


INTRODUKTION

Vilkommen till 1994 ars Cthulhu scenario! Kryddorna i arets anréttning dr 1 vanlig
ordning: Overnaturliga mystifikationer, lagom(?) svarsammanflitade ledtradshérvor, ett varierat
persongalleri for underhéllande rollspel samt slutligen tillféllen till bade skriack ock skratt. Det ar
var forhoppning att anréttning inte skall kiinnas alltfor alldaglig i den luttrade Cthulhu-gourmetens
hiardade gom, men hur vi lyckats med det dterstar ju att se.

Aventyret utspelar sig i ett litet lantligt samhille, l4ngt fran 4ra och redlighet pa en &
invid engelska vistkusten. Miljon ar uppdiktat anglosaxisk och tiden tidigt nittonhundratal. Det &r
tdnkt att scenariot skall byta karaktdr, frdn nigot mer humoristiskt, pusseldeckarbetonat 1
inledningen via traditionellt gotisk skrickromantik i mitten till ndgot som paminner om moderna,
hinsynslosa skriackthrillers i t.ex. Aliens anda lagom till scenariots avslutning. Det kommer forstas

till stor del an pa dig som spelledare att formedla dessa stimningslégen.

BAKGRUND

Under denna rubrik &r det tdnkt
att alla scenariots intriger skall avsldjas for
den sdsmdningom allvetande spelledaren. Vi
rekommenderar dock att du forst ldser igenom
scenariots enskilda scener i den ordning de
finns beskrivna 1 detta héfte. Borja med att lasa
avsnittet om spelarkaraktirerna, hoppa over
oversikten och fortsitt sedan vid rubriken
SCENARIOT. Beskrivningarna for de sepa-
rata scenerna innehdller (nédstan) bara den
information som spelarna fér eller kan fa vid
respektive scen. Ibland forekommer dock viss
direkt spelledarinformation dven déir, men
tanken dr att du kan fa se scenariot fran
spelarnas utgdngspunkt om du inte forst laser
bakgrund och 6versikt. Vilkommen tillbaka
hit efter din genomlésning av scenariot!

Har foljer nu en utforlig
beskrivning av vad som hént innan sjilva
scenariot tar sin bdrjan och dven vad som
pagar under scenariots gang, till stor del
bakom ryggen pa spelarna.

Till  den trakt (Engelska
vastkusten) diar nu (hosten 1919) byn
Chiddlingstone ligger, kom ar 833 missonéren
Anselm och kristnade invanarna. Han
grundade en kyrka pd sodra delen av den 6
scenariot utspelar sig pa. Kyrkan hérjades av

vikingahovdingen Alrik pa 950-talet. Denne
viking bosatte sig pa platsen. Han medforde
tre mirkliga och magiska stenar vilka han
begravde 1 en jittegryta pa den vistligare av
ons tvd hojder. Kyrkan byggdes sedermera
upp igen och trakten kristnades anyo. Viking
Alrik kristnades dock inte. Han hade formégan
att lata sin sjal vandra fran kropp till kropp
inom slékten, sa fast den ena kroppen efter den
andra forgicks, levde Alriks ande alltjimt
kvar. Makten att utfora denna sjdlavandring
forlanades  honom  genom de  tre
kristallstenarna. I en grotta i Ons Ostligare
hojd, kallad Grottberget, har Alrik ristat en
runrad och en bild som berdttar om de tre
stenarna.

Ar 1691 tog sig den oridde
prasten Oliver Wallcoff upp till jittegrytan,
som vid det laget anvindes som kultplats for
traktens hedningar, vilka bara gav sken av att
bekédnna sig till en kristen tro. Oliver tog med
sig en av kristallstenarna dérifran; han
krossade den och @mnade sinda den till
biskopen som bevis pa de besvérligheter han
hade med sin for-samling. Detta hann han
aldrig gora; kyrkan bréndes en kort tid darefter
och Oliver omkom 1 branden, liksom alla
kyrkbocker. Hans brev till biskopen, ett utdrag
ur hans dagbok, samt bitar av den
sonderslagna kristallstenen finns emellertid



bevarade i kéllaren till den nya kyrka som
uppfordes péa norra delen av On, i anslutning
till hamnplatsen. Denna nya kyrka stod fardig
ar 1714.

Efter denna incident forflyttade
Alrik 1 sin davarande gestalt en av de tva
kvarvarande kristallstenarna fran jéttegrytan
till sitt nyupp-forda hus: Grimscote Manor.
Huset ligger en bit upp pa berget med
kultplatsen (jttegrytan). Stenen placerades
dold i ett av rummen pé andra vaningen. Han
lat &dven rummet hysa ndgra storre
stenbumlingar for att underldtta diverse
ritualer. Alriks sjdlavandringar kostar dock pa
kristallstenens krafter. Ar 1866 hoppar anden
frdn Frederick Langland till dennes brorson
Graham Langland i och med att Graham é&rver
Grimscote Manor.

1884 forsoker Graham (d.v.s.
anden Alrik) att ta dver den unge Theodor
Leight-Blommington da denne &r pd besok pa
girden med sina fordldrar. Detta misslyckades
dock i och med att pojkens fordldrar fattade
miss-tankar om att nagot fuffens var 1
gorningen. Theodor hann dock vara med om
borjan pé den ritual som skulle ha fatt honom
att hysa Alriks ande 1 sin ovetande kropp. Efter
detta dr den stackars Theodors psyke illa
sargat; han rdkar i ett senare tillfille ut for
allvarlig sinnes-forvirring, d& han kallblodigt
stryper en liten hund. Han tillbringar ett antal
ar pd sinnes-sjukhus.

Kristallstenen forlorade
ytterligare kraft vid Grahams misslyckade
overtagningsforsok. Han behdver nu den
tredje och sista stenen for att kunna utfora
ndsta sjdlavandring.

Hosten 1918 kommer en ny
prast till forsamlingen efter den forres
pension. Det dr Wilfred Booth som anlénder,
energisk och med initiativ att frélsa hela
bygden. Han upp-ticker dock att starka
hedninska krafter 4r 1 rorelse, och han
misstinker att dessa emanerar fran den gamle
Graham Langland. (Han vet dock inte om att
hela byn fullkomligt kryllar av kultister ledda
av Wilbur Whitaker.)

I borjan av ar 1919 inspekterar
tjdnste-mén frén kungliga
gruvfyndighetsbyrén trakt-erna kring
Chiddlingstone och de kommer fram till att det

ar ytterst troligt att det finns rika
malmfyndigheter att exploatera. Ett dekret
utfardas dir storre delen av on forklaras statlig
egendom. Inom en snar framtid skall den
exproprieras for gruvbrytning; denna process
paborjas omedelbart.

Byns  nuvarande samling
avguda-dyrkare leds av Wilbur Whitaker, en
av de allra méktigaste ledarna nagonsin av
denna verksamhet. Han haller sina kumpaner 1
ett hypnotiskt ledband, och utan honom vore
kulten ett blott intet. Han ser mycket allvarligt
pa den stundande exproprieringen. Han ber
Graham, vars insikter i det ockulta inte &ar
nigon hemlighet for Wilbur, att hjdlpa till att
driva expropriatdrerna frén trakten. Graham
avbgjer. Vad Graham inte avsldjar ar att han
vill spara den sista kristallstenens kraft till
framtida sjdlavandringar. Wilbur kdnner &nnu
inte till kristallstenarnas makt och borjar sétta
press pa Graham att avsloja vad denne vet om
kraftfulla ritualer. Graham inser i sin tur att det
borjar bli brattom att genomféra nista
sjdlavandring; dels pa grund av Wilbur och
dels pa grund av att hans egendom snart
kommer att exproprieras. Han tar kontakt med
advokat Horace Groblefellow, och ber denne
finna hans mest nérstdende sldktingar. Nér
dessa dr funna upprittar Graham sitt testa-
mente, dir han forstas inte tar med Theodor,
som formodligen skulle fatta misstankar om
vad som dr 1 gorningen De som omndmns i
testamentet dr: Alice Hodder, Robert Brown,
Edgar Stevenson och Floyd Swiny. De ir alla
avligset slikt. Edgar Stevenson dr dock inte
lika intimt genetiskt kopplad till de 6vriga; han
ar namligen utan sin egen kdnnedom ett odkta
barn.

Wilbur leder samtidigt sin kult 1
ett antal sammankomster pa kultplatsen (vissa
fullmanenitter) for att forsoka finna en
besvirjelse som rensar trakten frdn myndig-
hetens representanter. Dessa nattliga samman-
komster inbegriper en mycket stor andel av
byborna, ungefar trettio personer av ett totalt
antal innevénare pa cirka tvahundra. Kyrko-
herden Booth kan frin sin préstgird se de
nattliga ljusen, vilka han av misstag tror
kommer fran Grimscote Manor, som ligger pa
bergets Ostsluttning.



Graham forfatttar ett brev som
beskri-ver sjdlsovertagarritualen i1 fortdckta
termer, sd att hans testamentesformanstagare
skall tro att ritualen krévs for att stoppa nagot
ont som &r i gorningen. Han ger brevet till
advokat ~ Horace Groblefellow  med
instruktionen att det skall overlamnas till hans
sléaktingar efter hans dod.

Graham passar dven pa att
teckna en generos livforsidkring. Han planerar
nu att ta sig sjilv av daga pa ett sddant sitt att
hans sjil l4tt kan finna sin vig in i en ny kropp.
Han preparerar sin trappa genom att géra grov,
men begrdnsad dverkan i1 dess ovre del. Han
ser till att advokat Groblefellow lagger mirke
till denna skada under ett av sina besok. Han
skickar den 10 oktober ett meddelande till
advokaten att denne méste komma till honom
for justering av testamentet. Detta bara for att
hans kropp skall upptdckas sa snart som
mojligt efter doden. Natten till den 11 oktober,
under en allseende fullmane, genomfor
Graham en ritual som placerar en demon i
hans kropp, vilket leder till dess dod. Alriks
ande placeras i ett liminaltillstdnd varifrdn han
tillfalligt kan ta 6ver mindre motstandskraftiga
(mindre intelligenta) individer. Innan nista
fullmine méste han dock genomfora en ritual
som placerar honom 1 en ny "permanent"
kropp, och till detta méste han ha den tredje
kristallstenens kraft.

Prasten Wilfred Booth har under
kviéllen den 10 oktober klatt sig 1 arbetsklader
frdn pristgdrdens visthusbod, tagit en stege
och en bit skinka med sig och géatt for att spana
pd Graham och dennes forehavanden. Under
ritualens gang héller sig Grahams vakthund
Pluto skridmt i sin koja, s& Booth behdver inte
anvinda skinkbiten fOr att ostort kunna kléttra
upp till ett rum pé andra vaningen, varifrén ett
flackande ljus sipprar genom en springa
mellan de tunga gardinerna. Rummet har en
smal balkong och franska fonster (med dorrar
ut till balkongen). Booth far se Graham i
slutfasen av sin besvérjelse. Booth rusar in 1
rummet (balkongdoérrarna dr Oppna), men
ritualen har redan fullbordats. Den demon-
besatte Grahams kropp antastar den stackars
gudsfruktige, och i1 panik drammer présten en
tavla i huvudet pd Graham. Denne stupar, och
med sinnet 1 totalt uppror flyr Wilfred fran

platsen. Han glommer sin medhavda skinka pé
balkongen, och far déarfor ett kraftigt bett i en
mer personlig skinka. Stegen ramlar ner pa
insidan av den mur som omgérdar Grimscote
Manor.

Wilfred ér efter detta inte 1 bésta
form. Han forfattar ett litet meddelande som
han stoppar 1 poliskonstapel Watsons
brevlada. Meddelandet 4r anonymt, och séger
bara att konstapeln snarast skall bege sig till
Grimscote Manor. Sedan gar Wilfred hem till
sig och sover INTE.

Grahams ande tar pa natten over
trotjdnaren och allt-i-allon Quasimodo och gor
sedan i ordning efter ritualandet. Han placerar
Grahams kropp 1 fotindan av trappan. P&
morgonen uppticker advokat Groblefellow
liket. Han hiamtar konstapel Watson, som
fraktar kroppen till lakaren Herriot. Denne
borjar undersdka kroppen, och trots att det
verkar uppenbart att Graham trillat i trappan
tvekar han att skriva dodsattesten. Grahams
demondvertagande har lidmnat tydliga spér
efter sig, och dessa forbryllar ldkaren.

Advokat Groblefellow gor klart
for att meddela testamentesforménstagarna,
men ad-vokatens inkompetente hjélpreda
Andrew Morone lyckas sjabbla ordentligt. For
det forsta bestiller han tagbiljetter till fel
station (Ciddingstone istéllet for
Chiddlingstone) och for det andra sédnder han
fel brev till Theodor, sa att denne tror att han
omfattas av testamentet.

Négra dagar senare besoker
Wilfred ldkaren med sitt bett. Det forbryllar
inte ldkaren. Lédkaren anser sig sent om sider
fardig med Grahams lekamen, och den
overldmnas 1 en enkel trékista till présten.
Senare samma dag kommer Quasimodo med
ett brev fran den avlidne, i vilket det star att
det dr hans Onskan att Quasimodo skall fa ta
hand om hans kvarlevor. Wilfred vet inte
bédttre dn att gd med pa denna begdran. Han
fyller den tomda kistan med potatis frén
visthusboden och dmnar halla
skenbegravning, delvid med hopp om att visa
byborna att till och med avfillingen Graham
tar sin sista vila i Guds famn. Quasimodo
griver ner Graham Langlands lik under
kristallstenen pé kultplatsen.



Nér Wilbur Whitaker fér veta att
Graham kolavippat smider han raskt nagra
l6mska planer: han kallar pa ett vilrenomerat
spirituellt medium, Alice Hodge, for att kalla
fram Grahams ande och sedan pumpa denna
pa den information han vill ha om hemska
ritualer. Alice Hodge skall hdmtas upp pa
stationen morgonen den 6 november av Alfred
Morone, som ir kultist (liksom de flesta andra
1byn). Préasten far hora att mediet ar pa vag och
beslutar att kora ivdg henne innan hon sitter
sin fot 1 Chiddlingstone. Han k&per en biljett
tillbaka till London (varifran mediet kommer)
och séger till Alfred att han sjélv &nd4 skall till
stationen for att hdmta en leverans av
nattvardsvin, s& han kan hdmta upp mediet.
Han méter Alice Hodge nér hon skall kliva av
tdget, och han séger att seansen blivit instélld.
Nér Alices mops Kerberos sliter sig och tiget
borjar gé, far Wilfred bruka vald {or att se till
att hon inte ldmnar sin vagn.

Under tiden har Tony Luck, en
straff-finge som tidigare under resan rymt fran
sin transportdr, kommissarie McCullen, gétt
av pa stationen. (Rymningen skedde vid
stationen 1 Leverton, dir Tony gjorde sig av
med det mesta av kommissarien under ett tag,
varefter Tony hoppade pd taget mot
Chiddlingstone. ~ Han har med sig
kommissariens hand, som dnnu sitter fast i
handbojan. Han har lagt beslag pa Alice
Hodges biljetter vilka ridcker hit men inte
langre, och dessutom har han tagit Alice
Hodders pistol.) Tony antastas av mops-en,
varvid han resolut sparkar ihjal kriket. Han ser
samtidigt priasten Booth med milt vald halla
Alice kvar pé taget. Tony far skjuts av Booth
fran stationen till byn. Han bryter sig senare in
pa Grimscote Manor, sedan han fatt hora att
det stir tomt. Han &r dér ndr S (S anvénds som
forkortning for spelarna, vars rollfigurer ar:
Theodor Leight-Blommington, Alice Hodder,
Robert Brown och Edgar Stevenson) anldnder.
Han har blivit illa sargad av husets vakthund
Pluto. McCullens hand har Pluto tagit for att
mumsa pa.

Alice Hodge hoppar av tédget
stationen efter Chiddlingstone och anldnder
till Wilbur Whitaker redan pa dagen den 6
november. Denne tar vdl hand om sin gist,

vilken han héddanefter betraktar som &nnu ej
forbrukad forbrukningsvara.

Det brev som Graham forfattat
till sina testamentesformanstagare och vilket
inneholl en beskrivning av den ritual som skall
placera Grahams (Alriks) ande 1 Edgar
Stevensons kropp (ldmpligaste offer i andens
tycke), har Andrew Morone, advokat
Groblefellows  hjdlpreda, tidigare tagit
ritualbeskrivningen ur och sedan gett till
Wilbur Whitaker. Gissa om Andrew ocksa ér
kultist! Resten av brevet forsoker Andrew
brinna upp, men det gar inte sd bra, och
resterna hamnar forr eller senare 1 S héander.
Wilbur frossar under tiden 1 ritual-ldsande,
men han fOrstar inte hur det ligger till med
Alriks sjdlavandringar forrén efter det att han
misslyckas med den seans han skall halla med
Alice Hodge.

Under skenbegravningen orkar
inte Wilfred Booth halla skenet uppe, utan
ligger snyftande och nersupen hemma i
prastgarden, idogt beende. Floyd Swiny, den
fjarde testa-mentesformanstagaren, dyker upp
till begrav-ningen. Han har bokat rum pa
puben och tillbringar eftermiddagen dir, vilket
fér till foljd att kulten slér sina klor i honom.
P& kvillen den 7/11 ber han att far Gvernatta
pa Grimscote Manor, vilket han har ritt till
enligt Grahams vilja. Alriks ande inser hur det
ligger till med Floyd och genom Quasimodo
tar han livet av honom. Han forsoker dirvid
kasta misstankar pd Theodor, for att sitta
denne 1 dalig dager.

Sa har gar Quasimodo tillvéga:

Med hjilp av en stege tar han sig
upp pa terrasstaket utanfor Floyds fonster och
tar sig in genom fOnstret som stir pa glint.
Han stryper Floyd med ett snére och
arrangerar "sjdlvmordet"; Floyd héngs i sin
egen livrem som fésts 1 kroken till taklampan.
Utanfor fonstret har Quasimodo gjort tydliga
spar fram till Theodors fonster i form av
avskrapad mossa, ndgon bruten tegelpanna
med mera.

Quasimodos egna spér &r inte
lika tydliga, sdrskilt efter att S har kommit
samma vig, och de kan bara upptéckas efter
en minutios undersékning.

Pa dagen den 8/11 kommer
Graham att dnyo ta 6ver Quasimodo for att



lura S att nagot fasansfullt dr pd vég att hinda
om inte S fullféljer Grahams verk. Detta ar
enda tillfillet da Quasimodo yttrar en
fullstdndig och begrip-lig mening. Dessutom
kontaktas S av en representant fran
exproprieringsmyndigheter-na.  Han  vill
Overtala S att omedelbart silja egendomen nér
de vél blivit dgare till den.

P& kviéllen den 8/11 hélsar
advokat Groblefellow och Andrew Morone pa
for att kontrollera att Grahams vilja efterlevs.
Graham har ndmligen stéllt som krav pé sina
formanstagare att de skall beskéda fullménen i
rummet med de franska fonstrena. Denna tid
och plats dr ndmligen ytterligt 1dmpliga for ett
tillfélligt 6vertagande av den mest sinnessloa
av S: Robert Brown. Alriks ande tar efter
mantitten 6ver Roberts kropp, och den spelare
som spelat Robert fortsitter istillet att spela
Graham (Alrik).

Tony Luck avslojar sig samma
kvall.

Under natten drommer S
intensiva och underliga drémmar.

Under natten haller kultisterna
ett forsok till seans med Alice Hodge pa kult-
platsen. Detta misslyckas dock, och Alice
lyckas senare under natten smita fran sina
frihetsberdvare. P4 morgonen den 9/11 éater-
finns hon utanfér Grimscote Manor i inte
alltfor talfort skick. Ett vdldsamt ovéder bryter
ut, och 6n isoleras fran fastlandet.

Om inte S sjdlva tar sig till
kultplatsen efter att ha hort mediet Hodges
berittelse, talat ut med priasten och {06ljt
Roberts  (Alriks) rekommendationer, sa
kommer Wilbur efter att ha klurat ut hur det
hidnger ihop med kristall-stenar och
sjdlavandringar att fora S med vald till
kultplatsen och sjdlv leda ritualen. S ertappas
av kultister 1 det fall de tar sig egenhéndigt till
kultplatsen. Slutkldammen blir att ritualen
misslyckas eftersom Edgar inte dr slakt med
Graham. Anden, som inte kommer in i Edgars
kropp, aker tillbaka in 1 Grahams lik, som
vaknar och zombiar omkring tills den sista
kristallstenen  krossats. Wilbur  fGrlorar
kontrollen Over kultisterna i samma stund.
Han dmnar dock spela "uppvaknad" han
ocksa, for att senare smita sin kos.

Scenariot slutar med att S far
besked om att de tyvérr gar miste om arvet pa
grund av ndgon obskyr lagparagraf. De
kommer emellertid att f4 ut en inte foraktlig
summa pengar for huset och kan sdlunda aka
nojda tillbaka hem till London.

SPELARKARAKTARERNA

THEODOR LEIGHT-BLOOMINGTON,
51 AR

Theodor fick en timligen string
upp-fostran av religiosa fordldrar vilket,
kombi-nerat med en bricklig hélsa, format
honom till en stillsam och férsynt person.
Theodor har ett gott hjarta och gor allt for
personer han tycker om.

I 20-érséldern fick Theodor ett
nervost sammanbrott och vistades ett ar pa
sinnes-sjukhus. Han minns sjélv ingenting av
hindel-sen, men hans forildrar berattade att
han plotsligt fick ett vansinnesanfall och
vralandes och fradgatuggandes strop han
familjens cockerspaniel med en halsduk innan
nigon kunde ingripa. Sedan sjukhusvistelsen
har Theodor varit relativt aterstdlld, men det
har ibland hént att vaknat upp hemma och
mérkt att han haft minnesluckor frén négra
timmar till flera dagar, och han har inte haft
nigra minnen av vad han haft f6r sig under
tiden. Ibland visar kldder och skor tecken pa
att han gétt langa strickor. Han har ej vigat
fraga ndgon lidkare om detta problem.

Trots sitt stillsamma yttre kan
Theodor tappa besinningen fullstindigt, om
ndgon sarar honom, och han kan dé slunga ur
sig de virsta skéllsord han vet (men hans
kunskaper ar dock ganska begridnsade pa
denna punkt) och ibland har det hént att han
gétt over till handgripligheter. For tre manader
sedan slog han, till exempel, till en kund som
titulerat honom "l6gnare" pa
forsdkringsbolaget. Efter raseriutbrotten blir
Theodor alltid mycket dngerfull.

Efter vistelsen pé sinnessjukhus
fick Theodor dven problem med sin fysiska
hdlsa och vérdades periodvis upp till 30-
arsildern pa sanatorium. Pa grund av denna
sjukdom tal Theodor inte cigarettrok, och



besitter inga storre muskelkrafter, utan ar
snarare nagot darrhdnt och fumlig samt
notoriskt opraktisk. Dessutom &r Theodor
ndrsynt och néstintill blind utan sina glaségon,
som har egenskapen att ofta imma igen nir
Theodor kommer inomhus.

Theodor har bevarat sin religidsa
tro fran fordldrahemmet, dock inte med nagon
storre glod, men han ber bords- och aftonbon.

Theodor har, bland annnat pa
grund av sin forsagdhet, inte haft ndgon storre
fram-gang hos det motsatta konet. Theodor
har pd senare ar borjat kénna sig alltmer
desperat, och har en forméga att bli olyckligt
kidr 1 de flesta ensamstidende kvinnor han
moter.

Theodor &r bosatt i London och
arbetar pa forsdkingsbolaget "Phosphoros"
som brandskadereglerare, vilket innebér att
han vérderar fastigheter och 18sére som
brunnit upp. Theodor &r mycket skicklig inom
sitt yrke och han trivs bra péd sin arbetplats,
aven om befordran uteblivit.

P& grund av alder och
hilsotillstdnd deltog Theodor pa intet sétt i
kriget.

Theodor spenderar inte pengar 1
ondd-an och har genom sparsamhet och nit
blivit ganska vélbestilld.

Theodor har en begrinsad
véanskaps-krets, och néstan ingen kontakt med
slakten. Av en héndelse kidnner Theodor till
lite skvaller om Theodors "sldkting" Edgar
Stevenson: Stevenson &r en odkting och
salunda &r de inte alls sldkt med varandra.
Naturligtvis vore det under Theodors niva att
fora vidare sadant skvaller, och Theodor
skulle aldrig berétta detta for nagon.

Aventyret borjar nir Theodor
stiger in 1 kupén som é&r fullsatt, trots att
Theodors biljett anger att hans plats dr 1 denna
kupé. Theodor harklar sig och sdger

"Ahum..."

ALICE HODDER, 31 AR

Alice ar bosatt 1 ett av Londons
mer fashionabla omraden 1 en villa som hon
arvt av sina fordldrar. Alice var enda barnet.

Foérutom villan drvde hon en stor formdgenhet
och lever nu pa rantor.

Hennes klasstillhorighet mérks
pa upptriddande och rorelsemonster, men hon
skyltar inte med att hon har gott om pengar;
kladseln ar elegant men diskret. Hennes fina
bakgrund har dock inte lamnat djupare spar i
hennes sitt. Hon blir latt irriterad och
anvinder d& (och ibland annars) en, for en
kvinna av hennes sociala stédllning, ytterst
ovanlig vokabuldr. Om saker och ting inte gar
som hon ténkt sig kan hon bli extremt sur, och
hon skdms verkligen inte for att sdga vad hon
tycker om folk om de fortjdnar det.

Alice 4ar en viljestark person,
som &r van att fi som hon vill, och somliga
skulle kalla henne for bortskdmd. Alice ar
hand-lingskraftig och orddd och tycker det ar
viktigt att fa gjort saker. Hon agerar darfor
snabbt och bestdmt, ibland kanske négot
ooverlagt. Hon har svart for mjikiga och
instdllsamma individer, utan hon foredrar
minniskor som &ar mer som henne sjilv;
ménniskor som dr bestimda av sig och vagar
sdga vad de tycker och tinker, men hon tycker
inte om att folk gir sa langt att de forsoker
bestimma Over henne. Eftersom Alice éar
bestimd av sig, hdnder det att hon ibland
dominerar mindre sjdlvstindiga ménniskor,
vilket hon, trots daligt samvete, ibland
utnyttjar.

Alice dr en social person som har
latt for att bekanta sig med folk och hon har en
stor umgéngeskrets, men med slékten har hon
ingen kontakt. Fran sin mamma har Alice fatt
hora att hon &r avlagset slikt med en person
som 1 sin ungdom satt pa dérhus efter att ha
strypt en katt med en halsduk, men Alice
minns inte personens namn.

Vinner och bekanta tjatar om att
hon borde gifta sig och hon fir manga anbud,
kanske delvis pa grund av sin formdgenhet.
Anbuden kommer mest fr&n mén som é&r
betydligt dldre 4n hon sjdlv, vilket hon finner
frénstotande.

Politik r hon inte intresserad av,
men hon svirmar 1 viss mén for det arbetande
folket, aven om hon sjilv aldrig gjort ett
handtag 1 sitt liv och arbete &r ett for henne
ganska fraimmande begrepp.



Under kriget arbetade hon dock
pa krigsministeriet som tolk och Overséttare
till och fran franska, ett sprdk hon behérskar
val. For tillfallet ldser hon, med ringa
entusiasm konsthistoria pd universitetet, och
hon till-bringar stérre delen av sin tid med
sociala aktiviteter med vénner och bekanta.

Alice roker.

Nar Alice ar ute och reser, och
ibland annars, bar hon en .22 revolver i
innerfickan pa kappan. Anledningen ir inte att
hon &r rddd av sig, och hon misstinker att
pistolen egent-ligen inte fungerar.

Alice blev glad ndr hon fick
brevet om arvet, och skulle kunna tinka sig att
ha Grimscote Manor som sommarresidens.
Alice telegraferade genast (trots att
instruktionen 1 brevet bara var att telegrafera
vid forhinder) och meddelade att hon skulle
kunna.

ALLAN EDGAR STEVENSON, 29 AR

Edgar Stevenson, dven kind
under pseudonymen Allan Bow, dr en 29 ér
gammal fOredetta bistsiljarforfattare 1 genren
spok- och deckarhistorier. Han foddes den 8
november 1889 1 London som son till ett
akademikerpar. Detta dog 1 en bilolycka nér
Edgar var 18 &r gammal. Edgar lyckades
mycket vdl med sina studier i diverse sprik
och kulturhistoria. Han deltog inte i kriget
eftersom han klassades som fysiskt for klen.
Han &r gift med den mycket vackra Daphne
Stevenson-Walcot, 24-arig dotter till en nyrik
tung industripamp vid namn Nelson Walcot.
Walcot har tjénat sina miljoner pa stalverktyg
och ett vilfungerande kontaktndt bland
korrumperade beslutsfattare. Walcot &4r en
person som dyker upp pa alla storre officiella
tillstdllningar av typen operapremidrer, gala-
middagar vid besok av kungligheter fran
kontinenten, och sd vidare. Det var pd en
tillstillning av det slaget som Edgar triffade
Nelson och hans dotter for fem ar sedan, da
Edgar just stod pa toppen av sin karridr som
forfattare. Nelson var en av de tusentals l14sare
som fatt kalla karar av Allans "Mossmannen",
en 300-sidors rysare om ett lik som vandrar
omkring och sprider skriack pa landsbygden.

Nelsons entusiasm for den begdvade och
spirituelle ynglingen smittade av sig péa
Daphne, och ett ir senare var de unga tu ett.
Giftermalet innebar en verklig omstéllning for
den nagot bohemiske Edgar, som inte riktigt
kunde finna sig i sitt nya mycket ombonade
liv. Paret fick bland mycket annat en stétlig
villa i brollopspresenten av brudens stolte far.
Nelson, som var dvertygad om att hans dotter
gjort ett mycket gott parti, forsatte i1 fortsatt-
ningen inga chanser att visa paret sin upp-
skattning, sdrskilt vad det géllde ekonomiskt
bistand.

Till en borjan var Daphne och
Edgar mycket lyckliga tillsammans, de gjorde
resor 1 Europa och &@nnu ldngre bort; de
frotterade sig i societen bland frackar och
langklanningar och njo6t av livets enkla ndjen.
Med tiden stod det emellertid klart att Allan
Bow hamnat pd undantag. Edgar kunde inte
finna inspiration till ndgon ny beréttelse. Han
borjade bedriva dagarna med ett fruktlos
funderande som varken gynnade honom sjilv
eller hans é&ktenskap. Eftersom han inte
behdvde skaffa arbete av ekonomiska skal,
blev det inte av dverhuvudtaget. Hans forlag,
Tudor Publish-ing, oroade sig for honom och
bekostade en resa till Amerika for att ge
honom tillféille att triffa ndgra inspirerande
ménniskor och ge ett miljdombyte. Edgar akte
utan Daphne. Nir han kom tillbaka ett ar
senare var han maédrkt av alkohol- och
morfinmissbruk. Med Daphnes hjilp dgnades
de foljande tvd aren &t att fa Edgar 1 drigligt
presentabel form. Under denna tid hamnar
Edgar i ett annat beroende; hans relation till
Daphne omvandlas frdn att vara omsesidigt
karleksfull ~ till  att  bli  ett rent
omhéndertagande. Daphnes kirlek till Edgar
verkar outsinlig, och Edgar kénner sig forned-
rad av att vara beroende av henne. Det fir till
foljd att han uppritthdller en mycket sval
attityd gentemot sin hustru. Han sjunker dock
inte ner i sjdlvomkan, utan ndr en svagt
glodande vilja att ateruppritta sitt forfattar-
skap. Om han bara kunde finna lamplig
inspiration till en historia...

Edgar ar blek och spenslig, med
vil-bitna naglar. Hans stora 6gon forstoras av
hans starka glasogon. Hans ansikte dr vél-
format och lite vekt. Edgar tycker det ar viktigt



att saker och ting kénns rétt. Han litar pd sin
intuition; det finns inget i var vérld som inte
kan forklaras med ockulta foreteelser. Han nér
sjalv ett starkt intresse for det ockulta och har
vid ett flertal tillfdllen bidragit med alster i
diverse tidskrifter som behandlar ockultik.
Han &r viltalig nidr andan faller pd (girna
under inverkan av rusdrycker, vilka han tél
bittre dn hans lekamen avslgjar). Edgar drivs
trots sin nagot nervosa laggning in i situationer
han inte riktigt behdrskar. Det dr hans obotliga
nyfiken-het som driver honom.

Om sin slakt vet Edgar mycket
lite, men av en slump har han fatt veta att
Theodor Leight-Bloomington varit intagen pa
sinnes-sjukhus efter att ha strypt en hund.
ROBERT BROWN, 45 AR

Robert Brown, fodd 12 augusti
1874, ar en fackligt aktiv byggarbetsledare.
Han har vuxit upp som adoptivson i en enkel
arbetar-familj dér moralen har varit string:
man skall vara hederlig, hel och ren. Han har
tagit ldgsta mojliga ingenjorsexamen efter
mycket slit. Han skyller de begrinsade
studieframgidngarna pa "korrupta lérare".
Anda ir han mycket stolt dver den lilla
examen han skrapat ihop. Under kriget
tjdnstgjorde han som O&verfurir pd ingen-
jorstrupperna. Han har fatt medalj for tapper-
het i strid; han rdddade livet pa en kamrat med
uppenbar risk for sitt eget.

Han har gatt in for sitt arbete
som byggarbetsledare och fackrepresentant
med all sin energi och dérigenom astadkommit
en hel del forandringar under sin karridr. Pa
det personliga planet diremot &r Robert nast
intill uttorkad; bristen pa aktiviteter vid sidan
av arbetet har nu till slut blottats for honom
som ett allvarligt handikap. Till nésta
mandatperiod forsoker ett antal uppstickare
inom facket att gora sig av med honom. Den
faktiska risken att tvingas fran sitt fackliga
arbete har fatt honom att inse att han inte
skulle ha ndgot annat att dgna sig at an att dta
och sova om han inte finge arbeta.

Roberts fru, Maria och deras
dotter Annabelle bor hos Marias foréldrar.
Robert betalar ett manatligt underhéll. De
umgds mycket séllan. Robert har aldrig riktigt
kunnat begripa varfor Maria 1dmnade honom,

och han &r mycket bitter pa henne. Han
dlskade henne verkligen dnda till dess hon brét
upp fran honom.

P& senare tid har den
ekonomiska aspekten pa tillvaron gjort sig
alltmer kidnnbart pamind. Férutom att forsorja
sina adoptiv-fordldrar och den egna familjen,
har han en hel del egna spelutgifter. Pa senare
tid har han hort rykten om att inte bara facket
vill byta ut honom, utan att &ven byggherrarna
funderar pa att ge honom sparken. Da skulle
Robert hamna i en mycket kérv finansiell sits.
Ett arv fran en rik sldkting skulle kunna ridda
situationen.

Robert ar grovt byggd med
verksamma anlag for fetma. Han har en hérig
brostkorg och graspriangda tinningar i ett for
Ovrigt morkbrunt har, som numer véxer
ganska tunt. Hans grova hinder &r
vialmanikyrerade. Han 4r vilrakad och
vilkammad. Hans kliar sig enkelt och
praktiskt.

Robert har latt att tala och
sprider gérna sina dsikter. Han &r man om en
god gemen-skap; samlade finner man styrka.
Sjilv dr han en utprédglad ledargestalt. Han
diskuterar girna, bara han far som han vill i
slutindan. Robert dr en sann realist med bada
fotterna pé jorden. Han vet att idogt arbete och
arlighet 16nar sig 1 ldngden. Han ogillar
ménniskor som inte héller med om denna
princip. De flesta hoga herrar fran
myndigheter, stat och kyrka &r bara hycklande
pajasar som skor sig pa andras bekostnad.

Om sin genetiska sldkt vet han
bara att de dr av det lite "finare" slaget, men de
behdver ju inte vara sémre ménniskor for det.
Han har alltid undrat 6ver varfor han blev
bortadopterad.

OVERSIKT OVER SCENARIOT

I det foljande beskrivs scenariots tdnkta gang.
Nagra av inslagen &r vitala for scenariots
sammanhang, medan andra &r mer eller
mindre perifera. De inslag som maste intrdffa
vid en viss tidpunkt fOr att scenariot
overhuvudtaget skall hidnga ihop &r
understrukna och placerade i forsta kolumnen.
De viktiga scener som kan intriffa vid



skiftande skeden i scenariot ar placerade i den
andra kolumnen; dessa scener ar inte lasta till
en sdrskild tidpunkt och finns dérfor angivna
pa nagra tidpunkter dir de é&r troliga att
intrdffa. De understrukna scenerna i denna
kolumn &r liksom de i den forsta nodvindiga.
For de oOvriga scenerna i denna kolumn
kommer det an pa spelarna att de utspelar sig;
missar de dessa far de skylla sig sjdlva! I tredje
kolumnen aterfinns icke vitala scener som
dnda 4r knutna till en begrinsad tid. Dessa
scener kan man vid tidsnéd und-vara. Aven
om de inte dr nddvéndiga for att historien skall
hinga ihop, sd4 4r de mycket viktiga f{Or
scenariots kvalitet. Forutom de uppriknade
scenerna kommer spelarna givet-vis att
bedriva annan relevant verksamhet, som till
exempel att bekanta sig med sin blivande

egendom samt att forsdtta sig i intressanta,
men for handlingen ovésentliga situationer. Ta
vil vara pa dven dessa!

Ett "idealt" spelat scenario
skulle forlopa som foljer, vad giller vitala
samt andra viktiga hindelser:

Karaktdrerna bekantar sig med
mediet pa taget. Alice och mediets vaskor
forvaxlas. Theodor blir biten av mediets hund.
Karak-tdrerna kommer till fel station, byter
tdg, dker tillbaka och anldnder till
Chiddlingstone Station. De uppsoker juristen
Groblefellow och Quasimodo, varpd de
tillbringar natten pad Grimscote Manor.

Tid i spelet Vitala incidenter [ Vitala incidenter 11
Perifera incidenter
onsdag dag Téagféard
Konduktor, Spadom
5/11
natt
torsdag dag
6/11
natt Ankomst till H.
Groblefellow, the Inn, Rooge
G. Manor W. Whitaker,
J.
Herriot
fredag dag W. Booth, H.
Groblefellow, Floyd Swiny, Rooge,
7/11 Begravning J. Herriot,
W. Watson
W. Whitaker
natt
Alice drom,
Swinys dod
lordag dag Q-modo pratar W. Booth IT
Gruvmyndighet

8/11




natt
Tony Luck

sondag dag

Mediets aterkomst

Manbeskddande

W. Booth II

9/11

betingat av
realtid

W. Booth II
Det Rafflande Slutet

Dagen dirpa, fredag, uppsoker
de lakaren, och far hora hur Grahams lik sag
ut. De besoker présten, och far hora att det
varit inbrott i visthusboden. De pratar med
Wilbur Whitaker och far veta att Alice Hodge
inte har synts till. P4 eftermiddagen &r det
begravning. Dé dyker Floyd Swiny upp och ér
otrevlig. P4 natten mordas densamme.

P& lordagen talar Quasimodo
samman-hdngande for forsta  gangen.
Lordagkvillen &dgnas méinbeskddning fran
rummet med franska fonster. Tony Luck
avslgjar sig med buller och bang straxt dérpa.
Mediet dyker upp morgonen dérefter,
forvirrat. Under natten har Grahams ande tagit
over R. Browns kropp.

Mediet berittar under nésta dag,
sondag, om vad hon varit med om. Ett rejalt
ovider bryter ut. Om karaktérerna inte tidigare
konfronterat pristen, kommer han nu till dem
och berittar vad han vet. Det samma géller for
det halvt uppbrinda brevet fran Graham; om
inte karaktdrerna har hittat det tidigare
kommer nu juristen med det. Robert leder
spelarna till kultplatsen (alternativt tas de till
fanga av kultisterna och fors dit, om det borjar
bli sndlt med realtid kvar). Ritualen
genomfors och di

aker Grahams ande tillbaka 1 den begravda
kroppen. I det uppkomna tumultet har karak-
tidrerna chansen att krossa kristallen. De gor sa.
Kultisterna "vaknar upp" och deras ledare
spelar "uppvaknad".

Fran det att mediet har beréttat
vad hon vet och till det att karaktérerna hittar
kult-platsen kan det flyta en hel del speltid.
Oviddret pdgar under hela denna tid, och
forhindrar karaktdrerna fran att lamna 6n. Nar
kristallen krossats mojnar de vredgade

elementen och nidsta dags morgon é&r en
underbar idyll. Karaktirerna meddelas att de
inte fér sitt arv och de aker hem. Rida.

RAD TILL SPELLEDAREN

Det dr mycket onskvért att skapa
spokstdmning pa Grimscote Manor. Anvénd
din fantasi och Pluto, Quasimodo och den
kringstrykande Tony Luck till detta. Du kan
dven lita S dromma konstiga drommar fler
nitter dn efter manbeskadandet pa 16rdag-
kvillen. Kom dven ihédg att Theodor har varit 1
huset forr, men att han fortrangt sina minnen
av det. Vad giller Theodor kanske dennes
spelare vill spela nattliga vandringar pa eget
initiativ. Lat honom gérna gora det!

Glom inte att sjdlv ldsa igenom
karak-tdarernas drombilder, och handouten om
ande-Overtagandet av Robert Brown!

Ledtrddarna till kultplatsen ar
medvetet gjorda ganska luriga: mediets
berittelse skvall-rar att hon akt over tva broar.
Hon har 1 sjidlva verket passerat fyra broar;
forst de tva sten-broarna som leder in till byn,
vilka hon inte mérkte att de for 6ver, och sedan
de tvd tribroarna pd Ons vistsida.
Kyrkodokumenten  fortdljer att présten
Wallcoff sag soluppgangen bakom kyrktornet
frdn kultplatsen, och att han passerade
Grimscote Lake pa vigen tillbaka. Denna
lagesbeskrivning refererar till hur det ség ut pa
oOn i slutet av sextonhundratalet, dd kyrkan g
dir det nu bara finns en ruin kvar, och
Grimscote Fen dnnu var en sjo. Sjon pd ons
Ostsida existerade inte da, vilket man kan se av
den skissade karta som bonaden i1 den
nuvarande kyrkan utgér. Bonaden har dock




norr nerdt och sodder uppat (jamfor hdojd-
kurvorna pé spelledarkartan 6ver Chiddling-
stone). Meningen &r att Robert Brown (egent-
ligen Alrik) skall kunna utnyttja dessa vaga
ledtradar och latsas att han listat ut var
kultplatsen ligger, fast han egentligen alltid
vetat var den dr. De Ovriga spelarna kommer
att bli méakta imponerade 6ver hans intelligens.
(Det ar forstés inte sékert att Robert Browns
spelare klarar att rita ut dessa ledtradar ens
med facit i hand.)

Glom inte att vadret blir standigt
sémre under scenariots gang. Efter
lordagnatten gér det inte att ta sig fran On, vare
sig med bat eller via landtungan, som é&r helt
oversvammad.

Prasten Wilfred Booth, kultisten
Wil-bur Whitaker och polisen William
Watson har samma tre forsta bokstidver i sina
fornamn. Detta for att gora spelarna osdkra pa
vem som avses dels i Grahams halvt
uppbrinda brev, dir bokstiverna "Wil"
kvarstir av ett namn, och dels i det brev
Graham har pa sitt skrivbord. I bada fallen &r
det Wilbur som avses.

Mediets spadom pé tiget, om
mannen med ett halvt 6ra, kan tas som en sann
spadom vad giller Wilbur, som har ett halvt
elefantdra hingande pa védggen. Observera att
konstapel Watson har ett halvt 6ra borta sedan
ett knivslagsmal for lange sedan, och att var
och varannan sjoman saknar endera orsnibben
efter att ha konsulterat Horace Groblefellow i
friseringsdrenden.

Efter det att mediet har dykt upp,
ar det meningen att spanningen skall stegras.
S skall kdnna sig jagade och utsatta. Mot slutet
av scenariot kommer kultisterna att agera
mycket brutalt och skoningslost. Dra dig inte
for att 1ata dem bestialiskt avliva personer som
prasten, mediet och Quasimodo, om lampligt
tillfalle infinner sig. I praktiken &r alla bybor
utom fyrvaktaren Rooge, advokat Groble-
fellow och ldkaren Herriot kultister. Detta
inkluderar exempelvis konstapel Watson.

Watsons agerande nar
lagovertradelser intraffar och S pékallar hans
uppmérksamhet (Floyd Swinys dod t.ex.)
grundas pa att han vill gora sé lite som mdjligt.
Som kultist &r han ingen storre tillgdng heller.

Vi rekommenderar inte att du
forkortar scenariot for att hinna spela klart
innan den avsatta speltiden ar slut. Om
tdgresan fram till Chiddlingstone har tagit
vésentligt mer dn en timme, och spelarna inte
har intresse av att slutfora scenariot efter
speltidens slut, sa kan det emellertid eventuellt
vara ett alternativ att stryka till exempel Tony
Lucks, och/eller Floyd Swinys uppdykande.
Glom dé inte att inga spdr av Tony ldngre
existerar i huset (inga blodiga handdukar,
inget uppbrutet 1as, ingen hand hos Pluto,
ingen skjuts med présten).

Det centrala i scenariot, klimax
om man s vill, 4r andens Overtagande av
Robert Brown, och denna héndelse bor ingé i
varje spelparti. For att fa full effekt maste det
ocksa finnas tillrackligt med realtid kvar efter
detta, for att lata Roberts spelare agera sin nya
roll.

Det dr bra om du kan hidrma de
handstilar som dyker upp pa diverse handouts
(prastens meddelande till polisen samt
Wilburs brev till Graham). Spelarna kan vilja
ta handstilsprov av personer for att forsoka
identifiera vem som har skrivit de respektive
alstren.

Vid den paborjade
gruvbrytningen springs det ibland. Stoppa in

markskakande jattesmillar vid passande
tillfallen!



EGNA ANTECKNINGAR



SCENARIOT
TAGRESAN

Aventyret tar sin borjan just som
tdget rullar ut fran Waterloo station onsdagen
den 5 november kl 8.15 PM, och Theodor
kommer in 1 kupén. Dela ut biljetthandouten
(handout Ic)! Genom ett misstag har Theodor
fatt samma platsbiljett som en annan av
spelarna, Robert Brown, och kupén ér fullsatt.
Kupén har sex platser (spelarna kan under
tavlingen placeras runt bordet sdsom de sitter
1 kupén, deras inbordes placering spelar ingen
roll), och pa de tre platser som inte upptages
av S sitter det sprituella mediet Alice Hodge
samt tvd min, kommissarie Gregory
McCullen och straffingen Tony Luck. De tva
minnen Ar sammankopplade med en
handboja. Fangen skall, efter nu avslutad
rittegang i London, transporteras till fingelset
1 Leverton. Fangen ar kédnd i tidningarna som
"Slaktaren fran Sussex", en ficktjuv som dven
dgnat sig 4t att gora hembesok medelst
ficktjuvade nycklar, varvid hemmavarande
personer blivit illa tilltygade.

Aventyrets dramatiska inledning
torde utgoras av en diskussion mellan Theodor
och Robert Brown, och att S presenteras for
var-andra, ty de har inte traffats forut, eftersom
de dr ganska avlédgset slikt med varandra.

Efter en stund erbjuder sig
kommissa-rien sin plats, varvid bigge midnnen
reser sig och gar ut for att sitta sig i kupén
bredvid. Precis ndr de rest sig aker taget in i en
tunnel varpd fangen omarkligt knycker Alices
pistol. Tdget kommer ur tunneln just nir de
lamnar kupén och S kan se att de tvd ménnen
ar sammankopplade med handboja. Tillfragad
om detta berdttar kommissarien vem fangen ar
och att han &r pa vég till fangelset i Leverton.

Nu blir S och mediet ensamma i
kupén och kan stifta bekantskap med
varandra. Mediet kommenterar att hon och
Alice har lika-dana véskor. Hon har lést alla
Allan Bows (Edgar Stevensons) bocker.
Mediet erbjuder sig gérna att spa nadgon av S i
handen. Efter noggrant studerande av

personens hand varnar hon for stora faror och
speciellt for mannen med ett halvt ora.

Efter ett tag kommer
konduktoren Bryan Thompson, och han ér den
storsta méanniska S nagonsin sett. Han gar
precis in genom kupédorren, och uniformen
sluter  titt runt dallrande fettvalkar.
Kroppshyddan, fran vilken en pataglig doft av
rok stiger, avslutas upptill av ett litet huvud
med hogrott ansikte tackt av svettparlor, vilka
ibland torkas bort med en lindrigt ren nisduk.
Han utovar ett stringt reglemente pa sitt tag;
inga fOtter pd sdtena, inget skridp péd golvet,
ingen rokning (vi maste tinka pd dem med
diliga luftrér). Han kontrollerar noggrant
biljetterna, och han opponerar sig mot att en
av S inte sitter pa sin plats, och att tvd S har
likadana platsbiljetter, ty d& blir den ena
ogiltig och ny méste 10sas. Regler ar till {or att
foljas. S kan senare ldgga maérke till att han
sjdlv storrdker inne pa sin egen kupé.
Kvinnligare passagerare dr han snéllare(?)
mot, och klappar dem girna fader-ligt med en
klibbig hand pé huvudet eller laret. Nar mediet
inte kan hitta sin biljett gor det inget. (Biljetten
har tagits av fangen.)

Négon gang under resan biter
mediets hund Theodor. (Denna héndelse ger
anledning for S att besoka ldkaren 1 byn.)

Taget har en restaurangvagn,
men hér ar stundtals fullsatt.

Pé kvillen byter S till sovvagn.
Sov-vagnen &r vagnen omedelbart efter S
vagn. Varje sovkupé har tva platser. Alice far
en egen kupé. Mediet gér och lidgger sig nér S
gor det, dock senast kl 10. 30 PM. Henners
sov-kupé dr i en annan vagn och nidr hon
lamnar S sker viskbytet.

Vid midnatt anlédnder taget till
Lever-ton. Dér stiger kommisarien och fangen
av och mediets vagn kopplas om for vidare
fard mot Chiddlingstone och S fortsitter mot
Chidding-stone.

Viiskbytet



For aventyrets fortsatta
utveckling ar det vésentligt att S far mediets
viska 1 sin dgo, vilket kan ske pa tva sitt:

1. Nar mediet gar rékar hon ta Alices vdska
istillet och ldmnar kvar sin egen. Alice tar
mediets viska och upptiacker bytet under nésta
dag.

2. Mediet glommer sin vdska 1 kupén. S
mirker den inte nér de lamnar kupén. Innan de
stiger av taget pa morgonen ldmnar konduk-
toren vaskan, som han hittat i kupén, till nagon
av spelarna.

S kommer Over mediets handvéska enligt
alternativ 2 endast om Alice sdger att hon
tittar 1 sin véska efter det att mediet har gatt, ty
da skulle hon uppticka bytet och kunna byta
tillbaka. OBS! Alice Hodder forvarar sin plan-
bok i kappan och INTE i sin viska.

Viskan innehéller:

1. ockultboken "Ockulta symboler"
(observera att handout 2 &r ett utdrag ur denna
bok som S far se bara om de specificerar att de
tittar efter "lunakors" i boken),

2. pengar, nycklar, lappstift m.m.

3. Ett pappersark dir mediet antecknat hur hon
skall hitta till Wilbur Whitaker som bor 1
Dedham Cottage (handout 3). Texten lyder:

Kom-ihdg: Chiddlingstone St, Byn, frdga efter
Wilbur Whitaker, Dedham Cottage, litet
tegelhus pd v. hand

NASTA MORGON

S blir viackta nédsta morgon kl
6.15 med te pd sidngen, och kl 7.00 anlénder
tdget till Chiddingstone. Morgonen &r solig
och vacker, och stationen ligger timligen dde.

Innan S upptécker att de kommit
fel kan foljande incident intriffa:

Efter en stund mdter S en man
som erbjuder dem taxi och borjar bédra deras

viskor till taxin innan de hinner svara.
Mannen heter Richard Potter (och rakar vara
sldakt med Osborne Potter, taxichauftfor 1 1987
ars Cthu-lhuscenario). Han dr mycket
pastridig och gor allt for att S skall fo6lja med
1 taxin. Om S foljer med kor de kort darpa
astad, inknodda 1 den minimala taxibilen,
varunder taxi-chaufforen pratar
OAVBRUTET, gérna om de senste veckornas
viader vilka han beskriver dag for dag, men
plotsligt tystnar och fragar:

"Vart ska Ni egentligen?"

"Till Grimscote Manor."

"Dit kan jag inte kora Er", svarar
taxichaufforen med 6desméttat tonfall.

"Varfor inte?"

"Jag har aldrig hort talas om
platsen."

Taxiresan visar sig ocksa bli
hutlést dyr, med betalning dels for kord
strdcka och for varje vaska.

Taget tillbaka gar om 1 timme
kan den somniga stationspersonalen meddela.
Pa stati-onen kan man &ta en oaptitlig engelsk
frukost, inkluderande kylslaget stekt d4gg och
bacon, serverad av dito personal. Pa aterresan
till  Leverton wutgdrs ressdllskapet av
forfriskade militirer som rest hela natten pa
vig hem pa permission. S byter tdg i Leverton
och moter, lustigt nog, konduktér Bryan
Thompson, och téget dr néstan fullt. Endast 3
spelare far sittplatser.

Négon géng under resan
kommer en kvinna in 1 kupén, tittar forfarat pa
Theodor, och skrikande "Det dr han, det ar
han"  for-svinner hon bort 1 tiget.
Sasmaningom ater-vinder hon 1 séllskap med
konduktoren som dock kan konstatera att
Theodor ér fel person, och forklara for S att de
illa tilltygade kvar-levorna av kommissarie
McCullen patraffats pd spéret vid en av
perrongerna pa stationen i Leverton.

Spelarnas ankomst

Cirka  klockan  nio  pd
torsdagkvillen anlédnder S till Chiddlingstone
Station. Stati-onen utgdrs av ett spar och ett
stickspar pa vilket ett par forfallna godsvagnar



star, samt ett lika forfallet stationshus och en
perrong, dar grds har borjat vixa mellan
stenldgg-ningen.  Stationshuset ligger i
morker, endast skylten med stationens namn
ar svagt upplyst. Stationen &r pa tre sidor
omgiven av skog, pa den fjarde skymtar ett par
byggnader. Det dr gramulet och det har borjat
blasa. Nagra metalldelar pa
vattenpafyllnadstornet gnyr i vinden, annars
hors inga ljud utéver vindens susande i trdden.
Stationen ligger 6de; ingen annan har gitt av
hir.

S lagger mirke till ett par korpar
som flyger 6ver dem och som efter ett tag
landar ett stycke fran perrongen. En hel skock
korpar dr ansamlade déir och ett kraxande
kjabbel bryter den &de ljudkulissen. Gar S
fram finner de liket av mediets hund,
Kerberos.

Efter en stund kommer en
krumryggad man béirande pé en lie gaende pa
den vig som korsar jdrnvigssparet. Den gamle
mannen ar ytterst fiordig, men han kan peka
pd vigen till 6n dar byn ligger, och informera
om att det vore svért att finna en vagn som
kunde kora dem till 6n. S far ga till on.
Vandringen tar néstan en timme och gér dels
genom den morka skogen Gver hostplojda
vattensjuka dkrar, samt Over en smal
landtunga som leder ut till 6n.

Nér S anldnder till 6n kan de
antingen bege sig direkt till Grimscote Manor,
eller forst besoka  juristen  Horace
Groblefellow. 1 byn finns bara ett litet
Overnattningsrum ovanpa puben, s& nédgot
alternativ till att tillbringa natten pa Grimscote
Manor finns inte.

Fran végen till byn kan man se
Grimscote Manor som en svart silhuett mot
den morka himlen. Gérden ligger en bit upp
langs det ganska brant sluttande berget pd
véster sida om vagen. En mindre vig leder upp
till huset, och vid végskélet finns en vindpinad
traskylt med snidade bokstiver vilka med nod
och nédppe stavar till "G msc N no". Skylten
pekar upp mot den svarta silhuetten.

ANKOMST TILL GRIMSCOTE MANOR

Grimscote ~ Manor dr  ett
tvavaningshus med diverse mer eller mindre

vilmotiverade tinnar och smé torn. Ett
sluttande tegeltak 1 behov av renovering
matchar de gréd véggarnas flagnande puts.
Fonsterhalorna gapar tomma och mérka bland
en gang dekorativa utsmyck-ningar i fasaden.
Efter att ha vistats en tid i huset, kommer
Theodor att kunna konstatera att huset i sitt
nuvarande skick inte betingar nagot extremt
hogt pris, forutom boksam-lingen i
biblioteket. Efter renovering kan det dock
anses ha mycket stor potential; mdjlighet finns
att gora en mycket bra affir. Robert kan sla
fast att en del arbete krédvs for att stélla huset i
dragligt skick, men att huset i grunden &ar
vilbyggt.

Huset och dess triddgard ér
omgivna av en grov stenmur, vars skrovliga
yta till stor del upptas av allehanda mindre
krasen vixtlighet. Muren &r drygt tvd och en
halv meter hog, och via de trdd som véxer runt
om pa utsidan tar man sig ganska latt dver den.
Huvudentren bestar av en tvadelad jarngrind
med ett rejilt 1ds pa mitten. Grindens svarta
jarngaller dr robust men sinnrikt dekorativt i
snirkligt barock stil. Grinden é&r l&st och later
sig inte forceras med mindre &n att
huvudnyckeln vrids om i laset.

Det finns dven en mindre grind
pa baksidan av muren. Denna &r bade last och
igenrostad, och kan bara Oppnas genom att
bruka grovt vald. Efter en siddan behandling
aterstdr dock ingen anvéndbar grind. P4 bdde
in- och utsidan ddljs denna grind av timligen
tdta, aret runt grona murgronor. P& utsidan &r
detta det enda stille diar nadgot buskage doljer
muren. Att rdja runt i dessa buskar ger roda
utslag och klada nagra timmar efter rojandet.
Theodor skulle 2 stora illréda bldmor och l4tt
feber om han gick igenom murgrénebuskaget.

Om man vandrar runt muren pa
kvéllen, kan man se ett svagt ljus frn en stuga
nordvést om Grimscote Manor, en bit uppfor
berget. Stugan tillhér Quasimodo, Manorns
allt-i-allo. Denne kan 6ppna husets grind och
dorr for S, om de ber honom.

Om S tar sig in i trddgarden utan
beledsagande av Quasimodo kommer husets
vakthund att pépeka for dem att de dr odns-
kade gister. Hundens flaimtande andhdmting,
dova morrande och burdusa framfart genom
vegetationen pakallar S uppmaérksamhet en



lagom stund innan han anfaller. Skrdm S! Om
inte S genast rusar in i huset, kommer hunden
att 0vermanna en av dem. Just som han skall
sétta tdnderna 1 sitt ryggliggande offer sansar
han sig tvért, tar offrets huvudbonad el. dyl.
och travar ivég till sin koja. Huvudbonaden
kan sedermera é&terfinnas i uselt skick i
jyckens forvar.

En kort trappa leder upp till
husets framdorr. Den dr 1ast. Dubbeld6rren ér
latt att oppna medelst vald eller huvudnyckel.
Véldet maste dock inbegripa minst tva
fullvuxna mins gemensamma anstringning.
Ovanfor dorren kan man 1 dagsljus se en
vittrad skrift: "Grimscote Manor, 1713"

P& baksidan av huset finns en
ganska stor altan med tak. Bakdorren som
leder ut pd denna dr uppbruten och Iaset
dérmed forstort. Altanen &r i Ovrigt tom.

Innanfér huvuddorren finns en
rymlig  hall. En fotogenlampa  stir
lattillgéngligt bred-vid dorren. Stilen pa
moblemang och inred-ning &r  dystert
overlastad, mork och slingrig. Tapeterna &r
smaklost monstrade 1 tunga farger. Nar S
kommit in i huset ger spel-ledaren Theodor en
lapp med texten:

"Huset ser bekant ut."

Bottenvdningen

Pa bottenvdningen finns ett stort
kok med angriansande matsal, samt ett antal
mindre rum vilka uppenbarligen inte anvénts
pa mycket ldnge. De har tidigare varit tjanste-
folkets utrymmen. En koksingéng till huset ér
forbommad och kan inte forceras. Till koket
finns ett skafferi med diverse torrvaror: gryn,
mjol, sylt med mera. Om forrddet undersoks
finner man dir &dven en glasburk med
mjolliknande innehall mérkt "trim". En kéllar-
trappa leder ner till svalforrdd av rotfrukter
och vin. Bekvidmlighetsinrittning med
rinnande vatten finns dven. (Rinnande vatten
astadkoms med hjélp av en brunn i1 berget
ovanfor huset.)

Huset vdrms medlest eldning
med ved i panna, samt genom eldning i diverse
kakel-ugnar. Pannan star 1 ett till koket
angriansande rum. Ved finns i rikliga méngder.
Huset ar inte sa utkylt som det borde vara om

inte pannan eldats nyligen. Den har dnnu inte
svalnat helt efter Quasimodos insatser tidigare
pa kvillen.

I de tvad finrummen &r det mer
rorigt dn i 6vriga delar av huset. Vitrinskapens
innehall ligger vélt huller om buller. Vissa
lador i skdpen dr tomma, andra har ett mycket
rorigt innehdll. Mdblerna star lite hur som
helst. Om S letar efter tavlor med portritt pa
gamla sliktingar, s finner de i ett av dessa
rum ett portritt i olja av Frederick Langland,
owner of the Manor of Grimscote. Det &r en
uppklddd men bister figur, som har négra drag
gemen-samma med Robert Brown. Tavlan dr
daterad 1849.

I den stora trappan som leder
upp till andra vaningen &r ett av de Oversta
trappstegen skadat; stenpanelen dr sprucken
och sitter 10st. Theodor eller Robert kan om de
undersoker skadan konstatera att det inte ar
fraigan om en é&lderskrdmpa utan om en
forhédllandevis nylig skadegorelse.

Andra viningen

Pé andra viningen finns ett antal
sovrum. Ett har tillhort Graham, vilket tydligt
miérks. Rummet dr vilstddat, sidngen vél-
baddad. I nattduksbordslddan ligger en
odppnad burk med ndgon sorts medicin. Fyra
rum bredvid varandra 1 samma hall &r
iordninggjorda till dragligt skick. Lakanen 1
sdngarna dr rena, rena handdukar ar framlagda
och dér finns garderobsutrymme och vad
ovrigt som tarvas for att tillbringa nigra néatter
dér utan bekymmer. I ett av rummen finns
tydliga spar av att ndgon sovit pa sdngen. Dar
finns bara en handduk, och den &r latt flaickad
av blod.

De flesta rum pé andra vaningen
ar tamligen 6de, och har uppenbarligen inte
varit 1 sédrskilt flitigt bruk. Tapeterna flagar,
dammréttor lekar tafatt och moblemanget ar
sporadiskt. Det finns ndgra undantag:

Rummet med franska fonster

Ett stort rum som vitter mot
soder dr utrustat med franska fonster och en
smal balkong. Golvet ticks av en grillt
monstrad, huvudsakligen rod matta. Tre



fatoljer och ett litet bord star mitt i rummet.
Viéggarna tdcks till storsta delen av bokhyllor,
vars nedre delar utgors av lasta skdp. Ett par
vildiga, morkroda gardiner kan dras for
fonstrena. P4 den védgg som inte ticks av
bokhyllor hdnger en tavla i en illa sargad
triram med guldfarg. Motivet kdnner Edgar
Stevenson igen som ett lunakors; en vanlig
symbol inom ockultiken. Om S tittar efter
lunakors 1 mediets bok far de handout 2. Om
man forcerar skdpen uppen-barar sig
dirinnanfor ett antal bastanta sten-bumlingar.
Om man lyfter pd mattan syns dérunder spar
av maélade, snirkliga monster pa tragolvet.
Under en av fatdljerna ligger en nistan
klotrund grasten, cirka fyra decimeter i dia-
meter. Den kan man uppticka om man lyfter
undan fat6ljen (som dr mycket tung). Ytan pa
stenen har spruckit upp och innanfor syns en
mattsvart kristall, som vid belysning tycks
bestd av otaliga smi facetter som glanser i
regnbigens alla farger.

Nér Theodor besoker detta rum
forsta gadngen ger spelledaren honom en lapp
med texten:

"Du har varit hdr forut.”

Grahams arbetsrum

Aven  Graham  Langlands
arbetsrum finns pd andra vaningen. Det ligger
viagg 1 vigg med det stora biblioteket.
Tavlorna 1 rummet hinger snett och vint. En
av dessa dr en inramad karta &ver On
(handout5). Rummet dr uppenbarligen stidat;
skrivbordsytan &r tom och blank, men ladorna
1 skrivbordet dr halvt utdragna och tomma.
Brevpapper och kuvert ligger spridda over
golvet. I en liten box pa skrivbordet finns ett
antal 6ppnade kuvert med brev i. Samtliga &r
adresserade till Mr. Lang-land; tre ror moten
med advokat Horace Groblefellow (som &gt
rum under sommaren innevarande &r), ett ar
fran Kungliga byran for
exproprieringsidrenden, som informerar om att
Grimscote Manor tyvirr madste rivas efter
expropriering. Slutligen finns dér ett brev som
ar svarlésligt undertecknat (handout 6). Bara
brevet frdn myndigheten ar frankerat och
poststdmplat (London, 12 juli 1919).

Biblioteket

Biblioteket upptar bada
vaningarna och avslutas med en kupol. En
ging Ioper runt rummet pa andra vaningen.
Biblioteket dr systematiskt inordnat och latt att
hitta i. Ett handskrivet kortregister finns pa
forsta van-ingen, samt tva bekvima fatoljer
och ett stort fonster. Edgar Stevenson kan
finna bdde det ena och det andra av intresse
hér. Theodor inser genast att biblioteket dr av
ansenligt vérde.

Tridgdrden och redskapsboden

Tradgérden ar ganska
taitbevuxen men inte vanskott. Har véxer en
hel del frukttrad, cypresser och idegranar. I ett
buskage lings sddra delen av muren (vister
om huvud-grinden) ligger en stege. Ett traskjul
hyser diverse tradgardsredskap, sisom spadar,
krattor, en hicksax, mindre verktyg med mera.
Allt ar 1 gott skick och fovaras i pataglig
ordning. En spade stir dock ensamt lutad mot
viggen. Om S studerar den ser de att den
uppenbarligen har anvénts for att grdva i
sandig jord. S kan om de tillbringar nagon
timma med det forvissa sig om att jorden i
tradgarden inte pa nagot stille r sa sandig. En
gigantisk hundkoja ligger bredvid skjulet. Déri
bor en lika gigantisk rotweiler som lystrar till
namnet Pluto. Det dr en djurisk best som pa
nitterna av Quasimodo slapps 10s i tradgéarden.
Med infernalisk effektivitet héller odjurets
dragglande kaftar tridgarden fri fran oonskade
besokare. Nastan. Quasimodo ar den ende som
kan hantera Pluto. P4 morgonen kedjar han
hunden vid dennes koja, varefter Pluto
tillbringar dagen med att lojt sova 1 kojan.
Kedjan ér tre meter ldng.

Plutos koja

Om S hélsar pa hos Pluto pa
dagen kan de se att han bredvid sig har sitt
senaste  favoritgnag: en illa tilltygad
manshand. P4 handens ringfinger dinglar &nnu
den forre dgarens guldring. I ringen finns en
inskription lydandes: "Kmmssr McCullen
1902". Om S ¢j gér till kojan kan Pluto komma
fram med handen vid l&dmpligt tillfélle.



Inuti den gruvligt illaluktande
kojan ligger diverse skelett av sméadjur men
dven en tygtrasa flickad med torkat blod. Man
kan se att den tillhort baken till ett par grova,
gra byxor.

TONY LUCK

Straffangen Tony Luck har tagit
sin tillflykt till Grimscote Manor. Han har
klattrat 6ver muren och brutit upp bakdorren
till huset. Kommissarie McCullens hand, som
varit fiast 1 handbojan som &nnu sitter runt
Tonys hand-led, slets loss av Pluto nér Tony
lyckades smita levande in i huset. Tony héller
sig gobmd och slickar de sar Pluto har givit
honom. S kommer inte att konfronteras med
honom forrén kvéllen dd S skall beskada
fullménen. Han skall dock avsldja sin nédrvaro
genom att ge upphov till diverse mystiska ljud,
dta upp matrester, limna blodspar pa toaletten,
sno ljusstakar, flytta pd mobler o.s.v. Han ér
framst aktiv under de tidiga nattimmarna; pa
dagarna héller han sig undan.

Alldeles efter S har beskadat
manen pa lordagkvillen, hors ett véldigt brak
fran trap-pan; Tony trillar nerfér densamma
(han kan ha snubblat pa det trasiga
trappsteget). Han &r omtdcknad nédr han
uppticks, men han hivar forvanansvért raskt
upp en pistol som han riktar mot S. Det &r
Alices pistol (vilket hon omedelbart ser).
Pistolen &r ur funktion och incidenten avslutas
med att Tony Overmannas. Han &r 1 ganska
uselt skick efter konfronta-tionen med Pluto,
och han har av allt att doma inte langt kvar att
leva. Han dr inte pigg pa att beritta sin historia,
men med lite lagom hotelser kan S {4 ur
honom att han kom med taget till
Chiddlingstone morgonen den sjétte och att
han fick skjuts frin stationen av en reslig karl
med farat ansikte och ldngt stripigt har. Detta
efter att han sparkat ihjdl den rddhariga
fijollans envetna mops som forsokt bita 1
"hans" hand. Han sdg ocksd den reslige
mannen resolut hjédlpa fjollan upp pa taget
innan det for. Om S frdgar mer om "den reslige
mannen" beréttar Tony att han verkade vara en
blodig typ, som oroade sig for att trakten inte
skulle vara gudsfruktig nog. Han sade att han

sjdlv oOnskade att han kunde resa hirifran.
Mannen avsldjade ocksa att Grim-scote
Manor stod tomt efter dgarens dod. Tony tog
sig in 1 huset tidigt pd kvillen samma dag. Han
har samlat ihop en liten hog stdldgods i en
garderob.

CHIDDLINGSTONE

Byn ligger alldeles vid havet och
bestar av ett femtiotal sten- och trdhus, varav
de flesta bara har en vaning. Husen é&r lite
spora-diskt utspridda mellan tvéd avgrinsande
aar. I utkanten, alldeles vid aforgreningen,
ligger en stenkyrka enskilt pé en liten hojd. De
tva storsta gatorna ar kullerstensbelagda. Den
ena loper Over tva stenbroar (6ver vardera an),
medan den andra leder frdn kyrkan till
hamnen. Dér de mots ligger ett litet torg med
en pub, en liten post- och telegrafstation, en
smedja och ldkarens mottagning.

THE INN

Om S tar sig hit forsta kvéllen ar
det enda tecken pa liv 1 byn den 6ppna puben
pa torget. Pa dagen finns det alltid ndgon form
av madnsklig aktivitet pa gatorna. Ovanfor
ingang-en till puben gungar en sliten skylt i
vinden. Gnisslande forkunnar den att den som
passerar didrunder dntrar "the Inn". Puben ar
mysig for den som gillar ddmpad fotogen-
belysning, doften av tjdra och &synen av
grova, ddriga tribjdlkar. Hirinne sitter normalt
tre-fyra gamla fiskare och snackar strunt. Pa
kvillarna, fram till elvasnaret, kan det vara
ganska fullt hdrinne. Sa inte kvillen S an-
lander. Da sitter tvd grova karlar och spelar
tdrning ldngt in i1 det stora rummet. Deras
orakade ansikten dr tydligt vaderbitna. Tittar
man niarmare bakom deras yviga polisonger,
ser man att de bada saknar hoger 6rsnibb. Den
storste av dem har en stor orm tatuerad pa den
kraftiga underarmen. De for en livlig dis-
kussion som dr omdjlig att forstd for en
utomstaende:

"Aaah, dewrski aengi stoe!"

"Eeen, nay dewr fi de stoe!"

0.8.V.



Nér (om?) S frdgar dem nagot,
reagerar de forst inte alls, utan fortsatter sitt
spelande. Andra forsoket att vicka deras
uppmarksamhet resulterar dock 1 en
omedelbar och Oronbeddvande tystnad.
Plotsligt hors havets brus och det svaga
klagandet fran vindpinat trd. Inget annat.
Minnen synar S med ett klentroget uttryck.

"Vad soker ni framlingar i byn
vars?" fragar till slut den storste av de tva. Nar
S forklarar att de soker advokat Groblefellow,
eller ndmner att de &r Graham Langlands slakt-
ingar, tittar minnen pa varandra och den
mindre muttrar ndgot obegripligt. Den andre
sdger sedan:

"Sorgen ers dr att beklaga. Men
en gammal man var han. Det dr gangen i livet.
Vill ni ha att dricka?"

Om S si onskar bjuds de péa ett
beskt 6l med respektingivande styrka. De kan
dven fa information om var de finner advokat
Groble-fellow: man tar till hoger utanfor
puben, och sedan dr det fjarde huset pd hoger
hand. Vad de inte fér veta ir att det inte finns
nagon namnskylt pd huset, bara en frisorsskylt
som hénger utanfor; vilket médnnen 1 och for
sig dr medvetna om.

Den store mannen med
ormtatueringen lystrar till namnet Greg Barter,
och han dr dgare till "the Inn". S kan fé en del
ovrig upp-lysning av miannen om de ger sig tid
att fraga:

1. Graham var en enstdring som
aldrig syntes pd puben och aldrig gick i
kyrkan. Han var dock respekterad av byns
folk.

2. Begravningen ager rum
fredagen 7/11 klockan halv tre.

3. Graham har en puckelryggig
trotjdnare som skoter om gérden. Denne bor 1
en stuga alldeles bakom huset.

4. Byborna éar fiskare och bonder.

5. Det finns ett rum pé puben, dar
en person kan dvernatta. Detta kostar tre pund
natten (vilket dr dyrt for den standard rummet
har).

6. Natten mellan den tionde och
elfte oktober slidkte och laste Barter vid
tolvtiden. Han korde d& ut en overforfriskad
Quasimodo (nagot som intraffar dd och da).
Om S fragar om Greg sdg ndgon ute pa
gatorna, rynkar han 6gonbrynen och minns att
han sag nagon halta upp mot kyrkan.

7. Ett antal otrevliga
myndighetspersoner kdper upp mark av folk i
byn. De visar upp papper som siger att de kan
tvinga ivdg folk fran sin mark. De har borjat
spranga borta vid Grottberget, och tdnker
tydligen starta gruv-verksamhet. Tidigare i ar
géstades byn av ett antal "inspektorer" som av
allt att doma é&r att skylla den radande
"invasionen" pa. De vet inte om Graham har
kontaktats av minnen, men han dgde en stor
bit av 6ns mark.

8. Wilbur Whitaker bor pa andra
sidan om den Ostligare an i ett gulmaélat
tvvanings-hus. Det dr en trevlig karl.

Niér S ldmnar the Inn ragglar det
in en mattligt nykter individ med okuvat vitt
skdgg och en gldnsande kal hjdssa. Det dr en
liten man som hjalpligt stoder sig pa en grov
képp. Han stoter thop med 1dmplig S och tittar
upp pé denne. Halva gubbens ansikte ticks av
ett stort vitt drr som loper tvirs dver ena dgat
och landar 1 en groteskt uppvriden mungipa.
Det andra 6gat doljs ndstan helt av ett buskigt
Ogonbryn, men ddrunder kan man ana nagot
litet, gult och vattnigt som flackande spanar pa
yttervarlden. Detta dr fyrvaktaren Rooge.

"Majn mi oen biziz!" sluddrar
han med forvénansvart kraftfull stimma.

Mainnen pa puben och byfolket i
allménhet forhéller sig avvisande mot fyr-
vaktaren. Om S bemdter honom "negativt"
utbrister pubdgaren instimmande:

"Ja, besvdr dr den gamle bara
till."

Om S bemdter honom positivt far de frén
pubégaren hora, 1 tillrdttavisande ton:

"Bry ers inte om den gamle! Till
besvir ér han bara."



FYRVAKTARE ROOGE

Om S forsoker konversera
Rooge marks snart hans allménna antipati mot
by-borna. Han beklagar alla nykomlingar (da
menar han framst likaren Herriot och présten
Booth) och om de vore minsta mana om sitt
eget bdsta sa borde de ldmna trakten sé langt
bakom sig som mdjligt.

Rooge éterfinns vanligen ute vid
fyren, vanligen nagot berusad. Om S vill ha
mer specifik information fran Rooge, sa dr han
mycket fortegen, fraimst for att han just inte vet
sarskilt mycket. Om Graham fors pé tal stelnar
han dock till maérkbart, och han forsoker
dérefter avsluta samtalet, be S gé, eller sjélv
avldgsna sig dérifran. Om S stéller direkta
fragor om hur Graham var som ung, eller
to.m. for personlighetsforandring péd tal,
yppar dock Rooge att han i sin ungdom var
bekant med Graham, men att denne vid trettio
ars alder blev som forbytt. Sedan dess har de
inte haft ndgon kontakt alls. Om S frdgar om
detta hade nagot att gora med att Graham fick
arva Grimscote Manor, sa kan Rooge bekréfta
att sa var fallet.

Rooge kommer att avsluta varje
konversation med att spé att det vérsta ovadret
1 mannaminne héller pa att bryta 16s, varvid
han 6mt ror vid sitt stora arr.

HOS HORACE GROBLEFELLOW,
FRISOR OCH ADVOKAT

Hit kommer S antingen sent den
forsta kvéllen eller dagen déarpd (kan man
formoda). Juristens hus har tva véningar. Pa
botten-véningen finns en primitiv frisersalong,
ett kok och Andrew Morones sovrum. Pa
ovan-vaningen dterfinns ett arbetsrum/kontor,
en hall, ett badrum samt Horaces sovkammare.

Om S kommer pd kvillen
utspelar sig foljande:

Idoga knackningar krévs (minst
tvd ganger tre) innan ljud hors innifrdn huset.
Straxt dérefter dyker Andrews ostyriga kalufs
och oftrivilligt anskrdmliga nuna upp i fonstret
pa bottenvaningen (skrdam S!). Morkret i
rummet gor att man inte ser honom forrdn
alldeles nér han sticker dit skallen. Han glor en

stund pd S innan han vrider om nyckeln i
dorren, fumlar ett tag och sedan far upp den.
En yrvaken gestalt, barfota och i nattsark,
uppenbarar sig 1 dorréppningen. Han forsoker
huttrande tdnda fotogenlampan i hallen, men
forsoken dr fruktlosa. Under tiden kan S
samtala med honom. Glom inte att beskriva
hans eldfingda har. Hans svar blir mest
hummanden och nickanden. S&smaningom
hors steg i1 trappan och en rokrocksinsvept
Horace Groblefellow trdder ut i hallen med ett
fladdrande stearinljus.

"Dar dr ni ju! Vi var oroliga att
Grimscote Manor skulle behdva falla slékten
ur hédnderna. Horace Groblefellow, till er
tjénst!"

Han stricker fram en darrig
hand, skakar ménnens, bjuder dem att komma
in, varpa han ndmner Alice vid namn, yttrar:
"Fortjusande!" och kysser hennes hand och
tackar for telegrammet. Néar S fatt av sig
ytterkldderna presenterar han sin hjilpreda
Andrew, och ser till att denne tar ordentligt i
hand.

Om S kommer pé dagen, Oppnar
Horace sjidlv dorren, varpad han kallar pa
Andrew och later dem hélsa.

Nér Theodor presenterar sig
lyfter Horace ett forvanat 6gonbryn:

"Jasd! Du beslutade komma i
alla fall. Trots testamentet?"

Alternativt lagger Horace orden
1 Theodors mun (om Theodor 4r den siste han
hilsar pa):

"Och Ni maste vara herr Floyd
Swiny?"

Vad Horace syftar pd ir att
Theodor inte star som forménstagare enligt
testamentet. Horace tror att Theodor fatt ett
brev som talat om detta, men Andrew har
sjabblat och skickat samma brev till honom
som till de dvriga.

Horace bjuder S att sitta ner i
friser-salongen. Han beklagar det intrédffade,
men fOrstar att ingen av S statt Graham sérskilt
ndra. Han gor en podng av att Graham var en
rejél och ordentlig herre som skotte sig sjdlv in
1 det sista. Han papekar dérefter att Andrew
villigt star till tjanst om ndgon Onskar for-
friskningar. Andrew 1 sin tur undrar om han



inte skall ta och sétta lite fyr 1 brasan. Han gor
detta efter att ha serverat S enligt deras
eventuella onskemédl. Horace gir upp och
hamtar testamentet. Med darrig stimma ldser
han sedan upp detsamma. Om S sa onskar kan
de fa se testamentet, vilket dock Horace
behaller (handout 7). Horace erbjuder dem
hjalp med den kommande bodelningen.

Andrew har problem att fa fyr i
brasan och undrar om han kan ta lite papper ur
skriphogen. Horace samtycker.

Horace forklarar vidare att
Graham har tecknat en livforsédkring som
kommer att bibringa den aktningsvirda
summan  femtusen pund till  hans
forménstagare (S). Han Over-limnar tva
stycken  huvudnycklar till  huset och
rekommenderar S att ta kontakt med Grahams
tradgardsmaistare och allt-i-allo som bor i en
stuga invid huset. Denne har enligt Horace god
hand med husets vakthund.

Horace pdminner sig nu att han
hade ett brev som Graham hade bett honom
vidare-befordra till de sldktingar som dok upp.
Han forstér inte vart det har tagit vigen. Han
frigar Andrew om denne vet, men denne
skakar bara pa huvudet och fortsitter sina
forsok att tdinda 1 kaminen.

Horace informerar vidare om att
begravningen skall 4ga rum 7/11 klockan halv
tre, och att S skall ta kontakt med présten
Booth innan dess, for att komma 6verens om
rutinerna.

Horace vénder sig nu till
Andrew och sdger att han bestimt kommer
ihdg att Andrew fick brevet som Graham
skrivit. Han fragar rakt ut vart det blivit av, och
Andrew pekar tvekande mot den hog av
papper han hidmtat bridnsle ur. Horace ber
honom leta reda pa brevet.

Horace berdttar vidare att han
kommer att O6vervaka hur Grahams vilja
efterlevs genom att besdka Grimscote Manor
kvéllen den 8/11 d4 det &r fullméne. Arvsskifte
kan dock inte ske forrén en godkdnd dodsattest
foreligger. Av nagon anledning har Horace
annu inte fatt besked fran polisen att nidgon
sadan finns. Sedan méste dven myndigheterna
godkinna det hela, men det &r bara formali-
teter.

Andrew forklarar nu att han inte
hittar brevet, och Horace ndjer sig med detta.
S kan kanske redan i ett tidigare skede ha
ingripit, men resultatet av deras ingripande
blir 4ndé ett och detsamma: en brdnd bit av
brevet hittas i kaminen (handout 8). Aven ett
litet fragment av ett brant kuvert kan man hitta
dari. Om S inte ingriper, kommer Horace sjilv
att finna det brinda brevet under dagen och
sedan vidarebefordra det till S vid nésta
motes-tillfille.

Horace oOverrdcker hirndst tva
stycken huvudnycklar till Grimscote Manor.
Nyck-larna dr gamla och tunga. Han erbjuder
S skjuts till huset, d.v.s. han stiller Andrew
samt hast och vagn till forfogande. Innan dess
kan dock S ta hans tjanster som frisor i
ansprak, till ett mycket formanligt pris. Detta
erbjudande ges dock inte sent pa kvéllen. Den
av S som nappar pa detta fir sta ut med rikliga
skérsar i mjukare delar av 6verkroppen.

Om S vill frdga Horace om
ditten och datten ar foljande vad han vet:

Graham Langland kontaktade
honom i véras apropd att hans egendom
utmatts for expropriering. Horace kunde da
informera honom att han var tvungen att godta
det bud han fick for huset, och att han inte fick
sidlja till ndgon annan. Daremot skulle gard
och mark kunna drvas eller testamenteras efter
hans dod och dérefter stda 1 fem é&r i
vederborandes dgo innan kronan skulle kunna
gora ansprak pa den. Om &garen inom denna
tid inte utnyttjat egendomens resurser till
landets vil, &dger kronan &nyo rdtt att
expropriera marken. Nagon tid senare bad
Graham Horace om hjdlp med att lokalisera
sina 1 livet varande sldktingar. Nar Horace
lyckats finna de fem ndrmsta, upprittade
Graham sitt testamente med den lydelse som S
tagit del av. Detta var i1 augusti. Dagen innan
Graham dog, hade han 1dmnat ett meddelande
till Horace om att han ville att densamme
skulle komma till Grimscote Manor
ndstfoljande dag. Det gillde testamentet och
var mycket angeldget. PA morgonen den 11/10
infinner Horace sig pa garden, bara for att
finna Graham liggande livlés nedanfor
trappan till andra vaningen. Horace gick
omedelbart och hdmtade konstapel Watson,



som fick ta hand om det hela. Horace tog sjilv
omedelbart itu med arvsefterspelet.

Horace pdminner sig att Graham
tidigare klagat pa ett trasigt steg 1 trappan, och
uppenbarligen hade detta blivit hans dod.

Horace kan visa ett schematiskt
slakttrad om S sa onskar (handout 17).

Om S fragar om det s& kinner
Horace till att Graham som ung umgicks med
fyr-vaktaren, och att Graham &rvde gérden av
sin farbror Frederick Langland 1866.
Grimscote Manor har dock varit i1 sldkten
betydligt langre.

Om S vill pressa Andrew apropa
det brianda brevet, sd skall han framstd som
mer korkad &n skum. Om S brukar grova
hotelser (vilket inte later sig goras i Horace
ndrvaro) och uttryckligen foreslar att Andrew
ar lierad med nagon de namnger, s& erkidnner
Andrew i princip vad som helst.

Andrew var vid stationen pa
torsdag-morgonen for att himta upp S. Om S
frdgar honom om detta, sd kan han beritta att
han kom lite forsent; lagom till att se taget
tuffa ivdg fran stationen. Om S fragar om han
sadg nagon dér, sé kan han beritta att han motte
prasten 1 dennes vagn, och att présten hade
Theodor med sig 1 vagnen.

HOS WILFRED BOOTH, KYRKOHERDE.
FORSTA GANGEN

Nar S kommer till présten for att
diskutera den stundande ceremonien ar han i
dréagligt skick. S moter dock forst hans hjélp-
reda och kyrkvaktmistare Alfred Morone,
vilken de tror dr Andrew eftersom de &r pa
pricken lika (till nackdel f6r dem bada). Alfred
ar pa vig till visthusboden.

Priasten Wilfred méter upp pa
kyrk-backen och dr vinlig (i 6verkant). Han
ser dock trott och sliten ut. Han beklagar
uppriktigt den mycket trdkiga incidenten, men
han hoppas att de nu tillsammans skall kunna
gora nagot ljust och fint av begravningsakten.
Han bjuder dem att titta in i den fina lilla
stenkyrkan. Ovanfor kyrkporten star ingra-
verat 1714. Stolt berdttar han att férsamlingen
har anor frdn 800-talet da bygden forst

kristnades av den heliga Anselm. Bakom
altaret hdnger en mycket gammal bonad som
visar just denna héndelse (handout 12).
Wilfred papekar med péspéadd stolthet att detta
konstverk formodligen kan méta sig med
Bayeux-tapeten i1 alder. Framfor altaret stir en
enkel trdkista med lite torftiga blomster-
dekorationer.

Wilfred gir igenom den
kommande ceremonien, vilken inbegriper en
kort anddakt och bon i kyrkan, forflyttning av
kistan till begravningsplatsen och avslutning
av akten ute vid graven. Wilfred undrar om S
kan tinka sig att hjdlpa till att béra kistan. Han
uttrycker ocksa en forhoppning om att han
skall f& se S pa hogmaéssan pa sondag. Han gar
sedan med spelarna till den gravplats han
utsett. Den ligger 1 utkanten av kyrkogérden.
En spartansk gravsten star redan pa plats
bakom den nygridvda gropen. "Graham
Langland, 4/7 1837 - 10/10 1919" star det pa
den. Wilfred undrar om stenen &r till S
beldtenhet.

Vid det hér laget uppenbarar sig
Alfred Morone igen. Han &r uppenbart
upprord:

"Pastorn! Pastorn! Det har varit
inbrott 1 visthusboden."

Booth blir & sin sida besynnerligt besvérad:

"Ja, ja! Det fér vi tala om sedan.
Jag dr upptagen nu."

"Men det dr sa konstigt; de har
inte rort pélsar eller det rokta, men tva
femtiokilos sdckar med gammal potatis..."

"V1 talar om det sedan, Alfred!"

"Men jag fattar inte; vem vill ha
100 kg potatis..."

(Alfred tjatar om denna replik ett
par ganger och detta leder férhoppningsvis till
att S borjar begrunda mysteriet med de
forsvunna potatisarna, vilket kan ha komiska
effekter under scenariots gang.)

"Ja, ja, Alfred!"

"...och de har tagit stegen..."
Booth tar Alfred under armen och leder bryskt
bort honom frén S.

"Ursdkta mig ett Ogonblick",
urskuldar han sig. S kan hora Alfred fortsétta
innan Booth fér tyst pd honom:

"Och julskinkan till riga pa
eldndet."



Booth kommer straxt tillbaka. Han ursédktar
sig igen:

"Om Alfred hade haft nagon
ordning i visthusboden, och inte bara tittat in
ndgon gang i manaden ndr han blir sugen pa
korv, s& kanske man hade sluppit sant hér. Ja,
ja. Viérldsliga ting."

Om S inte har nagra fler fragor
eller ngot annat pa hjértat ber présten att fa
Onska en fortsatt trevlig dag; nu har han lite att
sta 1.

Om S konfronterar Alfred kan
han beritta att han gatt in i visthusboden for att
hiamta lite korv. Dorren var 1ast och han sag
inga tecken pd skadegorelse. Det som sak-
nades var en stege, en skinka och tva
femtiokilossdckar med gammal potatis. Alfred
har inte varit inne i visthusboden pé en ménad.

PRASTGARDEN OCH DESS VISTHUS-
BOD

Prastgarden dr en ganska stor
tva-viningsvilla. Alfred Morone bor dér till-
sammans med prasten. Bottenvaningen upptas
av kok, Wilfreds arbetsrum och ett stort
vardagsrum. Pa andra véningen finns en hall
och tva sovrum. I arbetsrummet finns diverse
teologisk litteratur, men dven ett och annat om
ockultik. Ett pressklipp ligger i 6versta skriv-
bordslddan. Det dr ett foto pd Alice Hodge och

en kort artikel med titeln: "Spirituellt medium
1 farten".

En dagbok ligger i 1dda nummer
tva. Wilfred har skrivit om andliga ting en
ging om dagen, fram till och med 10/10 1919.
Efter det dr bokbladen obesudlade. Det sista
som star pa bladet for den 10:de oktober ar:
"Ikvéll skall jag skdda hedningarna i vitdgat."

I visthusboden hénger diverse
char-kuterivaror, men dven nagra pélsar av
sma-djur. En uppséttning grova, gra arbets-
kldder hinger pa en krok. Byxorna &r trasiga i
baken.

KYRKAN

Kyrkan ér vitkalkad och ganska
liten. Den star alltid 6ppen och omges av en
kyrkogard med mossbelupna gravstenar. Fran
det lilla vapenhuset leder en dorr in till
kyrkrummet, en dorr gar till en liten brant
trappa upp till klockan i tornet och en dorr gér
till en liten skrubb. Bakom predikstolen
framme 1 kyrkan finns en dorr in till ett litet
rum med ett bord, en stol och en liten garde-
rob. Dorren till rummet &r last, men kan dyrkas
upp tdmligen enkelt. Alfred och Wilfred har
varsin nyckel. P& viggen i rummet hédnger en
fotogenlampa, och pa en liten hylla ligger en
tandsticksask. I bordet finns en 1dda vari det
ligger en liten nyckel. Ett fonster

Kyrkodokumenten (finns som handouts)

12:e augusti 1691
Kére biskop Seraphim!

Trots att jag ej mottagit nagot svar fran Eder med anledning av vért forra brev, skriva vi till Eder igen angéende de
gamla hedniska traditioner som dnnu leva starkt i denna trakt. Som jag papekat forut firas, trots mina idoga protester,
den hedniska midsommarfesten med resandet av en 16fvprydd, si kallad, majstang. Kring midsommar &gna sig
populasen at frosseri, dryckenskap och otuktigt leverne. Pa véren, vid pask och pingst, tinda de eldar och leva dven da
ett tygellost leverne, och dven pa hosten synes ljussken fran de gamla druidstenarna. For en tid sedan begovo vi oss
till denna plats och slogo itu den sten som ldg i cirkelns mitt, och vi sdnder Eder ett par fragment av denna sten, som
bevis pa att folket hir dgna sig at avgudadyrkan, vilket ni inte tycks vilja tro pa. Sedan vi sonderslagit stenen tycks
orgierna pa denna plats ha upphért, och vi anhélla om Edert nadiga tillstand for att till sommaren nedhugga och
uppbrénna majstangen for att fa slut p4 dansen och andra liderliga aktiviteter.

Eder tillgifvne, Oliver Wallcoff




8/7 1691

Vi bevistade denna natt i lonndom hednariten vid druidstenarne & berget. Hedningarne voro avslutade da solen steg
bak kyrktornet. Himmelen &fver hafvet 1 véster var annu mork. D& hedningarne voro 1 fard att avldgsna sig hollo Vi
oss dolda med Herrens hjélp och kunde i fred nedstiga till den plats dér stenen kring hvilken den bevittnade ceremonien
stod var kvarldmnad. Marken bar vittnesbérd om hedningavérv. For att bibringa orten Herrens frid sade Vi Frilsarens
viélsignelse dar6fver och bortforde stenen. Till forsédkran om att ordtta gérningar ej anyo skulle plaga var trakt, slogo
Vi stenen itu. Dérvid uppstod ett méktigt muller och himmelen 6ppnade sig. Vi gack &stad ater till Herrens hus, och

sag pé vigen hedningarne tvaga sig i Grimscote Lake.

slapper in ljus i rummet. Under en matta pa
golvet finns en lucka. Oppnar man den finner
man en brant trappa som leder ner till ett morkt
rum. Harnere finns tva skap. I det ena férvaras
nattvardsvin och oblater, och 1 det andra, som
ar last, finns en Oppnad trdlada. Nyckeln 1
bordsladan i rummet ovanfor passar i skapets
las. I trdlddan ligger ndgra bitar av en mattsvart
kristall, och ett brev (handout 9). Forutom
trdladan ligger dér dven ett urrivet pappersark
(handout 10).

HOS JOHN HERRIOT, VETERINAR OCH
LAKARE

Hundbettet en av S (lampligen
Theo-dor) fatt av Alice Hodges mops
(alternativt av Pluto, om mopsbettet glomdes
av en forsumlig spelledare) skall driva S att
besoka Herriots ldkarmottagning, om inte
nyfikenheten pa Grahams dod récker till. Med
ett akutfall for handen gér det att stora Herriot
natt som dag.

Hans mottagning &r 1 mycket
vélstddat och vilordnat skick. Han ger ett
kompetent, men lite omoget intryck. Han
konstaterar att eventuella hundbett eller 6vriga
skavanker inte foranleder ndgra mer drastiska
atgdrder dn rekommenderad vila och rena
forband. Apropéd hundbettet s séger han att
han har sett betydligt vérre. Han avrader dock
frén ldngre resor under de ndrmsta dagarna.

Om S leder in samtalet pa
hundbett, och undrar om négon mer drabbats
av detta kan han beritta att det &r ganska
ovanligt, men att han faktiskt hade ett fall for
nagra veckor sedan. Om S pressar pa lite
lagom, sa yppar Herriot lite oforsiktigt att det
var pristen som fatt ett rejélt bett i baken. Han
kan se 1 sina journaler att pristen besOkte

honom 13/11, och dé var séret ett par dagar
gammalt. Han betonar efter att ha sagt nagot
av det ovan-staende, att detta dr konfidentiella
uppgifter, som inte far foras vidare.

Om S hor sig for om Grahams
dod och dodsattesten, verkar Dr. Herriot till en
borjan lite besvdrad. Han har &nnu inte
undertecknat dddsattesten, och kénner sig en
smula obehag-lig infor uppgiften. Visserligen
hade Grahams lik tydliga tecken pa ett slag 1
huvudet, som till synes verifierar att han
ramlat i trappan och slagit ihjél sig, men det
finns samtidigt vissa indikationer som skulle
kunna tyda pd att han forgiftats.
Myndighetspersonerna som forestdr den
paborjade gruvdriften har dessutom visat sitt
intresse 1 fallet, och de var mycket intres-
serade av dddsattestens utldtande. Om S visar
sig intresserade kan de fa ta del av foljande
spdr som Dr. Herriot funnit pd den dode
Graham Langland:

ett kraftigt slag mot huvudet,
tungan kraftigt biten,
trumhinnorna spruckna,

hade "krampat" innan han dog,
tre fingrar pd hoger hand brutna,

ett brannmarke 1 form av ett kors
i hoger handflata,

rester av ett monster mélat pa
kroppen,

héret var vitt som sno.




Herriot har gjort en
allmé@nunder-sokning av Graham for ett antal
manader sedan, i samband med att denne
tecknade en livforsiakring. Han fann honom da
i princip frisk och kry for sin &lder (82 ar), men
hjartat var inte langre 1 bista form. Hans kropp
verkade dock yngre da én liket skvallrar om;
liket var patagligt magert och kroppen verkade
tard. Vid undersokningen hade han dnnu en
hel del grda har bevarade. Graham hade klagat
pa somnsvdarigheter, och han hade dérfor fatt
en burk somntabletter. Herriot 4r en smula
orolig att Graham av misstag kan ha tagit en
alltfor kraftig dos av dessa. Det troliga dr dock
att han helt enkelt snubblat och fallit i trappan.

Herriot kan faststélla tidpunkten
for dodsfallet till nagon gang pa natten till den
11/10.

HOS WILBUR WHITAKER, KULTIST

Om Alice vill ha tillbaka sin
viaska eller limna mediets viaska, kan S
vigledda av kom-ihéglappen i mediets véska,
uppsoka Wilbur Whitaker.

Whitaker bor pa en éldre,
mycket vilskott gdrd. Whitaker dr en vitharig
gentle-man 1 60-arsadldern, med behagligt
utseende och upptriddande. Han har en
jamnérig, lika sympatisk fru, Elaine. Paret
bjuder gidrna besokare pé scones eller middag.
Whitaker kan berétta att han bjudit in mediet
for en seans och att han bad kyrkvaktmastaren,
Alfred Morone, att himta mediet vid stationen
vid den tid hon, genom ett telegram, meddelat
att hon skulle komma, men att Morone senare
med-delade att hon inte var pa detta tag.
(Morone berittade ej for Whitaker att pristen
akt 1 hans stille.)

Whitaker  vill  gérna  fa
upplysningar om S, och fragar dem vad de gor
pa denna plats, hur ldinge de &mnar stanna med
mera, och han bjuder gérna pad middag samma
kvéll eller nésta.

Whitaker har varit mycket i
Afrika, 1 Rhodesia, och han kan beritta om
lejonjakt och ldbbiga maskar och parasiter. I
hans vardagsrum hénger afrikanska masker,
och ett halvt elefantéora. Han é&r ocksd
intresserad av litteratur och filosofi. Han

berdttar gdrna om sitt ockulta sillskap, att
séllskapet ordnar seanser da och da och att
"néstan alla" i byn dr medlemmar i séllskapet

HOS WILLIAM WATSON, KONSTAPEL
OCH LAT

William  Watson &dr byns
cyklande polis. Han bér en proper uniform,
yviga mustascher, stora polisonger och blott
ett och ett halvt 6ra. Den ena halvan har han
forlorat i1 knivslagsmal i sin ungdom. Han har
uppndt den ideala aldern 51 ar, och tillbringar
sina levnadsdagar med sin fru Evelina i det
stora hus som hyser bada polisstation, finka
och tjinstebostad. Konstapeln har ett praktigt
handslag och en i 6vrigt imponerande kropps-
hydda (kraftigare, men kortare dn Robert
Brown). Den lag William sétter hogst ar
minsta motstandets lag, vilken tilltalar hans
naturliga littja. Han gillar dock att spela
aukoritér, och han élskar smicker.

Watson ldter sig absolut inte
storas pa morgnar och kvéllar. Om S beter sig
hovligt kommer han att bjuda pé te, som hans
hustru Evelina ordnar.

P& polisstationen finns ett
signalement och en teckning av Tony Luck
uppsatt pa viggen. Tony efterlyses for mord
pa kommis-sarie McCullen. Nar William far
syn pé Theodor ger han honom dérfor ett ldngt
och bistert granskande 6gonkast. Han beslutar
sig dock 1 tysthet for att Theodor inte &r den
som efterlyses, och nimner inget om detta for
S.

Nér han tréaffer S, beklagar han
det intriffade med uppenbart spelad
medkénsla. Han berittar att Horace kom till
honom tidigt pd morgonen den 11 oktober, och
att han och Andrew Morone fann Graham déd
vid foten av trappan. De fraktade kroppen till
doktor Herriot. Denna har dnnu inte inkommit
med nagon dddsattest till polismyndigheten,
vilket ar ytterst klandervért eftersom det bara
vara att konstatera att:

"den gamle
forlat..mannen" fallit nedfor trappan.

Om S avnjuter en kopp te i
Williams och Evelinas séllskap i boningsdelen

gamen,



av huset kommer hon att papeka att William
inte har beréttat om det mystiska meddelandet.

"Ah, nej - ja, just det", hummar
William och fiskar upp en handskriven lapp
(handout 11. Lappens handstil gar att
identifiera om man jaimfér med ndgot som
Wilfred Booth skrivit).

"Jag fann den hér i brevlddan nir
jag kom hem efter utréttat drende den 11
oktober. Men dé var ju saken redan utagerad."

Om S  onskar  behdlla
meddelandet, sd dr det OK for William. Om de
propsar pa att meddelandet kraver vidare
undersokningar, s& stryker William sig
myndigt dver mustasch-erna:

"Det tror jag inte. Och det &r det
ju jag som avgor."

Négon ringer pa William (det
finns en ringklocka pa stationen) och han
ursiktar sig suckande:

"Plikten kallar. Plikten kallar."

Han tar S i hand och gér ut till
stationen. S kan nu prata med Evelina om de
sa Onskar. Hon kan upplysa om, i all
fortrolighet, att hon vaknade av en small 1
brevladan mitt i natten (natten till den 11
oktober). Nér hon tittade ut genom fonstret sag
hon en man som gick ryckigt bortat torget. Det
maste ha varit da lappen hamnade i brevladan.

Ute pd stationen haller Alfred
Morone péd att anmila stolden i kyrkans
visthusbod OM S tidigare har hort densamme
berdtta om inbrottet for prasten. William
papekar det omojliga i att folja upp fallet,
eftersom Alfred inte vet ndr inom den ndrmast
gdngna manaden inbrottet intrdffade, och
eftersom han inte kan ldmna tillrackligt god
beskrivning av de stulna foremalen ("Hur
manga pinnar hade stegen? Hur maénga
potatisar var det? Var det en rokt eller rimmad
skinka?").

BEGRAVNINGEN

Begravningen dger rum freden 7
november kl. 2.30 PM. Nér S beger sig till
kyrkan for begravningen méter de de fataliga
begravningsgésterna: ldkaren Herriot, advokat
Groblefellow, Wilbur Whitaker samt begrav-
ningsforrittaren, kyrkovaktméstaren Alfred

Morone. Morones predikan utgdrs av hum-
manden och stakningar och blir alldeles for
kortfattad. Under begravningsakten kommer
en person, Floyd Swiny, in och sitter sig
ljudligt ned pa sista biankraden. (Se FLOYD
SWINY.)

Nir S skall bara kistan kdnns den
tung (vilket S skall meddelas lagom, men inte
overdrivet tydligt) och en unken doft sprids
frdn kistan (100 kg gammal potatis). Under
utbdrandet av kistan och nedliggandet av
densamma i graven kan S ldgga marke till en
individ som stér i kyrkogardens utkant halvt
skymd av en kuske. Personen ér fyrvaktaren
Rooge. Narmar sig S Rooge vandrar han bort
men dr latt att hinna ifatt. Nar kistan lagts 1
graven avslutar Alfred Morone forestdllningen
med orden:

"Av jord dr du kommen och...
dhum... 1 jorden kommer du."

Om S inser att kistan ar for tung
kanske de vill undersdka den, och kan da
ndgon natt bege sig till kyrkogarden och griva
upp kistan. Uppgriavendet ackompanjeras
naturligtvis av regn och rusk, hoande uggla
och kyrkklocka och resultatet blir den dram-
atiska upptéckten av 100 kg moglig potatis.
Efter upptickten kan S upptickas av présten,
vilket leder till en konfrontation och préstens
erkdnnande (se KONFRONTATION MED
PRASTEN...).

KONFRONTATION MED  PRASTEN

BOOTH. ANDRA GANGEN

Néar S triffar Wilfred Booth
nésta gang skall han ha dekat ner sig mérkbart.
Han dr r6dogd och orakad.

Om S konfronterar prasten med
under-byggda anklagelser om att han har haft
med Alice Hodges forsvinnande att gora, sa
erkdnner han att han satte henne pd tiget
hérifran, eftersom han inte vill vara med om
sddan ogudaktig aktivitet i sin forsamling som
den en individ som hon sysslar med. Han kan
berétta att han fatt veta av Alfred att denne
skulle dka att hamta upp Alice pa stationenen,
och Wilfred hade da erbjudit sig att aka i hans
stille. Wilfred beklagar verkligen att sddana



trakigheter skall behdva dga rum, som att
spiritister skall hemsoka hans forsamling. Han
kan bekréfta att han pé stationen plockade upp
en framling, som fick skjuts fram till byn.

S kan vid tillfille konfrontera
prasten med ett antal indicier som pekar pa att
han kan ha varit inblandad i Grahams d6d. Han
kom-mer da att bryta ihop och gratande
erkdnna att han haft ihjal Graham, men han ber
dem da ocksa ta del av vad han vet, varefter
han kan visa brev och dagbok samt stenbitar i
kyrkan. Han kan dven berétta vad som hénde
natten till den 11/10:

Wilfred har under sommaren
och hosten sett misstankt ljus komma fran
Grim-scote Manor ndgra fullménenitter. Han
har besokt och pratat med herr Langland och
denne gjorde ingen hemlighet av att han
foraktade den kristna tron och att han sjilv
besatt krafter som vida dversteg ndgon guds-
tjanares. Nar Wilfred fragade om han inte
fruktade d6den, skrattade han roat:

"Doden! Jag vet inte vad doden
ar!"

Fullménenatten till den 11/10
bestimde sig Wilfred for att bege sig till huset
for att se efter vad som forsegicks. Han hade
lanat kldder, en stege och en skinka fran
visthusboden. Pa vidgen fram till huset
behovdes inte skinkan, for Pluto syntes inte
till. Daremot kom under-liga ljud och ljus fran
ett rum med balkong pa andra viningen. Med
stegens hjilp tog sig Wilfred dit upp. Nér han
kikade in mellan springorna i de fordragna
gardinerna fick han se Graham, spritt
sprangande naken, men med en vederstygglig
malning 6ver hela kroppen std med armarna
resta och méassa de mest besynnerliga ramsor.
Mitt 1 rummet ligger en klotrund sten fran
vilken det glimrande ljuset kommer.

Om S ber priasten aterge
ramsorna kan han erinra sig att de 14t som:

"Badam o Bada, Tite tute
bade", eller ndgot liknande, fast léngre
(betoningen ligger pa stavelserna 1 fetstil).

Booth kénde att han maste
avbryta den hedniska tillstdllningen, och han
slar upp de olasta balkongdérrarna. Graham
stelnar da till som 1 plotslig kramp och ett
avgrundsvral stots ut hans mun. Stenen
slocknar. Wilfred hade likvil inte kénsla av att

Graham upptéckt att han kommit in i rummet.
Straxt dirpa rusar dock Graham mot Wilfred.
Han haller in-stinktivt upp sitt silverkrucifix
som skydd. Graham greppar krucifixet. Booth
tar tag 1 forsta bésta tillhygge och maéttar ett
slag mot Graham. Tavelramen landar tungt 1
Grahams skallben. Denne stelnar dnyo till med
ett fasansfullt grin pd lapparna. Han faller till
marken, fortfarande med Wilfreds kors 1 sin
knutna ndve. Darrande av chocken bdjer sig
Booth 6ver den livldsa kroppen. Graham ér
dod. Paniken stegras hos Wilfred. Han bryter
febrilt upp Grahams stela hand och tar tillbaka
sitt kors. Sedan kléttrar han pa darriga ben
nerfor stegen. Skinkan gldommer han pa bal-
kongen. Nir han vél 4r nere och nistan
framme vid muren dyker Pluto upp. Wilfred
hinner inte undan och blir av med savél stege
som en bit av byxorna och lite kott. Han tar sig
hem, forfattar ett litet meddelande till polisen
och tillbringar resten av natten i skdrrad bon.
Men inte nog med detta.

Nér Wilfred tagit hand om kistan
med Grahams kropp, kommer Quasimodo
med ett brev frdn den avlidne. Han skriver att
han Onskar att Quasimodo skall ta hand om
hans kvarlevor istéillet for att han skall
begravas pa kyrkogarden. Wilfred gor som
Graham On-skar; den okristlige hor anda inte
hemma pa kyrkans mark Han beslutar att halla
en sken-begravning; dels med tanke pa
eventuella sldktingar, dels for att det kan ha
symboliskt vdrde for andra hedningar om de
tror att Graham begravs 1 vigd jord.

Wilfred kan ténka sig sl& folja
med S om de bestimmer sig for att kimpa mot
kultisterna och deras verksamhet. Om inte S
sjdlva kommer pd idéen foreslar Wilfred att
alla kristallstenar de finner skall slds 1 bitar.

FLOYD SWINY

Floyd Swiny anldnder under
begrav-ningen. Anledningen till hans sena
ankomst dr att han precis kommit dter fran en
resa till spetsbergen och silunda inte fatt
brevet i tid. Swiny anser att S dr synnerligen
ointressanta typer och vill helst inte ha med
dem han gora, vilket han talar om tydligt. Han
beridttar dven att han dmnar bo pd rummet i



"the Inn". Alice visar han dock ett tydligt
intresse for:

"Vad gor en lacker liten godbit
som du i det har sillskapet."”

Swiny kénner till allt skvaller
om sldkten t.ex. Edgar Stevensons pabra:

"Vad gor du hédr. Tror du
verkligen att du kommer att fa nagot:"

Han trackar dven den stackars
Theodor:

"Du maste vil vara den dir galne
stryparen. Du ser ju ut som en galen idiot."

Swiny kommer dock inte att
svara ndrmare pa vad han menar med sina ut-
talanden:

"Det fattar ni vél bist sjdlva."

Han har hort fran advokat
Groble-fellow att Theodor ej finns uppsatt i
testa-mentet, och detta pdpekar han tydligt for
Theodor.

Det &r viktigt att Swiny framstar
som osympatisk si att hans kommande
personlig-hetsforandring framgar tydligt.

Eftersom Whitaker och hans
kultister vill ha uppsikt 6ver S hypnotiserar de
Swiny med en mystisk formel och ger honom
1 uppdrag att undersoka S férehavanden samt
avldgga rapport hos kultisterna. Hypnotiser-
andet ger en mérkbar personlighetsférdndring
hos Swiny, som blir en forsta rangens mes-
tont; mustaschen slokar, hallningen blir ihop-
sjunken och han végar ej mota folks blickar
och talar med ynkligt bedjande tonfall. Swiny
uppsoker Grimscote Manor och ber artigt att
fa bositta sig i huset:

"Snélla Ni, om det inte dr nagot
besvir for Er vore jag ytterst tacksam for att fa
bo hér. Forldt mig for allt dumt jag sagt!"
ALICE DROMMER

P& natten mellan fredag och
l16rdag har Alice en besynnerlig drom, eller &r
det sa att hon har varit vaken...(handout 13).

FLOYD SWINYS DOD

P& fredagkvillen lagger sig
Floyd tidigt 1 det inte 1 ordingstédllda
sovrummet bredvid Grahams fOredetta
sovrum. P& lordagmor-gonen kommer Floyd

Swiny inte sjdlvmant ut fran sitt rum. Faktum
ar att han hianger och dinglar fran en lampkrok
i taket. Hans egen livrem agerar snara. Den
observante kan fraga sig hur Floyd lyckades
hénga sig sjdlv, ty rummets enda stol star i ett
av rummets horn. Man kan dven ldgga marke
till att varken strypméirkenas placering eller
bredd kan ha uppkommit genom hingning i en
livrem.

Utanfor fonstret, som &ar stingt
men inte haspat, finns tydliga spir fram till
Theodors fonster i form av avskrapad mossa,
nagon bruten tegelpanna med mera pa veran-
dans tak. Om S ger sig ut pa taket mérker de
att man madaste vara bra klumpig for att
astadkomma s& mycket averkan. Under Floyd
Swinys fonster finns i den mjuka jorden tva
djupa, runda avtryck, som fran en stege.

GRUVMYNDIGHETEN

Tre myndiga individer i
kritstrecks-randiga kostymer, glaségon och
med svarta portfoljeslagare. De kallar sig:
Philip Dagit (34 &r), Rory Epsoms (50 ér) och
Henry Swath-more (48 ér). De haller oftast till
1 en barack straxt utanfor byn, men en av dem
ar alltid borta vid den nystartade
gruvbrytningen vid Grottberget pa dagarna.

Herrarna ar inte direkt trevliga,
och de &r inte sdrskilt pigga pd att sprida
upplysningar omkring sig. Fragvisa tenderar
att bli av-snista. Ett annat ljud 1 skédllan ar det
forstas ndr nagon skall dvertalas att sdlja sin
mark i fortid, innan expropriering lagligen kan
ske. For Grahams mark och byggnader
erbjuder de den facila summan 10.000 pund,
vilket dr ett mycket lagt pris. De kan ténka sig
att ga upp till tre gdnger denna summa, men
bara om séljaren dr vildigt kompetent och
medveten. De kan dock medge att rikliga
malmfyndig-heter véntas 1 trakterna. De
erkdnner ocksd att de har intresse av det
rattsliga efterspelet till Graham Langlands
dod. Han har inga direkta arvingar, och om
man kan kasta misstanke Over Grahams
sinnestillstdnd vid testamentes-upprittandet
kanske man kan fa testamentet ogiltigforklarat
och pa sa vis expropriera hans mark med
omedelbar verkan.



Philip Dagit kommer att gora
hem-besdk pa Grimscote Manor pa I6rdagen.
Han liagger da fram sitt forslag om att kopa
egen-domarna. Philip upptrdder mycket
korrekt, men verkar en smula nervos. Han
finner Grimscote Manor motbjudande och
skrim-mande, men later inte sddana kénslor
std ivagen for affarerna.

Philip roker.

GRUVDRIFTEN VID GROTTBERGET

Vid Grottbergets fot haller ett
antal mannar pé att spranga och griva. De ar
inhysta i baracker vid det vidxande dagbrottet.
Mer spannande dn sa dr det inte hiar. D& och da
sprianger de bort en bit berg. I en av barack-
erna, den enda som ér last och fonsterlos, finns
ett forrdd av dynamit. Det traskar om-kring
bevdpnade vakter runt omrddet (de bér
jaktgevir), vars officiella uppgift ar att hélla
nyfikna pa avstand. Nagon information finns
hir inte att hamta.

QUASIMODO PRATAR

Négon géng under lordagen
kommer Quasimodo in i huset. Han tecknar at
att S att folja honom, varpd han beger sig till
rummet med franska fonster. Med fullt
uttydbar stimma yttrar han bistert:

"Nagonting fruktansvart
kommer att hinda om ni inte fullfoljer herr
Langlands verk."

Han sdger inget mer, utan
lamnar huset for att fortsatta med sitt krattande
av gangen eller dylikt.

FULLMANENATTEN

Advokat Groblefellow kommer
med Andrew Morone pa kvéllen l6rdagen den
8 november for att se efter att S verkligen
agerar manskadare 1 rummet med de franska
fon-stren. Kvillen d4r mulen, men molntacket
spricker stundtals upp. Det borjar blasa allt
kraftigare.

S ser ut genom de franska
fonstrena och upp mot himlen, ddr molnen ges
silver-kanter av den dolda méanen. Sa rivs &nnu
en molntrasa av och det mattvita skenet fran
den 6de himlakroppen nar deras 6gon. I all sin
glans seglar fullmanen stilla mellan
molndarna i himlavalvets svarta hav.

Edgar tycker att tavlan med
lunakorset nidstan Dblir sjdlvlysande i
manskenet. Alice tycker hon hor ett svagt
surrande frdn nagot obestimt hall. Luften
kdnns tung och golvet for ett 6gonblick
ostadigt. Stearinljusen i rummet fladdrar till.

Horatius noterar att S fullgjort
sina plikter. Ett valdsamt brak hors fran
trappan. Nér S rusar dit finner de Tony Luck
vid trappans fot (se TONY LUCK).

Under natten sover S oroligt och
far varsin drom (dromhandouts och Roberts
Overtagandehandout). Hadanefter kommer
Pluto att vifta pa svansen och vara snéll mot
Robert.

ALICE HODGE II. MEDIETS ATERUPP-
DYKANDE

Négon gang under de tidiga
sondag-morgontimmarna hor S Pluto skailla.
Det dr fortfarande morkt och S kan inte se
anled-ningen till skillandet. Om de végar sig
ut 1 trddgdrden uppticker de en halvliggande
gestalt vid grinden varvid Pluto kommer att
jaga S tillbaks till huset. Pluto fortsitter att
skélla och forhindrar all vidare somn. Nér
Pluto binds av Quasimodo pd morgonen kan S
konstatara att gestalten tillhor mediet. Hon dr
ytterst uppriven bade till sinnet och kldde-
drikten. Forst ett dygn(?) (modifieras till
lamplig tid av spelledaren) senare dr mediet i
stand att berdtta vad som hént:

Mediets beriittelse

Nér hon anlénde till stationen i
Chid-dlingstone mottes hon av en préast som
sade att seansen var instéilld, och han hade kopt
en biljett till dterresan &t henne. Nér hon stigit
pa taget igen (aterresan sker via en annan
strdck-ning) hoppade Kerberos av tiget och



bet en man i handen. Nér hon forsokte stiga av
tdget holl prasten igen dorren.

Hon steg av pd nista station,
liftade till byn och begav sig till Whitaker for
att be om hjilp att hitta hunden.

Whitaker var dock inte
intresserad av hunden och sa att seansen skulle
bli av. Darpa minns hon inte vad som hint
(Whitaker gav henne somnmedel) tills hon
vaknar upp i en vagn. Hon minns att att vagnen
fardades en lang stracka och dérefter ver tva
broar och att firden sedan gick uppfor tills
vagnen stannade. Om S ber henne precisera
hur hon vet att hon akte dver tva broar, sdger
hon att hon horde hur vagnens hjul dunkade
mot brons brddor. Hon fors bakbunden av
cirka 20 personer i kapor till en liten klyfta i
vilken ett par resta stenar fanns. Placerad i
stencirkeln ombeds hon tillkalla Graham
Langlands ande genom att forsétta sig i en
speciell sorts trance. Hon végrar, eftersom
denna trance dr mycket riskfylld for mediet,
men efter diverse hot genomfor hon trancen
men fir ej kontakt med anden, varpa hon
tappar medvetandet.

Mediet kan forklara att denna
trance anvénds for att med tvang tillkalla andar
som ¢j vill ha kontakt. Genom ritualen tvingas
anden in 1 mediets kropp. Misslyckandet for-
klarar hon med att anden inte fanns i andarnas
varld utan ndgon annanstans.

Hon vaknar senare upp 1 ett
kéllar-utrymme och efter att ha hort tva
personer prata utanfor, lirkade hon upp laset
medelst harndl och wvacklade é&stad och
hamnade hos S.

Samtalet hon horde 14t ungefar sd hér:

"Jag fattar inte vad de haller pa
med."

"Ja, nu har de slagit ihjdl Floyd
ockséd. Han som var sd bra."

"Men ingen av dem kommer
levande héarifran om inte vi far som vi vill. He,
he."

"Det borjar bli brattom."

VIKINGAGROTTAN

I grottberget finns en stor
naturlig grotta. Den sdgs ha varit pirattillhall

och langt tidigare hemvist for vikingar. Det
finns 1 bergvaggen en illa bevarad runristning.
Detta dr allmédn kdnnedom hos alla bybor.

Det finns en stig som leder upp
till grottan. Stigen dr slingrig och brant pa sina
stillen. Grottan ar cirka tio meter djup, fem
meter bred och som hogst ungefir sex meter.
For att kunna se ristningarna maste man ha ljus
med sig.

Runskriften finns som handout
15. Over-satt lyder den:

"Alrik ... k ... stenar tre ... Tors
dgra ... Odens dra ... Fr"

KYRKORUINEN

En mycket illa medfaren och
Over-vuxen ruin av en liten stenkyrka ligger pa
sOdra delen av 6n. Att det har varit en kyrka
gar att gissa sig till ndr man gar omkring bland
stenlimningarna. I 6vrigt finns hir ingenting
av intresse.

DET RAFFLANDE SLUTET

Sasmaningom kommer S att
komma till kultplatsen végledda av Robert
Brown eller kultisterna. Kultplatsen, som
ligger i en jéttegryta som nds via en trang ravin
1 bergssidan, utgors av stenar uppresta 1 cirkel.
I cirkelns mitt finns en grd sten (likadan som 1
rummet med de franska fonstren och i kyrkan)
halvt nedgrévt i den sandiga jorden. Spelarnas
besok pa kultplatsen sker naturligtvis nér det
regnar, blixtrar och ruskar som virst.

S genomfor ritualen, antingen frivilligt
eller tvingade av kultisterna. Om S genomfor
ritualen sjdlva kommer kultisterna, som haft S
under uppsikt, fram nér ritualen vil dr genom-
ford.

Efter ritualens genomforande blir
kultisterna intresserade av Edgar Stevenson:

"He, he, Graham, nu kommer du
inte langre undan! Berétta nu allt..."

Nér Edgar inte kan berétta nigot,
hotar kultisterna med gryvlig tortyr av honom
eller ndgon annan av S, och kan till exempel
borja bryta fingrar pa nagon S. Efter en stund



kommer Grahams zombie uppkravlande och
l6per amok och avdagatager kultister. Nu kan
S krossa stenan, varpd zombien haverar och
kultisterna blir avhypnotiserade. (Om S skulle
fa idéen att ha sOnder stenen innan ritualen,
stoppar kultisterna detta.) De avhypnotiserade
kultisterna dr ytterst forvirrade och harmlosa.

Har kan scenariot sluta, men den
som vill kan fortsatta:

Kultisternas overkultist, Wilbur
Whit-aker latsas ocksé vara avhypnotisrerad,
men vill girna ta hdimd genom sitt skjutvapen,
eller forsoka knycka stenen i Grimscote
Manor om S vallar de hjilpldsa kultisterna dit.

Négon dag senare meddelas S av
nagon myndighetsperson (via telegram) att all
mark Langland hade kommer att exproprieras
per omgédende. S kommer dock att fa en
summa stora pengar for marken och huset. P4
taget hem kommer S att moéta en fet konduktor
de kénner igen.

PERSONGALLERI
GRAHAMS ALLT-I-ALLO

Namn: kallas for Quasimodo, (ingen vet hans
riktiga namn)
Alder: ca 40 ar

Quasimodo har hela livet varit
Grahams tillgivne tjdnare. Quasimodo &r
muskulds, puckelryggig och ndgot mentalt
efterbliven (ungefir som ringaren i Notre
Dame).

Quasimodo bor i en mycket liten
stuga bakom Grimscote Manor. Han édger en
uppséttning nycklar till detsamma.

Han &r inte riktigt, men néstan,
s dum som han verkar, och har han nagot att
sdga har han svart att f ur sig det. Hans tal
brukar ackompanjeras av diverse gester som
inte gor ndgonting klarare. Quasimodo gar inte
att resonera med, och han férmar inte heller
gora sig forstddd. Han kommer dock att hjélpa
S att 6ppna huvudgrinden och dorren till huset
om de ber honom. Han kommer sedan att
pyssla med vardagsbestyr pa garden, bl.a.
kedja Pluto varje morgon och sldppa 10s
honom varje kvall.

MEDIET

Namn: Alice Hodder
Alder: 36 ar

Alice dr en rodhérig kvinna,
klddd 1 fargglada kldder och mycket tingel-
tangel. Hon ger ett sympatiskt intryck och
pratar girna om ditt och datt, gdrna om hur det
"kdnns" och om "energier" och "krafter", och
hon berittar villigt om sitt yrke.

Hon anser sig kunna komma 1
kontakt med de dodas andar och livndr sig
sedan ett par ar med att ge seanser 1 olika
ockulta séllskap, till exempel 1 "The Society
for the Scientific Study of Spiritism and other
Super-natural Phenomena". Hon &ger en liten
bjéb-bande hund vid namn "Kerberos".

Hon blev nyligen kontaktad av
Wilbur Whitaker om att vara med om en seans



i Chiddlingstone och hon antog erbjudandet
eftersom betalningen var bra.

Namnet Alice Hodge &ér ganska
likt namnet Alice Hodder. Nar S erfar att Alice
Hodge forsvunnit far de girna tro att de tva
Alicarna blivit forvixlade av eventuella
kidnappare, ett intryck som kan stérkas av att
Alice Hodge var den ende av S som telegraf-
erade till advokaten och meddelade sin
ankomst.

4:E ARVTAGAREN

Namn: Floyd Swiny
Alder: 37 &r

Floyd ér en lang och muskulds
man, med skarpa anletsdrag och ett solbrant
viderbitet ansike och uppskruvade, kraftigt
vaxade mustascher. Floyd klar sig praligt och
vulgirt med blommig vést, kraftig guldkedja
pa magen m. m.

Floyd & en  divaartad
snobbstropp som anser att alla andra
méanniskor &dr totalt ointres-santa, och bor
informeras om detta. Floyd kan dven ténka sig
att tala om sina egna bedrifter.

Floyd Swiny arbetar som guide
for vetenskapliga expeditioner till arktis, och
befinner sig tillfalligtvis hemma fran en sddan
resa.

LAKAREN

Namn: John Herriot
Alder: 33 &r

John Herriot &r en jordndra man
med ett alldagligt utseende. Han har grabla
Ogon och sandréfirgat har. For lite drygt tva ar
sedan flyttade han till byn dir han ar verksam
som veterindr och ldkare. Han har haft lite
svart att acklimatisera sig men inser att sddant
kan ta lite tid ute pa landsbygden. Méinga i byn
upplever han som originella, men han ser inget
konstigt i det. Wilbur Whitaker anser han vara
en vettig och intelligent person. Eftersom John
ar ateist har han lite svart for présten.

Han spatserar gérna omkring i
land-skapet och de han moter hilsar pd honom
och han pa dem. Annars njuter han av att 14sa
goda bocker (Dickens, Swift et.c.) framfor
brasan med en whisky pé kvéllen.

John star med bada fGtterna pa
jorden och &r en man som oftast tdnker forst
och talar sedan. Han &r mén om sitt rykte och
darfor mycket noggrann. Hans mottagning ér
1 mycket bra skick, och ger ett intryck av
ordning och kompetens. Han kan upplevas
som nagot trdig och trég. Han kénner sig dock
mycket isolerad och saknar umgénge med mer
likasinnade.

Han har lite svart med relationen
till det tidcka konet i de fall han konfronteras
med ndgon som &r potentiellt tillgdnglig och
attraktiv. Han borjar d& stamma lite 14tt och
har allmint generade athavor for sig, som att
rodna vid minsta mdjliga anspelning pa
umginge mellan konen t.ex.

PRASTEN

Namn: Wilfred Booth
Alder: 41 ar

En reslig karl med ett férat
ansikte med intensiva grd oOgon. Héret ar
ganska ldngt och ostyrigt i den nyckfulla
kustbrisen. Wilfred dr en handlingens man,
och han sitter faktisk frilsning och
omvéndelse som mal for de pragmatiska
metoder han tvingas tillimpa; hans dndamal
helgar hans medel, med andra ord.

Hans rost dr 1&g och hes, men
kan ocksa genljuda méktigt under inspirerade
predikningar. Han har ett trevligt och socialt
beteende i normala fall. Numer rdder dock
tyvirr inte nigra normala omstdndigheter.
Wilfred sover mycket déligt pa nitterna; han
har borjat tappa greppet om sin alkohol-
konsumtion; han borjar glomma/strunta i att
raka sig.

Wilfred anlénde till byn for ett
drygt ar sedan, och under den senaste ménaden
har hans tillstdind stadigt fOrsdmrats. Han
plagas bl.a. av ett stort bitsér i ovre delen av
ena ldret, vars existens han vill dolja for
omviérlden.



Om man tittar ndrmare pa det
silver-krucifix han bér i en kedja runt halsen,
ser man att kedjan ar bristfalligt lagad.

JURISTEN

Namn: Horace Groblefellow
Alder: 72 ar

Horace ér en pensionerad jurist
som flyttat tillbaka till hembyn pa dldre dar.
Han har tagit 6ver faderns gamla frisersalong,
men han skoter samtidigt alla eventuella
juridiska forehavanden i Chiddlingstone. Han
har hunnit bli ndgot distrd, och han lider av
kraftig darrhanthet. I grunden ar han snéll och
omtinksam, men han avskyr minsta antydan
till socialism. Han talar sig varm for "den
gamla goda tiden" och referar da till medel-
tiden.

"Da var det ordning och reda."
Hans rittspatos grundas pa en humanistisk syn
pd ledarskap, med den rittradige kon-ungen
som fixstjarna (jmfr. kung Salomon).

Horace saknar humor. Han kan
omoj-ligt begripa skdmt, och tar allting pa
storsta allvar.

Han erbjuder alla  géster
rakning/klipp-ning  till  reducerat  pris.
Resultatet blir ofrivillig bloddonation fran
kundens sida, samt ett illa tilltygat har.

HJALPREDORNA

Namn: Andrew och Alfred Morone
Alder: 29 &r

Dessa bada inavlade
endggstvillingar, vars sammanlagda
intellektuella kapacitet dr ytterligt begrénsad,
har som mest utmirkade egenskaper ett illrott
hér, vimjeliga anletsdrag och ett stokastiskt
utlokaliserat, gult, fult garnityr.

Andrew bor hos advokat
Groblefellow och "hjédlper" honom med
vardags- och tjinstebestyr. Alfred gor
detsamma for prasten Booth. Andrew riknar
med att bli advokat en dag, och Alfred tror att
han skall bli prist. Andrew tror att domare ar

nidgon som sitter pd en sdrskild domstol;
Alfred tror att den heliga treenigheten bestar
av Jesus, Kristus och en viss Messias. Den
forste dr korsfast, den andre dod, och den
tredje dr begraven



SPELARNAS KARAKTARSBESKRIVNINGAR

THEODOR LEIGHT-BLOOMINGTON
ALICE HODDER
ALLAN EDGAR STEVENSON

ROBERT BROWN



THEODOR LEIGHT-BLOOMINGTON, 51 AR

Theodor fick en timligen string uppfostran av religisa forildrar vilket, kombi-
nerat med en bricklig hilsa, format honom till en stillsam och forsynt person. Theodor
har ett gott hjirta och gor allt f5r personer han tycker om.

1 20-rsildern fick Theodor ett nervést sammanbrott och vistades ett &r pd sinnes-
sjukhus. Han minns sjilv ingenting av hindelsen, men hans forildrar berdttade att han
plotsligt fick ett vansinnesanfall och vrilandes och fradgatuggandes strop han familjens
cockerspaniel med en halsduk innan nigon kunde ingripa. Sedan sjukhusvistelsen har
Theodor varit relativt dterstilld, men det har ibland hint att vaknat upp hemma och mirkt
att han haft minnesluckor frin nigra timmar till flera dagar, och han har inte haft nigra
minnen av vad han haft for sig under tiden. Ibland visar klider och skor tecken pé att han
gitt 1anga striickor. Han har ej végat friga nigon likare om detta problem.

Trots sitt stillsamma yttre kan Theodor tappa besinningen fullstindigt, om nigon
sirar honom, och han kan di slunga ur sig de viirsta skillsord han vet (men hans
kunskaper ir dock ganska begrinsade pa denna punkt) och ibland har det hint att han gatt
dver till handgripligheter. For tre m3nader sedan slog han, till exempel, till en kund som
titulerat honom "l6gnare” pa forsikringsbolaget. Efter raseriutbrotten blir Theodor alltid
mycket dngerfull.

Efter vistelsen pi sinnessjukhus fick Theodor dven problem med sin fysiska hilsa
och vérdades periodvis upp till 30-arsildern p4 sanatorium. P4 grund av denna sjukdom
t4] Theodor inte cigarettrik, och besitter inga storre muskelkrafter, utan 4r snarare nigot
darrhént och fumlig samt notoriskt opraktisk. Dessutom 4r Theodor nirsynt och nstintill
plindhutan sina glasdgon, som har egenskapen att ofta imma igen nir Theodor kommer
inomhus.

Theodor har bevarat sin religidsa tro frin forildrahemmet, dock inte med nigon
stdrre glod, men han ber bords- och aftonbon.

Theodor har, bland annnat pd grund av sin forsagdhet, inte haft nigon storre
fram-géng hos det motsatta konet. Theodor har pd senare 4r borjat kinna sig alltmer
desperat, och har en formiga att bli olyckligt kiir i de flesta ensamstiende kvinnor han
moter.

Theodor &r bosatt i London och arbetar pé forsikingsbolaget "Phosphoros” som
brandskadereglerare, vilket innebir att han virderar fastigheter och 15sére som brunnit
upp. Theodor ir mycket skicklig inom sitt yrke och han trivs bra pa sin arbetplats, dven
om befordran uteblivit.

PA grund av alder och hilsotillstind deltog Theodor pd intet sitt i kriget.

Theodor spenderar inte pengar i onddan och har genom sparsamhet och nit blivit
ganska vilbestilld.

Theodor har en begrinsad vinskapskrets, och nistan ingen kontakt med slikten.
Av en hindelse kinner Theodor till lite skvaller om Theodors "slikting" Edgar
Stevenson: Stevenson ir en oikting och silunda &r de inte alls slikt med varandra.
Naturligtvis vore det under Theodors niv4 att fra vidare sidant skvaller, och Theodor
skulle aldrig beriitta detta fr ndgon.

Aventyret borjar nir Theodor stiger in i kupén som ir fullsatt, trots att Theodors
biljett anger att hans plats ir i denna kupé. Theodor harklar sig och siger

"Ahum..."

ALICE HODDER, 31 AR

Alice ir bosatt i ett av Londons mer fashionabla omriden i en villa som hon drvt
av sina fordldrar. Alice var enda barnet. Forutom villan 4rvde hon en stor formgenhet
och lever nu pa rintor.

Hennes klasstillhdrighet mirks pA upptridande och rrelseménster, men hon
skyltar inte med att hon har gott om pengar; klidseln &r elegant men diskret. Hennes fina
bakgrund har dock inte limnat djupare spar i hennes sitt. Hon blir Litt irriterad och
anvinder d& (och ibland annars) en, fér en kvinna av hennes sociala stillning, ytterst
ovanlig vokabulir. Om saker och ting inte gdr som hon tinkt sig kan hon bli extremt sur,
och hon skiims verkligen inte for att siga vad hon tycker om folk om de fortjinar det.

Alice #r en viljestark person, som ir van att fi som hon vill, och somliga skulle
kalla henne for bortskimd. Alice #r handlingskraftig och oriddd och tycker det dr viktigt
att f4 gjort saker. Hon agerar d4rfor snabbt och bestimt, ibland kanske nigot odverlagt.
Hon har svért for mjikiga och instillsamma individer, utan hon féredrar ménniskor som
4r mer som henne sjilv; minniskor som &r bestimda av sig och vigar siga vad de tycker
och tinker, men hon tycker inte om att folk gir s lingt att de forsoker bestimma dver
henne. Eftersom Alice #r bestimd av sig, hinder det att hon ibland dominerar mindre
sjilvstindiga minniskor, vilket hon, trots diligt samvete, ibland utnyttjar.

Alice iir en social person som har litt for att bekanta sig med folk och hon har en
stor umgingeskrets, men med slikten har hon ingen kontakt. Frin sin mamma har Alice
fAtt hora att hon 4r avligset slikt med en person som i sin ungdom satt pd dérhus efter att
ha strypt en katt med en halsduk, men Alice minns inte personens namn.

Vinner och bekanta tjatar om att hon borde gifta sig och hon fir manga anbud,
kanske delvis pa grund av sin férmdgenhet. Anbuden kommer mest frin méin som &r
betydligt #ldre in hon sjilv, vilket hon finner frénstdtande.

Politik #r hon inte intresserad av, men hon svirmar i viss mén for det arbetande
folket, diven om hon sjilv aldrig gjort ett handtag i sitt liv och arbete 4r ett for henne
ganska frimmande begrepp.

Under kriget arbetade hon dock pa krigsministeriet som tolk och 8versittare till
och frin franska, ett sprik hon behirskar vil. For tillfillet liser hon, med ringa entusiasm
konsthistoria p4 universitetet, och hon tillbringar stérre delen av sin tid med sociala
aktiviteter med vinner och bekanta.

Alice roker.

Nir Alice ir ute och reser, och ibland annars, bir hon en .22 revolver i
innerfickan pi kappan. Anledningen #r inte att hon &r rddd av sig, och hon misstinker att
pistolen egent-ligen inte fungerar.

Alice blev glad niir hon fick brevet om arvet, och skulle kunna tinka sig att ha
Grimscote Manor som sommarresidens. Alice telegraferade genast (trots att instruktionen
i brevet bara var att telegrafera vid forhinder) och meddelade att hon skulle kunna.



ALLAN EDGAR STEVENSON, 29 AR

Edgar Stevenson, 4ven kind under pseudonymen Allan Bow, 4r en 29 &r gammal
foredetta bistsiljarforfattare i genren spok- och deckarhistorier. Han foddes den 8
november 1889 i London som son till ett akademikerpar. Detta dog i en bilolycka nir
Edgar var 18 ir gammal. Edgar lyckades mycket vil med sina studier i diverse sprdk och
Xulturhistoria. Han deltog inte i kriget eftersom han klassades som fysiskt for klen. Han
ir gift med den mycket vackra Daphne Stevenson-Walcot, 24-4rig dotter till en nyrik tung
industripamp vid namn Nelson Walcot. Walcot har tjinat sina miljoner pa stilverktyg och
ett vilfungerande kontakmit bland korrumperade beslutsfattare. Walcot dr en person som
dyker upp pa alla storre officiella tillstillningar av typen operapremiirer, galamiddagar
vid besdk av kungligheter frin kontinenten, och s vidare. Det var pd en tillstillning av
det slaget som Edgar triffade Nelson och hans dotter for fem ar sedan, di Edgar just stod
pa toppen av sin karritir som forfattare. Nelson var en av de tusentals lisare som fétt kalla
karar av Allans "Mossmannen", en 300-sidors rysare om eit lik som vandrar omkring och
sprider skrick pi landsbygden. Nelsons entusiasm for den begdvade och spirituelle
ynglingen smittade av sig pd Daphne, och ett ar senare var de unga tu ett. Giftermalet
innebar en verklig omstiillning for den nigot bohemiske Edgar, som inte riktigt kunde
finna sig i sitt nya mycket ombonade liv. Paret fick bland mycket annat en stitlig villa i
brollopspresenten av brudens stolte far. Nelson, som var Svertygad om att hans dotter
gjort ett mycket gott parti, forsatte i fortsittningen inga chanser att visa paret sin upp-
skattning, sirskilt vad det gillde ekonomiskt bistand.

Till en borjan var Daphne och Edgar mycket lyckliga tillsammans, de gjorde resor
i Europa och innu lingre bort; de frotterade sig i societen bland frackar och
lingklinningar och njot av livets enkla nojen. Med tiden stod det emellertid klart att Allan
Bow hamnat p undantag. Edgar kunde inte finna inspiration till nigon ny berittelse. Han
bérjade bedriva dagarna med ett fruktlés funderande som varken gynnade honom sjilv
eller hans iktenskap. Eftersom han inte beh6vde skaffa arbete av ekonomiska skiil, blev
det inte av dverhuvudtaget. Hans forlag, Tudor Publishing, oroade sig f6r honom och
bekostade en resa till Amerika for att ge honom tillfille att triffa nigra inspirerande
minniskor och ge ett miljsombyte. Edgar dkte utan Daphne. Nér han kom tillbaka ett &r
senare var han mirkt av alkohol- och morfinmissbruk. Med Daphnes hjilp dgnades de
foljande tva Aren At att f Edgar i drigligt presentabel form. Under denna tid hamnar
Edgar i ett annat beroende; hans relation till Daphne omvandlas frin att vara dmsesidigt
kiirleksfull till att bli ett rent omhiindertagande. Daphnes kirlek till Edgar verkar outsinlig,
och Edgar kiinner sig férnedrad av att vara beroende av henne. Det far dll foljd att han
uppritthiller en mycket-sval attityd gentemot sin hustru. Han sjunker dock inte ner i
sjilvmkan, utan nir en svagt glodande vilja att dteruppriitta sitt forfattarskap. Om han
bara kunde finna limplig inspiration till en historia...

Edgar ir blek och spenslig, med vilbitna naglar. Hans stora gon forstoras av
hans starka glasogon. Hans ansikte 4r vilformat och lite vekt. Edgar tycker det idr viktigt
att saker och ting kinns ritt. Han litar pd sin intuition; det finns inget i vér virld som inte
kan forklaras med ockulta foreteelser. Han nir sjilv ett starkt intresse for det ockulta och
har vid ett flertal tillfillen bidragit med alster i diverse tidskrifter som behandlar ockultik.
Han dr viltalig nir andan faller pd (gérna under inverkan av rusdrycker, vilka han tal
biittre in hans lekamen avsljar). Edgar drivs trots sin ndgot nervosa liggning in i
situationer han inte riktigt behirskar. Det 4r hans obotliga nyfikenhet som driver honom.

Om sin slikt vet Edgar mycket lite, men av en slump har han fatt veta att Theodor
Leight-Bloomington varit intagen p4 sinnessjukhus efter att ha strypt en hund.

ROBERT BROWN, 45 AR

Robert Brown, fodd 12 augusti 1874, 4r en fackligt aktiv byggarbetsledare. Han
har vuxit upp som adoptivson i en enkel arbetarfamilj diir moralen har varit string: man
skall vara hederlig, hel och ren. Han har tagit ligsta mojliga ingenjorsexamen efter
mycket slit. Han skyller de begrinsade studieframgangarna pd "korrupta lirare”. Anda dr
han mycket stolt dver den lilla examen han skrapat ihop. Under kriget tjinstgjorde han
som Sverfurir pd ingenjorstrupperna. Han har ftt medalj for tapperhet i strid; han
riddade livet pd en kamrat med uppenbar risk for sitt eget.

Han har gétt in for sitt arbete som byggarbetsledare och fackrepresentant med all
sin energi och dirigenom &stadkommit en hel del fordndringar under sin karriir. Pa det
personliga planet diremot ir Robert nist intill uttorkad; bristen pa aktiviteter vid sidan av
arbetet har nu till slut blottats for honom som ett allvarligt handikap. Till nista
mandatperiod forsoker ett antal uppstickare inom facket att gora sig av med honom. Den
faktiska risken att tvingas frén sitt fackliga arbete har fitt honom att inse att han inte skulle
ha ndgot annat att igna sig t in att 4ta och sova om han inte finge arbeta.

Roberts fru, Maria och deras dotter Annabelle bor hos Marias forildrar. Robert
betalar ett minatligt underhill. De umgds mycket sillan. Robert har aldrig riktigt kunnat
begripa varfér Maria limnade honom, och han &r mycket bitter pa henne. Han ilskade
henne verkligen dnda till dess hon brét upp frin honom.

P4 senare tid har den ekonomiska aspekten pa tillvaron gjort sig alltmer kéinnbart
pamind. Forutom att fSrsorja sina adoptivforildrar och den egna familjen, har han en hel
del egna spelutgifter. P4 senare tid har han hort rykten om att inte bara facket vill byta ut
honom, utan att iven byggherrarna funderar pd att ge honom sparken. D4 skulle Robert
hamna i en mycket kiirv finansiell sits. Ett arv frin en rik slikting skulle kunna ridda
situationen.

Robert #r grovt byged med verksamma anlag for fetma. Han har en hérig
brostkorg och grispringda tinningar i ett for vrigt morkbrunt hér, som numer véxer
ganska tunt. Hans grova hiinder &r vilmanikyrerade. Han &r vilrakad och vilkammad.
Hans klir sig enkelt och praktiskt.

Robert har litt att tala och sprider girna sina 3sikter. Han ir mn om en god
gemen-skap; samlade finner man styrka. Sjdlv dr han en utpriiglad ledargestalt. Han
diskuterar girna, bara han fir som han vill i slutindan. Robert dr en sann realist med bida
fotterna pa jorden. Han vet att idogt arbete och drlighet 1onar sig i lingden. Han ogillar
minniskor som inte hiller med om denna princip. De flesta hdga herrar frin myndigheter,
stat och kyrka iir bara hycklande pajasar som skor sig pd andras bekostnad.

Om sin genetiska slikt vet han bara att de ir av det lite "finare” slaget, men de.
behdver ju inte vara simre ménniskor for det. Han har alltid undrat tver varfor han blev
bortadopterad.



SPELLEDARKARTOR

Schematisk skiss over tdgresandet

Karta 6ver Grimscote Manor

Karta 6ver Chiddlingstone

Karta 6ver Chiddlingstone Village



van 1
M1 Fin matsol (canvand)

M2 Rrukoad matsal
B Bibliolek

van
FE Rum med fromska fonster
B Bibliotel
A Graham Langlands

orbetsrum
S1 Ostadal sourum
S, Grahams sourum
S53-54 Stadade sourum
55 Stadat, men brukat sarrum
56 Fint, stadat sovrum
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HANDOUTS

la. Brev frdn Horace Groblefellow till S (utskick)
1b. Rollfigurbeskrivningar (utskick)

1c. Tagbiljetter

2. Utdrag ur "Ockulta symboler"

3. Mediet Alice Hodges kom-ihag-lapp

4. Karta over Grimscote Manor, spelarexemplar

5. Karta 6ver Chiddlingstone

6. Wilbur Whitakers brev till Graham Langland

7. Graham Langlands testamente

8. Graham Langlands brev till S (halvt uppbrint)
9. Oliver Wallcoffs brev

10. Oliver Wallcoffs dagbok

11. Prasten Wilfred Booths meddelande till polisen
12. Bonad forestidllande Anselms kristnande av trakten
13. Alice drombild

14. Robert Browns dvertagande

15. Ristning 1 Vikingagrottan

16. Diverse drombilder

17. Slakttrad



Handout la

Chiddlingstone 1 nov. 1919

Bista!

Det d min tunga pilkt =2tt medela att Br andfdrvant Graham Langland,

s

djedan en tid tillbaka ej ldngre finns bland oss. Jag har dock gli-
on att medela att NI I ENlighet med Graham Lenglends testamente

ir arvtalere.
ENlict testansntetstdr det.rvtagaren fritt ottt seljza eller b=hi 1-

la hzns egenicm, som be:ldrav @¥metdfa Grimscote Manor s:zmb meri,
men som 253 vilkor f£Ar &5t f& tu del av arvet ingdr att arvtugaren
ckall besiks EX#s egendomen, som Yraham Langland h&ll mycket =v,
innin arvtogaren bestdmmer sig f£Xr att sdlja ellier behdlls egendomen.
Langl=nd *nskzd2 dven attNiskulle nirvera vid hens begravning som
Hgor rum T:e novwembsr. I szmband med begravningsn kommer Ni naztur-
ligtvis a4t £8 ta del av testamentets fulla innehdll.

Jag her taglit mig frihaten att 4t Er bestdlla tdgbiljstt till

C_biddlingstone, avgang frén London 5:e november kl. 8.20 PM. Bil-
JétteniZr utskalld i Ert namn och kan himtas pd Waterloo Station.

Vii Er ankomst till Chiddlingstone kommer Ni att bli mdtt vid stet-

Stationsn. Om Ni skulle f& fdrhindsr, telegrzfera till :dvokat
Horacs Groblefsllow.

Venlige hzlsningar

Horace grfvler llow, zdvokat

A /V‘\/‘TWV\/Q

genom A. Moronse

Handout 1b

Utskick av rollfigursbeskrivningar till Cthulhuscenario a
Gothcon-94

Utifrin foljande beskrivning gors val av rollfigurer. Beskrivningen utgdr samtidigt
inledningen till scenariot.

Nir mannen med kepsen, efter att ha tréingt sig forbi en kortvuxen man i fird med att filla
ihop ett trasigt paraply, stegade in i kupén, satt redan fyra personer dir. Den ena
fonsterplatsen upptogs av en firgglatt klidd, rédhérig kvinna i trettiodrsildern med en
mops i knit. Bredvid henne satt en ung, vilklidd man (rollfigur nr. 1) med gingliga,
korslagda ben. Han liste en tummad volym mirkt "E. Swedenborg” med en penna i
hogsta hugg och en svensk-engelsk ordbok i kndt. Hans bleka, koncentrerade ansikte
dominerades av ett par starka, runda glasdgon. Mittemot dessa satt tvd mdn i &vre
medeldldern; en proper och vilkammad herre samt en ndgot kortare individ i sliten
kostym, svart stripigt hir, mustasch och skiigg.

Mannen med kepsen (rollfigur nr. 2) lyfter densamma och avsldjar en Litt glesnande och
grinande hjissa. Hans starka stimma deklamerar:

"Jag dr Robert Brown. Trevligt att rdkas.”
Han hivar upp sin viiska pd bagagehyllan och den landar tungt. Ur en ficka i hans korta
liderjacka faller en pamflett med titeln "Facklig enhet".

"Vi behéver vil lite frisk luft”, konstaterar han och dppnar fonstret. Utan att
konsultera sin biljett slir han sig ner mellan kvinnan och den ldsande unge mannen.

Omedelbart efter mannen med kepsen kom ytterligare en kvinna (rollfigur nr. 3) in i
kupén. Hon lade upp resviskan och paraplyet pi bagagehyllan och hingde av sig hatt och
kappa. Efter att hon satt sig ned rétar hon till hiret nigot, speglande sig i kupéfonstret,
varpa hon ur handviskan tar fram ett forgyllt cigarettetui. Hon letar vidare i handviskan,
forst forstrott sedan allt mer irriterat. Till sist mumlar hon 1agt, men fullt horbart:
"For helvete, var ir de forbannade tindstickorna”.

Hon vinder handviskan upp och ner och tommer ut dess innehdll i knit. Bland
foremalen; ett par glasdgon, en nisduk, en ask karameller och en bok, finner hon
tindsticksasken. Hon tinder en cigarett och borjar ligga tillbaka foremdlen i viskan.

Mannen utanfor kupédorren (rollfigur nr. 4), som hjilpligt lyckats filla samman
paraplyet, dgnar en ling stund it att jimfGra sin biljett med numret pa kupén, men stiger
sedan, med nigon svirighet eftersom han i vardera handen bir en resviska samt under
ena armen paraplyet och ett fuktskadat exemplar av "The Daily Telegraph”, in i den nu
fullsatta kupén och tittar sig fSrvirrat omkring genom ett par igenimmade glasdgon.
Mannen ir i 50-rsildern och hans ansikte pryds(?) av en mustasch och ett kort skigg.
Hans lingd uppgér till inte mer 4n 165 cm och den dybléta Sverrocken ser for stor ut pi
hans spensliga kropp. Ena skon och ett av de nigot for korta byxbenen visar tecken pd att
ha befunnit sig i en av Londons djupare vattenpdlar.

Lokets 4ngvissla ljuder och med en ldtt ryckning borjar tiget rora sig. Den kortvuxne
mannen harklar sig och séger:
"Ahum..."
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inte kunde. Gelszinski anvinde flitigt lunakorset vid
transcendentation och seanser. Enligt A. Edemeier som
nidrvarade som ung man vid ett flertal seanser da
Gelszinski var verksam i Paris mellan ar 1821 och 1827,
centrerades en stor del av de inledande koncentrations-
héjande forberedelserna infor varje seans kring ett
védgglunakors av imponerande konstnirlig utformning.t

Edemeier var for ovrigt nidrvarande vid den omtalade
sista seansen pa Rue Rivoli di Gelszinski introducerade ett
debuterande medium vid namn Lisette Messiaen med
okind bakgrund. Ur Edemeiers dagbok:

“...Gelszinski utnyttjade det stora silverkorset f6r att leda
froken Lisette ner i djup hypnos. Jag har aldrig tidigare
sett honom utnyttja denna artefakt f6r sA langtgiende
4ndamal, och jag upplevde att Gelszinski sjilv var positivt
6verraskad dver den mycket snabba och djupa hypnos
som hans handlande resulterade i...fréken Lisette bérjade
darra, och vid berdring kiindes hennes panna kall som is.
Gelszinski gjorde nu sitt yttersta fér att bryta hypnosen.
Froken Lisette dppnade till slut égonen och tvi rod-
springda 6gonvitor blottades; saliven rann ymnigt ur
hennes groteskt uppspirrade mun, varur ett avgrunds-
vrdl, som omdjligt kunde emanera frin den skéra
varelsens lekamen, férmedlades. Sillskapet var helt i
uppror. For ett dgonblick tycktes den stackars flickan
slappna av, men i det samma fingades hon av ett
spasmatiskt anfall och hon {6l ned pa golvet. Nagon drog
undan gardinerna, och i det instrémmande solljuset
tycktes det stora korset pi viggen fatta eld. Jag knibsjde
vid Gelszinskis sida. Den unga kvinnan p4 golvet var inte
att kinna igen. Hiret var snévitt; blod rann ur hennes
mungipor och éron. Hon hade stelnat i en bagformigt
uppspdnd stillning med ena handen i ett férstenat grepp
om Gelszinskis kravatt. Frisk luft strémmade in genom de
nu éppnade fénstren. Vi kunde chockerade konstatera att

froken Lisettes iskalla kropp aldrig mer skulle hysa livets
gnista.”

Ovanndmnda hindelse tolkas som dnnu ett indicium
pa att lunakorset bor sittas i samband med demonisk
aktivitet. Det unga mediets symptom bir tydlig prigel av
demonisk besatthet. Gelszinski begrinsade efter detta sitt

t Troligen ett verk av den vilrenomerade konstniren B. Pouche. Se K. von
Schwerregen | “Die Kunst des Okkultismus”, Freibuch Verlag, 1878.
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Lunakorset { Gelszinskis ateljé. Efter en skiss av A. Edemeler | den
dagbok han fdrde. Troligen hirror skissen frin 1825 eller 1826.

anvidndande av symbolen, och hans efterféljare aktade sig
for att géra om hans misstag.

Man maste nog anse att lunakorsets fulla kraft langt
ifran 4r kartlagd, men ett varningens ord iger sitt
berittigande: dokumentation om demonisk besatthet
relaterad till lunakors finns sa tidigt som i antika skrifter.
Det é4r onekligen en gatfull symbol, vars ilder férmodligen
Overstiger ens de mest vaghalsiga gissningar. Vid en
arkeologisk utgrivning vid tvaflodslandet har man funnit
trisniderier som uppenbarligen 4r just lunakors. Fynden
har dessvirre férsvunnit ur utgrivningens samlingar,
men noggranna redogorelser for fynden finns bevarade
av medverkande vittnen, vars trovirdighet knappast kan
ifragasittas.t

Gelszinski flyttade mot slutet av sin verksamma bana
tillbaka till Prag, och upprittade dir ett sillskap som kom
att fa betydande inflytande 6ver den sfir av aktiva
nyandliga som sékte sig till meditation, hypnos och
spirituella upplevelser i sin strivan att finna kontakt med
den sanna verkligheten. Ett flertal skriftliga vittnesbérd

t SeR.P. DeNijs och G. Foedel, “Arkeologiska upptickter avslojar”, Tudor
Publishing, 1911.
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Edgar Stevenson
London, Waterloo St.

Chiddingstone
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:Iag, C;rahum Lu‘ngl‘aﬂd,SOm suknar
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Min pltersta vilia att efter mitt
Srén§ale helamin kvarl&tenskap,
™ML 1Ssére, min oard o vin
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lottey mellan wmima staktingar:

prex{ Brown, Edgar Stevenson
P\li@ chc'léler, _{:—109& Swing
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ALICES DROM natten till den 8/11

Nar du vaknar pA morgonen minns du en drém du hade under natten. Drémmen
kandes mycket realistisk, ndstan som du upplevt den pa riktigt:

Du ligger i den sang pa Grimscote Manor, hér ett ljud utanfdr fnstret, reser dig, hor
steg i korridoren utanfdr, du gar fram till dérren, lyssnar, stegen férsvinner, ett par
géngjarn gnisslar, du gér ut i korridoren hallande ett stearinljus i handen, gar genom
korridoren, sedan dnnu en korridor och en trappa och kan ej langre lokalisera dig i
huset, hdr en dov duns, vander dig om, skymtar Theodor en bit bort, han ser dig och
ser skrimd, men innan du hunnit siga nagot fdrsvinner han bort. Du fryser och gar
tillbaka mot ditt rum som du finner efter en stunds sdkande.

Handout 14T

Robert Browns "drém"

Du drsmmer inget denna natt. Istillet héinder nigot ganska avancerat: Robert Browns
kropp tas ver av Grahams Langlands ande. Detta innebér att Du i fortsittningen skall
spela Graham i Roberts gestalt.

Graham vill inte att nigon av de Gvriga karaktirerna skall misstinka att nigot har hint, si
du (Graham), kan hitta pi nigon drm som passar dina syften.

Dina syften #r nu fSljande:

att omisstinkt leda gruppen till kultplatsen p& berget bakom girden och dér utféra
en ritual som permanent placerar din ande i Edgar Stevensons kropp.

Bakgrunden till att du vill detta ir fSljande:

Din ande har i ett antal led tagit Sver kroppar i slikten. Detta har mojliggjiorts av
kraften i masiska kristaller av vilka det har funnits tre: en av dem har forstorts och/eller
forsvunnit, en 4r nistan slut och finns i huset, gémd i en fatolj i ummet med de franska
fonstren, och den tredje finns kvar pa kultplatsen varifrin stenarna ursprungligen
kommer. Dir ligger ocksé din senaste kropp begravd.

Du behbver kraften frin den tredje stenen pa kultplatsen for att genomfSra ritualen
som ger dig en frisch permanentkropp. Ritualen gér till pé foljande siit:

S& manga som majligt ur din slikt 13ter lite av sitt blod (miste vara purfirskt och
nytappat) samlas i en silverskdl (finns bland finporslinet i huset). Blodet reds med lite
specialpulver (finns i en glasburk mirkt "trim" i skafferiet med syltburkar o.dyl. och ar
likt mj61) och anvinds till att mila ett snirkligt monster p den tilltinkta kroppens hud.
Monstret striicker sig over hela kroppen. Kroppen placeras sedan nira kristallen (vilken
ser ut som en ovanligt klotformad gristen, som sticker halvviigs upp ur marken ungefér
mitt pd kultplatsen). Det underlittar i det fortsatta om individen i friga dr medvetslos. Ett
starkt ssmnmedel finns i Grahams forna sovrum i huset. En tablett sviljes och ger sémn
inom femton minuter. En nackdel med en medvetslds kropp &r att kroppen forblir
medvetslds dven efter det att du tagit plats i den. Men det ir som sagt inte nddvindigt att
offret #ir medvetslost. P4 marken runt offret liggs f6ljande monster in:

A 0“&\"

Ovriga, inklusive du sjilv, placerar sig i de bigformade delarna av figuren (t.ex. vid
kryssen i figuren). Du uttalar dérefter fljande ramsa, dir de &vriga medverkande faller in
vid de understrukna fraserna (betoning pa stavelsen i fetstil):

Jadad o Jadam, Jado
O Jadam

Fedad o Fadam, Fado
O Fadam
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Entit amal deskut fal

EaDasg
Entit kobel dormut fal
Ne u Dasg

Entite tutem fale
Hirefter miste samtliga blunda och uttala

Bidem Jadam
Bidem Fadam
Bidem entite tutem

Tillsist siger du ensam foljande med armarna hdjda:

Ockgrishna fregskitz kolitz scha!
Hirefter kommer din ande omedelbart att té plats i offrets kropp.
OBS! Det iir absolut niidvindigt att kroppen tilthr en slikting till dig!
Hiir foljer ett antal fakta som du kinner till:

Du tog livet av din senaste kropp natten till 18rdagen den 11 oktober genom att lita
en demon ta &ver kroppen. Detta ledde till dess pligsamma déd. Olyckligtvis bevitmnade
pristen Booth detta.

Quasimodo har du kunnat ta &ver temporirt nir det passar. Detta for att "andligt
fattiga" dr litta att tillfilligt dominera. Som Robert Brown till exempel. Genom
Quasimodo "stiidade" du upp efter dodsnatten och placerade liket i slutet av trappan.

Som Quasimodo har du begravt kroppen vid kultplatsen, efter att ha Gverlimnat
ett brev till pristen om att din forra kropp 8nskade detta. Det hade pristen inget emot, och
han héller en skenbegravning pa kyrkogdrden.

En kult i byn leds av Wilbur Whitaker och den omfattar en stor del av byborna.
De har under senaste tiden velat fi kunskap om en kraftfull ritual bara du kéinner till, for
att kunna driva bort expropriatdrerna frén trakten. Detta har du dock inte gétt med p, och
de ir sedan dess potentiellt farliga. De ir vil fortrogna med kultplatsen och kan utfora
smiirre ritualer (nedkalla sm3 forbannelser, tala med andar o. dyl.). De kiinner inte till
kristallernas kraft, men det ir just kristallen pd kultplatsen som fir deras magi att verka.

Graham skrev ett brev till sina arvtagare dir han beriittade om den onda kulten,
och 1j8g om hur man maste stoppa den med en viss ritual (§vertagarritualen) innan det blir
fr sent. Detta brev verkar ha forkommit pd nigot siitt. H. Groblefellow fick det for att
vidarebefordra det till karaktiirerna, men s har uppenbarligen inte skett.

Du avlivade Swiny natten till 15rdagen den 811 genom Quasimodo. Detta ftr att
du insdg att Swiny var i kultisternas grepp.

Du har for ett antal 4r sedan f&rsokt ta Gver Theodors kropp. Detta misslyckades
gock, och du har varit orolig att han kanske har nigra minnen av detta kvar. Se upp for
onom!

Kultplatsen ligger htgt upp pa berget bakom huset. En tring klyfta leder in till en
naturlig jittegryta (~20 m i diameter, och ~5 m hdga, svirforcerade viggar). Vigen dit
gir via "baksidan" av berget, 6ver de tv3 darna och upp lings en stenig stig (dir man hela
tiden hiller till vinster i forgreningamna).

Handoul 1410

Du vet dessutom mycket mer, men det hir bor riicka for att Du skall kunna rollspela
Graham i Roberts kropp. En viktig anmérkning:

Graham vill i det lingsta undvika att de §vriga karaktirerna skall uppleva Roberts
handlande som det minsta mystiskt; undvik t.ex. allt for detaljerade sanndrémmar. Som
spelare br Du s lingt som méjligt undvika att skicka lappar till spelledaren eller att tala
enskilt med densamme.

Lycka till!
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Edgars drom natten till 9/11

Du sitter inlast i en kallarskrubb och kan kanna alla vaggar mot din
kropp; ditt huvud slar i taket. Det ar absolut svart runt omkring dig
och du kdnner en stank av férmultning. Plotsligt marker du att
golvet inte &r solitt; du sjunker ner genom det. Du sjunker ner
genom en hdg av ruttnande potatis. Manen gar upp, men den ser
konstig ut, .ndstan som tva nymanar ihop dar den ena halvan ar
spegelvand:

Du star pa en andlds hed och 4t alla hall kan du se bort till
oandligheten. Det &r natt och natten stracker sig éver hela varlden.
Varldsalltet 4r tomt sa nar som péa dig.

Harvid vaknar du och vander dig om i sangen, varefter du
somnar om.

Du sitter i en trdng kupé pa ett skenande tag. Det rusar allt
snabbare och snabbare ldngs en skumpig och krokig rals. Landskapet
utanfér kupéfénstret ar sterilt och stenigt. Sterilt och stenigt.
Sterilt och stenigt. Sterilt och stenigt. Sterilt och stenigt.
Konduktdren kommer in och ser ut precis som Robert. Han ber dig
visa biljetterna och du famlar febrilt i dina fickor utan att finna
nagon biljett. Istéllet plockar du upp en massa mynt, som du bara
slapper ner pa golvet. Dina fickor verkar innehdlla outtdmliga
mangder av mynt. N&r du tittar narmare pa dem ser du att de inte
ligger riktigt still; de ror sig lite ryckigt av sig sjalva. Snart
borjar de hoppa ur dina fickor av egen kraft. Det bérjar spruta mynt
ur alla dina fickor. Ett vattenfall av mynt danar ur din rock. Det &r
att som det inte var att kunna det var det.

-Nu maste jag styra taget, sager Robert.

Ni star i loket och Robert bérjar bromsa och styr taget av
fran ralsen. Det stannar vid stranden till en svallande ocean. P&
stranden star byns prast i svart préstkappa. Svart.

-Kom, sager han och stracker armarna mot dig. S& gar han
baklanges ut i vattnet. Du borjar folja efter, men dar prasten kan
g4 pa vattnet sjunker du ner allt djupare och djupare under
vattenytan. Robert drar med ett ryck upp dig ur vattnet och du
vaknar.

Det ar morgon.
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DROMBILD
THEODORS DROM natten till séndagen den 9/11 Du star vid sdldammen pa London Zoo. En av sélarna, som legat vid bassédngkanten,
reser sig pa bakbenen, stryker mustachen med en framlabb, 6ppnar grinden i
Ni befinner er alla i en mycket fin herrgard, néstan ett slott. Plétsligt &r elden 16s och du inhéngnaden kring dammen, och gar fram till det lilla huset som ligger allddeles invid
ser virden for tusentals pund ga upp i rék. Alla raddar sig ut, men du upptéacker att dammen. Salen knackar pa, dérren 8ppnas och ut kommer en man bérande pa en
Alice r kvar. Du rusar in och letar i rum efter rum dar roken ligger tjock, rum, som aven hink ur vilken han tar upp fisk som han slénger till sélarna i dammen. Sélen garini
om elden inte n&r hit kommer att fa s& svara rékskador att all inredning maste bytas ut. | huset. Du gar fram till mannen och bérjar prata med honom om denna underliga
ett rum med obotligt rokskadad 1600-talskonst till ett stort belopp finner du Alice handelse, att salar gar omkring, men mannen tycks inte finna detta anméarkningsvart.
avsvimmad. Du lyfter upp henne och bér ut henne. Hon vaknar upp, men verkar inte Du rakar knuffa till stugddrren och den slar igen. Du éppnar den genast igen, men

vara tacksam &ver sin rdddning. sélen &r redan uppretad. Du lamnar platsen springande, forfoljd av den rasaande

sélen.
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DROM

Du ligger raklang pa en plan yta, ett stengolv, och kénner golvets kyla trénga upp i din
kropp som darrar av kéld. Handerna ligger bakom ryggen, du férsoker flytta dem, men
mérker att du inte formar réra en muskel i hela kroppen. En stickande smaértas kanns i
vinster handled. Du lyckas dock éppna égonen och stirrar upp mot ett tak som ser
bekant ut; har har du har varit férut. Med en kraftanstrangning férmar du vrida huvudet
och ser att du befinner dig i ett dunkelt upplyst rum, endast upplyst av fullméanens sken
som strdmmer in genom fénstren och tecknar ett rutmodnster pa golvet och din nakna
kropp. Rummet &r bekant, allt kinns s& bekant, allt detta har hént férut fér mycket lange
sedan. Nagot rér sig i ertt av rummets horn. En mork gestalt lyfter en hand och hans
rést bérjar genljuda i ditt huvud, allt starkare ochj starkare. Smértan okar, du férsoker
skrika, ser ett ljus och vet att alt detta har hént forut.

Nar du vaknar badar du i svett och din ena hand har rivit ett hal i lakanet.

Handoul 17
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