TILLS DODEN SKILJER OSS AT

Turneringsaventyr i KULT for Upcon ‘91
av Gunilla Jonsson och Michael Petersén

INLEDNING

Tills déden skiljer oss at ar ett styrt aventyr, dar
rollpersonerna leds fran den ena episoden till den andra. Langden
ar avpassad sa att alla bér hinna fardigt pa fyra timmar, men
inget hindrar att ni fortsatter for att bli fardiga. Det ar
roligast om ni hinner spela fardigt handlingen.

Bakgrunden baserar sig pa den beskrivning av déden som finns i
avsnittet Bortom déden i KULT. Las garna det innan ni bérjar
spela. Alla spelledare som inte har ett exemplar av spelet kan
héra av sig till Michael eller Gunilla och lana ett.

Podngbedémningen baseras pa tva saker:

I férsta hand hur spelarna rollspelar, i andra hand hur de
hjdlper spelledaren att skapa stamning och féra historien vidare.
Varje episod bedéms var foér sig pa en skala fran 1 till 5.

EPISODINDELNINGEN

Aventyret ar indelat i sju episoder. Varje episod rymmer en
hidndelse, personer rollpersonerna kan traffa, information de kan
komma 6éver och en mall for bedomning av rollspelet.

Cristoffer, den aldste sonen, kan minnas vissa saker under
aventyrets gang. Nar han gor det ger du spelaren en minneslapp.
Det stdr i aventyret nar du ska géra det och vilken lapp han ska
ha. vid andra tillfallen far spelarna en Infolapp. Det star nar
du ska ge dem en sadan.

BAKGRUNDEN

Manniskorna ar fadngar i en sénderfallande illusion. Vi vagar inte
méta verkligheten, utan valjer att se bort ndr illusionerna
skingras och sanningen blottlaggs.

Den kanske mest uppenbara av légnerna ar déden. Alla manniskor
ar i grunden odédliga, men vi ar fangar i var egen tro pa déden
som slutet pa allt. Enstaka manniskor kan se genom légnen och
férstd att ddéden bara ar en dimrida. Andra kan manipulera och
upphava déden, foér det mesta med fasansfulla féljder foér alla
inblandade. Det har har historien om en av dem.

Cristoffer Lundin ar en av de fyra rollpersonerna, den aldste av
syskonen Lundin. Han har inte fangslats helt av vaxlingen mellan
liv och déd. Han kan paverka och forandra déden nar han hamnar
under valdsam kanslomdssig press. Brinnande hat, sorg eller
kdrlek kan foérmd honom att bryta ned vaggarna mellan liv och dod.

Det betyder att han kan fangsla manniskors medvetanden i deras
doda kroppar, eller tillfalligt forhindra sin egen déd. En sédan
férmadga ar farlig. Den bryter ned muren mellan liv och déd.
Paverkas doden allt foér mycket kan den upphdéra helt.

1970, nar Cristoffer var 12 ar, brot han ned muren for forsta
gdngen. Hans basta van och férsta foéralskelse, en jamndrig flicka
frdn granngarden, dog i en bilolycka. Nar han fick reda pa det
blev han hysterisk och vagrade acceptera vad som hade hant.

Niagra dagar senare fick familjen félja med till
begravningsbyrdn fo6r att sadga farval. Flickan var balsamerad och




dsynen av hennes lik drev Cristoffer till att bryta ned muren mot
déden. Hans sorg och vrede o6ver att ha blivit o6vergiven band
hennes medvetande i den déda kroppen. Chocken gjorde henne
vansinnig och hon flydde undan Cristoffer, som stod kvar
forstummad. Han fortrangde minnet av vad som skett under de
manader som f6ljde. Kroppens forsvinnande avskrevs som ett
misstag.

Minnet av handelsen plagade Cristoffer dag och natt. Han
forfoljdes av skam och sjalvforakt over vad han hade gjort. Nar
minnet bleknade bdérjade han hemsdkas av mardrommar. Forst var de
korta och otydliga, men de blev gradvis allt mer obehagliga och
verklighetsnara.

I mardrémmarna métte han tre varelser, forvridna och onda, som
liknade halvt férruttnade barn kladda i lader och stal. Fér varje
drém kom de narmare och blev tydligare.

Det var tre nefariter, lockade av flickans lidande och
Cristoffers. omedvetna onskan om att bestraffas for vad han hade
gjort. De visade sig 1 hans drommar innan de kom for att slapa
ned honom i Inferno och plaga honom.

P4 natten till Cristoffers 13:e fodelsedag f611 vaggarna ut i
hans sovrum och runt honom éppnade sig en oandlig, isande sal
fylld av mérker och avlagsna skrik. De tre nefariterna kom mot
den vettskramda pojken och borjade slapa ivag honom.

Men Cristoffer slot ett avtal med nefariterna. Han erbjod dem
att ta syskonens styvfar, en man som han aldrig hade lart sig att
acceptera, som offer istallet for honom sjalv. Lockade av tanken
pd att plaga en oskyldig, och av pojkens iskalla hat mot
styvfadern, accepterade de ersattningen. Men bara fér de kommande
20 aren. De varnade Cristoffer att de skulle komma tillbaka
senare for att hamta honom. De berattade aldrig exakt nar.

Nefariterna slapade ned den skrikande styvfadern i Inferno. Han
pldgades under 20 ar och formades gradvis av smartan och av sitt
hat mot pojken tills han forvandlats till en lagre form av
nefarit, en pldgoande. Styvfadern far ansvar for ett eget
purgatorium. Efter 20 ar &r det dags for Cristoffer att betala
sin skuld.

Plagoanden som en gang var syskonen Lundins styvfar atervander
till var verklighet. Han materialiseras gradvis i var varld.
Férst kan han bara visa sig som en skugga, sanka temperaturen i
ett rum eller skapa en svag spokvind. Sedan kan han bérja flytta
och kasta mindre féremal. Till sist kan han manifestera sig
fysiskt och anfalla rollpersonerna personligen.

Styvfadern ar uppfylld av hat mot pojken, som nu har blivit
vuxen och foértrangt storsta delen av handelserna. Hans hat
omfattar ocksa pojkens mor och alla syskon. Plagoanden bérjar med
att séka sig tillbaka till sina gamla hemtrakter, dar han finner
syskonens mor. Hon ar svart sjuk och redan nara déden. Under
ndgon mdnad plagar han henne med visioner och drémmar, tills han
lyckas driva henne till sjalvmord. Men ddéden blir ingen befriare
foér henne.

Dar bérjar aventyret.

SYNOPSIS

Aventyret bérjar i Uppsala hésten 1991. Rollpersonerna ar de fyra
syskonen Lundin. De mdste ta reda pa vad som pagar nar doéden
bérjar upplésas kring dem. I skuggriket mellan liv och déd finns
l6ésningen. De mdste sjdlva d6 for att komma dit och loésa
"férbannelsen".




Handlingen tar sin bérjan nadr Cristoffer finner sin mors déda
kropp i hennes hus i Kabo. Han blir galen av sorg och bryter
muren mot déden foér gott genom att fangsla sin mors medvetande i
hennes ruttnande kropp. Nar han inser vad han har gjort flyr han
ut ur huset. Cristoffer forstidr inte medvetet att det han sjalv
som orsakar handelsen. Han fértranger stoérsta delen av handelsen
och rationaliserar bort det som ar fér svart att minnas. Bara
spridda minnesbilder finns kvar.

Cristoffer rusar genom staden, orsakar ett mindre trafikkaos
och hittar sina syskon i sin lagenhet pa Prastgdrdsgatan, dar de
har samlats fér att fira hans foédelsedag.

Cristoffer far med sig de andra till moderns hus, men han kan
inte foérklara vad som har hant. Han vet bara att nagot hemskt har
intraffat. Huset ar nedblodat och fyllt av likdelar nar de kommer
fram. Modern har massakrerat tvd av sina grannar nar de kom in
fér att se vad som stod pa. Hon har dédat dem i ett forsdk att
sjadlv bryta igenom muren till déden, utan att lyckas.

Rollpersonerna finner att modern har begett sig till det hus pa
landet norr om Uppsala, utanfor Bjorklinge, dar familjen bodde
fér 21 ar sedan innan styvfadern foérsvann.

Nidr de kommer ut till huset marker de att modern har varit dar,
men redan flytt undan igen. Cristoffer far minnesbilder fran det
férflutna.

Styvfadern riktar all sin uppmarksamhet mot rollpersonerna. Det
blir en kamp mot klockan foér att hinna ta reda pa vad som pagar
innan de slapas ned i Inferno.

Vid huset pa landet méter rollpersonerna den flicka som
Cristoffer fangslade i sin balsamerade kropp for mer &n 20 ar
sedan. Hon bénfaller honom om att £4 d6, men ingenting syskonen
gér kan lata henne géra det. Fylld av vanmakt férsvinner hon.

Rollpersonerna sbéker efter sin mor och kommer underfund med att
hon befinner sig i kulvertarna under Akademiska sjukhuset.
Samtidigt bérjar de ldngsamt inse vad som pagdr. Cristoffer
borjar férsta vad som ligger bakom, men vagrar att erkanna det.
Han kan inte beratta for ndgon vad som har hant. Han har
férvridit handelserna sa att han inte langre sjalv kan se sin
egen roll i dem.

Samtidigt bérjar det markas att skiljevaggen mellan liv och déd
har skadats. De déda binds kvar i sina ruttnande kroppar o6verallt
i Uppsala. De flyr undan de levande och gémmer sig i samhdllets
utkanter. De verkligt langt gangna forlorar foérstandet.

Niar rollpersonerna kommer till Akademiska sjukhuset ar allt
kaos. Vralande lik ligger fastspanda pa britsar i korridorerna.
Chockade ldkare och skéterskor springer runt eller sitter helt
apatiska. Ingen bryr sig om rollpersonerna. Till slut hittar de
modern. Hon konfronterar dem och tvingar dem att inse vad som
padgdr. Tillsammans med vad de fatt reda pad och vad de kan tvinga
ur Cristoffer ndr den en fasansfull insikt: ‘

De maste dé fér att stoppa det som hander. Endast da kan de
déda fa ro. Bara fran andra sidan doden kan de bygga upp muren
mellan 1liv och dod igen.

De tar livet av sig och hamnar i Inferno, som flyter samman med
Uppsala nu och i det férflutna. Deras medvetanden fangslas i de
déda kropparna. Runt dem finns fragment av Inferno, befolkade av
alla dem som inte kan bryta igenom till den sanna déden. De leds
av flickan fran landet om de forsékte hjalpa henne.

Syskonen konfronterar styvfadern och besegrar honom i en strid.
De tre nefariterna kommer och berattar att den aldste sonen
maste 6verlamna sig till dem frivilligt for att frigora de ddéda
fran sina kroppar.

om han valjer att offra sig byggs muren mellan liv och déd upp




igen. Han slapas skrikande ned i Inferno. Hans tre syskon slungas
mot ljuset i slutet av tunneln.
Aventyret ar slut.

FORSTA EPISODEN: IBLAND AR DODEN BATTRE

Plats: Uppsala
Tid: 10:e oktober 1991 kl 19.00

Aventyret bérjar med att alla rollpersonerna utom Cristoffer
samlas i Cristoffers lagenhet fér att fira hans 33-drsdag. Sjalv
har han inte kommit hem an.

Ge Cristoffers spelare Infolapp 1 och skicka ut honom ur
rummet. Handlingen bérjar nar han kommer in. Diskutera hans roll
med honom i enrum om sd kravs.

Cristoffers lagenhet ar en prydlig trerummare tva trappor upp pa
Prastgardsgatan i Luthagen. Lagenheten ar fylld av morka
ladermébler, teakbokhyllor och bord. Han har ett stort bibliotek.
Alla syskonen har varit dar mdnga ganger. Nar de ringer pa doérren
ar det ingen som svarar. Jethro Tulls Aqualung hors svagt fran
stereon i vardagsrummet.

Syskonen har nycklar och kan ta sig in. De finner snabbt att
liagenheten ar tom. Allt ar i ordning, men Cristoffer finns inte
dar. Skivspelaren star pa repeat och ingenting avsléjar nar
Cristoffer senast var hemma.

Oavsett vad syskonen gér kommer Cristoffer inrusande genom
dérren fem minuter efter att de har gatt in i lagenheten. Tog de
sig in foérst 19.30 kommer han 19.35. Gar de aldrig in kommer han
klockan atta.

Ringen de av nagon anledning till modern svarar hennes
telefonsvarare. Hon ar foér upptagen for att svara.

Nar Cristoffer rusar in och bdérjar vrala nagot osammanhangande om
mamma borde alla reagera och vilja aka till hennes hus. Adressen
finns pa deras rollbeskrivningar.

Det tar tio minuter med bil till huset. Cristoffer &ar hysterisk
till en bérjan men lugnar ned sig. Allt ar morkt nar de Kkommer
fram. Inga lampor ar tanda. Ytterdorren star oppen och slar fér
vinden. Moderns hus ar ett litet egnahem fran mitten av
fyrtiotalet, mérkgrént med rott tegeltak. Grannfamiljens hund
ylar sorgset och envetet. Den har ka&nt vad som har hant med husse
och matte.

Gar rollpersonerna in i huset méts de av en fruktansvard syn.
Golvet ar tackt med blod. Sénderhuggna likdelar ligger utspridda
i huset. Paret Markelius fran huset intill, en man och en kvinna
i 60-arsdldern, ligger déda och spridda over nedervaningen.

Post och tidningar &r utspridda och nedtrampade i blodet. (Tal-
slag med effekt 7+ for att inte bli valdsamt illamdende). Stanken
av blod och déd ar o6vervaldigande. Modern finns inte i huset.
Hennes blodiga férklade ligger prydligt hopvikt pa koksbordet
under pappas gamla huggkniv. Radion star pa P3.

Niar Cristoffer gar genom huset raserar han de murar mellan liv
och déd som har byggts upp av moderns slakt av grannarna. De
sonderhackade kropparna animeras svagt och rér en smula pa sig
nar han kommer nara dem eller rér dem. Sjalv kan han inte
acceptera vad som hander och valjer att blunda foér det. Syskonen
kan marka det om de ar uppmarksamma.

Rollpersonerna finner inget av intresse i huset, men Cristoffer
drabbas av en vidrig minnesbild. Ge hans spelar Minneslapp 1. Han
faller ihop mot en vdgg och sténar hoégt. Han kan beratta foér sina




syskon vad han sdag - modern liggande déd i koéket.

Om de letar igenom huset hittar de en tom sémnmedelsburk och
nadgra strodda piller tillsammans med ett halvfullt glas vatten
vid vardagsrumssoffan (dar modern begick sjalvmord).

Blodiga spar leder genom koket och ut i garaget dar de slutar.
Moderns range rover ar borta.

Vad som hdnder ar upp till rollpersonerna. De bdér kalla pa
polisen, annars far de problem nar grannarna saknas féljande
morgon. Valjer de ndgon annan l6sning kommer polisen att hitta
dem inom 24 timmar och vilja ha svar pa en rad fragor. De grips
och férhdérs under sex timmar innan de slapps. Den tekniska
bevisningen visar att modern ensam har dédat grannarna.

Logiskt sett borde de ringa polisen direkt, forhoras i ndgra
timmar och sedan slappas. Efter det jagas de av massmedia, sa
mycket som spelledaren finner lampligt. Alltfér mycket polis och
massmedia kan stdéra skrackstamningen, sa éverdriv inte den biten.
Blir de gripna hamnar de pa kvallstidningarnas foérstasidor med
utsuddade ansiktsdrag.

Rollpersonerna bor s6ka ratt pa modern. G6r de inte det far
spelledaren forsdoka leda dem ratt. Det ar inte roligt att missa
hela aventyret.

Rollspelsbeddémning: VAalj 1-5. Hur spelade Cristoffer? Hur
reagerade de i huset? Hur spelade de mot varandra?

ANDRA EPISODEN: BLOD AR JORDENS MODER

Plats: utanfor Bjorklinge
Tid: 10 oktober 23.00 till 12 oktober

Det finns flera satt for rollpersonerna att spara upp modern. Det
mest uppenbara ar att lasa i rollpersonernas bakgrund om huset i
utkanten av Bjorklinge dar de bodde foér 20 ar sedan.

En rad spdr kan fora dem dit. Begriper de ingenting ringer
grannarna fran huset pa landet, familjen Fro6jd, upp och berattar
att modern tycks ha flyttat tillbaka in i huset, som har statt
tomt i tio ar. De har sett henne, men det ar inte tant i huset.
Familjen Fréjd ar oroliga. Modern verkar inte md sa bra, ens nar
man bara ser henne pa avstand. Rollpersonerna borde kanske se
till henne?

Det ar roligast om rollpersonerna sjalva hittar modern, sa lat
inte grannarna ringa foérrédn du har gett dem chansen att lista ut
det sjalva.

De kan ocksd prata med grannarna i Kabo. Den nast narmaste
grannen, overldkare Erika Holmgren, sag modern backa ut sin range
rover vid 19.00 pa kvallen den 10:e oktober. Ovriga grannar har
inte sett nagot, dven om de horde hemska skrik under nagra
minuter kring klockan sju. Fragar rollpersonerna varfor de inte
undersodkte saken blir grannarna illa berérda och mumlar nagot om
att de inte ville lagga sig i.

Modern arbetade som ladkare pa Akademiska, men har varit
sjukskriven i 6éver ett halvar for svar ischias. Hennes
arbetskamrater har inte sett till henne om de dker till sjukhuset
och frdgar. Modern kommer inte tillbaka till sjukhuset forran
rollpersonerna har varit i Bjorklinge och traffat den doda
flickan.




Det finns ocksd en del andra saker rollpersonerna kan gora. Ewa
kan dra sig till minnes att det stdr pad hennes bakgrund att hon
har sparat en massa saker fran sin barndom. Bland dem finns en
dagbok som beskriver braket mellan styvfadern och Cristoffer
dagarna innan styvfadern férsvann. Ge Ewas spelare Infolapp 2 nar
och om hon frdgar vad hon har sparat. Beratta att hon hittar en
dagbok bland sina sparade saker.

Syskonen vet ocksa att Cristoffer ar en relativt framgangsrik
skrackforfattare. Vill de so6ka igenom sina samlingar med hans
verk kan du ge dem Infolapp 3. Den forstarker intrycket av
konflikt mellan Cristoffer och styvfadern. Sjalv kan inte
Cristoffer se sambandet mellan vad han har skrivit och hans eget
liv. Han pastdr att allt han har skrivit ar helt fiktivt.

Rickard kédnner en flicka, Catharina Uhlander, som han ofta har
s6kt rad hos. De kdnner varandra val och har haft ett par
forhallanden. Hon har ibland en férmdga att forutspad framtida
handelser med hjalp av tarotkort. Tanker inte Rickard sjalv pa
att ta kontakt med henne ringer hon upp honom och kraver att fa
traffa honom. Hon kdnner pa sig att nagonting kommer att héanda.

Catharina bor i en liten tvda i Gottsunda. Hennes lagenhet ar
fylld av ockult litteratur, orientaliska pappersskarmar och en
imponerande samling tarotkortlekar. Séker Rickard upp henne &ar
hon lugn och samlad. Om han kommer sedan hon har ringt ar hon
valdsamt orolig och kraver att f4 spid honom. Hon har niamligen
roat sig med att se in i hans framtid utan att han var
narvarande. Resultatet var minst sagt oroande.

Catharina later Rickard blanda leken, ldgger ut korten och blir
likblek nar hon boérjar lésa dem:

"Jag ser déden. Allt &r déd. Déden som utplaning av allt och
som méjlighet. S6k dig bakat, till det férflutna. Allt Ar doéd och
férandring. Jag ser din déd, nara. Men det ar bara bérjan.
Konfrontera det férflutna och évervinn det. Det Ar nagot med en
gammal skuld som ska betalas ocksa, men det ar inget som rér dig
personligen. Nagon ndra dig."

Polisen finner inte spidren efter modern férran tio timmar efter
att de har blivit inkopplade. Det ar pa morgonen den 1ll:e om
rollpersonerna ringde polisen, eller pa eftermiddagen om de
vantade tills brottet uppdagades pd annan vdg. Sedan de har
lokaliserat huset i Bjoérklinge &ker polisen dit och underséker
det.

De kommer inte att hitta modern dar. Polisen har ingen nara
koppling till henne och kan inte upptdcka henne an. Férst efter
24 timmar har muren mot déden brutits ned sa att alla kan se de
levande doda bland oss.

Pa natten till den 11:e, helst nidr alla rollpersoner Ar samlade,
manifesterar sig styvfadern fér dem fér férsta gangen. Fénster
och dérrar slas upp och en svagt lysande, humanoid skepnad visar
sig samtidigt som en isande stormvind drar genom lagenheten eller
huset dar de befinner sig. En intensiv kadnsla av kyla oc hat slar
emot dem.

Sedan foérsvinner gestalten och ddrrar och fénster slar igen.
Temperaturen blir langsamt normal.

Rollspelsbedémning: 1-5. Spelade de bra nar de pratade med folk?
Hur reagerade Rickard pa spadomen?

TREDJE EPISODEN: HUSET VID VAGENS SLUT




Plats: Barndomshemmet utanfér Bjorklinge
Tid: 11-12 oktober fran midnatt och framat

Syskonen beger sig till det hus pa landet dar de bodde foér 20 ar
sedan. Det ligger ndgon kilometer utanfér Bjorklinge norr om
Uppsala, vid slutet av en liten grusvdag som utgar fran
landsvagen. Det tar rollpersonerna 20 minuter att dka dit.

Huset utanfér Bjoérklinge ar moderns barndomshem, ett litet
trevaningshus mdlat i flagnande falurétt. Det ar ombyggt och
tillbyggt i flera omgangar. Det ligger pa en liten kulle omgivet
av en stor tradgard. Tradgarden har vaxt vilt i madnga ar. Fyra
andra hus ligger i narheten, inom nagra hundra meter. Kommer
rollpersonerna hit nadr det ar morkt lyser det inte nagonstans i
huset.

Huset ar pa vag att férfalla. Gangen upp mot huset ar helt
igenvuxen. En tvist mellan modern och hennes syskon har gjort att
de inte saljer huset, trots att ingen bor dar.

En del mébler finns kvar i huset, overtackta med vita skynken.
Dammet ligger tjockt pa golvet och fonsterkarmarna. Déda flugor
och myggor ligger mellan fonsterglasen.

Ndr Cristoffer kommer in i styvfaderns rum kdnns det som om
nagot ramnar omkring honom (minnena fran barndomen river ned
ytterligare murar mot doden). De ddéda getingarna som ligger i
fénstret flyger upp och bérjar planlést flyga omkring i rummet,
stympade och sdénderfallande. De fdéljer efter Cristoffer tills han
lamnar rummet och stanger doérren.

I Cristoffers rum ligger hans gamla dagbocker kvar. De
beskriver hur drémmarna om nefariterna gradvis blir allt
tydligare och obehagligare. Ge den som tar dagbdckerna Infolapp
4. '

Medan rollpersonerna sdoker igenom huset drabbas Cristoffer av
visioner fran det forflutna. Det sker helst i Cristoffers gamla
rum. Det ar styvfaderns makt som borjar bli sa stor att den kan
paverka hans bild av verkligheten. Ge Cristoffers spelare
Minneslapp 2.

De andra syskonen har fortfarande for starka skydd mot
visionerna fér att se ndagot. De kanner bara en omarklig darrning
i luften, som av en hagring, och ser hur Cristoffer reagerar nar
han far sin vision.

Efter visionen kan inte Cristoffer langre beratta vad han minns
av barndomen. Han har blockerat det helt for att skydda sig.
Foérséker spelaren anda tala om det far du avbryta honom och
forklara att han inte kan prata om saken.

Rollpersonerna kan fraga ut Cristoffer och fa fram den
information som finns pa Minneslapp 2, men han kan inte beratta
nagot utan hjalp fran de andra.

Nar rollpersonerna lamnar huset for gott manifesterar sig
styvfadern igen. Den har gangen ar han starkare och kan paverka
samtliga rollpersoner. Bygg upp stamningen fran nar de stanger
dérren. Det bérjar blédsa. Ett stilla regn faller. Askmoln valler
onaturligt snabbt fram 6éver himlen. Nar de gar ned genom
tradgdrden bérjar det ésregna. Askan mullrar och blixtarna lyser
upp den mérka hosthimlen. Styvfadern ar nu kapabel att forflytta
mindre féremdl och later tradgdrden "anfalla" rollpersonerna.
Buskarna slingrar sig kring deras fétter, tradgrenarna piskar dem
i ansiktet och marken férvandlas till bubblande gyttja som
forséker sluka denm.

Meningen ar att spelledaren ska skramma spelarna ordentligt.




Vid behov kan de fa sla skrackslag pd -10. Ge rollpersonerna
nagra skramor och latta sar, drank dem till halften och riv
sonder deras klader. Men lat dem kampa sig ut ur tradgarden. Nar
de har lamnat den upphor anfallen och ovadret blir ett vanligt
askregn. De blir inte anfallna om de atervander till tradgarden.
Da &r allt normalt igen.

Medan rollpersonerna foérsoker lugna sina nerver och kanske se
till sina sar far de en kdnsla av att vara iakttagna. Nar de ser
sig omkring far de syn pa en liten gestalt, stor som ett barn,
som star stilla pa en stig upp fran skogsvagen som leder forbi
huset. I skenet frdn en intensiv blixt ser de ett blekt ansikte
och smutsiga klader som sveper in en knotig kropp. Barnet ser
bekant ut. En kansla av sorg och ensamhet valler 6ver dem. Barnet
ser bedjande pa dem, som om hon énskade att de kunde hjalpa
henne. Sedan forsvinner hon ut i morkret.

Forsoker syskonen leta ratt pa henne misslyckas de automatiskt.
Hon férsvinner sparlost vad de an gor. Alla ar overtygade om att
de har sett henne tidigare, men att det var mycket lange sedan.

Rollspelsbedémning: 1-5. Hur reagerade Cristoffer pa handelserna
omkring sig? Hur spelade de i tradgarden och nar de métte
Cecilia?

FJARDE EPISODEN: FLICKAN OCH DODEN

Plats: Bjorklinge
Tid: 11-12 oktober

Den har delen av aventyret hamnar rollpersonerna bara i om de
forsdker hitta flickan de sdg vid huset. Det finns flera satt att
identifiera henne och fa fram information om henne.

Cristoffer har helt fértrangt vad han gjorde och kanner inte
alls igen henne. Han kommer inte ihdg nagonting foérran flickan
sjalv berattar om hdndelsen for honom. Hans syskon ar for unga
fér att minnas henne sarskilt val, de var bara 4-9 ar gamla nar
hon dog.

De snabbaste sdtten att fd reda pa vem flickan var ar att:

* Séka igenom gamla klassbdcker i skolan i Bjoklinge. Dar hittar
de en klassbok fran 1970 med ett foto av flickan. Hon hette
Cecilia Hjalmarsson och bodde pa garden Jartuna, nagra hundra
meter fran syskonens barndomshem. Bilden a&r omgiven av en svart
ram, en sorgekant. Pratar de med en larare far de snabbt reda pa
att Cecilia dog i en bilolycka 1970, pa E4:an strax norr om
Bjorklinge.

Den 11/10 ar en fredag och det finns folk pa skolan fram till
sex pad kvallen. Kommer syskonen till skolan den 12:e, pa
lérdagen, maste de hitta vaktmastare Wilmersson som kan lasa upp
4t dem. Han bor i ett hus i anslutning till skolan. Grannarna
runt skolan kan tala om det for dem.

* Iokaltidningarnas arkiv a&r ocksa en bra kalla till information.
For att komma in i arkiven behéver de bara en halvbra légn, som
ett examensarbete, en doktorsavhandling eller
frilansjournalistik. I arkiven finns en artikel med ett foto av
flickan och en text som berattar att hon dog i en bilolycka.
Féraren hann inte bromsa och friades efter férhér. Olycksplatsen
finns utsatt, avtagsvagen mot Jartuna fran E4:an.

* De kan foérsdéka fad fram polisrapporten, men den ar ingen
offentlig handling och om6jlig att komma éver. Eventuella forsok




med mutor 6verlamnas till spelledarens samvete.

* Rollpersonerna kan prata med grannarna om saken. Familjen
Frojd, som bor i ett nybyggt hus intill syskonens barndomshem,
kan beratta att det ryktas att flickan spékar i trakten.. Alla
vet att spdket visar sig dar grusvagen fran Jartuna gar ut mot
stora vagen.

* Familjen Hjalmarsson bor kvar pa Jartuna. Garden har tagits
6ver av Cecilias bror, Erik, och hans fru Mari. De har tva
barn, ett tvillingpar i l10-arsaldern. Foéraldrarna som ar i 70-
arsaldern bor ocksa kvar pa garden.

Eriks och Maris barn heter Martin och Johanna och ar
tvillingar. De leker runt garden efter skolan. Om rollpersonerna
vinner tvillingarnas fortroende kan de beratta att "faster
Cecilia"™ brukar halla till dar grusvdgen léper ut mot stora
vagen. De leker med henne ibland, foér hon kdnner sig ensam, men
det kan de inte beratta fér mamma, och absolut inte f£f6r farmor.
Fér att beratta ndgot foér rollpersonerna avkraver tvillingarna
dem ett heligt 1l6fte om att inte beratta for nagon, och sarskilt
inte for farmor.

Cecilias foraldrar, leonor och Lars, ar ett stravsamt par i
70-arsaldern som bor kvar i halva boningshuset pa Jartuna. De
saknar fortfarande sin dotter, men minns syskonen Lundin med
gladje. De halsar speciellt Cristoffer mycket valkommen och
bjuder in alla pa 6verfyllda kakfat och kokkaffe. De berattar om
hur Cecilia dog nar hon rusade ut framfér en bil och

paminner Cristoffer om hur han sérjde henne. Nar de goér det
drabbas Cristoffer av en minnesbild fran likvakan, nar han
fangslade hennes medvetande i kroppen. Ge Cristoffers spelare
minneslapp 3 och avvakta resultatet.

Ndr Cristoffer vaknar kan han inte beratta vad han sag, men
fragar de ut honom kan han bekrafta att det ror flickan. Vid det
har laget borde Cristoffers spelare vara rejalt konfunderad.
Minnesbilden var fran begravningsbyran, sa kanske beger sig
rollpersonerna dit.

Om inte rollpersonerna traffar Cecilias féraldrar far
Cristoffer sin minnesbild nar han traffar flickan istallet.

Lundmarks begravningsbyra i Bjorklinge ar en mycket liten
inrattning. Rollpersonerna kan promenera in och prata med agaren,
Herman Lundmark, som har skott verksamheten sedan 60-talet. Om de
fradgar om Cecilia blir han markbart generad, men vill forst

inte sdga ndgot. Det ar den mest pinsamma incidenten i hans
yrkesliv. Den balsamerade kroppen férsvann strax efter likvakan
och aterfanns aldrig. Begravningen hélls med tom kista.

Herman atalades visserligen aldrig for nagot brott, men han
tycker fortfarande att incidenten ar oerhért pinsam. Den tystades
ned och inga andra an han sjalv, familjen Hjalmarsson och polisen
fick nagonsin reda pa det.

Om rollpersonerna framstdller det som att Cecilia var en
barndomsvan kan de fa ur honom vad som hdnde. Om de ar alltfoér
paflugna berattar han ingenting.

Nu aterstadr fér rollpersonerna att hitta flickan. Hon finns inte
i narheten av Jartuna och inte runt rollpersonernas barndomshem.
Hon hdller till i nadrheten av olycksplatsen pa vagen nattetid.
Hon sitter i graset pad den plats dar hon dog och sérjer bade sitt
liv och sin déd.

Hittar rollpersonerna henne dar och ropar pa henne med hennes




namn stannar hon kvar och later dem komma nara. NAar de far se
henne blir de chockade. Huden ar klargul och spand éver
skallbenet. Ena 6gat hanger utanfor égonhdlan. Den knotiga
kroppen ar insvept i trasig barnklader av gammal modell. Tre av
fingrarna pd héger hand saknas och védnster arm sitter i fel
vinkel mot axeln. Spelarna maste sla ett skrackslag pa +/- 0 foér
att inte paverkas av vad de ser. Cristoffer bérjar minnas vad som
hande. Han far Minneslapp 3, om han inte har fatt den tidigare.

Flickan kan bekrafta att hon ar den Cecilia som dog 1970.
Fragar de varfor hon fortfarande finns, pekar hon pad Cristoffer
och sager att de ska fraga honom.

Hon ber dem att lata henne d6é. Hon vill inte leva sd har. De
maste hjalpa henne! Hon griper tag i Cristoffer, skakar honom och
anklagar honom for vad som har hant. Sedan faller hon ihop och
skakar av tdrlés grat. (Plats for grovt o6verspel fran
spelledarens sida).

Vad an rollpersonerna gor kan de inte déda henne. Ocksa om hon
sénderdelas och branns blir hon som vast ett férkolnat, skrikande
lik. Fortfarande i pléagor.

Nar hon marker att hon inte kan do tittar hon pa Cristoffer och
sdger: "Du ar inte har. Du lamnade mig har och nu kan du inte
hjdlpa mig. Du madste komma hit och hjalpa mig. Du férstar inte.
Du midste komma hit, hit, hit.." Hon griper tag i Cristoffer och
klamrar sig fast vid honom. Ett égonblick ser de andra hur han
bérjar blekna bort, som en skuggbild. Sjalv ser han foér ett
6gonblick hur vagen foérvandlas till rasslande galler och himlen
sjunker ned. och blir ett lagt tak, innan han lyckas slita sig
loss och kommer tillbaka ut i verkligheten. Cecilia ar borta.

I och med detta forsvinner Cecilia ur handlingen. For den har
gangen.

Rollspelsbedémning 1-5: Hur spelade de nar de pratade med folk?
Hur reagerade de pa Cecilia?

FEMTE EPISODEN: AKADEMISKA AFTER DARK

Plats: Akademiska sjukhuset, Uppsala
Tid: 11-13 oktober 1991

Det ar dags for syskonen att konfrontera sin ddéda mor. For att
gora det maste de bege sig till Akademiska sjukhuset. Det kan
tankas att de gor det pa eget bevdg, annars ringer en av moderns
kollegor upp dem (ar de helt onabara dyker han upp i bil
personligen istallet!)

Kollegan, Anders Holmstrém, verkar mycket upprord, for att inte
sdga helt hysterisk. Han vralar nagot om att de déda skriker,
bara skriker. Han kan inte fa dem att tystna. "Er mor halsar",
avslutar han med och borjar grata. Samtalet bryts. (Om de méts
ansikte mot ansikte bryter han ihop och sager inget mer
sammanhdngande).

Efter det borde det inte vara nagot problem att fa
rollpersonerna till Akademiska. Det gar snabbt att ta sig dit med
bil.

Vval diar marker de direkt att nagot ar fel. Sjukhuset verkar
vara témt pa personal. Om de kommer till akutintaget slapps de
inte in. Ingen tycks finnas i mottagningen. De mdste ga in genom
huvudingangen. Pa avdelningarna skriker patienterna efter
personal, men ingen kommer. All personal befinner sig pa
obduktionsavdelningen och i kulvertarna, men det vet varken
rollpersonerna eller patienterna. Det kanns kusligt, ungefar som
om nagon eller nagot har slitit ivag personalen.
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Ett par déda patienter som hdlls kvar i sina kroppar vandrar
planlost genom sjukhuset med stirrande blick och muttrar
obegripligheter.

Rollpersonerna vet att Anders Holmstrom jobbar med obduktion.
Forr eller senare hamnar de i kulvertarna under sjukhuset.
Obduktionsavdelningen ligger i kallaren. Forséker de ta hissen
ned direkt ar den sparrad pa botten. De férvarar lik i den och
rollpersonerna hor skrik nedifran om .de ar vid hissen. Annars hér
de skriken nar de kommer ned via trapporna. Brandtrapporna gar
alltid att anvénda.

Nar de tar sig genom kulvertarna anfaller styvfadern igen. Den
har gangen materialiserar han sig helt och hdllet och anfaller
med fysiskt vald.

Anfallet bérjar med att det blir kolmérkt ndr alla lampor
slocknar i gangen. En isande vind drar genom korridorerna och
alla doérrar slas upp runt dem. Ett skrapande, skdarande ljud av
sten mot sten hérs nar en oppning i vaggen glider upp mot
Inferno.

Sedan ar styvfadern 6ver dem. KOor det hela lite som Alien -
morkret, ljuden, radslan och det plotsliga éverfallet. Meningen
dr inte att rollpersonerna ska do, men ge dem nagra allvarliga
sar. Till slut lyckas de fly undan eller bekampa styvfadern, som
foérsvinner.

Sa smaningom ndr de obduktionsavdelningen (Strunta i all
realistisk atergivning av sjukhuset. Lat dem vackla runt i langa,
vindlande gangar och upp och nedfdér trappor). Skriken blir
starkare nar de kommer narmare obduktion. Nar de slar upp
doérrarna mots de av en fruktansvard syn.

Allt ar kaos pa obduktionsavdelningen. Vralande lik ligger
fastspanda pa britsar 6verallt - i hissen, i rummet, i
kulvertarna i narheten. Chockade lakare och skoéterskor ragglar
omkring eller sitter apatiska i hérnen med tararna rinnande
nedfér kinderna. Blod och koéttslamsor tacker golvet. En vidrig
stank av formalin, rengéringsmedel och ruttnande koétt hdnger i
luften.

Rollpersonerna mdste klara en skrackkontroll pa +5 for att inte
chockas av vad de ser. Lyckas de kan de se Anders Holmstrom som
sitter i ett hoérn och omvaxlande skrattar hysteriskt och grater
krampaktigt. Ndrmar de sig ser han upp med tom blick. Nagot
igenkannande tands i hans blick nar han ser rollpersonerna.

"Hon vantar pa er. Hon vantar. Pa sitt tjansterum. Hon vantar
ddr. Sa hon. Hon ar doéd. Dod. Vi ar alla déda. Ni ocksa. Vi kan
inte gbéra nagot. Det ar slut. Hahahahahaha...(hysteriskt skratt)"

Han tystnar, tittar ned och sager inget mer oavsett vad
rollpersonerna gor. Det gar inte att fd4 ndagot vettigt ur nagon
annan lakare eller skoterska. Alla ar chockade och arbetar rent
intuitivt.

Modern vantar mycket riktigt pd sina barn i sitt tjansterum pa
andra vaningen. Om de gav sig dit tidigare var det tomt. Hon
forsékte fa nagot vettigt ur Holmstrom.

Ndr de kliver in sitter hon med ryggen mot dem. En svag stank
av forruttnelse slar emot dem (hur svag eller stark beror pa hur
lang tid de har tagit pa sig fér att komma hit). Nar hon vander
sig om ser rollpersonerna att hon ar doéd. Huden ar vaxartat blek
med begynnande likflackar och ansiktsdragen férvridna. Pupillerna
ar kraftigt sammandragna sa att blicken ser helt franvarande ut.
Rollpersonerna maste sla ett skrackslag pa +5 fér att inte
chockas. '
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Modern ser rakt pa Cristoffer och ignorerar de andra. Résten ar
férvriden, franvarande nar hon talar.

"Det ar du Cristoffer, du har skapat det har. Leonard ar pa
jakt efter dig. Han téanker driva dig i déden. Du a&r s& radd fér
honom att du inte tillater nagon doéd. Du later mig inte dé. Du
later ingen d6. Det hjdlper inte, Cristoffer. Det var dig han
ville ha nar han dodade mig. Men han kommer inte att sluta néar
har fatt dig. Han kommer att krava er allihop. Oss allihop."

Hon reser sig och griper tag i Cristoffer.

"Ni mdste radda er sjalva. Ni kan inte vanta dar ute pa honom.
Han blir bara starkare. Han kommer att fanga er. Ni maste komma
hit och méta honom. Har kan ni géra nagot. Harifran kan ni se vad
som hander. Ni ar foérblindade."

Hon tystnar och sager inte mer om inte rollpersonerna fragar.
Om de fragar vad hon menar preciserar hon sig och sager:

"Ni ar inte i déden. Ni maste komma hit."

Rollpersonerna star infor sitt livs svaraste val. Ska de ta livet
av sig eller inte? Aventyret forutsatter att de gér det. Annars
forvarras snabbt laget och styvfadern blir allt maktigare. Han
materialiseras gang pa gang och férsdker dra in dem levande i
Inferno. D4 har han fullstandig makt 6éver dem. Pa tredje foérsdket
lyckas han. Aventyret ar slut.

Valjer de att d6 kan spelarna sjdlva valja doédssatt. Alltfér
kletiga metoder kan ge dem problem efter déden, men annars &ar
valet fritt. De kanske inser att pa ett sjukhus finns det
smartfria gifter att f4 tag pa. Forsok att gora det hela sa
smakfullt som mojligt. Smaskiga detaljer foértar latt skracken i
det har fallet.

Om de ber modern kan hon doéda dem med en giftspruta.

Rollspelsbedémning 1-5: Hur reagerade de pa sjukhuset, striden,
liken och modern? Hur hanterar de sjalvmordsscenen?

SJATTE EPISODEN: BORTOM DODEN

Plats: Inferno
Tid: Omatbar

Episoden borjar nar rollpersonerna har doétt. De slungas ned mot
en tunnel av ljus, men nar aldrig fram till éppningen i andra
anden. Plotsligt ar de tillbaka i sina d6éda kroppar. Men de ar
inte kvar i var verklighet. Runt dem breder Inferno ut sig.
Modern finns inte langre bland dem, om hon var med dem nar de
dog. Hennes o6de ar inte deras.

Rollpersonerna befinner sig i samma rum som de dog i, men rummet
ligger utkastat i en labyrint av djupa schakt, rasslande hissar
och moérka korridorer som binder samman enorma salar fyllda av
rostiga maskiner. Blod rinner o6verallt, fran vaggar, tak och
golv.

I labyrinten finns nefariter och razider, formade efter
forvridna barn, som plagar vuxna syndare. Pafallande manga av
syndarna ser ut som syskonens styvfar.

Enstaka ljuskallor och brinnande eldar langt nere i de djupa
schakten lyser svagt upp det hela. Ett avlagset, skarande ljud
ligger i bakgrunden. Lyssnar de narmare pa det kan de gradvis
urskilja enstaka stammor som vralar av smarta, grater och lider.

Den har versionen av Inferno bstar delvis av var verklighets
Uppsala. Det ligger insprangt i labyrinten, ndgra hus har och
gator dar, en forvriden version av domkyrkan och slottsbacken.
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Narmast rollpersonerna finns Akademiska och omradet narmast runt
sjukhuset. Bortom det breder staden och landsbygden ut sig. Genom
Inferno rér sig de déda som har fangats i sina kroppar. Liksom
rollpersonerna kan de se helvetet, men &r inte en del av det.

Meningen ar att syskonen ska ta sig genom Inferno och gradvis
séka sig bakdt i tiden (se tarotspddomen) fér att konfronteras
med sitt férflutna. Till slut méter de styvfadern och besegrar
honom fér gott.

Beratta for dem att de kan se scener fran sitt férflutna nar de
vandrar genom Inferno. Till en bérjan a&r det scener som ligger
nara i tiden. De ser scener fran sitt vuxna liv och sin ungdom
nar de passerar o6ver slottsbacken och genom centrum.

Rollpersonerna kan inte paverka det som har skett, bara se och
dteruppleva det. Férhoppningsvis inser de att de kan aterse sitt
férflutna om de beger sig till den plats dar handelsen
intradffade. De kan se moderns déd och &terupplivande i huset i
Kabo. Beger de sig till Bjdérklinge kan de se Cecilias d6d och
dterupplivande och se vad som hande styvfadern natten till den
10:e oktober 1971. Naturligtvis kan de valja andra scener, men da
far spelledaren improvisera.

Avstanden i Inferno ar inte som i verkligheten. Det ar bara
platser som har haft en betydelse fé6r rollpersonerna som
existerar. Centrala Uppsala, deras arbetsplatser och hem fogas
samman med Bjorklinge som till stérsta delen ser ut som nar de
var barn.

Att rollpersonernas kroppar ar doéda orsakar en del speciella
problem. Efter nagra timmar sdtter likstelheten in och likflackar
bildas pa huden. Férruttnelsen ar markbarpd tio timmar. Likmaskar
klacks efter ca 48 timmar och férorsakar smiarta aven for de ddéda.
Troligen tar de inte mer &n ndgra timmar pd sig att fardas genom
Inferno, men likstelhet och likflackar hinner uppsta.

Traffade rollpersonerna Cecilia i episod fyra méter hon dem i
Inferno leder dem till Bjoérklinge 1971. D& kan du stryka alla
anfall som beskrivs nedan, utom méjligen nagra spanningsskapande
jaktsekvenser.

Helvetet ar en obehaglig plats. Spelledaren maste anstanga sig
fér att visa det. Beskriv stanken, blodet de halkar pd och snart
ar helt indréankta i, de vidriga nefariterna som plagar sina
offer. Bygg upp en helvetisk stamning.

Medan rollpersonerna fardas genom sitt forflutna och Inferno
kan de dra pa sig nadgra invanares intresse. I vilken form beror
Pa hur spelarna ar. Gillar de action och har tagit med sig tunga
vapen in i déden kan spelledaren lata det hela bli ratt aliens-
likt. Fridsammare spelare utan vapen kan jagas av vidriga
nefariter och razider, men lyckas precis fly hela tiden.
Rollfigurerna tal mycket skada som déda. Tredubbla deras
skadekapacitet och 14t dem d6 férst efter tre dédliga sar. (Se
ocksa episod sju).

Meningen ar att rollpersonerna ska ta sig fram till
barndomshemmet i Bjérklinge i Inferno och konfronteras med vad
som hande styvfadern fér 20 ar sedan.

Rollspelsbedémning 1-5: Hur reagerar de p& Inferno? Hur klarar de
att spela doda?

SJUNDE EPISODEN: VANDRARE I DODSSKUGGANS DAL

Plats: Inferno
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Tid: Omatbar, timmar efter ankomsten till Inferno

Nar rollpersonerna kommer till den plats i Inferno dar deras
barndomshem i Bjérklinge finns narmar sig adventyret sitt slut. Nu
aterstar bara att moéta styvfadern och fér Cristoffer att betala
en gammal skuld.

Huset och tradgarden ligger mitt i en valdig sal, vars viaggar
och tak foérsvinner i halvmérkret. Golvet i salen ar tackt av en
halvmeter stinkande blod. Ur blodet héjer sig den kulle dar
tradgarden och huset ligger. Runt om ligger granngdrdarna, halvt
nedfallna och férruttnade. Det ar vad som finns kvar av det
forflutna. Resten har svepts bort av tiden.

Det har ar ocksa styvfaderns eget purgatorium, ddr han plagar
oskyldiga offer for andras ondska. Hans smarta blir deras. Det
roar ocksa nefariternas férvridna kansla fér vad som ar passande.

Syskonen har inga problem att ga in i huset. Styvfadern ar inte
dar, utan kvar i var verklighet. De lagre tjdnarna ignorerar dem
helt. Rollpersonerna hor inte helt och fullt till Inferno.

Huset ar till stor del identiskt med vad de minns fran sin
barndom, men mitt bland det vdlkanda méblemanget finns
tortyrbankar av rostigt jarn, glédande burar fyllda med skrikande
man. Pa vaggarna hianger fastnaglade offer fastnaglade med spikar.
Blodet rinner langs viggarna. De lagre tjanarna torterar sina
offer. Eftersom rollpersonerna adr doda behdéver de inte s1la nagot
skrackslag, men beskriv scenen sd att de blir acklade.

Ingenting hénder s& lange syskonen inte gér nagot. Foérsoker de
befria offren eller stoppa tortyren anfaller de lagre tjanarna.
En vild strid utbryter. Runt rollpersonerna finns diverse
improviserade vapen - mébler, tunga tortyrredskap och blodiga
jarnhammare. Lit dem vinna striden relativt latt. Nagra latta sar
ar lagom. Det gar inte att doda tjanarna, men far de ett dédligt
sa har styvfaderns grepp om dem slappts och de faller déda ned.
De formar en ny kropp inom 24 timmar.

Rollpersonerna kan befria offren. Spikar kan dras ur, burar
oppnas och bojor lossas. Mannen marker inte ens rollpersonerna,
utan stapplar med tom blick ut ur huset. Nagra grater éver sina
egna synder. Bara de som tror sig fértjadna det hamnar i
purgatorium.

I och med det uppmarksammar styvfadern och de tre nefariterna
rollpersonerna. Nefariterna beger sig till huset for att lata
Cristoffer sona sin skuld, styvfadern foér att hamnas.

Innan nefariterna och styvfadern kommer fram utspelar sig en
sista scen for rollpersonernas égon. Tortyrredskapen bleknar bort
och bara de vanliga méblerna finns kvar.

Hela scenen med nefariterna som anlander, Cristoffer som képslar
med dem och den skrikande styvfadern som slapas bort spelas upp.
Den beskrivs ndrmare i bakgrunden.

Ge spelarna nagra minuter att prata om vad de sag. Sedan anfaller
styvfadern dem. Fullfélj striden, men se till att Cristoffer
6verlever. Skulle nagon av dem "do6" aterformas kroppen inom sju
dagar. Vid det laget ar aventyret slut och de befrias fran
Inferno och sina kroppar. Kor striden si att spelarna verkligen
fruktar att rollpersonerna ska doé.

Nar styvfadern ar besegrad faller hans kropp déd ned och hans
medvetande fjattras av nefariterna. En ny kropp formas inom 24

14




timmar. Har inte Cristoffer offrat sig fér honom anfaller han
syskonen pa nytt.

Allt blir tyst nar styvfadern faller. Langsamt, nédstan i
ultrarapid, faller husets vaggar utdt. Taket férsvinner, men
mobler och golv star kvar. Tunga steg narmar sig utifran mérkret.
Tre gestalter kommer mot huset, de tre nefariterna.

Rollpersonerna kanner igen dem fran visionen ur det foérflutna.
Alla tre nefariterna har blickarna fasta pad Cristoffer. De haller
sylvassa krokar i handerna.

Tre meter fran Cristoffer stannar de, i en cirkel runt
rollpersonerna. De ser pa Cristoffer med férvridna leenden och
kalla ogon. En av dem hdéjer sin kéttkrok.

"Det ar dags att betala skulden. Vi har vantat lange nog.
Mannen roar oss inte langre. Vi vill ha dig."

Ett obehagligt, forvantansfullt grin férvrider hans ansikte.

"Du maste 6verlamna dig till oss av egen fri vilja. Den
yttersta njutningen, den sanna smartan. Kom till oss!"™

Cristoffer mdste vdlja. Bara genom att offra sig sjalv at
nefariterna kan han aterskapa muren mellan liv och déd. Vagrar
han forvarras situationen i Uppsala fér varje dag som gar.
Nefariterna aterkommer varje dag och kraver att fa Cristoffer.

Accepterar Cristoffer smalter han skrikande ned och férvandlas
till en 13-arig pojke igen. Nefariterna sldr sina krokar i den
skrikande pojken och slapar ut honom i mérkret. I och med det
aterstalls doéden i var verklighet. De levande déda fir ro. Det
gdller ocksa de tre kvarvarande syskonen, som slungas mot ljuset
i anden av tunneln, sveps in i mérker och férsvinner.

Aventyret ar slut.

Rollspelsbedémning 1-5: Hur reagerade de pa tortyren? Hur spelade
de striden? Hur hanterade Cristoffer sin valsituation? Spelade
han i linje med hur han upptratt tidigare?

SLUTBEDOMNING

Lagg ihop alla betyg. Summan &r gruppens poang. Du kan modifiera
med * 5 for gott eller daligt rollspel i scener utanfér den
direkta handlingen. Om gruppen inte hann fardigt far du férsdéka
extrapolera poangsumman utifran hur bra de spelade den del de
hann igenom. Ta ett snittvarde efter de delar de har kommit
igenom. Om méjligt &r det forstds battre att du drar ut pad tiden
sa att ni hinner spela fardigt, men ar det om6éjligt far du gbéra
bedémningen efter den del av aventyret de hann igenom. Hur langt
tid de tar pa sig har ingen betydelse fér poangbedémningen.

Vag in hur val gruppen spelade med i handlingen och férsoékte
beratta den tillsammans med dig. Ge avdrag om deras rollspel gick
alltfor mycket ut 6ver handlingen och stamningen.

15




SPELLEDARPERSONER
HELENA LUNDIN

Rollpersonernas mamma a&r 56 &r gammal och lider av en obotlig
leversjukdom som skulle ha dédat henne inom ett par &r om inte
aventyrets handelser intraffade. Hon ar kort och satt med granat,
ursprungligen svart har och bruna égon. Hon har arbetat som
SJukskoterska i storsta delen av sitt liv, men utbildade sig till
lakare i borjan av 80-talet nar barnen hade blivit stora. Hon
arbetar pa Akademiska, men har varit sjukskriven i 6ver ett
halvar fér ischias och for den obotliga sjukdomen som ger svara
smartor.

LEONARD STRID

Syskonens riktiga pappa dog 1968. Ett Ar senare flyttade Leonard
ihop med deras mamma. Det skar sig direkt mellan Leonard och
Cristoffer. Pojken kunde inte acceptera sin styvpappa och blev
mer och mer hatisk mot honom hela tiden.

Leonard var ingen sarskilt dalig manniska, men han klarade inte
av konfrontationen med den hatiska pojken. Till slut fick han fér
vana att sla pojken nar han tappade huméret.

Han arbetade som yrkeslarare inne i Uppsala och hade inte
sarskilt manga vanner i Bjorklinge. Situationen blev allt mer
ohallbar och han var pa vag att separera fran Helen, syskonens
mor, nar Cristoffer gav honom som bytesgdva till nefariterna.
Leonard var i sa dalig form da att han inte férmadde férsvara sig
mot nefariterna. Han anklagade sig sjalv fér det usla
férhallandet mot Cristoffer och fér att han hade slagit pojken.
Hade inte de skuldkanslorna funnits hade inte nefariterna kunnat
hamta honom.

Efter 20 ar i helvetet ar Leonard en férvriden och hatisk avbild
av sitt forna jag. Han anklagar syskonen och Helena, men framfoér
allt Cristoffer, for vad som har hant honom. Han vill utsédtta dem
alla fér all den plaga han har fatt genomlida, som han ser det,
for deras skull.

Nar Ieonard tar form i var varld ar han en storvaxt, senig man
med glest mérkt har och sprackta, blodflackade glasogon. Hans gra
byxor ar séndeslitna och fastnitade i kéttet med klammor. Kroppen
ar sondertrasad och blekgul. Ansiktet ar vanstdllt - lapparna
bortskurna och nasan stympad.

Personlighet: Leonard har férvandlats till en mindre form av
nefarit. Han lever bara for sitt hat mot Cristoffer, och i viss
man mot syskonen och deras mor.

Rollspelstips: Tilltala alltid rollpersonerna med férnamn. Lat
familjar, men andd hotfull. Férvrid ansiktet.

ROR 20
STY 25
TAL 25
UTS 3

EGO 14
KAR 10
UPP 12
UTB 15

Modifikation till skrackslaget: +5




Langd: 185 cm

Vikt: 80 kg

Sinnen: Ser magisk auror och mental balans

Férflyttning: 10 m/sr

Handlingar: 4

Initiativbonus: +8

Skadebonus: +5

Skadekapacitet:

6 skramor= 1 latt sar

5 latta sar= 1 allvarligt sar

3 allvarliga sdr = 1 dédligt sar

Aterformas i sitt purgatorium om han dédas i var verklighet.
Uthallighet: 155

Mental balans: =150

Fardigheter: Smyga 20, Undvika 20, Dolkar 20, Piskor och kedjor
20, Slass utan vapen 18, Leta 15, Tortyr 40

Vapen: Tva grova kedjor (1-8 9-12 13-16 17+)

Magi: ingen

Hemort: Purgatorium

CECILIA HJALMARSSON

Cecilia var 13 ar gammal 1970, nar hon dédades i en bilolycka en
bit fran Jartuna. Hon var 145 centimeter lang och ganska
spensligt byggd, men langt ljust har och blagréna égon. Kroppen
balsamerades innan Cristoffer fangslade hennes medvetande i den,
sd hon ar relativt valbevarad. Men det ar svart att se hur hon

en gang har sett ut. Haret har slitits loss i stora testar. Huden
ar gul och tackt av mérkare flackar och sar som inte kan laka.
Ena armen a&r sdnderbruten och nagra fingrar ar borta. Ett éga har
ramlat ut.

Cecilia har ovanligt mycket av sitt forstdnd kvar med tanke pa
vad hon har rakat ut fér. Hennes medvetande ar fortfarande en 13-
drings. Hon ar sorgsen och ensam, men inte direkt vansinnig. Hon
foérebrar Cristoffer fér vad som hidnde, men hatar honom inte. Hon
forstdr vad som kommer att hdnda med honom och ar lite ledsen fér
hans skull.

RAZIDER

Raziderna finns har och var i Inferno. De rér inte rollpersonerna
om de ar ledsagade av Cecilia. Tar de sig fram pa egen hand kan
de jagas av razider. De bor inte rdka i strid med nagon. Det
overlever de antagligen inte. Raziderna ar halvt mekaniska
varelser, fyra meter langa och skapade av jarn, muskler, glas och
blod.

ROR 31
STY 62
TAL 51
UuTs 1

EGO 20
KAR 5

UPP 31
UTB 21

Modifikation till skrackslag: D6éda rollpersoner blir inte skramda
Langd: 400 cm

Vikt: 600 kg

Forflyttning: 15 m/sr

Handlingar: 5




Initiativbonus: +19

Skadebonus: +11

Skadekapacitet:

12 skramor= 1 latt sar

11 l4tta sar= 1 allvarligt sar

9 allvarliga sadr = 1 dédligt sar

DOr forst efter 2 doédliga sar
Uthallighet: 290

Naturlig rustning: 5

Anfallssatt: Bett 15 (skr 1-5, 1ls 6-12, as 13-22, ds 23+) Klor
15 (skr 1-6, 1ls 7-14, as 15-25, ds 26+)
Hemort: Inferno

NEFARITER

Runt om i Inferno finns nefariter som pladgar sina offer. De bryr
sig i allmidnhet inte om rollpersonerna, som inte hér till
Inferno, men de kan skramma eller jaga dem. Anvand vid behov
vardena fran de tre nefariterna nedan.

LEONARDS TJANARE

Leonard har fyra tjanare som pladgar offren i hans purgatorlum De
ar sjalva syndare som har avancerat till plagoandar i helvetet.

De fyra har kvar svaga manskliga drag, men ar till stoérsta delen
férvridna till oigenkadnnlighet. De har tvd armar och tva ben,
stora férvridna kaftar, ladnga spelande tungor och utstdende,
svarta ogon. De talar enstavigt om de maste.

ROR 12
STY 16
TAL 12
UTS 5
EGO 10
KAR 5
UPP 12
UTB 8

Langd: 180 cm

Vikt: 90 kg

Forflyttning: 6 m/sr

Handlingar: 2

Initiativbonus: -

Skadebonus: +2

Skadekapacitet:

4 skramor= 1 latt sar

3 latta sar= 1 allvarligt sar

3 allvarliga sar = 1 dédligt sar
Uthallighet: 90

Naturlig rustning: -

Anfallssatt: Bett 12 (skr 1-5, 1ls 6-12, as 13-22, ds 23+) Klor
12 (skr 1-6, 1ls 7-14, as 15-25, ds 26+)
Hemort: Leonards purgatorium

Antal: 4

DE TRE NEFARITERNA

De tre nefariterna a&r samma tre som Cristoffer en gang foér 20 ar
sedan kallade pd for att sona sin skuld mot Cecilia, men sedan
flydde genom att o6verlamna Leonard i utbyte. De a&r nefariter
formade av ett barns skuldkénslor - till det yttre sjdlva barn,




men férvridna och sdénderslitna. Det ar svart att avgéra vilket
kén de en gang har haft. Kanske ar det tva flickor och en pojke.
Av storleken att déma skulle de kunna vara i 12-arsaldern.

En av dem ar 6verviktig och skallig, med bara enstaka moérka
hiartestar kvar pa huvudet. Han ar inklamd i en fér liten
laderkorsett och har gapande sar 6ver hela kroppen.

De andra tva ar mindre, ocksa kladda i stdl och lader med
gapande siar i koéttet sammanhdllna av stdlklammor, tradar virade
runt lemmarna som skar in i kéttet och forvridna ansikten.

Rollpersonerna har troligen ingen anledning att sléss mot
nefariterna, men deras varden ges anda om nagot sadant skulle
intraffa. Alla tre har samma varden.

ROR 31
STY 41
TAL 41
uTs 3

EGO 21
KAR 15
UPP 15
UTB 15

Langd: 145 cm

Vikt: 50 kg

Forflyttning: 15 m/sr

Handlingar: 5

Initiativbonus: +19

Skadebonus: +9

Skadekapacitet:

10 skramor= 1 latt sar

9 latta sar= 1 allvarligt sar

7 allvarliga sar = 1 doédligt sar

dér foérst efter 2 doédliga sar

Uthdllighet: 235

Foérmagor: Telepati, Forvrida tid och rum, Byta skepnad,
Kontrollera manniskor med mental balans mellan -50 och -100
Fardigheter: Automatvapen 15, Pistol och revolver 15, Smyga 25,
Undvika 25, Dolkar 25, Piskor och kedjor, 45, Slass utan vapen
20, leta 20, Tortyr 75

Anfallssatt: Krokforsedda kedjor 45 (1-8 9-12 13-16 17+)
Hemort: Inferno

Antal: 3




INFOLAPP ETT

Nar du far den har lappen ska du lamna rummet (du, spelaren,
alltsa). Har du ndgra fragor far du ta upp dem med spelledaren
utanfér rummet.

"Nagot hemskt har hant. Du minns inte riktigt vad. Det var
nagonting med mamma. Nanting har hant henne. Du var hos henne,
men sen minns du bara att du sprang hem fér att f£f4 hjalp av dina
syskon. Det ar brattom. Ni maste till henne. P4 en gang."

Rollspelstips: Var hysterisk. Far runt i rummet och skrik. Du
minns inte mer a&n vad som stdr ovan, men du har en fruktansvard
angest. Du kan inte svara redigt pa nadgra fragor. Lugna ned dig
forst nar ni kommer till moderns hus.

Ga tillbaka in i rummet nagra minuter efter det att du gick ut
och spela upp det har.




INFOLAPP TVA
Ewas Dagbok 25/12 1969 - 11/10 1970, utdrag

25/12-69 De brakade igen. Jag tycker Cristoffer a&r dum. Leonard
ar snall.

7/5-70 Leonard slog Cristoffer i dag. Han grat och sa att Leonard
borde vara déd. Jag langtar efter pappa.

14/9-70 Cristoffer kastade tallrikar i koéket och var ledsen sen.
Mamma trostade, men inget hjalpte.

10/11-70 Cristoffer fyllde ar. Han ville inte ha Leonards
present. Leonard blev arg. Mamma blev ledsen.

Det ar de enda delar av intresse du hittar.




INFOLAPP TRE

Forsta kapitlet i Cristoffer Lundins senaste bok "De kom i
gryningen" utgiven i Nordmarks pocketserie "Skrackens timme".

"Vaggarna £61l1l utat och rummet vilade i ett stort mérker. Genom
mérkret narmade sig tre férvridna gestalter. Han férstod att det
var honom de sdékte. Men han gav sig inte si latt. Han hade sin
plan fardlg. Ovetande om sitt 6de satt pappan kvar pa sangkanten
med boken i knat. Han sag inte mérkret bortom de fallna vaggarna.
Han sag inte de tre gestalterna férran de kom helt nara. D& var
det for sent. Pojken blundade nidr de hégg sina krokar i pappans
kropp och bérjade sldapa ut honom i mébrkret. Han héll fér é6ronen
for att slippa hora pappans skrik och bén pa hjalp."




INFOLAPP FYRA
Utdrag ur Cristoffer Lundins dagbok augusti-oktober 1970

21/8 Jag hade en hemsk drom. Var kall nar jag vaknade. Allt var
moérkt och det var tunga andetag och steg som kom narmare. Det var
nagost hemskt som kom. Jag blev radd men jag kunde inte réra
mig.

7/92 Drémmen kom tillbaka. Sen sag jag tre figurer langt borta. De
stannade och tittade pa mig. Jag blev stel och kunde inte réra
sig. Nu kommer de, tankte jag. Sen vaknade jag.

27/9 Drémmen igen. De kommer narmare hela tiden. Vad har jag
gjort? Allt ar mitt fel. Det &r darfér de kommer. De maste hamta
mig. I natt sdg jag dem och skrek. Sen vaknade jag.




MINNESLAPP ETT

Dunklet lattar for ett o6gonblick i ditt minne och du ser en scen
framfér dig:

Du stdr i mammas koék. Radion skvalar lagt i bakgrunden. Du fylls
av sorg och skrack. Du sjunker ned pa kna och bérjar grata. Mamma
ligger helt stilla pa& golvet. Déd.

Minnesbilden bleknar bort.




MINNESLAPP TVA

Varlden férvrids fér ett égonblick runt dig och det ar som om du
slungades tillbaka i tiden. Runt dig ser du nagot som du vet har
intraffat, fér lange sen:

Det ar mérkt. Du &r 13 4r. De har kommit. Dina mardrommar ar har
- tre stycken, klddda i lader och mérker. Du ser dem inte tydligt
och vill inte se dem heller.

Men du har inga problem att se Leonard, din styvpappa. Han
skriker av smarta och skrack nar de slar sina krokar i honom och
slapar ut honom i mérkret. Du har honom bénfalla dig att du ska
skona honom, men résten férsvinner ut i mérkret.

En av varelserna vander sig om mot dig:

"Vi kommer tillbaka. Du tillhér oss."

OBS: Du kan inte beratta det har for nagon. Det gdr inte. Det ar
for personligt och laddat av skuld. Frdgar dina syskon kan du
bekrafta att styvfadern ar inblandad, det ar allt. Du kan inte
sjalv ténka klart pa det och férstar inte din egen roll i det som
hander.




MINNESIAPP TRE

Dunklet lattar for ett 6gonblick i ditt minne och du ser en scen
framfor dig:

En begravnlngsbyra. Du trodde aldrig att du skulle kunna g& hit.
Du star i ett litet rum, ensam med kistan. Hon ser sa liten ut i
kistan. S& o6mtalig. Sa déd.

Ett raseri valler upp i dig. En rasande sorg och vrede éver att
doden har stulit henne fran dig. Du stracker ut handen och det
kanns som om nigot slits sonder, som en sléja mellan dig och den
doda kroppen rivs till trasor.

Cecilias ddéda kropp slar upp 6gonen och skriker tyst. Bara du
kan hdéra henne. Men det racker. Du férstdr vad du har gjort och
faller ihop bredvid kistan. Du tittar inte upp igen och vagar
inte méta hennes blick. Du hér henne langsamt resa sig och
férsvinna.

OBS: Du kan inte beratta fér ndgon om minnet. Det gdr inte. Det
ar for personligt och obegripligt. Du kan inte koppla det till
dig sjalv, det ar bara som en bild i ditt minne. Fragar dina
syskon kan du beratta att det rérde Cecilia, det &r allt.




CRISTOFFER LUNDIN

ROR 12 EGO 15
STY 15 KAR 10
TAL 11 UPP 12
UTS 14 UTB 12

Forflyttning: 6 m/sr
Handlingar: 2

Initiativbonus: -
Skadebonus: +2
Skadekapacitet:

4 skramor = 1 latt sar

3 latta sar = 1 allvarligt sar

3 allvarliga sar = 1 dodligt sar

Utseende: Lang och mager med

Yrke: skrackforfattare
Arbetsgivare: Nordmarks férlag
Adress: Prastgardsv. 21 B, Uppsala
Tfn: 11 97 54

Personnr: 571010-1231

Langd: 180 cm Vikt: 75 kg

Har: svart Ogon: bruna
Mental balans: -25

svart, halviangt har. Blekt, magert ansikte

och skarpa drag. Nagot mérk hy och mérkbruna égon.
Personlighet: Besatt av sitt skrivande. Far latt angest nér han inte skriver.

Intensiv och sjalvférbréannande. Avverkar det ena férhallandet efter det andra.

Néara knuten till sin mor.

Familj och vanner: Modern Helen och syskonen Ewa, Richard och Sofi. Fd
flickvénnen Carolin som han inte har tréffat pa tva manader. Bekanta fran
skolaren som han brukar ga ut och ta en 6l tilisammans med.

Foérdelar: Nackdelar:

Artistisk begavning - skriver skrackromaner.  Fortrangning - minns bara
Magisk intuition - vet att han har ovanliga delar av sin barndom.

krafter, men inte riktigt hur de yttrar sig. Forféljelsemani - tror sig
Sprakbegavning forfoljd av sin styvfar Leonard

som lamnade familjen 1970
Dédsangest - paniskt radd
for déden, men anda dragen

till den.
Fardigheter:
Klattra 3 Gdémma sig 3 Engelska 15
Skjutvapen 3 Leta3 Kéra bil 12
Pistol & revolver 10 Smyga 12 Undvika 3
Kasta 3 Néarstrids- & kastvapen 3 Simma 3
Franska 15 Datorkunskap 12 Informationssdék 15
Ockultism 10 Skriftlig framstélining 12  Véarldsvana 10

Férfora 12 Kontaktnat: forfattare 12  Slass utan vapen 12




BAKGRUNDSHISTORIA FOR CRISTOFFER

Du féddes 1957 i Bjérkllnge norr om Uppsala och gick i skolan
dar. Nar du var 10 ar dog din pappa, Nicklas Lundin, i nagon
sjukdom. Du har aldrig fragat exakt vad han dog av. Féljande ar
traffade din mamma en ny man, Leonard, som bodde hos er ett par
ar. Nar du var i 13-arsdldern férsvann han ockséd. Du minns honom
knappast.

Du flyttade till Stockholm direkt efter gymnasiet och arbetade
med lite av varje under niagra &r. I 25-arsildern bérjade du
skriva skrackromaner for pocketboksférlag. Det har du fortsatt
med. Fér tre ar sedan flyttade du tillbaka till Uppsala for
att komma undan en gammal karlekshistoria i Stockholm och for att
komma narmare din mamma, som hade blivit sguk

Mamma &r 56 4r och l&kare. Hon flyttade in fran Bjérklinge till
Uppsala nagra ar efter det att du hade flyttat hemifran. Du
fruktar att hon ska vara déende, men vill inte acceptera det utan
upprepar foér dig sjalv att hon kommer att bli bra.

Du har traffat mamma ofta sedan du flyttade tillbaka till
Uppsala. Hon pratar mycket om hemmet i Bjorklinge, som var hennes
féraldrahem. Det verkar som om hon skulle vilja flytta tillbaka
dit, men du vet att hon ar fér dalig.

Du har en trea pa Prastgardsvagen och arbetar hemma fran en
ordbehandlare. Du skriver en bok varannan mdnad, ungefar. Du
lyssnar mycket pd musik, sarskilt 70-talsmusik. Du alskar Jethro
Tull.




RICKARD LUNDIN

ROR 16 EGO 15 Yrke: matematikstuderande
STY 15 KAR 12 Universitet: Uppsala
TAL 16 UPP 10 Adress: Kyrkogardsgatan 42, Uppsala
UTS 12 UTB 15 Tin: 31 35 81

Personnr: 621210-1117
Forflyttning: 8 m/sr Léangd: 175 cm Vikt: 75 kg
Handlingar:3 Har: svart Ogon: gra
Handlingsbonus: +4 Mental balans: -10
Skadebonus: +3
Skadekapacitet:

5 skramor = 1 latt sar
4 |atta sar = 1 allvarligt sar
3 allvarliga sar = 1 dédligt sar

Utseende: Smart och senig med moérkbrunt, langt har. Valvaxt och muskulds.
Tranar pa gym och karate tre ganger i veckan.

Personlighet: En analytisk, logisk ung man som intresserar sig for
komplicerade matematiska problem. Han har aldrig analyserat sig sjalv i
nagon hégre grad.

Familj och vanner: Modern Helena och syskonen Cristoffer, Ewa och Sofi.
Fd flickvannen Catharina, som han inte riktigt férstar sig pa. Kurskamrater pa
matematiken.

Férdelar: Nackdelar:

Chevaleresk Légnare - undviker otrevliga
Kroppsmedvetande situationer genom att ta till
Matematisk begavning nodiégner

Mardrémmar - drémmer om
att Cristoffer férsdker ddda
honom, men det vill han inte
tala om fér nagon.

Fardigheter:

Klattra 3 Kéra bil 10 Kontaktnat: larare 10
Skjutvapen 3 Forsta hjalpen 15 Pistol & revolver 12
Smyga 3 Undvika 3 Numerologi 10
Kasta 3 Datorkunskap 15 Matematik 14
Narstrids- & kastvapen 3 Informationssdkning 15  Dolkar 12

Ockultism 15 Simma 3 Franska 12

Gémma sig 3 Engelska 12 Leta 3

Karate: Slag 15 Spark 15 Parera 16

Undvika 16 Kéapp 12




BAKGRUNDSHISTORIA FOR RICKARD

Du féddes 1962 i Bjorklinge norr om Uppsala. Du har tva aldre
syskon, Cristoffer och Ewa. Nar du var tva ar fick du en
lillasyster, Sofi. Du gick teknisk linje pa gymnasiet och
arbetade som dataprogrammerare under madnga ar innan du boérjade pa
Matematikerlinjen fér tva ar sedan.

Du bodde kvar hemma lange och flyttade inte till en egen
lagenhet férran 1985, nar du flyttade ihop med Catharina
Uhlander, en psykologistuderande som du traffade i jobbet. Ert
férhdllande sprack efter ett par 4r och du flyttade till en egen
lagenhet. Du umgds fortfarande med Catharina. Det ar henne du
anfértror dig till ndr du har nagot du maste beratta eller reda
ut. Hon har avbrutit sina psykologistudier och forsoérjer sig for
6gonblicket pa att spd i tarotkort. Hon har en obehaglig férmaga
att kdnna pa sig vad du tanker och vad som kommer att handa.

Du stdr visserligen nara din mor och dina syskon, men du har
aldrig kunnat prata med dem om personliga saker. Du har bara
spridda minnen av din pappa, som dog nar du var sex ar, och din
styvfar som férsvann hemifran nar du var nio.




EWA LUNDIN

ROR 12 EGO 14 Yrke: chiropraktor
STY 14 KAR 16 Arbetsgivare: egen rorelse
TAL 11 UPP 12 Adress: S:t Olofsgatan 32, Uppsala
UTS 15 UTB 16 Tin: 21 97 24

Personnr: 600314-1144
Forflyttning: 6 m/sr Langd: 170 cm Vikt: 70 kg
Handlingar: 2 Hér: mérkblont  Ogon: bruna
Handlingsbonus: - Mental balans: -15
Skadebonus: +2
Skadekapacitet:

4 skramor = 1 latt sar
3 latta sar = 1 allvarligt sér
3 allvarliga sar = 1 dodligt sar

Utseende: Lang och génglig med mérkt, kortklippt har. Gar kladd i
fargglada, vida klader och bar alltid mangder av tra- och bronssmycken.
Personlighet: Utatriktad och intresserad av ménniskor. Agnar mer tid 4t att
prata om sina patienters problem &n att behandla dem. Ar mycket engagerad
i sina syskon, sarskilt i storebrodern Cristoffer.

Familj och vanner: Mamma Helen och syskonen Cristoffer, Rickard och
Sofi. Basta vaninnan Catharina, en gammal flickvan till brodern Rickard.
Michael Jonstoij, en aldre akupunktér som hon delar arbetslokal med, har
hon ett yrkesmassigt umgange med.

Foérdelar: Nackdelar:

Empati - kénner vad andra kanner Doédsdrift - lockad och skramd av
Intuition - kanner pa sig vad som tanken pa déden. Fixerad vid sin
haller pa att handa fars déd nar hon var atta ar.

Fortrangning - har bara flyktiga
minnen av Cristoffer frAn barndomen

Fardigheter:

Klattra 3 Dans 15 Skjutvapen 3
Kéra bil 10 Chiropraktik 15 Tyska 12

Férsta hjalpen 10 Datorkunskap 10 Smyga 3
Informationssékning 16  Hypnos 12 Ockultism 15
Undvika 3 Engelska 15 Gifter & droger 12
Kasta 3 Franska 12 Naprapati 12
Néarstrids- & kastvapen 3 Slass utan vapen 15 Simma 3

Goémma sig 3 Leta3




BAKGRUNDSHISTORIA FOR EWA

Du féddes i Bjorklinge 1960 och gick i skolan dar. Nar du var 8
ar dog er pappa Nicklas och er mamma traffade en ny man Leonard.
Leonard foérsvann efter ett par ar. Du minns honom inte sa val,
men du tror att han gav sig av for att han inte tyckte om
Cristoffer, din storebror.

Du beundrade alltid Cristoffer och sag honom som din stora
forebild. Ocksa i dag, nar han ar en ganska neurotisk
skrapboksforfattare med tio misslyckade férhallanden bakom sig
kan du inte lata bli att tycka att han ar klokare och battre an
alla andra.

Du arbetade inom sjukvadrden ett par ar efter skolan, innan du
akte till USA och skaffade dig en chiropraktorutbildning. Du kom
hem for sex ar sedan och oppnade en mottagning i centrala Uppsala
tillsammans med en akupuktoér som du har kant i manga ar, Michael
Jonstoij. Du har aterupptagit kontakten med en del gamla
barndomsvanner, bland andra Catharina, en vaninna som har haft
ett foérhallande med din lillebror Rickard.

Nar du kom hem till Sverige igen &kte du ut till barndomshemmet
i Bjoérklinge och samlade ihop alla dina gamla saker fran
barndomen. Du har dem samlade i din lilla tvda pa S:t Olofsgatan.

Du har agnat mycket tid a4t din mamma det senaste halvaret. Hon
ar sjuk och du inser att hon inte har lange kvar att leva. Hon ar
sjukskriven frdn sin lakartjanst pa akademiska sedan ett halvar
tillbaka. Det oroar dig lite att Cristoffer inte tycks kunna
acceptera hur sjuk er mamma ar. Han pratar hela tiden om att hon
bli frisk.




SOFI LUNDIN

ROR 13 EGO 16 Yrke: Mentalskétare
STY 12 KAR 15 Arbetsgivare: Ulleraker
TAL 11 UPP 12 Adress: Blomdahls v. 9, Gottsunda
UTS 15 UTB 15 Tfn: 21 39 51

Personnr: 640721-1342
Forflyttning: 7 m/sr Langd: 160 cm Vikt: 65 kg
Handlingar: 2 Har: svart Ogon: bruna
Handlingsbonus: +1 Mental balans: -15
Skadebonus: +2
Skadekapacitet:

4 skramor = 1 latt sar
3 latta sar = 1 allvarligt sar
3 allvarliga sar = 1 dédligt sar

Utseende: Kort och kompakt med langt svart har uppsatt i nacken. Klér sig i lediga

svarta eller mérka klader.

Personlighet: En praktisk handlingsménniska. Séker den enklaste I6sningen pa

alla problem. Framfusig, kan ibland kéra éver andra. Mycket nyfiken.

Familj och vanner: Modern Helen och syskonen Cristoffer, Ewa och Rickard.

Arbetskamrater pa Ulleraker. Umgéas mycket med grannen, Anita Gullberg. Medlem
i Uppsala jakt och fiskesdllskap. Jagar radjur med en kollega, Mats Grundin.

Fordelar: Nackdelar:

Empati - k&nner av andras kanslor och Dodsdrift - fixerad vid och
har latt att bli omtyckt av andra. skramd av tanken pa déden
Intuition - kan lasa andras kroppsprak och Lattretlig

inse vad de planerar. Missbrukar lugnande medel

Kulturell flexibilitet - smalter in i alla miljer.

Fardigheter:

Kléttra 3 Skjutvapen 3 Gevar 15

Smyga 12 Undvika 3 Informationssékning 12
Kasta 3 Narstrids- & kastvapen 3 Engelska 12

Slass utan vapen 12 Franska 10 Psykologi 10

Simma 3 Tyska 15 Jakt 12

Gémmasig 12 Dolk 10 Séakerhetssystem 12

Leta 3 Kéra bil 12 Forsta hjalpen 10




BAKGRUNDSHISTORIA FOR SOFI

Du féddes i Bjorklinge 1964 som yngsta syskonet av fyra. Er pappa
dog nar du var fyra ar och du minns honom inte. Du har vaga
minnen av en man som bodde hos er ett par ar nar du var mellan
fem och sju. Du var alltid det vildaste av syskonen och bérjade
vara hemifran langa tider redan i hégstadiet. Du flyttade
hemifran och ihop med en kille direkt efter skolan. Du férérjde
dig pa olika strojobb under mdnga ar innan du skaffade dig
utbildning som mentalskotare och fick jobb pa Ulleraker med
behandling av kriminella psykiskt sjuka.

Dar har du jobbat i fyra ar nu. Du umgas mycket med
arbetskamraterna och jagar tillsammans med en kollega, Mats, som
du har haft ett férhdllande med.

Pa senare tid har du agnat mycket kraft &t din mamma, som ar
déende i en obotlig leversjukdom. Dina syskon tycks inte kunna
fatta hur allvarligt det ar, de viker undan och menar att allt
kommer att bli bra. Du ar irriterad éver att bara dras in i
familjen nar nagot besvarligt hander.




