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NO ONE HERE GETS
OUT ALIVE

Aventyr for KULT till Uppcon 92
av Gunilla Jonsson och Michael Petersén
for fyra spelare
ungefadrlig speltid sex timmar

INLEDNING

Aventyret (vars titel pd grund av omskrivningar har foga med handlingen
att gora) utspelar sig i Uppsala pasken 1992. Rollpersonerna &r ungdomar i
yngre tondren, tre syskon och en pojkvin till de andras storasyster. Se till att
spelarna forstér att de ska spela barn. Skrackstamningen bygger pa att de ar
varnlésa infor en grym och obegriplig vuxenvarld. For att det ska fungera
maste de gi in i rollen som barn. Férsok hindra spelarna fran att gora alltfor
starka kopplingar till barnbocker med syskonskaror, typ Fem-bockerna. Det
ledertroligen latt till ett stereotypt rollspel. De ska spela riktiga, levande barn.

Syskonen kommer fran en dlderdomligt hogborgerlig familj, en antikverad
och rigid virld innesluten i sig sjilv. Beskriv stimningen i familjen innan ni
borjar si att spelarna kommer iniden. Anvind familjemedlemmar och miljén
i huset for att forstarka kanslan av instangdhet. Overdriv den gdrna sd att den
tangerar grinsen for det absurda eller surrealistiska, men utan att helt slappa
taget om verkligheten.

Aterskapa ett barns perspektiv p tillvaron - allt &r storre, farligare,
viktigare och ohanterligare dn for en vuxen. Barnbortrationaliserar inte gdrna
overnaturliga handelser, de kan svilja ganska mycket. Beskriv allt, ocksa det
mest absurda, pa ett sakligt satt.

En del av handlingen ror sig pa ett symboliskt plan. Familjens hus
representerar ett forstelnat paradis med kunskapens trad pa garden. Forald-
rarna 4r pd samma gang Gud och Adam och Eva fangna i Edens lustgard.
Under huset och i drommen vilar Ormen, som forkroppsligar bade det
fortryckande och befriande i det outtalade, sarskilt i sexualiteten. Barnen
maéste bryta sig loss for att inte formas till fordldrarnas avbild och bli Ormens
slavar.

Alla har inte den bibliska paradismyten aktuell i huvudet och spelarna har
olika vana att lasa symboler, si du far avgora sjalv hur tydlig du maste vara
for att den symboliska delen av handlingen ska ga fram. Om de inte begriper
nigonting kan du bli overtydlig och 6sa antydningar 6ver dem i
miljobeskrivningen och nér de pratar med folk. Verkar de forstd kan du vara
forsiktigare, det 4r aldrig roligt att f3 nagot skrivet pd nasan. Undvik till
exempel att nimna mammas och pappas namn for barnen om de inte frigar
efter det. De kallar sina foraldrar mamma och pappa och funderar i normala
fall inte 6ver deras fornamn.
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BAKGRUNDEN

P& Wedholmsgatan i Uppsala, en foga kind sidogata till Skolgatan, ligger
ett hus i tvd véaningar frén 1600-talet. Vid ingéngen till huset vaktar tvd
stendnglar av obestambar alder. Inne pa garden star ett gammalt mullbarstrad,
ett trad som normalt inte kan véxa sa langt norrut. I huset bor disponent Adam
Biorck, hans fru Eva, deras barn, slaktingar och tjanare.

Huset pd Wedholmsgatan éri sjdlva verket resterna av den Edens lustgard
dér de tva forsta manniskorna levde. Adam och Eva Bi6rck ar ménsklighetens
ursprungliga foraldrar, tvad urdldriga gudar som har fangats i illusionen
tillsammans med oss andra och forsvagats pa samma satt som vi. De klamrar
sig fast vid resterna av sitt forstelnade paradis, dar de fortfarande har nagon
makt. Utanfor det skulle de vara vanliga manniskor.

I sin fangenskap har de slutit en pakt med Ormen, en inkarnat av Astaroth
som regerar 6ver drommarna och det omedvetna. De ger Ormen fritt tilltrade
till sina egna och sina barns dréommar, diar den har makt att krossa dem och
gora dem till sina tjanare. De later den ldgga sina dgg i vissa av barnen, s4 att
de kan foda Ormens avkomma. I utbyte styr Ormen barnens tankar och
drommar sd att de lyder fordldrarna i allt.

Paret Biorck har byggt upp en dynasti bestdende av sina barn och
attlingarna till barnen de har fatt i fingenskapen. De har bott i Uppsala sedan
stadens grundande och har slaktingar 6ver hela staden. P4 ett informellt plan
har disponent Biorck stor makt. Han kan tysta ned skandaler, stoppa
polisutredningar och fa folk avskedade eller till och med dédade.

Forildrarna upprétthaller sin makt genom en total kontroll ver sina barn.
De tillater inte att barnen knyter kdnslomassiga band till ndgra andra &n sina
foraldrar. Alla kirleksforhallanden och néra vanner ar tabu. Du kan visa det
genom att framstalla alla som star under foraldrarnas makt som vuxna barn,
ensamma och utan kontakt med andra.

Tre av rollpersonerna, tvillingarna och Ann, ar barn till paret Bidrck. De
ar inte medvetna om vad foraldrarna egentligen dr, om Ormen eller om att de
“’morbréder’’ och ’mostrar’’ som bor med dem i huset egentligen &r deras
dldre syskon. De har dnnu inte helt kommit under foraldrarnas kontroll eller
impregnerats med Ormens dgg. De ar for unga.

Deras ildre syster Ylva, som ar 17 ar, har sedan hon kom i puberteten
forsokt skydda sig mot Ormen och foraldrarnas kontroll. Hon har haft hjélp
av Fredrik, en ’morbror’’ (egentligen en ildre bror) som bor i familjen.
Utanfor familjen har hon ett kirleksforhillande med Niklas, den fjarde
rollpersonen, i yttersta hemlighet. Hon vet att foraldrarna skulle fordéma det
och fa Niklas bortskickad om det kom fram.

Ylva har forsokt skydda sina yngre syskon, men nar handlingen bérjar har
foraldrarna lyckats lura av henne en skyddande amulett genom att hota att
doda hennes syskon. Hon bar pa Ormens égg och ér pa vég att helt falla under
fordldrarnas makt. Samtidigt har hennes samarbete med morbror Fredrik
avslojats. Ormen har lagt ett 4gg i honom och han kommer att d6 nar barnet
han bar inom sig fods fram. Ylva uppfattar situationen som hopplés. Hon
véljer att konfrontera Ormen och dor i dventyrets inledning.

Tvillingarna &r ett hot mot fordldramma och Ormen. Ormen kan inte
kontrollera dem, tvillingskapet ger dem en magisk styrka. Tidigare nir
tvillingar har fotts i familjen har en av dem dodats nigon gang under
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barndomen. Helst ska den ena tvillingen doda den andra, och pa sd sitt kapa
alla band till syskonet. Annars kan en del av makten leva kvar i den
overlevande tvillingen. Riktigt farliga blir tvillingarna nér de blir vuxna. De
har ett gemensamt omedvetet och gemensamma drémmar dar Ormen inte far
fotfiste. Om tvillingarna utvecklar starka karleksband kan de hota Ormen.

Aventyrets tvillingpar ar 13 &r gamla. De 4r pa vig att bli vuxna och i
normala fall skulle en avdem tvingats d6da den andra redan for ndgra ar sedan.
Men deras storasyster Ylva och*’morbror’’ Fredrik har skyddat dem. Fredrik
hade sjalv en tvillingbror som han tvingades doda som barn. Han vill sona sitt
brott genom att radda rollpersonerna. Spelarna ser formodligen kopplingen
till Kain och Abel p3 ett rtt tidigt stadium (dtminstone gjorde vara testspelare
det).

Under aventyret gar tvillingflickan, Malin, ini puberteten och fér sin forsta
menstruation. Det blir akut nédvandigt for foraldrarna och Ormen att hon dor
medan hennes bror fortfarande &r ett barn och kan kontrolleras.

HANDLINGEN

Handlingen utspelar sig under pasklovet 1992. Tisdagen fore pask far
Niklas Rogstam ett brev frén sin flickvin Ylva, ett avskedsbrev dar hon
antyder att hon kanske kommer att d6 och ber honom forséka skydda hennes
yngre syskon om hon inte finns kvar i livet. Hon varnar honom for Henry, en
man som hon har umgétts en del med. Hon har insett att Henry &r ett av
Ormens barn, son till ’moster’’ Karoline som bor tillsammans med familjen
Biorck. Ylva bar sjalv pa ett av Ormens 4gg och tanker konfrontera Ormen
hellre 4n att foda dess barn och krossas av den.

Nir handlingen borjar har hon redan gétt in i drémvarlden med hjalp av en
statyett av Morpheus, drommarnas gud, och mott Ormen. Hon har inte
overlevt konfrontationen och ligger dod pa sitt rum nar Niklas far hennes
brev.

Hennes doda kropp terfinns och smasyskonen skickas till sina rum for att
de inte ska se vad som har hint. Hela handelsen fortigs sedan. Syskonen far
stranga order att inte prata om Ylva. Om nigon frigar ska de sdga att hon har
rest bort. Ylvas rum tdms pa saker och hennes privata bocker och anteck-
ningar lases in i pappas arbetsrum, tillsammans med Morpheusstatyetten.
Natten efter systerns dod har syskonen drommar dar de moter Ormen och
inser att tvillingarna har ett sarskilt 6de.

Polisen soker ratt pa Niklas och plockar in honom for brutala forhor. Han
varnas att inte rota i Ylvas dod eller stoéra familjen och sldngs bldslagen ut av
polisen.

Syskonen och Niklas borjar undersoka vad som har hant. De maste gora
det i hemlighet for att inte vacka foraldrarnas misstankar. Nér fordldrarna
inser att barnen soker forbjuden kunskap blir de obehagligare, auktoritdrare
och valdsammare. De visar sidor som barnen aldrig tidigare har sett.

Rollpersonerna kan kontakta ett antal manniskor for att f3 reda pé vad som
hinde med Ylva. Morbror Fredrik kan beratta en del, men inte sarskilt
mycket. Han ér kontrollerad av foraldrarna och Ormen. Nar han forsoker
berstta oppet vad han vet far han fruktansvirda kramper. Det &r dels
forildrarnas kontroll, dels dgget i honom som hindrar honom fran att tala. Nér
han bestammer sig for att anda hjélpa rollpersonerna och tala om for dem hur
de kan undkomma, fods ormens avkomma fram ur honom och han dor.
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Henry, moster Karolines barn med Ormen, var en god vén till Ylva. Han sokte
sig till henne for att komma nirmare sin *’far’’ och sitt ursprung, dven om han
inte medvetet kianner till vilka som &r hans foraldrar. Hon drogs till honom
darfor att han var en mer hanterbar version av Ormen, som hon i viss man
kunde kontrollera. (Det hr ar bitvis en koppling till Laura Palmers forhal-
lande till Leo i Twin Peaks. Det ar bara bra om spelarna inser det, da har de
lattare att forstd vad handlingen gér ut pa). Henry vet ingenting om Ormen
eller foraldrarnas ursprung, men han kan indirekt ge rollpersonerna en insikt
om forildrarnas makt och ge dem antydningar om Ylvas riadsla for Ormen och
foraldrarna.

Genom Henry kan rollpersonerna triaffa en annan god vén till Ylva,
Angelika. Ni som spelade *’Eldens barn’’ pa Lincon i ar kédnner igen henne
som flickan frin mentalsjukhuset. Hon &r ingen helt mansklig varelse utan
Astaroths, det har fallet Ormens, ljusa skugga. Hon sokte sig till Ylva for att
komma narmare Ormen och kan ge rollpersonerna en del information.

Andra i familjen, som storebror Richard och moster Karoline kan ocksé
ge indirekt information, men de berattar ingenting rakt ut. Forildrarna
berittar ingenting. De blir bara misstinksamma om barnen fragar dem om
forbjudna saker.

Genom att ta sig in i faderns arbetsrum kan rollpersonerna komma &ver
Ylvas kvarlamnade papper och statyetten av Morpheus. Rollpersonerna kan
ldsa om hennes méten med Ormen, ofta personifierad av Henry, och om hur
hon gick in i drémvirlden for att konfrontera Ormen. Dir finns ocksd
antydningar om tvillingarnas &de.

Kvillen efter Ylvas dod materialiserar sig Ormen for Adam Biorck och
forklarar att syskonen maste tvingas lamnaifrén sig de skyddsamuletter de har
fatt av Ylva. Foraldrarna kommer sedan under hela dventyret att forsoka
locka av dem amuletterna, forst med lampor och sedan med regelritta
hotelser.

Syskonen inser nar de har haft sina drommar, mott Henry och last i Ylvas
drombok att de maste konfrontera Ormen. Det maéste gbras i dréommen.
Genom att gé in i drommen med hjalp av Morpheus bilden kan de se klart och
agera i drommen, de blir inte bara passiva iakttagare.

I drommen konfronterar Ann Ormen och lyckas fa kontroll 6ver den
genom att inte backa undan infér den. Tvillingarna har en mer undanskymd
roll i den scenen. ‘

Foraldrarna borjar bli radda for tvillingarna. Morgonen efter Ylvas dod
skiljer de dem &t och ger dem olika rum. De borjar gradvis bereda Johan pd
att han ska déda systern. Pappan visar Johan en dolk med ett Janusansikte och
forklarar att kniven absolut inte far visas for systern eller vidréras av henne.
Pappan forsoker fa over Johan pa sin sida genom att utméla honom som
speciell.

P2 langfredagsmorgonen ldser de in Malin i kéllaren och stiller Johan infor
ett ultimatum. Han maste doda sin syster med kniven. Om Johan végrar
misshandlas han svart av pappan. Han far till kvallen att tinka igenom saken
och édndra sig.

Barnen méste agera. Genom Ormen och morbror Fredrik kan de fa reda
pa att mullbarstradet 4r kunskapens trad, att frukten dérifrdn ger dem
formagan att se klart. De méste se sanningen och inte svika varandra, forklarar
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morbror Fredrik. Han dér nir han beréttar vad han vet. Ormens avkomma
fods fram ur honom.

Nir de édter baren fran mullbarstradet ser de huset bortom illusionerna, en
halvdéd ochigenvuxen tridgard. De kan soka sig fram genom tradgarden till
den plats dir de har gomt dolken som Johan fick av pappa. Genom att forstora
denbryter de banden mot forildrarna, som sjunker ihop ochblir till fortorkade
gamlingar och flyr.

Tva dnglar, dnglarna frén porten till deras hus, kommer och for dem ut ur
tradgarden och de star vid huset igen. De ser plotsligt att huset runt garden
ar en ruin. Deras sliktingar som star pa garden lyfter upp de orkeslosa
foraldrarna och bar in dem i huset. De séger 4t rollpersonerna att de maste
lamna huset, de har svikit alla. Anglarna har forsvunnit frin porten. Bakom
dem forsvinner huset.

ROLLPERSONERNA

En stor del av handlingen hénger pa tvillingarna. Det 4r genom att vigra
ge upp kinslorna for varandra de kan trotsa foraldrarna. For att det ska
fungera méste de ha starka kénslor for varandra. Forklara det for dem innan
ni borjar spela. Likas3 fungerar slutet biast om Ann och Niklas utvecklar
kénslor for varandra. D4 hamnar inte Niklas utanfor handelsernas centrum pa
slutet. Hans roll 4r att agera ute i verkligheten utanfor hemmet. Han &r aldre
ochharlattare att agera utét. Se till att haninte hamnarutanfor syskongruppen,
utan ar med hela tiden. Barnen kan vid behov gémma honom p4 sina rum s&
att han hela tiden finns i huset.

FAMILJEN BIORCKS HUS

Storsta delen av handlingen utspelar sig i det déda paradiset som har tagit
formen av familjen Biorcks vindlande 1600-talshem. Var tydlig i beskriv-
ningen s4 att spelarna ser kopplingarna till en tradgérd. Hela huset ar fylit av
blomsterrankor, dorrar tillverkade i olika traslag, bilder fran tradgérdar och
groteska, prunkande vixter. Platsen r organisk, men samtidigt déd och
forstenad. Huset har inga fonster ut mot gatan, bara in mot gérden. Nedan
anges vilka blommor och traslag som forekommer i huset, men det &r inte
négot som rollpersonerna alltid kénner till. De kan identifiera de vanligaste
blommorna och traslagen.

I sista avsnittet ser rollpersonerna huset bakom illusionena som en
forvuxen och halvdod lustgard. For att orientera sig dar maste de jamfora
lustgérden med ornament och inredning i huset, s& beskriv miljon for dem
under spelets géng.

De dorrar som 4r lasta gér till rum dér syskonen normalt inte fér vistas. Om
de inte 4r l&sta vistas ndgon vuxen i rummet de leder till. Mamma, pappa och
Herman har nycklar till hela huset. Wilhelm har nycklar till ytterdorrarna och
kallardorren.
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BOTTENVANINGEN

1. Gérden

Porten in till huset & av koppar, prydd med rankor av stiliserade
mullbarsblad. En vilvd géng leder in till girden. Tva stenénglar med svird i
hinderna 4r uthuggna ur hérnen. Garden &r kullerstenslagd och domineras av
det taggiga, snériga svartmullbérstradet som bar frukt dret runt. Barnen har
tidigt fatt lara sig att inte rora béren for att de ar oerhort giftiga. Natten till
fredagen mognar baren frén rodgrona till svarta. Ater rollpersonerna de
omogna baren far de hallucinationer. De mogna béren hjdlper dem att se
genom illusionerna. Under tridet finns en gammal stenbidnk med ett
janusansikte uthugget i ytan. Halva ansiktet ar borthugget. I stora krukor mot
norra viggen star ndgra sma citrustrad och ett fikontrad. Viggarna ar tickta
av murgrona och klematis.

2. Portvakten Wilhelm

Wilhelm bor i ett litet, spartanskt moblerat rum med en kokvra in mot
girden. Han har en smal, ranglig séng, en kokplatta och en bérbar svartvit TV
pé en stol. P& viiggarna hanger kopparstick ur Dorés illustrerade bibel. En
jarneksbard i stuck l6per runt taket. Wilhelm &r har pé kvillar och natter. P&
dagarna ror han sig runt i huset.

3. Moster Karolines blomsteraffir

Luften 4r tung av blomdoft och fukt. I skyltfonstret, runt vaggarna och pa
piedestaler mitt i rummet star snittblommor och enstaka krukvixter. Karoline
4r specialiserad p4 orkidéer av alla typer. Orkidébérder l6per runt taket och
p4 viggarna hinger akvareller av orkidéer som Karoline har malat. P4 minga
av bilderna ringlar sig en orm runt blomman.

4. Moster Karolines rum

Viggarna ir tackta av orkidéakvareller och rummen ar fyllda av krukor
och vaser med orkidéer. Luften r tung. Mobleringen dr gammaldags med en
uppbaddad sing i det inre rummet och mobler av péaron- och korsbarstra
tickta med spetsdukar. Karoline sitter i det yttre rummet och syr eller mélar
vid fonstret pa kvillarna.

I en fotobok dold under en hég floror i ett skap i inre rummet finns bilder
av Henry, de flesta frin nr han var mycket liten. Dar finns ocksd ett par brev
frén Henry dér han frigar efter sin fars identitet.

5. Hallen

Golvet irlagt med parkett av granatéppeltra och roda granatappelblommor
bildar en bard uppe vid taket. P4 6stra viggen hanger speglar med samma
monster. Trappan 4r av ek. Tvé stora flackbladiga fikusar stér pa vardera
sidan om ytterdorren. Ytterdorren ar av koppar med en dorrklapp formad
som en grinande drake. En modern ringklocka finns ocksa.

6. Nedre matsalen

Hir ater familjen sina maltider i vardagslag. Hela familjen med Richard,
Fredrik ochKaroline ar narvarande vid middagen. Golvet, tvd avdorrarna och
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moblerna ar av bok. Takbarden ér stiliserade vitsippor. Matbordet ar ldngt
och stort. Vid middagar sitter mamma och pappa pé var sin kortsida. Langs
viggarna finns vitrinskap med porslin. Mot norra vaggen star en bank med
papyrusgrés i tva krukor.

7. Lilla salongen

En kakelugn med kamomillménster stir mot véstra viggen, med nigra
nedsuttna korgstolar framfor. Lings viggarna finns nigra bokhyllor, mest
med religiés och jordbruksteknisk litteratur fran 1800-talet. Ett litet bord i
parontrd med hogryggade stolar stir mitt i rummet. Vid fonstret finns en
lansstol och ett litet bord diar mamma ibland sitter och laser pa kvillarna.
Golvet och dorrarna 4r av parontrd. En pelargonia star i fonstret och en
hibiskus, stor som ett trad, star vid kakelugnen.

8. Koket

Ett gammaldags kok med en murad ugn, en stor jarnspis och en mindre,
modern elspis. Det finns inget fonster, bara en dorr ut mot gatan. Runt
viggarna finns arbetsbankar. Mitt i rummet stér ett arbetsbord. Maj-Britt ar
har p4 dagarna och Nadia och Maria sitter ofta hir och roker. Inredningen &r
av bok och lind, golv och dérr av lind. Vidjerankor bildar ett monster uppe
vid taket. P4 en hylla bredvid dorren stér ett hundratal bruna lerkrus med olika
torkade kryddvixter. I krukor i skafferihérnet vaxer kryddvixter.

9. Kokerskan Maj-Britt

Ett spartanskt moblerat rum med en smal sing, ett litet bord med en
broderad duk och en radio. Bredvid sangen str ett nattduksbord med nigra
tummade romaner. Moblerna och golvet &r av furu. En lingonmonstrad
stuckbérd 16per langs taket. Maj-Britt dr bara har nér hon sover. En hortensia
star 1 fonstret.

10. Nadia och Maria

De tv4 tjinsteflickorna sover tillsammans i en gammal blé utdragssoffa,
malad med gullvivemonster. I dvrigt bestar mobleringen av en byr och en
radio. Nir Nadia och Maria inte har nigot att gora drar de sig tillbaka hit eller
satter sig i koket och roker. Moblerna och golvet &r av furu. En stor
papegojskjart star i en kruka pd golvet.

11. Herman

En smal furusing, en stol och ett kladskap utgor enda mobleringen. Har
finns inte ens en radio. Herman ar bara hir nir han sover. Tvé blommande
kaktusar star i fonstret.

12. Morbror Fredriks arbetsrum

Rummet 4r méblerat med tunga mobler i mahogny ochteak. Golvet ar lagt
med teakparkett och lings taket loper en stuckbdrd med tropiska karlvaxter.
Den dominerande mébeln r det stora skrivbordet, téckt av pappershogar. I
ett hom finns en lasfatolj och inmurad i sydvéstra homet en kakelugn.
Viggarna ar tickta med bokhyllor. Nastan alla bocker &r pd hebreiska, latin
eller gammelgrekiska. Mycket ar ockult eller religios litteratur. P3 vaggarna
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hinger kopparstick med bibliska motiv. Mot ena viggen breder en stor
monstrea ut sig och i ett horn star Fredriks stjarnkikare. Morbror Fredrik ar
néstan alltid hir pd dagarna.

13. Morbror Fredriks sovrum

Samma tunga mobler i teak och mahogny som i arbetsrummet. Har har
takbarden klangvixtmotiv. Ett stort sileshar star under en lampa innanfor
dorren. En gullranka ticker vaggen bakom den uppbiddade singen. Pd
golvet ligger en matta med djurmotiv, en bjorn som dodar en hjort. P4 en byrd
star ett foto av Fredrik, 6 4r, tillsammans med sin bror Arvid. Arvid har bleknat
pabilden, som om han holl pd att forsvinna. Fredrik har fylit i hans kontur med
tusch s att han inte ska forsvinna helt.

14. Bad och wc

Gammaldags badrum och toalett med ett tungt gjutjarnsbadkar och
urgammalt, sprucket kakel pé viggarna. Det ar skinande rent, men ganska
slitet. Kaklet har nidckrosménster. En kalla hanger i en ampel mot vaggen.

15. Forrad
I det yttre forradet finns tradgérdsredskap och verktyg av olika slag, i det
inre lite 6verblivna mobler och en del verktyg.

OVERVANINGEN

1. Ovre hallen

Parkett av plommontra pa golvet och stiliserade ranunkelrankor i en bard
lings taket. En monstrea tacker sodra vaggen. Mellan dorramna i 6ster och
vister hanger tva tavlor med motiv fran Edens lustgérd.

2. Stora salen

Rummet anvéinds bara vid storre tillstallningar, som vid jularna nér hela
slikten kommer pa besok. I vardagslag star det helt tomt, med stolar i lind
uppstllda langs vaggamna. P4 vaggarna hiinger oljemélningar av familjemed-
lemmar. Entavla p4 pappa hinger i norr och en pi mammai séder. Tva fikusar
stir pa piedestaler mot vistra viiggen. Lings taket loper vinrankor i stuck.

3. Salongen

Hir samlas ibland familjen for hoglasning eller for att leka lekar. En
gammal TV stir p en bank i hornet. Mot norra viggen stér ett fikontrad i en
stor kruka. Golvet #r olivtra och lings taket l6per en olivbard med inslag av
vallmo. En vas med vallmoblommor stér alltid pd bordet mitt i rummet.

4. Biblioteket

Viggarna ar tickta av lindbokhyllor med glasdorrar och gammeldags
bokskap. Mitt i rummet finns ett smickert bord av lind med sex stolar.
Bockerna ar mestadels mycket gamla, frén 1600-, 1700- och 1800-talet. Det
4r mest religios litteratur. En vas med rosor stér alltid pa bordet.
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S. Gistrum

Ett enkelt méblerat rum med en uppbaddad furusing, ett kladskap och en
byrd. En begonia star i fonstret. Langs taket 16per en violbard. Hir sover
Richard, eftersom hans modelljarnvag upptar hela golvytan i hans eget rum.

6. Storebror Richard

Hela rummet upptas av Richards modelljarnvag som star pd ett bord mitt
i rummet. En smal géng leder runt bordet. Richard tillbringar all sin tid har.
Lings taket l6per en violbard. En gullranka técker vistra vaggen.

7. Mammas sovrum

Golv ochmébler 4r av lind och al. Liangs taket I6per en bard med gulsippor.
Rummet har inga fonster, men &r trots det ganska ljust. Det finns en
uppbaddad sing, ett bord, tvd stolar, ett kladskdp och en byra. P4 byran star
foton av ett tjugotal sléktingar (barn) och pa vaggarna hanger fler foton, bland
annat ett pa Fredrik och Arvid, och ett dir moster Karoline héller ett litet barn.
I &tta stora glasburkar i ett vitrinskip mot viggen ligger giftormar inlagda i
sprit. :

8. Mammas sysalong

P4 viggarna finns dels foton av sliktingar, dels blomsterakvarellser och
sma landskapsminiatyrer. Ett stort lindbord dominerar rummet. Det finns
alltid ett par, tre vaser med snittblommor i rummet. Hr sitter mamma ofta och
syt, ibland tillsammans med sliktingar utifran.

9.Ylvas rum

Rummet ir stindigt ostddat med papper, tidningar, bocker och cd-skivor
spridda pd golvet. I ett 1ist skdp under fonstret har Ylva sina hemliga
anteckningar och bocker, tillsammans med cd-freestylen som mamma med
jamna mellanrum forsoker beslagta. Garderoben ir fylld med bocker och
tidningar. Under taket 16per en mistelbard. Méblerna &r av rénn och poppel.

10. Ann

Moblerat med en sing, en garderob, enbyré, ett litet bord vid fonstret och
en stol. Over singen finns en bokhylla med ndgra gamla flickbocker.
Moéblerna ar av ronn och poppel.

11. Malin och Johan

Tvillingarnas véningssing upptar en stor del av rummet. Dessutom finns
dar ett kladskap, en byrd och ett antal lddor med gamla leksaker. Mobler och
golv ar av granatappeltra.

12. Wc och bad

Samma slags gammeldags men vilstidade badrum och wc som pé
bottenviningen. Nate och nickrosor pryder kaklet.
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13. Pappas sovrum

Mobler av ek och jarmek ger ett morkt, ndstan svart intryck. Sdngen dr
uppbiddad och langs vaggarna star stingda klddskdp och byrder. I fonstret
héinger en ampel med en ormbunke. Langs taket 16per en ormbunksbérd. Den
svartroda mattan pd golvet har ett monster som tycks forestalla hundratals
ormar som slingar sig runt varandra.

14. Pappas arbetsrum

Ett stort ekskrivbord dominerar rummet. Runt viggarna finns bokskép
med &ldre litteratur, religios, ockult och vetenskaplig. En helt svart matta
tacker ekparketten pa golvet. Ekpanel pa viggarna gar nistan upp till taket,
dar en bard av slingrande ormbunkar 16per. Pappa har gomt sakerna fran
Ylvas rum, anteckningar och Morpheusstatyett, i nedersta skrivbordslddan.
Den ir 1ast. Nyckeln ligger under skrivunderlaget. I andra skrivbordslador
finns brev och handlingar som stracker sig tillbaka till 1600-talet somtidigast.
I en blyask i bokhyllan ligger jarnkniven med Janusansiktet som Fredrik
anvéinde for att doda Arvid. Den kédnns kall nar man rér vid den och Malin kan
inte réra den utan att ma illa. Efter Ylv~s dod branner pappa en del av hennes
fotografier och anteckningar i kakelugnen som finns i ena hémet av rummet.

15. Det lasta biblioteket

Lésen till rummet &r utformade som slingrande ormmonster och kinns
kalla ndr man rér vid dem. Tvillingarna kan utan risk dyrka sig in hiar, men alla
andra blir synliga for Ormen om de forsoker ta sig in. De ser tvé kalla, gula
6gon och kanner for ett 6gonblick hur ndgot kramar luften ur dem.

Inneibiblioteket finns en unik samling bocker och dokument om paradiset,
paradismyten, tvillingmyter, brédramord och annat somrér slaktens historia.
Bara en brikdel ar skriven pa svenska, men rollpersonerna kan énda fa fram
en del.

Golv och mébler dr skurna ur mullbarstra. Runt taket ringlar sig en bard
av slingrande ormar. Ett d6tt trad star i ett homn.

TIDSLINJE

Hir anges handelser rollpersonerna har svart att paverka, framfor allt
forildrarnas agerande. Du kan ténja lite pd tidslinjen om beréttelsen kraver
det, men Malins tilltdnkta dod ska helst ske pa langfredagen.

Tisdag: Ylvas doda kropp upphittas, RP blir inldsta

Tisdag em: Niklas hotas av polisen

Tisdag em: Herman och pappa tommer Yl .as rum

Tisdag 1800: Pappa siger at RP att ingenting har hént

" Tisdag 2300: Pappa branner en del av Ylvas papper

Onsdag 0000: Ormen séger t pappa att doda Malin

Tisdag natt: Tvillingarna drémmer om Fredriks brodermord
Ann drémmer om Ormen :
Niklas drommer om Ylva

‘Onsdag morgon: Malin flyttas till Ylvas gamla rum

Onsdag kvill: Foraldrarna forsoker lura av RP amuletterna

Onsdag natt: Nya drommar
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Torsdag kvill: Ann drogas vid middagen och Herman tar hennes amulett
Torsdag natt: Pappa forklarar for Johan att han ska déda Malin och visar
honom tvillingdolken
Mullbarstradets frukt mognar
Fredag em: Malin blir inldst i kéllaren
Fredrik dér nar han hjalper syskonen

1: YLVA AR DOD

Det hela borjar en regning tisdageftermiddag pd pasklovet. Niklas far
Ylvas brev med posten. Ge det till honom och be honom eventuellt g& ut och
lasa det. Han beger sig formodligen hem till syskonen. Om han ringer svarar
Herman och séger att han inte kan hitta Ylva, men ska be henne ringa upp
senare.

Niklas 4r van att smyga sig in genom porten och bakvigen upp till Ylvas
rum. Férmodligen tar han den vigen. Gar han stora vigen méste han hitta pa
en ursékt for att bli insléppt.

Nér Niklas kommer till huset sitter syskonen i lilla salongen och gor
paskprydnader tillsammans med mamma och Karoline. Pappa &r i sitt
arLetsrum, Richard och Fredrik p4 sina rum, kokerskan och tjansteflickorna
i koket, Wilhelm star pa en stege och lagar taket och Herman gér runt och
kontrollerar att allt star ratt till.

Dérren till Ylvas rum ér st fran insidan och nyckeln sitter i ldset. Det
luktar ruttet frin rummet. Niklas kan ta sig in genom att bryta ned dorren
(STY 10) eller ta sig dit via viggavsatsen genom Anns rum. Troligare ar att
han talar med nigon familjemedlem. Gor han det kommer Herman och bryter
ned dorren. Mamma, Karoline och barnen gér for att se vad som pagér. Dir
inne ligger Ylva dod, naken och groteskt uppsvilld med grégrén hud och
svarta bitmédrken (efter ormen) over hela kroppen. Hon héller
Morpheusstatyetten i handen. Kroppen och golvet &r tickta av gragront slem
som stinker fruktansvirt.

Karoline svimmar (hon inser vad som har hént). Pappa tillkallas. Mamma
griter. Smasyskonen far order att g till sina rum och stanna dér. Pappa ringer
efter polisen (en palitlig polis som han kan manipulera). Polis och ambulans
kommer, utan sirener, for att undersoka saken och hamta kroppen. Polisen
tar med sig Niklas till stationen for forhor.

P4 polisstationen lases Niklas forst ini en cell med handerna handklovade
pd ryggen. Sedan fors han av tva stadiga poliser till ett forhorsrum, dar
kommissarie Holmstrom vantar. Kommissarien fragar hur han kunde kénna
till vad som hade hant med Ylva, och vad han vet om saken. Oavsett vad han
svarar far han ett antal rejala orfilar. Kommissarien sager att utredningen ska
laggas ned och varnar Niklas att han kommer att rika mycket illa ut om han
inte glommer allt han sett och hort. Han slépps ut efter tre timmar.

Syskonen far stanna pé sina rum tills kroppen har fraktats bort, och polisen
har pratat med forildrarna och fort bort Niklas. Om de forsoker komma ut
leder forsta basta vuxna tillbaka dem till deras rum. Ann kan héra hur Herman
och pappa rotar runt i Ylvas rum. De tommer det helt pa saker, s att bara

Sid -11



KULT - No One Here Gets Out Alive

moblerna finns kvar. Komprometterande bocker och papper ldses in i
skrivbordet i pappas arbetsrum.

Fore middagen, runt klockan sex, kommer pappa till Anns rumoch stanger
dérren bakom sig. Han siger att de maste prata om det som har hént. Han
forstar att hon arupprord ochradd, men nu maste alla forsoka vara tappra och
bryta ihop.

-Det gor bara mamma ledsen. Hon har det svért nog dnda. For hennes
skull vill jag att du inte namner det har for ndgon just nu. Vi maste ge det lite
tid. Jag vill inte att du pratar med niagon om det, sédger han.

Om nagon frigar ska hon séga att Ylva har rest bort. Begravningen ska ske
i stillhet foljande vecka. Sedan gér han in till tvillingarna och haller samma
formaningstal. Se till att redan har sld en kil mellan tvillingarna. Pappan pratar
bara med Johan och latsas inte hdra Malin.

Sedan samlas hela familjen till middag i nedre matsalen. Det ér fullstéandigt
tyst. Mamma och moster Karolirie 4r rédgratna och snyftar. Ménnen ror inte
en min. Tjanstefolket smyger fram och tillbaka. Stimningen &r minst sagt
tryckt.

Syskonen far gora vad de vill resten av kvallen. De vuxna laser in sig pa
sina rum. Pappa ar pi sitt arbetsrum fram till efter midnatt, dd Ormen
uppenbarar sig for honom. Runt midnatt sprids eniskyla frén pappans rum och
alla som ari narheten (badrummet eller narmare) hor faderns kvavda skrik och
kanner kylan. Efter métet med Ormen gér pappa och lagger sig. Han sover
oroligt.

2: ONDA DROMMAR

Under natten har alla rollpersoner orovickande drémmar. Ta ut dem i
enrum och beritta drommamna for dem, sé att de inte hor varandras drommar.
Tvillingarna har samma drom.

Drommarna forvirras sedan under onsdagsnatten for att kulminera under
torsdagsnatten. Fér Ann innebar det att Ormen kommer att ligga sitt 4gg i
henne pé torsdag natt, nir hon har blivit av med sin amulett, omhoninte lyckas
kontakta Morpheus och genom honom ta kontroll ¢ver Ormen.

TVILLINGARNAS DROM

Tvillingarna drémmer om Fredriks mord pa sin bror Arvid fyrtio ar
tidigare. Det 4r i princip intro-texten till aventyret de drommer. De &r sjalva
passiva iakttagare till en scen dér en pojke (som de vagt kénner igen som
Fredrik) tillsammans med en annan pojke (*’farbror’” Sven fran Sigtuna) bar
in en sick med ett sprattlande barn pa garden, som de kanner igenom som sin
egen gard. De hor en pojke skrik:. i sdcken. De tvé pojkarna dunkar med yxor
mot sicken tills den ligger stilla. Det sista Fredrik gor ar att ta upp en smal
jarnkniv ur bakfickan och sticka deni sicken. Med ett gurglande tystnar ljudet
fran sacken. Kniven har ett litet janusansikte p fastet. Pojkarna gar ut fran
garden. Inifrin huset kommer pappa ut. Han drar kniven ur den blodiga
sicken, tittar p4 Johan, ler och klappar honom pé huvudet, tar honomihanden
och bérjar leda honom in mot huset. Nar Johan vénder sig om ar Malin borta.
Malin ser pappa och Johan gi bort, och kanner att hon inte riktigt ar
narvarande, att de inte kan se henne.
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Malin kéinner hur marken borjar svikta under fotterna och hur hon omsveps
av ett stort mérker. Nagot ute i morkret iakttar henne, ndgot hon kinner igen
men inte kan sitta fingret pd. Det &r Ormen, som har fatt upp 6gonen for att
hon har blivit vuxen. Nar hon vaknar har hon fatt sin forsta mens.

ANNS DROM

Efter konfrontationen med Ylva ar Ormen oroad dver syskonen Biorck.
Den kan inte rora dem sé linge de bar amuletterna de fick av Ylva, men den
kan skraimma dem och forsoka f2 dem att frivilligt limna amuletterna ifran sig.
I drommen kan inga besvirjelser skydda dem. Tvillingarna har for mycket
skydd av varandra for att den ska véga ge sig pa dem, sd den riktar in sig pd
Ann.

Nir hon somnar vdvs Ann in i ett ogenomtréangligt morker impregnerat
med tung blomdoft som paminner henne om Karolines blomsteraffir. Hon
stdr pd mossa och ruttet trd som tycks réra sig under fotterna som om det var
vid liv. Runt sig kanner hon blad och grenar.

Guldamuletten héinger tung om hennes hals. Den blir tyngre och tyngre,
tills den borjar rora sig. Den forvandlas till en ringlande orm som blir lingre
ochlangre, tills den bérjar omsluta hennes kropp somenboaorm. Denér varm
och striav som sandpapper. Hon kanner hur den sitter fast i henne genom
kedjan runt halsen. Om hon sliter av kedjan kan den forsvinna.

Men om hon sliter av kedjan sluter sig ormen hardare kring henne. Den
tranger ini henne och hon kénner hur nigot kallt, tungt och litet laggs i hennes
mage. Sen vaknar hon, med Ormens &dgg i sig.

Sliter hon inte av kedjan s3 vaknar hon innan hon helt har vévts in i ormens
kropp. Hon vaknar snabbare om hon lyckas undertrycka sin rédsla och
forsoka ta sig loss, eller locka ormen att sléppa henne.

Nar hon vaknar ir amuletten och halsbandet tackta av gront slem. Har hon
slitit amuletten av sig i drommen, dr den borta. Ett slemmigt spér efter en
ringlande orm syns 6ver golvet och forsvinner in genom véggen.

Precis nir hon slir upp dgonen stdr mamma lutad 6ver singen. Hon &r
rédgraten och hes i rosten nér hon séager:

-Du har inte varit snill. Du vet att det ar darfor det har blivit s8 har. Du har
inte varit snill, Ann.

Sedan gar hon ut ur rummet. Ann vet inte efterdt om mamman var en del
av drommen eller inte. Hon kinner pd sig att hon inte klarar en sddan
konfrontation till.

NIKLAS DROM

Niklas befinner sig pd Akademiska sjukhuset i sin drom. Han vet att han
méste prata med Ylva, att det &r darfor han ar dar. Han lyckas ta sig ned till
obduktionsavdelningen. Overallt tycker han sig se Ylvas sldktingar som tittar
efter honom. Ylva ligger pd en bénk, uppsvilld och déd som han hittade
henne. Nir han kommer slar hon upp 6gonen och satter sig upp. Hon séger
4t honom att han kan hjilpa Ann att gora det hon misslyckades med, att om
hon gér in i drommen ensam kommer hon forr eller senare att do.

-Sig At henne att inte vararadd. Jag kan inte ga till henne igen. Den slapper
inte in mig i huset. Men ség &t henne att inte vara radd for den, da blir den bara
farligare. -
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Om han frigar vad som har hant skakar hon bara pa huvudet. Han ser att
hon har en amulett runt halsen. Den har skurit in i det svullnade kottet. Hon
tar den av sig och ger den till honom.

-Jag behover den inte lingre. Du behéver den om du ska kunna hjélpa de
andra. Men den binder dig till huset, till familjen. Anvénd den bara om du str
ut med det, sager hon, innan hon lutar sig tillbaka och &r déd igen.

- Nar han vaknar héller han amuletten i handen.

3: EFTERFORSKNINGAR I HUSET

Rollpersonerna vet att morbror Fredrik och Ylva pratades vid en hel del.
Har de pratat med Henry vet de kanske att han ér son till ndgon i familjen,
troligen Karoline. Mamma och pappa tjanar det ingenting till att friga. De
sager ingenting. Genomatt tasig inipappasarbetsrum och plocka atsig Ylvas
efterlamnade papper far de reda pa en hel del.

FREDRIK

Morbror Fredrik ir den, nast foraldrarna, som vet mest om vad som pagar.
Han tvingades déda sin tvillingbror som barn, men har anda behallit en del av
tvillingens makt. I drémmen talar han med sina mordade bror ibland. Det var
Fredrik som larde Ylva att kontrollera sina drommar. Han gav henne en
statyett av drommarnas gud, Morpheus, som nu ligger i pappas skrivbords-
18da. Det var fran Fredrik Ylva fick idén till de skyddande amuletterna.
Morpheus forklarade for henne hur hon kunde gora dem.

Fore skirtorsdagskvallen ar Fredrik obenagen att beritta ndgot. Det 4r
uppenbart att han rent fysiskt har svart att beratta, kallsvetten bryter fram och
han far fruktansvérda kramper. Han kan i alla fall forklara att Ylvas tillhorig-
heter finns i faderns skrivbord. Han siger att Ann kan ha nytta av statyetten.

-Och av amuletten. Den &r ett fokus. Du behover ett fokus nér du ror dig
i ndgon annans rike.

Fredrik forsoker tala om tvillingarna om de pratar med honom fore
skirtorsdagskvillen, men han kan inte séganigot. Hanror vid dem och sager:

-Det ir fruktansvirt. Det &r ni tv4...menjag kaninte siganigot. Nej... Forlat
mig.

KAROLINE

Moster Karoline har fott Ormens barn och kanner till en del om familjen,
men hon ir helt obeniéigen att beratta nigot. For de Henry pé tal blir hon likblek
och skriker forst 4t dem att forsvinna. Sedan soker honupp nigonav dem och
fragar om de har pratat med Henry, om han har sagt ndgot om henne. De kan
f3 ur henne att hon ar Henrys mamma, men inte mycket mer. Frigar de om
hans pappa blir Lion forolampad och sager att de forsoker sara henne ochdriva
med henne.

Pratar de om Ormen séger hon att det inte 4r nyttigt att dromma for mycket,
det &r béttre att sova utan drommar.

Diremot kan hon beritta en del om huset om de frgar henne. Hon har gjort
en karta over Edens lustgérd, med utgdngspunkt fran rummen i huset. Varje
rum representeras av olika vaxter. Det &r en vacker akvarellmalning som
héinger i hennes sovrum. Om rollpersonerna frégar berattar hon allt hon vet
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om vixterna. Frigar de om mullbarstradet tystnar hon och séger att de inte
far nimna det, de kan réka illa ut.
-Om ni absolut maste frdga, prata med Fredrik. Han vet, siger hon.

RICHARD

Rollpersonernas storebror Richard &r evigt innesluten i sin egen virld av
Mairklintdg. Han blundar for allt som hinder omkring honom. Om
rollpersonerna frigar honom om Ylva séger han att han tror att hon inte
klarade av sina drommar.

-Jag tar med mig mina tg in i drommen. Dem kan jag styra. Nér jag har
dem kommer den inte at mig, sdger han.

Mer vill han inte beritta. Han siger att rollpersonerna inte ska fraga sd
mycket. De kan rdka illa ut.

-Fast ni rékar ju 4nda illa ut, siger han, tittar pa tvillingarna och stryker
sorgset Malin 6ver kinden.

-Du kan komma hit och kéra med tdgen om du kinner dig ensam, sen, sager
han till Johan.

Det ir allt de far ur honom.

TJANSTEFOLKET

Herman och Maj-Britt ér sliktingar till familjen. Man kan kiinna igen
familjens skarpa anletsdrag och gréna égon hos dem. Nadia och Maria &r
inhyrda och har ingen koppling till familjen. Herman berittar ingenting om
rollpersonerna pratar med honom. Han vidarebefordrar bara allt de har sagt
till pappa.

Maj-Britt, Nadia och Maria kénner till Ylvas forhillande med Niklas. Maj-
Britt réder syskonen att prata med Fredrik om de vill veta ndgot. Hon sager
att han vet mycket. Hon varnar dem att inte anfortro sig for nigon annan i
huset. Nadia och Maria har bida haft mardrommar sen de kom till huset. Var
det inte s3 daliga tider skulle de soka jobb nigon annanstans. De ar radda efter
Ylvas déd och har pratat om att siga upp sig. De kan beratta att pappan har
hotat dem for att de inte ska beritta for nigon vad som har hant.

BOCKER I HUSET

Huset ir visserligen fullt av gamla skrifter, men ménga ar skrivna pa latin
och ocksd de svensksprikiga ar svdrlista. Ingen av rollpersonerna har
kunskaper nog att himta nagra fakta ur hisets boksamling utan hjalp. Omde
fragar morbror Fredrik kan han plocka fram en bok om paradismyten ochen
om tvillingmyter &t dem.

PAPPAS ARBETSRUM

Dérren till arbetsrummet ar alltid 1ast, men som alla andra dorrar i huset
kan den forceras med en pennkniv eller staltrdd. Ylvas tillhorigheter ligger i
en av de lista skrivbordslddorna. Nyckeln ligger under skrivunderlaget.
Négra bilder och papper har brénts i kakelugnen.

I skrivbordsladan ligger Ylvas drombok och en svart tréstatyett som tycks
vara av afrikanskt ursprung, en mansfigur med ett elefantliknande ansikte,
eller en elefantmask dver ansiktet. Det ar statyetten av dromguden. Dar ligger
ocks3 tre bocker, en om dromtydning, en om biblisk mytologi och en om
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tvillingmyter. Anvind-dem for att forklara symbolikeni &ventyret om spelarna
inte forstar.

Bilderna och papperen som har brints i kakelugnen ar ett foto av Fredrik
och hans bror Arvid, en teckning av offerkniven med janusansikte gjord av
Fredrik, tvd brev fran Henry som varnar Ylva for att rota for mycket i det
forflutna och en bild pd moster Karoline med Henry i famnen. Det ér inte
mycket kvar av bilderna. Rollpersonerna kan mojligen pussla ihop lite av det,
om de har svart att forstd vad som pagér annars.

DROMBOKEN

Ylvas drombok stracker sig tre ar tillbaka i tiden. Den bestdr huvudsak-
ligen av aterberattade drommar. I borjan 4r det drdmmar av samma typ som
Ann, och pé senare tid ocksa tvillingarna, har haft. Men Ylva tycks ha lart sig
mer om drommande och gétt langre in i dromviérlden. Dér har hon sett saker
- flera tvillingmord finns beskrivna, vandringar genom doda tradgardar,
moten med Ormen i flera skepnader. P flera platser nimns att hon har
forhandlat med Ormen och fétt den att limna syskonen i fred, eller fatt den
att hilla forildrarnas blickar borta fran tvillingarna.

For ett &r sedan fick hon statyetten av Fredrik. Hon skriver att hon tar den
med sig i drommen. D4 dyker en gestalt hon kallar Morpheus upp. Hon
upprepar flera ginger att hon skulle ha kunnat ta sig ur alltihop om bara
Morpheus hade kommit tidigare. Upprepade génger verkar hon bli arg pd
honom for att han vigrar hjilpa henne. Morpheus ar den som lir henne att
gora amuletter till skydd mot Ormen. Men de kan inte skydda henne léngre,
hon tror inte lingre att hon kan komma undan.

1enpassusislutet avboken (se bilaga) talar hon om att Morpheus har svikit
henne, att han inte tanker hjalpa henne. Frin samma drém skriver honatt hon
inte tanker foda nigot barn, att hon ska forhandla med den en sista ging for
tvillingarnas och sin egen skull men att det antagligen inte kommer att hjélpa.
Det &r den sista drommen som skildras.

4: EFTERFORSKNINGAR UTANFOR
FAMILJEN

Rollpersonerna kommer att #gna hela &ventyret 4t att forsoka ta reda pa
vad som pagar. Har har vi samlat information som de kan f2 fran manniskor
som Ylva kénde.

Eventuellt forsoker rollpersonerna ocksd ta reda pd ndgot om sina
foraldrar, sitt eget forflutna och huset de bori. De har svért att komma atnagra
folkb _kforingsarkiv, men Niklas kan om han forsoker ta sig in p lansarkivet
for att fa reda pa nigot om huset. De kan ocks4 titta p biblioteket.

HENRYS ZOO

Ylva varnar for Henry i brevet till Niklas. Hon vet att han pa ndgot sétt ar
knuten till familjen. Tvillingarna och Ann kanner till Henry, som har en
djuraffir pé Skolgatan. Han ar p& ndgot diffust satt slakt med dem vet de, men
det 4r tabu att friga pa vilket sitt. Mamma och pappa ogillar honom.

Djuraffiren ligger i en kallare p& Skolgatan. Henry ér specialiserad pa
fiskar och reptiler. Han har mangder av terrarier med odlor, spindlar, ormar
och insekter. Nistan alla djur i affiren ér giftiga, ocksa fiskarna. Affaren ar

Sid -16



KULT - No One Here Gets Out Alive

egentligen bara en fasad for Henrys knarkaffarer. Han levererar kokain till
stora delar av Uppsala. :

Nir rollpersonerna kommer till affaren ar Henry forst vénlig. Han vet inte
att Ylva ar dod och vill hilla sig val med familjen. Han fragar till och med om
inte Johan vill ha en sydamerikansk fagelspindel alldeles gratis. Mot Ann 4r
han slemmigt instéllsam. Malin ignorerar han och Niklas betraktar han 6ppet
fientligt, han vet att han har varit tillsammans med Ylva.

Henry tror att Adam Biorck ar hans far och att Ylva blev sexuellt utnyttjad
av sin far, men det skulle han aldrig erkinna av skrack for familjens makt.
Mojligen kan han antyda det. Han antyder ocksa att han &r barn till ndgon i
huset Bioérck. Henry vet att familjen har onaturligt stor makt, menifrdgasatter
detinte. Han har hort talas om Ormen, men tror att det syftar pA Adam Biérck.

Det enda han kan ténka sig att 6ppet beratta for rollpersonerna &r att Ylva
anvande kokain och var tillsammans med honom periodvis under det senaste
aret. Han kan ocksa beritta aft hon var mycket tillsammans med Angelika,
"’en obehaglig tjej’’, de sista veckorna.

-Ylva tyckte sarskilt om Set hr, siger han och halar upp en stor korallorm
ur ett terrarium.

Han héller den nira Anns ansikte.

-Kénn pa den. Den bits inte, sager han.

Om de ryggar undan skrattar han och stoppar tillbaka ormen i terrariet.
Ann ligger marke till att Henry har samma 6gon som ormen, avlinga gula
pupiller. De andra ser om hon papekar det att han inte har ménskliga 6gon.
Frigar de om hans 6gon blir han arg och jagar ut dem.

Berittar de for Henry att Ylva ar dod, blir han blek. Han sager 4t dem att
folja med till ett inre rum, bakom djuraffiren. Dér ber han dem berétta allt de
vet. Det inre rummet &r tapetserat med bilder pa folk fran olika fester.
Rollpersonerna kan kanna igen i stort sett alla sina slaktingar pd bilderna.
Mamma och pappa finns med pé ndgra. Dér finns ocksé en dryg &rgéng av den
kufiska porrtidningen Bizarre, med bilder p4 ménniskor och reptiler. Bade
Henry och Ylva figurerar pé en hel del bilder.

-Lita inte er mamma och pappa veta att ni har varit har och pratat med mig,
forstatt? D4 rakar bade ni och jag illa ut, sager han.

Innan de gir drar han Niklas lite 4t sidan och sager till honom att han vet
saker om Ylva som Niklas borde kénna till. Han siger till Niklas att komma
till djuraffiren vid midnatt sa kan de prata i enrum om saken.

-Ta med Ann ocks4, forresten, sdger han innan Niklas gar.

MIDNATT I DJURAFFAREN

Om Niklas och Ann gér till Henrys Zoo foljande natt finner de att dérren
star p glant. Det lyser nere i dei inre rummet. Dér nere ar Henry, tillsammans
med ett tiotal personer i 20-30-arsdldern. Ann kanner igen nigra avligsna
kusiner som brukar komma till dem p& jularna. Alla 4r valdsamt berusade.

Uppkrupen pa en bank med en coca-cola i handen sitter Angelika och ser
skrimd ut. Hon 4r den enda i rummet som ar nykter. De ser hur ett
egendomligt ljus tycks tranga ut ur hennes kropp. Alla andra undviker att
komma i nirheten av henne.

Henry hélsar pd dem nar de kommer ned.

-Jag trodde inte att ni skulle vaga er hit, sager han och slar igen dorren
bakom dem.
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-De sager att det ar ditt fel att Ylva har forsvunnit. Jag pratade med polisen.
De fick tydligen inte ur dig ndgonting. Vi kanske lyckas battre, sager han till
Niklas.

-Var inte rddd, sétnos. Om du hjélper oss att f& ur honom vad han vet ska
ingen gora dig illa, séger han till Ann.

Tvé berusade mén griper tag i Niklas och Henry ger honom ett valdsamt
knytnévsslag i magen. Om Ann forsoker hjalpa honom blir hon ocksd
misshandlad. De blir slagna och sparkade tills de faller. Henry skriker hela
tiden:

-Det var du som mordade henne! Erkédnn! Det var du! Hennes pappa
kommer att doda dig nér han far tag i dig. Han kommer att déda dig. Ormen
kommer att déda dig.

Misshandeln pagér tills Henry sliter sénder t-shirten pa en av dem, som har
en amulett runt halsen. Nar han far se amuletten ryggar han tillbaka och viser.

-Ut harifran. Nu! Se till att f3 ut dem hérifran! skriker han och vinder sig
om.

Fyra av gisterna halar upp Niklas och Ann, slapar dem uppfor trappan och
slinger ut dem. Dorren gar i 1as bakom dem. Det gar nigra sekunder, si
kom:.ier Angelika ut genom dérren efter dem. Hon sétter sig bredvid dem pa
trottoaren och fragar hur det ar med dem.

(Saknar bade Niklas och Ann amuletter s ligger de illa till. D4 forlorar de
s& smaningom medvetandet och vaknar fullstandigt sonderslagna och halvnakna
foljande morgon i en kontainer pi en parkeringsplats i Gottsunda, en
betongforort utanfor stan.)

ANGELIKA

Angelika hjalper Niklas och Ann pa fotter och leder dem till ett oppet
taxifik i narheten. Om de aldrig besoker djuraffiren pa natten far de forsoka
hitta Angelika p4 annat sitt. Ylvas skolkamrater kanner till henne. Hon bor
hos sina foréldrar i en ligenhet pa Drottninggatan.

Angelika forklarar att hon kom till djurafféren for att hon hade hort att
Niklas och Ann skulle vara diar. Hon kommenterar inte misshandeln, utan
sager bara att hon beklagar sorgen efter Ylva.

-Vi triffades mycket pa sista tiden, hon och jag, siger hon.

Hon kan beritta att Ylva var radd for ndgot hon motte i sina drommar.

-Nigon hon kallade Ormen. Jag vet inte vad det var, séger hon.

Angelika tror att Ylva bestamde sig for att mota det hon fruitade i
drémmen och blev dédad.

-Hon sa att det inte fanns nigon annan utvég, att pé det séttet skulle hon
dtminstone bli fri, sdger hon.

Hon kan ocksé berétta att Ylva pratade om kunskapens frukt, nigot hon
funderade p4 att préva men aldrig vigade.

-Den kan bara anvindas nir allt annat hopp &r ute, annars forgérs man av
den, sa hon.

Angelika vet inte vad kunskapens frukt kan vara.

-Men det skadar aldrig att soka kunskap. Ylva pratade om att hon ténkte
sliktforska, men jag tror aldrig hon orkade bérja, sager hon. Innan de ldmnar
Angelika lagger de mérke till att hon inte tycks ha ndgon skugga.
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SKOLKAMRATER

Ylva gick i skolan pa Bergwallstiftelsen, en privatskola dir Ann och
tvillingarna ocksa gar. Det 4r delvis en internatskola. Flera av eleverna och
nagra av lirama finns kvar pa skolan under pasklovet. Skolan ligger ett
stenkast frdn domkyrkan i ett patricierhus fran 1600-talet.

Ylva gick i klass 9:e, sarskild estetisk variant. Halften av eleverna bor i
Uppsala, andra halften ar inneboende. Tvé av de inneboende ar kvar i skolan,
Eva Lund och Martin Geijer. De bor i sm& dubbelrum hégst upp i skolhuset.
Bada 4r misstrogna om syskonen Biérck kommer och staller frigor. De sager
att de inte kdnde Ylva sérskilt vil.

Om Niklas pratar med dem &r de beredda att siga mer. D4 kan de beritta
att det &r en officiell hemlighet pa skolan att man inte stoter sig med nigon
fran familjen Biorck, och inte staller nigra frégor. Ylva var ofta utagerande
och provokativ i forsok att bryta igenom de andras artiga fasad, men ingen
vagade nagonsin bemota hennes provokationer.

De kan beritta att Ylva skrev flera uppsatser dar en drémgud figurerade
och dir alla mojliga familjemedlemmar och klasskamrater dodades pa vidriga
sitt i drommen. De tror att lararen forstérde uppsatserna pé order uppifran.

Rektorn, Orjan Ribbing, svarar inte p4 nigra frigor. Det gor inte heller
nagra av lararna. Om Niklas eller syskonen 6ppet fragar om Ylva s att lararna
eller rektorn far veta det meddelas syskonens far. Det leder till att han
bestammer sig for att ta till mer drastiska atgarder mot Niklas.

BIBLIOTEKET

Rollpersonerna 4r inga experter pé att hitta pd bibliotek. Uppslagsverk och
floror kan de hitta sjalva. Ska de fa reda pa ndgot om familjen maste de friga
en bibliotekarie. Nar bibliotekarien kommer underfund med vilka barnen ar
blir honmisstrogen, slingrar sig och vigrar hjalpa dem. Niklas ar denenda som
kan fa en hanvisning till genealogiska avdelningen.

Om rollpersonerna forsoker ta reda pd ndgot om svartmullbarstradet
genom att titta i floror eller uppslagsverk pa biblioteket uppticker de nagot
underligt. Alla sidor dir mullbarstradet beskrivs dr utrivna. I hela Uppsala gar
det inte att fa fram nagra uppgifter om mullbaren. (Foraldrarna har forsakrat
sig om att ingen ska ifrdgasatta forbudet att rora baren. Dessutom ger det en
bra paranoid stimning).

P& genealogiska avdelningen kan de hitta bocker dar viktiga familjer i
Uppsala tas upp. Familjen Biérck finns omnamnd frén 1300-talet och framat.
Huset pd Wedholmsgatan har alltid varit i familjens dgo. Den forsta Biorck
hette Adam i foSrnamn, ett namn som sedan dterkommer genom arhundra-
dena.

LANSARKIVET

Lansarkivet, dar handlingar om viktiga byggnader i Uppsala finns, ligger
i samma hus som biblioteket. Niklas kan latt charma de tvé dldre damerna som
forestdr arkivet. De plockar fram ritningar och beskrivningar av huset pd
Wedholmsgatan 19. Det byggdes 1632 av en Adam Biorck, och har sedan
dess varit i familjen Biorcks 4go. ‘

Arkivarierna talar entusiastiskt om den intressanta arkitekturen, om
stendnglarna som ger intryck av att vara florentinskt 1300-tal och om familjen
Biorck, som ir en sé trevlig institution i staden.
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5: FORALDRARNA DRAR AT SNARAN

Morgonen efter Ylvas dod flyttas Malin in i Ylvas gamla rum. Féréldrarna
borjar 4n mer &n tidigare behandla tvillingarna olika. De favoriserar Johan och
pratar knappast med Malin. P4 onsdagkvillen forsoker du locka av
rollpersonerna deras skyddsamuletter. Pappa pratar med dem var och en i
enrum och férklarar att han fatt reda p4 att Ylva sysslade med svart magi och
ockultism, farliga lekar som kanske bidrog till hennes d6d. Han har fatt reda
pé att hon har gett rollpersonerna nidgon slags amuletter eller medaljonger.
Visserligen, sdger han, 4r det nog bara leksaker, men han vill 4nd3 att
rollpersonerna lamnar dem ifran sig. Vigrar de, blir han hotfull, men han tar
inte amuletterna med vald.

Nir de upptécker att rollpersonerna snokar runt blir foraldrarna misstank-
samma. De blir allt hotfullare och infor strangare och strangare regler. Barnen
far inte ga ut utan att saga till. De ska hélla sig pa sina rum. De maste halla
maltidstiderna och far fasta tider nér de ska repetera skoluppgifter och 6va
musikinstrument.

Niklas blir misshandlad och utslangd av Herman om han pétriffas i huset.
Pa torsdagen inser foraldrarna att han &r rejilt inblandad och skickar polisen
efter honom. Han 4r misstédnkt for inbrott i faderns arbetsrum (forutsatt att
rollpersonerna har varit dir). Han far veta av fordldrarna att polisen har sokt
honom. Haller han sig inte undan blir han inburad.

P4 torsdagkvillen anser fadern att syskonens trots har gatt for langt om de
inte har ldmnat ifrdn sig amuletterna. Han har inte makt att med vald ta ifran
Ann hennes amulett ndr hon medvetet forsdker hindra honom, s& hon far
somnmedel i sitt te pa kvillen. Herman bér upp henne pd rummet och tar ifrdn
henne amuletten.

Har hon tagit Morpheusstatyetten frén pappans arbetsrum sd kan hon
kalla bdde drémguden och de andra rollpersonerna for att fa hjilp. Annars
4r hon ensam mot Ormen i drommen. D4 lagger den sitt 4gg i henne. Har hon
besegrat Ormen i drommen natten innan, eller kan &kalla dromguden innan
Ormen kommer, sa kan hon driva bort den eller kontrollera den. Det kraver
att hon uttryckligen forséker fa kontroll 6ver den, genom att drivaindenien
drém som hon kan styra sjélv.

P4 torsdagkvillen forklarar ocksé pappa for Johan att han och Malin &r ett
hot mot hela familjen och mot sig sjilva. De kommer aldrig att bli nigra
verkliga ménniskor om de véxer upp tillsammans. De kommer att bli forvridna
missfoster, ett latt byte for mérka makter som kan utnyttja dem for sina syften.

-Vi trodde att det inte skulle behova bli sd hir, eftersom ni inte &r
eniggstvillingar, men jag forstdr nu att vi hade fel. Jag ar ledsen, vi skulle ha
gjort det hir for linge sen sa hade det inte varit sd svart for dig, sdger pappan
och later uppriktigt ledsen.

Han forklarar att for att bli vuxen méste Johan doda Malin. Han later
honom kinna kniven med janusansiktet och sager att han ska anvinda natten
for att vinja sig vid tanken. Nér Johan ror vid kniven inser han att Malin &r
ett fruktansvirt hot, att hon kan forgéra honom. Nar han slédpper kniven
forsvinner kénslan. Pappa lagger tillbaka kniven i blyasken. Mordet ska ske
foljande dag. Om Johan totalvagrar far han stryk. Pappa ar hela tiden en smula
sorgsen och siger att det ar for hans egen skull.
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Ingen siger ndgot till Malin, men hon ldses in i sitt rum. P4
fredageftermiddagen héimtar Herman henne, utan att saga nigot. Han tar ned
henne till killaren och laser in henne dér.

Pappa talar terigen med Johan och sager att i kvill ska det ske. Om han
inte gor som pappa siger maste de tyvarr d6 bida tvd. Familjenkaninte tillita
att de vaxer upp som onda missfoster.

6: DROMLANDET

Genom att hillai Morpheusstatyetten och koncentrera sig pd den kan man
bara den med sig in i drommen och &kalla dromguden. Anvind Gaimans
Sandman som forebild, eller skapa en egen variant av dromgud. Det ar i forsta
hand Ann som kan ha nytta av dromgudens rdd. Han stér bredvid henne nir
hon bérjar dromma och 4r milt irriterad, men gér and4 med pé att hjélpa henne.

Morpheus kan beritta att Ormen &r ett visen som egentligen hor hemma
i Inferno. Det har tagit en del av drémmen i besittning. Guden &r uppenbart
irriterad &ver detta faktum. Alla som har fallit under Ormens makt har forlorat
sina egna drommar. De drommer samma drém, Ormens drém.

-Jagvet inte. Kanske r den skapad av dem som har forlorat sina drémmar,
kanske bestir den av deras dromjag. De finns i alla fall i den. Den &ter
drémmare, sager Morpheus. '

Alla som vars drommar ligger i granslandet mot Ormen riskerar att slukas
av den. Ann och hennes syskon borde egentligen redan ha forlorat sina
drommar.

-Amuletterna skyddar er. Den tror inte att ni 4r vuxna s lange ni bar dem.
Barn kan den aldrig helt sluka, sdger han.

Det gér inte att mota Ormen i hans eget rike och besegra honom.

-Jag har f5rsokt. Drommarna ér 4ndé min doman. Men den har skapat sig
en egen virld som inte riktigt hor till drémmen, sdger han.

Enda sittet som Morpheus kan se att komma &t Ormen ér att lura in den
i sina egna drommar. Dar forlorar den sin makt och drommaren kan leka med
den som hon eller han vill. Ylva forsokte gora det, men det var for sent. Hon
hade inga egna drommar léngre. Nér hon insdg att det var hopplost erbjod hon
sig sjilv i utbyte mot att Ormen skulle lamna syskonen i fred.

-Men den haller inga léften, siger Morpheus.

Ann har stérre mojligheter att lyckas med samma sak. Hon kan ha hjélp av
Niklas, som inte hor till familjen. Hans drommar ligger s langt frn Ormen
att den har svért att snirja honom. Tvillingarna kan den inte rora, men de har
ocksé svart att komma &t den. Ann kan be Morpheus kalla pd Niklas och
syskonen, men drémguden &r obenéigen att ge sig in i O.mens domén.

-Jag har inget dar att gora, sager han.

ANNE OCH ORMEN

Anns drom ar en mork och forvriden bild av Uppsala. Hon stér uppe vid
universitetet och tittar ned éver stan med Morpheus vid sin sida. Staden blir
triangre, med smala grénder och hoga, fonsterlosa hus narmare Wedholmsgatan.
Dir syskonens hem borde ligga &r ett ogenomtréngligt morker.

Granserna mellan Anns drém och Ormens ar flytande. Ju langre in i
grinderna nere i staden hon kommer, desto mer kénner hon att kontrollen
sviktar. Virlden forvrids. Ljuset dampas till grd skymning som overgar i
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morker. Himlen blir ett 13gt tak som allt oftare skyms av laga valvbagar.
Minniskorna blir firre och skymtar bara bakom stangda fonster. Sista biten
vindlar en smal trappa ned mot porten till Biércks hus. Inne i huset vilar ett
kompakt mérker. Ann kinner hur marken fér liv under fotterna.

Nir hon kliver in genom porten &r hon pd Ormens omréde. Hon omsveps
av ett ogenomtringligt morker och vet inte lingre var porten ut ligger.
Amuletten brinner om halsen. Ute i mérkret kdnner hon kroppar rora sig,
snudda vid henne. Hon hor valbekanta roster - Ylva, mamma, pappa, Fredrik,
andra som hon inte kan placera, men vet att hon hér ihop med. Hander ror vid
henne. De samlas runt henne.

I morkret framfor henne dppnas tva gula 6gon. De ser lite ut som Henrys.
Négot varmt, fuktigt ror vid henne. Familjen mumlar lugnande ord till henne
och knuffar henne fram mot vad hon vet ar en vildig reptil, som borjar ringla
sin kropp runt henne.
~ Genom att hela tiden hilla i medvetandet var utgdngen finns kan Ann
forsiktigt ledaivag Ormen dit. Hon maste skjuta undan de mumlande rosterna
som vill halla henne kvar. Nir hon kommer narmare kénner hon en kall vind
utifrdn. Hon fir en kinsla av att utanfor portarna finns ingenting, att hon &r
forlorad om hon gér ut. Kan hon 6vervinna det, kan hon f2 Ormen med sig
ut. Den ir fixerad vid att soka halla henne kvar och mirker inte vad som
hénder.

Utanfor huset ar de tillbaka i Anns egna drommar. Hon snubblar ut,
omringlad av den regnbégsskimrande ormen som fortfarande mumlar med
hennes foraldrars och forfaders roster i orat pa henne. Hon kinner att det bara
4r ett fragment av Ormen hon har fatt med sig, att varelsen finns kvar bakom
henne.

Har kan hon 1ata Ormen ta vilken form hon vill. Hon kan locka fram sina
sliktingar att ta skepnad, eller 13ta den ta ndgon annan form. Hon kan friga
den om saker. Den har bara vildigt enkla ord och forstar inte komplicerade
begrepp, men lite kan hon fa ur den. Den kan till exempel tala om att
mullbérstradet ar kunskapens triad och att tvillingarna ar farliga. Lat henne
komma underfund med det sjilv. Lamnar hon den bara far hon inte veta nigot
mer.

Om Ann har forlorat sin amulett iir métet med Ormen svirare.

Hon kan fortfarande f med den ut frén huset, men den kommer att ligga
ett av sina &gg i henne innan den slépper ivig henne. Har hon forlorat
amuletten och drommer pa torsdagsnatten utan att ha sokt kontakt med
Morpheus 4r hon forlorad. D& kommer hon aldrig ut ur det morka huset,
hennes egna drommar forintas. Ormen lagger sitt &gg 1 henne.

7: EDENS LUSTGARD

Slutet pé berattelsen nirmar sig pé fredagen, nir pappa har forklarat for
Johan att Malin maste do, visat honom kniven med vilket mordet ska utforas
och 13st in systern i killaren. D& kommer Fredrik for att prata med Johan, om
han inte sjilv séker upp morbrodern.

Fredrik 4r blek och kallsvettig. Han séger att det ar 6ver for hans del, men
att han ska forsoka hjalpa Johan, Nagot otackt kommer att handa, sédger han,
men Johan ska inte bry sig om det. Han har fruktansvart ont i magen.
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-Ni miste, méste, forstora kniven. Hitta den, forstér den i tridgarden,
altaret, innan pappa ger den till dig, hitta den forst. Pappa fér inte,..béren,
méste ita béren...

Sen bryter Ormens avkomma ut ur honom, ett halvganget foster, halvt
reptil och halvt ménniska, fods fram ur honom ochhan dérien kaskad av blod.
Fostret stannar i Fredriks doende kropp.

Forildrarna blir oroade nir de inser att Fredrik ar dod. De slénger ned hans
kropp i kdllaren. Om Malin ar kvar dar hér hon hur Ormens avkomma bérjar
rora sig nere i den déda kroppen, vaxa och komma nérmare. Hon kan precis
lyckas komma &t en bit staltrad eller en kniv i en verktygsldda nedanfor
killartrappan och undkomma den reptilliknande varelsen som annars angri-
per henne. (Skracksekvens. Den stannar i kallaren nar hon tar sig ut.)

Pappa soker upp Johan och siger att det 4r dags. Han ska himta kniven
sd ska mordet utforas.

-Fredrik dod. Ylva dod. Allt for att vi inte gjorde det har tidigare. Jag far
ta pa mig skulden. Men det &r inte for sent att rétta till det. Jag hamtar dig i
skymningen, sidger pappan. ,

Nu ir det briattom. Det ar en timme kvar till solnedgédngen. For att
undkomma maste syskonen ata av mullbarstradets bér, som far dem att se
genomillusionerna ochiniden évervuxna tradgard som ar husets sanna natur.
Under natten till fredagen har tradets bar mognat och blivit svarta.

Nir de iter av biren smalter huset ihop till en vildvuxen tradgird. Bara
porten ut finns kvar, men de kénner pé sig att det inte finns nigot pd andra
sidan, att tradgarden &r virlden. Mullbarstradet har vaxt upp till ett valdigt
trad med stora svartroda frukter.

Rollpersonerna méste ta sig till den del av tradgérden som i vér verklighet
ar pappans rum, hamta kniven och forstéra den. De kan orientera sig med
hjélp av vixterna i tridgarden. De motsvarar de traslag och krukvéxter som
forekommer inne i huset. Anviand beskrivningen av huset for att skildra
tradgarden.

De ser sina fordldrar en bit bort, storre dn i verkligheten och helt nakna.
De stér och diskuterar. Pappan siger att han ska hamta ndgot och gar ivig.
Rollpersonerna méiste hinna fore honom och hamta kniven for att forstora
den. Kniven ligger i en halighet i en ek som motsvarar ekbokhyllan i pappas
rum. Arbetsrummet 4r en ekdunge med ormbunkar pa marken.

Kniven kan bara forstras genom att bada tvillingarna tillsammans stoter
deni en sten, helst i altaret under mullbarstradet. Om bara Johan tar kniven
grips han av en obetvinglig lust att doda Malin. Tar bara Malin den grips hon
av fortvivlan och forlorar allt hopp.

Nir kniven bryts sénder borjar tradgarden forstoras. Traden kry:per
ihop. Bladen torkar. Férildrarna krymper ihop till orkeslosa dldringar.
Anglarna som vaktar porten till huset kommer och leder ut rollpersonerna
genom porten. De kommer tillbaka till huset i Uppsala. Det har forvandlats
till en ruin. Mullbérstridet ar dott. P4 gardsplanen star de dldrade, forskramda
fordldrarna, omgivna av resten av familjen och av slaktingar rollpersonerna
aldrig tidigare har sett. Anglarna ar borta frin porten, och de ir inte langre
med rollpersonerna.

Nir rollpersonerna gér in mot ruinerna efter huset gar Richard fram till dem
och siger att de inte har ndgot dér att gora. De har forlorat all ritt att tillnéra
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familjen. De ska forsvinna och aldrig komma tillbaka. Bakom honom hjilper
de andra slaktingarna foraldramna in i ruinerna av huset.

Rollpersonerna gar ut genom porten och kommer ut i Uppsala. Bakom
dem smilter huset ihop och forsvinner. De tvd angransande husen glider
samman. Inga spar av nummer 19 &terstér.

HAPPY END?
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