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Det hir scenariot dr uppdelat pa fem delar; Inledande
forklaringar, Tidslinje, Platser, NPC's och slutligen
Handouts o dyl. Till detta kommer ocksa fem karaktirer,
vilka ar specialskrivna till att mest passa det hir scenariot.
Vi forsoker skriva det sia att alla delarna (utom
karaktdrerna) hinvisar till varandra.

Inledande forklaringar

Som nistan alla bra scenarion ar det hér svart att leda om
man inte ordentligt vet vad det handlar om. Vet du det, sa
bor nog det hir vara ganska létt att leda. Darfor tinkte vi
borja var beskrivning av det med en ordentlig forklaring
av vara tankar bakom det och den stimning som vi vill
forsoka astadkomma.

Dessutom tror vi att vissa begrepp och saker som vi infor
i scenariot kan behovas forklaras ordentligt forst. Det ar
viktigt att du forstar vad vi vill astadkomma, sa att du kan
improvisera utifrin det om nagot oforutsett skulle hinda,
du skulle glomma bort nagot eller spelarna gé sin helt egna
vig genom scenariot.

Inget scenario kan beskriva en situation fullstindigt. allra
minst ett sidant hir scenario spelarna har en hel stad och
lite till att undersdka i. Som spelledare ar det bra om du
kinner till Jonkdping och speciellt da olika affdrer och
kvarter som spelarna helt omotiverat kan fa for sig att ga
till.

Grundstamning

Med det hir scenariot vill vi att du och dina spelare skall
fi uppleva en trevlig stund, fylld utav kryptiska hindelser
och en allt med framtringande vansinne.

Det skall borja ganska lugnt med karaktirerna enbart
barande pa sitt eget vansinne och sina egna neuroser.
Ganska snart upptiicks dock vansinnet. Efter det accelererar
det bara snabbare, for att sluta i nagot av ett helvete, dér
man inte vet vem man Kan lita pa eller kinna trygghet
med. Inte minst sig sjdlv.

Scenariot dr inte helt sammanhdngande och det dr svart
att lista ut alla fragetecken som spelarna kan fa efter
spelandet ir klart. Det dr medvetet och ar dér eftersom vi
forsoker skapa en kinsla av forvirring och obegriplighet.
Ett stort brus som man maste salla ur informationsflodet
for att komma fram till vad som &r sanningen.

Samtidigt vill vi att spelarna mer skall koncentrera sig pa
rollspel, dn rent mysteriel6sande. Dérfor kan man i princip
16sa hela scenariot automatiskt, utom en liten del i slutet
som istallet kraver rollspel.

Det betyder ocksa att du som spelledare skall vara precis
lagom stygg mot dem. Du skall forsoka framkalla
splittringen mellan gruppen och Max, sa att du far se hur
de rollspelar den. Samtidigt skall du inte driva den for hart
(om de inte driver den sjdlva!), sa att de omedelbart begar
sjdlvmord eller separeras och det inte blir nigot mer
spelande. Att framkalla bra rollspelssituationer ar alltsa
mycket viktigare dn att 15sa scenariot.

Det betyder inte & andra sidan att de far ga runt och bara
braka med varandra, sitta pa keféer eller nidgot annat
inproduktivt. De spelar expeditionsmedlemmar i Arcane
Investigators Clubbe och som sidana skall de banne mig
undersdka mystiska och underliga fOreteelser. Anser
spelarna att de inte behGver det, sa spelar de fel.

Scenarioidé

Hir foljer en kort sammanfattning av den plott som
scenariot sedan bygger pa. Det kan ju vara bra for dig som
spelledare att forst fa lite bakgrundsfakta i malet.

Hastur den onidmnbare skickade till Jonkoping 1834 en
slags smitta mot ménskligheten. Hastur dr som bekant
galenskapens storhet och den smitta han skickade ut var en
utsondring av hans egen galenskap - en vansinnig tanke
eller idé. Den hir idén tar sig uttryck som en konstriktning
vilken forvrider minniskor mot ldngtan till dden, morkret
och kaos. Allting med avsikt att skapa en ny slavras &t
Hastur.

Eftersom Idén brét ut under koleraepidemin i JonkGping,
(det ir oklart om den lag bakom epidemin, eller om den
bara hade otur) di staden var stingd fran omvirlden
misslyckades detta forsok. Idén/konstarten har legat i trada
sedan dess och vintat pa ritt tillfélle att dyka upp igen.

Idén vaknar ater igen till liv i Jonkoping ar 1993 och
karaktirerna/spelarna dker dit fran Goteborg for att
undersdka och stoppa det otdcka som haller pa att hinda.
Karaktirerna ir alla erfarna expeditionsmedlemmar av
foreningen Arcane Investigators Clubbe (AIC) och har som
sitt kall att undersoka sidana hdr foreteelser.AIC ar
forresten upptagna pa annat hall for tillfillet, sa det ar i
princip omdjligt
att komma i
kontakt med
dem. Vilken
annan fara som
hotar hela
organisationen,
har spelarna
ingen aning om.

En Ankh
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Efter lite undersokningar visar det sig att det inte ir
forsta gangen Hastur har forsokt sdnda ut en galen Idé pa
det h ar sdttet. Ofta
har han forsokt det i Egypten, men troligtvis dven senare
i andra linder. Det finns alltsa ett sitt att stoppa Idén, men
bara ett sitt.

Under tiden méaste de undvika att rona samma dde som
mer och mer folk i JonkOping réner - att langsamt tas Gver
av Idén tills man ir totalt galen eller begar sjalvmord.
Overtagandet ir naturligtvis inget som minniskor mirker
sjdlva.

Det enda sittet att stoppa Hastur har alltid varit, och dr
det nu ocksd, att genomfGra en slags illuminationsritual
vilken brinner bort Idén fran jorden och gor att den inte
kan paverka ménniskor mer. En méinniska som en gang har
blivit lite Gvertagen av Idén, kan efter illumination aldrig
mer bli Gvertagen.

Informationen om ritualen kan man fa av ett spdke
(Malte Stierngranat) som finns i en kopparpyramid.
Informationen finns dven dolt i det undermedvetna hos
gruppens ledare. Det dr dock nagot som varken han eller
nagon annan kénner till.

Man Kan fa fram Idén fran gruppens ledare med hypnos,
men upplevelserna i samband med att ledaren fick reda pa
ceremonin var si traumatiska (han dddade sin far) att han
omedvetet kommer att undvika alla kopplingar till Idén.
Om spirrarna sldpper som under hypnos kommer han att
fa en fruktansvard chock.

Spelarna 10per som sagt en stor risk att bli gradvis
Overtagna av Idén allt eftersom de underscker hindelserna
i JKPG. Detta sker pa ett sadant sitt att de inte &r
medvetna om det sjdlva.

Den enda som inte 15per nagon risk dr gruppens ledare
(Max), eftersom han redan som barn blev Gvertagen och
renad. Det var under de hindelserna som han larde ritualen
och moérdade sin far.

Scenariot avslutas i bésta fall med ritualen och en stor
slutstrid. Men det dr himla svart och det ar en stor chans
att inga lag klarar av det enda till slutet. I si fall gir
jorden under och alla blir galna.

Overtagning

Eftersom det hdr scenariot handlar si mycket om
Overtagning av minniskors tankar och idéer, har vi
utvecklat ett speciellt system for att hantera det. Det ar vl
lika bra att vi berittar det nu med det samma, si att du kan
tinka pa det ndr du laser resten av texten.

Alla minniskor och karaktirer har ett extra "stat"
forutom sina vanliga. Det skrivs dock aldrig ut pa
karaktirsbladet, utan det maste du som spelledare halla
reda pa och bokfora i storsta hemlighet. Meningen ir att
spelarna Gver huvud taget inte skall misstinka att det
existerar.

Normalt sett &r Gvertagningen (OT)=0 for alla
minniskor, men nu nir Idén ar ute och hirar har den
borjat stiga. Allt som har med Idén att géra och med
galenskap i storsta allménhet ndr den &r i nérheten, tar
dver minniskor mer och mer. Desto mer man har i OT,
desto mer borjar man tinka och handla som Idén vill att
man skall handla. Vad Idén tycker att man skall tinka,
skall vi forsoka beritta lite ldngre fram i scenariot.

Overtagandet simulerar vi i det hir scenariot genom att
om man slar ett procentslag for en fardighet eller t ex Idea-
slaget (dock en SAN-slaget!) och man hamnar inom zonen
OT % med tirningsslaget, fir man ingen riktig information
eller t ex lyckat skott, utan man far information som Idén
vill att man skall fa, eller skjuter som Idén vill att man
skall skjuta (eg du som spelledare, men du far vél agera
lite bulvan at Idén).

Exempel: En kille har Library use=65% och O0T=20%.
Han skall ta reda pa lite om koleran i JonkOping pi
stadsbiblioteket. Han slar sin Library use och far upp 05 %
pa tdrningen. Da slar han inom OT-omradet 20%. Det
innebdr att det blir Idén som hittar en bok it honom
istillet. Han hittar en intressant bok om mentala
projektioner istillet och fastnar for den (varfor far du veta
nedan dir vi beskriver ndrmare hur Idén fungerar).

Vad ir det di som tar Sver en stackars oskyldig karaktir?
Vad ir det med andra ord som spelarna skall akta sig for
att gdra? Hir foljer en liten tabell som skall anvindas nar
de ger spelama mer OT. Om det dr nigot som du ir
tveksam om eller undrar dver, sa fraga eller hitta pa nagot
som &r vettigt.

Handling Straff Mad Ankh
Nimna Hastur 5% 2%
Titta noggrant pa konsten 3% 1%
Per dag spelad 5% 2%
Bli galen 1% 1%
Lyckat Cthulhu mythos slag 1% 0%
Per 5% SAN fGrlorat 1% 1%
Hora Hasturs namn 1% 0%

Som synes skyddar det lite att bira en ankh, se mer om
detta under rubriken Ankh nedan.

Sedan tillkommer lite specialfall (for vissa konstverk o
dyl), men vi talar om i scenariot ndr det ir aktuellt. Oroa
dig inte.

Overtagningen dr alltid adderbar. Ser man pa ett
konstverk som ger Overtagning en andra ging, fir man
hélften vad det gav forsta gingen. Dock far man alltid
minst 1%. Att nimna Hastur, bli galen o dyl ger alltid full
Overtagning.

Idén

Som du nu har forstatt kan det hir scenariot omojligt ta
upp allt som du som spelledare maste gora, eftersom pa
vart enda slag som spelarna gor kan det tinkas att Idén far
sin vilja igenom. Dirfor dr det viktigt att du som
spelledare vet pa vilket vis du skall improvisera Idén.
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Idén dr ju som sagt var en utséndring av Hasturs
vansinne. Det innebir att den gor vad den kan for att
" sprida det vidare Gver virlden och etablera Hasturs styrelse
over den. D& inkluderande Kejsaren 1 gult och fler
otrevliga mytologiska figurer. Man skulle kunna kalla Idén
en Spawn of Hastur for att anvinda CoCs terminologi.

Normalt verkar den som sa att fOrst etablerar den sig
genom en konstart el dylikt. Fran den sprider den sig
vidare till medvetandet hos dem som betraktar konsten.
Dessa i sin tur borjar vidarebefordra Idéns budskap
medelst andra media som till exempel film, arkitektur,
bocker och dven politik, datorprogram och familjeliv.
Genom att sprida Idéns budskap vixer Idén 1 styrka (som
alla idéer gor om man sprider dem, se t ex modernismen,
gotiken och existentialismen) och kan fa fler anhidngare
som sprider den vidare.

Man skulle kunna likna Idén vid ett virus. Det gor inte
mycket sjalv utom att infektera olika celler. Vil dir dndrar
viruset cellens DNA och far cellen att borja producera fler
virus. Nagot som oftast i sin tur dédar cellen. Idén i sin
tur infekterar olika ménniskor och far dem att sprida Idén
vidare.

De enda som inte kan bli "infekterade" av Idén dr de som
redan tidigare har haft Idén i sig och pa si sitt har
utvecklat en motstandskraft mot den. Ungefdr pa samma
sitt som celler kan utveckla motstandskraft mot olika
virus.Nagot som bekant utnyttjas i olika vacciner.

Idén kan alltsd liknas som en blandning mellan en
ideologi och ett virus. Det gor att den dr mycket svar att
besegra. Det ar ju inte direkt ett monster som man kan
banka skiten ur eller skrimma ivdg med ett Elder sign.
Dess virre maste spelarna besegra den annars aker jorden
dit.

For att ridda jorden fran Idén maste man utveckla ett
"vaccin” mot den och sprida det Gver hela jorden. Det dr
nog tuffare an att ta fram ett AIDS-vaccin, men som tur
var fann Egyptierna det for fyra tusen ar sedan genom en
rit som paverkade solen.

Inte nog med att Idén ar en den dir blasfemiska
blandningen mellan ett virus och en virldsbild, som det
dkta monster den dr har den naturligtvis egen kollektiv
intelligens ocksa. Det innebar att alla som har Idén i sig
styrs undermedvetet (dér dr i den delen av sinnet som den
sitter och hickar) av ett ont kollektivt medvetande.

Detta medvetande strivar efter en virld som vilar i
stindigt morker. Dar mirkligheten irrar runt i ett stindigt
vansinne och dir varje spar av det vi kallar civilisation har
for alltid forsvunnit. Naturligtvis regerar Hastur dar.

Det som hidnder nir en ménniska blir Gvertagen av Idén
ar att man mer och mer drivs mot mérker och vald. Man
undviker soliga platser. En del kldr sig i svart och nitar.
Somliga far plétsliga och oforklarliga vredesutbrott eller
explosioner av valdsamhet. Respekten for lag och ordning
blir minimal och 4n virre ar att all respekt fér andra
ménniskor forsvinner. Sjukvardspersonal bryr sig inte om
patienter, ldrare skiter i undervisningen, polisen bryr sig
bara om att sla folk osv.

Aven respekten for det egna livet forsvinner. De med
mest sjilvbevarelsedrift begar sjilvmord. Ovriga blir mer
och mer Hasturdyrkare. De slutar sina arbeten och borjar
hjdlpa till med arbetet att bryta ned civilisationen som vi
kidnner den. Det kan ske dels genom allmént ociviliserat
beteende, eller att man hjdlper till att sprida Idén vidare
med konst och kultur.

Om nagon attackerar Idén, endera fysiskt (med en rit till
exempel) eller verbalt (med argumentation) har Idén den
fordelen att den dr en tinkande ideologi. Den tar helt
enkelt mer eller mindre total kontroll Gver sitt offer och
forser det med motargument, list och ibland dven krafter.

Den paverkar alla karaktirer, utom Max som ar immun
sedan Egyptien, genom att forsoka forse dem med
desinformation om vad det egentligen dr som pagar. Varje
gang de anvinder en fardighet och slaget hamnar inom
"Overtagningsomradet" (mellan skillen - OT och skillen)
sa far spelaren den information som Idén vill att de skall
ha, istillet for det de sjdlva vill hitta eller utfora.

Idén kénner genast igen karaktirerna som farliga fiender.
Speciellt som ledaren Max inte ens kan paverkas av den.
Den forsoker da lura i Ovriga karaktirer en hiskelig
rovarhistoria. Vi som spelkonstruktdrer tror dock att
spelarna kan kOpa den, eftersom de far informationen av
dig som spelledare nir de slar olika slag och vintar sig
riktig info.

Rovarhistorien dr att karaktidrerna inte egentligen
existerar, utan att de bara ar tankeprojektioner av Max
sjuka sinne. Han anvinder dem som ett forsvar for att inte
lata sin egen galenskap komma inpa sig. Se bara hur lojala
de dr mot honom och hur mycket de ser upp till honom
bade som far och idol. Riktigt méinniskor handlar inte
sa.Det biste de kan gora for att slippa Max sjuka sinne
fritt och bota det ir att helt enkelt bega sjdlvmord. Idén
anvinder argument 1 stil med dem nedan.

* Max ar schizofren. Ett enkelt psykologi-slag avsldjar
det. Ingen normal ménniska skulle viga sitt liv till att leta
efter olika monster och otickheter som ingen annan har
hort talas om.

* AIC 4r ju bara en fabrikation av Max sjuka sinne. Ingen
sodan organisation har nagonsin existerat. Den ir alldeles
for osannolik bade till sin struktur och sin karaktar.

* En sinnessjuk minniska bygger ofta upp olika
skyddsegon, som han anvidnder som en skold mot
omvirldens alla verkliga och inbillade faror. Ar inte
gruppen en perfekt sadan skold, kan tinkas?

* Det finns massor av dokumenterade fall av méinniskor
som lyckas materialisera olika figurer. Se bara pa alla
spOken och ande fallen. De ir eg det undermedvetna hos
nagon som spdkar. Library use kan leda till den slutsatsen.
* Max fOrsoker undermedvetet gora sig av med de
fabricerande personerna i gruppen, genom att stindigt vara
provocerande och utsitta sig for fara.

* For att fa honom att konfrontera sig sjilv 1 stillet, borde
de torsvinna for alltid - bega sjalvmord. Eftersom de bara
ar tankespoken sa gor det ju inget.
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* Hur de ser virlden och tolkar den har ju ingen betydelse,
eftersom de i sjilva verket dr en del av Max
undermedvetna och dérigenom dras med i hans vansinne.
* Deras bakgrund ar klart suspekt. Max har riddat de alla
nédr de egentligen skulle ha dott. De behdver kanske inte
vara delar av Max undermedvetna, utan andar som Max
har kallat fram och forvridit for att skydda sig sjilv mot
sin egen galenskap. I sa fall skall de éind4 bega sjilvmord.
* Tvillingarna kan telepati. Det existerar inte. Alltsa ir det
ett typiskt exempel pa att de bara dr fantasiprodukter.

Hitta gima pa egna argument som du tycker passar in.
Malet dr att de skall bega sjalvmord.Helst inseende att de
egentligen inte existerar.

Ibland forsoker Idén bara ge karaktirerna totalt
vilseledande information. Det ar till exempel om det i en
situation inte gar att lura pa karaktirerna mer saker i stil

ed ovan, men det 4r viktigt att de styrs ifran de uppgifter
som skulle ha kommit fram om de hade lyckats med
slaget.

Vid extrema tillféllen ger ocksa Idén ny information till
den som slar ett slag. Ex om man slir pa en tolkning av

alte Stierngranat (och torskar till Idén) fir man helt
plotsligt veta att han begick sjdlvmord. Den tekniken att
lura spelarna ar dock nagot som du maste vara mycket
forsiktig med och bara anvinda om du verkligen maste
tvinga in dem i nagot.

I'strid el dyl forsoker Idén sa langt som mojligt att inte
vara allt for tydlig (den vet att det 4r farliga motstindare
den har emot sig. Speciellt di Max). Ett skott missar
hellre, én allt for tydligt dodar en person i gruppen. Om
ndgon dock stir si att Idén genom en enkel handryckning
pa skytten kan fa denne att traffa en vin, sa ser girna Idén
till att det hander. Ett annat bra trick ar att fa folk att tro
att de har dragit vapen, nir de eg inte har gjort det.
Oladdade vapen gar lika bra.

OBS!! Pa vissa stillen i scenariot har vi lagt in hur vi har
.nkt att Idén tolkar situationen. En tolkning av situationen

alltsa, inte vad Du skall sidga rakt av till spelarna om de
slar pa en fardighet. Vilken firdighet de anvinder far
sedan bestimma hur tolkningen skall appliceras. Det dr
dock bara ett exempel pa en tolkning och du ir helt fri att
.tta pé egna tolkningar it Idén.

Max

Till skillnad mot de Gvriga karaktirerna, kan inte Max
bli Gvertagen av Idén. Det beror pa att han som liten blev
Overtagen av den i Egyptien. Hans far (gammal AIC
medlem) renade honom, men dbdades samtidigt av den
unge Max. Efter att ha haft Idén i sig, utvecklade Max en
motstandskraft mot den. Ungefar som man kan bli immun
mot andra typer av sjukdomar efter det att man har haft
dem.

Det ar ju himla bra f6r Max att han slipper alla skumma
och falska ledtradar i stil med dem ovan. Han slipper dock
inte ifrén alla mentala problem. Hans problem ir istillet att
han till varje pris vill Idén, som har tillfogat honom s
mycket skada och lidande. Hela den dir episoden med
mordet pa sin far har Max f6rtringt. Han kommer helt
enkelt inte ihag den ldngre.

I sin undermedvetna iver att undvika allt som har med
Idén och mordet pa sin far férsoker Max omtolka det
mesta han ser som tyder pa Idén till nagot annat. Det
fungerar pa ett liknande sitt speltekniskt, som om han hade
blivit dvertagen av Idén;

Varje ging han slar pa en fardighet 4r det upp till dig
som spelledare att forse honom med desinformation (det
funkar som om han hade OT=100%). Oftast &r
desinformationen nagorlunda vettig, men stundtals ir den
upp at viggarna fel. Desinformationen skall komma fram
ndr Max ir pa vig att uppticka nagot som kan fora honom
nirmare Idén. Det dr dock bara pa fardighetsslag som
leder honom mot Idén som han skall ha den. I till exempel
strid klarar han sig alldeles utmarkt.

Han motarbetar ocksad gruppen aktivt i sOmnen, da det
undermedvetna ligger mycket mer ytligt. Néar det hander
och hur det tar sig uttryck behandlas dock nirmare i
Tidslinjen.

For att gora bortforklaringarna mer troliga har han
undermedvetet arbetat fram en teori som kan ta honom
bort ifrin Idén. Desto tydligare och ndrmare gruppen
kommer Idén, desto ihérdigare blir han med sin alternativa
teorl.

Alternativteorin ar att alla fenomen beror pa att nagot
konstigt hander i Egypten (teorin maste, for att Max sjalv
skall tro pa den, vara nagorlunda trovirdig). Nar de
uppticker konsten borjar det undermedvetna viva in den.
Den kommer fram till att konsten maste fraktas till
Egypten, dir den hor hemma. Att de mot slutet skall fara
till Stierngranats grav vill hans undermedvetna inte héra
talas om. Det vill tillbaka till Egypten 1 stillet.

Att det soker sig till Egypten har naturligtvis lite att gora
med att Max soker sig tillbaka till sin trygga barndom.
Samtidigt blir han pamind om vad som hénde dir och hans
undermedvetna associerar darifran.

Om Max inte lyckas Overtala de andra att aka till
Egypten (férhoppningsvis gor han inte det), borjan han att
fabricera andra otroliga teorier, som alla gar ut pa att de
skall dka nigon annan stans.

OBS!! Som for Idén har vi lagt in hur vi har tinkt att
Max's undermedvetna tolkar situationen. Vilken fardighet
de anvinder far sedan bestimma hur tolkningen skall
appliceras. Det dr dock bara ert exempel pa en tolkning
och du dr helt fri att hitta pa egna tolkningar at Max.

Max kontra ldén

Den kanske intressantaste delen 1 scenariot, men
definitivt svéaraste for dig som spelledare, ar balansen 1
gruppen som uppstar av Idéns galenskap och Max
personliga. Det dr hiar som din skicklighet som spelledare
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verkligen kommer pa prov.

Spelarna maste bli tillrdckligt Gvertagna och fa tillrickligt
med information, si att de inser att Max dr galen och att
han inte ar att lita pa. Med det foljer ju tyvarr att de inte
litar pa honom alls och gar mer och mer pa Idéns linje att
de skall bega sjalvmord. Om de inte far det foljer de nog
troligtvis med Max till Egypten och det ar ju inte
meningen.

Som motvikt maste Max fa tillrackligt med info, sa att
han vill ga sin egen vdg. Om inte si kanske han haller med
de andra i gruppen om att han dr galen eller pa nagot annat
vis bdrja ga Idéns tjanster. Dessutom ar han ju trotts allt
den enda som helt kan 16sa scenariot.

Som det som balansera det hela, maste ocksd spelarna
vara medvetna om att de dr en vl sammansvetsad grupp
och att de gor vad de kan for att hjélpa varandra.

Din uppgift som spelledare dr att skota den hir balansen.
Om du mirker att Max ar pa vig till Egypten, si ge
honom en annan forvirrande ledtrad. Om du mirker att
spelarna bara lyssnar pa Max utan att ta egna initiativ - se
till att de slar nagot slag och att de da far info frin Idén
om att Max inte ar att lita pa.

Om du i andra sidan marker att ingen i gruppen lyssnar
pa Max och alla dr i full fard med att offra honom eller sig
sjalva, s har du gett dem for mycket Id¢ info. Lugna i s&
fall ned dem si gott du kan. Det ir inte ldtt, men
poéngtera lite milt att de 4r en sammansvetsad grupp.

Det hir ir inte ldtt. Du skall ju samtidigt ge information
och lura spelarna. Du skall styra dem, men inte for
mycket. Du skall se till att det blir en konflikt, men
bromsa lite om den borjar spara ur.

Ett problem till: Eftersom du &r tvungen att i princip
improvisera fram alla falska ledtradar som Idén ger och
Max far, kan det bli ledtradar som snabbt leder spelarna
utanfor scenariot. Var beredd pa det och forsok efter ett
tag att leda dem tillbaka.

Exempel: Max slar pa varfor A-lagarna anfaller dem med
hammare. Han vill ju inte inse att det 4r hans ankh de ar
efter. Alltsa kanske du som spelledare hittar pa att det
beror pa att de alla dr snickare och anvinder det i yrket.
Du berittar det for honom och fyller pa med att de
importeras av en firma som heter World Trade inc. Max
har hért talas om en sadan i Libanon.

Den hir ledtraden far genast Max att fOresla att gruppen
skall &ka till Beirut. Om inte du nu som spelledare hittar
pa nagot annat, kan det bli lite struligt. Du far vara beredd
pa det och tinka snabbt. Vi siger inte att du skall lata bli
att ge den hir typen av ledtradar till Max och av Idén. Vi
sdger att du skall gora det, men att du maste vara beredd
pa att komma med kontra-ledtradar.

Det hir innebir att inga lag som spelar det hir scenariot
kommer att uppleva det lika. Men det anser vi vara en
styrka i scenariot. Lycka till!

Max under hypnos

Om nagon annan av spelarma dn Max far for sig att
hypnotisera Max, lyckas med sitt slag (+ 10 % modifiering)
och spelar hyfsat rollspel ndr hypnosen utférs hénder
foljande:

Max aker genast in i trans. Han sldngs tillbaka till sin
barndom i Egypten. Det beror pa att det ar det som han
hela tiden undermedvetet gar och haller tillbaka. Nar si
hypnosen littar pa spirrarna bubblar det fram, utan att
nagon ens hinner fraga nagot.

Han slinger sig pa marken/golvet. Vrider sig runt som
i plagor och sitter sig slutligen helt pl6tsligt upp, totalt rak
1 ryggen.

Ge nu den som spelar Max handoutet som heter Max
under hypnos. Be honom ldsa det och spela med i det.
Sedan kan du luta dig tillbaka och lite forstrott iaktta nar
spelaren ldser upp texten. Om han spelar den bra s sitt ett
plus i kanten for bra rollspel dir.

Spelaren far inte ldsa lingsammare si att medspelarna
hinner anteckna. Stoppa honom om han gér det. Max lever
i sin egen virld just nu och kan inte hora vad de andra
sdger.

Nu skall spelaren forlora SAN. Han skall alltsa inte sla
SAN. Han forlorar SAN ritt av. Det beror pa att det hér
ar SAN som han redan har forlorat. Han forlorade dem nér
han mdérdade sin far, men genom avancerad psykoanalys
och sjilvsuggestion har Max lyckats glomma hela
episoden. Dirigenom har han ocksa fatt tillbaka de mesta
av de SAN som han forlorade da. Nu har han dock skaffat
tillbaka minnet, sa da ryker SAN'en igen.

Max forlorar 10 SAN. Har han 0 SAN kvar ir han
galen, annars blir han inte galen utan fungerar normalt.
Det hiir ir ju trots allt sddant han har métt forut och redan
bearbetat en gang. Diremot kommer hans gamla skrick for
ormar, insekter, morker fram igen. Addera det till Max
tidigare fobier.

Ta tillbaka handoutet fran spelaren!

Efter beriittelsen fran Egypten, vaknar Max upp. Han ar
alldeles svettig och svag. Han har ett svagt minne av vad
han sa exakt under hypnosen (ungefdr si mycket spelaren
mins sjilv, efter det att du har tagit tillbaka handoutet),
men huvuddragen ir skrimmande klara - han har d6dat sin
egen far. Om inte spelaren lever sig in i detta trauma, ar
det ett synnerligen daligt rollspel.

Om nigon vill hypnotisera Max igen, for att kunna
anteckna alla detaljer som Max sa, upprepas hela forloppet
igen. Den enda skillnaden ér att nu slar han SAN. Torskar
han, sa forlorar han 1D8 SAN med risk att bli galen. Om
han inte misslyckas med sitt SAN-slag forlorar han bara 1
SAN. Max kan fa nya fobier den hir gangen, om han slar
tillrackligt illa.
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Max mammas aterkomst

Max mamma, Josefin Persson, dog strax efter Max pappa
si tragiskt mordades. Hon var pa vig till Egypten (och sin
nyligen faderlGsa son) fran ett mycket hemligt uppdrag i
Moskva, nir hennes plan stortade och forsvann utanfor
Jerusalem.

Max fick dock en ankh av kristall som hon hade med sig
och som hon som sista handling hade placerat ett
meddelande i.

Josefin hade sett in i framtiden och sett vad som skulle
hinda 1993 i JonkOping. Eftersom hon var en mycket
erfaren medlem i AIC visste hon ocksa saker som inte Max
kénner till.

Hon har programmerat ankhen att sdnda ut signaler om
att den vill bli krossad vid ett speciellt tillfille. Da
kommer Therese att uppfatta dem. Forhoppningsvis slar
hon di sonder ankhen for Max. Se Tidslinjen.

Max ir den som signalen ir avsedd till, men han vigrar
omedvetet att lyssna pa den, eftersom hans undermedvetna
inte vill dras djupare in i det hir mysteriet dn det redan ar.

Sedan ar det ju det att Idén vet ankhers kraft och att dom
ar farliga for den. Idén vill forstora den ankh som Max
har, eftersom den mycket riktigt misstinker att den ankhen
ar extra kraftig. Idén vet bara inte pa vilket vis den ar
kraftig. Viste Idén det skulle den nog lata kristallen vara.

Idén sitter som mal nummer ett till sina Gvertagna, att i
strid forsoka forst och framst att forstdra ankhen. Lyckas
de med det gar den sonder. Strid med Svertagna personer
kan ju ske ndstan var som helst, men framfor allt dr det
vil vid Gverfallet det kommer att ske.

Om inget av det hir sker, kommer en Overtagen person
(ndstan vem som helst) att sla sonder ankhen mot slutet av
scenariot. Vi dr ju som sagt inte ute efter i forsta hand
mysterielosande, utan att de skall spela ett intressant
rollspel och det hér ar en sak som for rollspelet vidare.

Personen i fraga dr ingen viktigt person. Den skall vara
latt att besegra och bara vara lite till fortret. Problemet ar
att den kanske stor koncentrationen nidr man behdver den
for att lyssna och ldra av vad Max mor har att siga.
Personen kan ha t ex 7 HP och Nive 50%, 1D3 skada. Se
aven Tidslinjen.

Nir sa slutligen ankhen gar sonder (pa ett eller ett annat
vis) hinder lite saker. Och det hir hiander oavsett vad som
pagar for Ovrigt. Det spelar ingen roll om det inte ar
nagon som lyssnar, eftersom de dr upptagna i strid, eller
om alla sitter beredda med stenogramblock - det sker dnda.
Max mamma kunde naturligtvis inte veta att Max inte var
beredd att sla sOnder den, ndr hon sinde ut sina signaler
att kristallen ville bli krossad.

Dessutom sker det bara en gang och inte mer. Nir
kristallen &r krossad kan den inte krossas en gang till. Det
hir ir ett engangsbudskap.

Det som sker ar att helt plotsligt stiger en rok upp fran
kristallskdrvorna. Max mamma ansig att det var ett bra
sitt att pakalla Max uppmirksamhet, om han skulle rika
ha sonder ankhen av misstag.

Sedan star hon plotsligt dér kristallen krossades, precis
som ndr han sag henne for sista gangen. Hon ar kladd i
bruna langbyxor, en tjock lidderjacka en skarf i pannan.
Det dr oklart om det hér dr en form av hologram, om det
ir Max mamma som faktiskt kommer tillbaka fran de d6da
tillfalligt, eller om det dr nagot annat mystiskt som Max
mamma har kunskaper i.

Lis nu upp det papper med rubriken Max mammas
aterkomst forsok gora det med inlevelse och stor kinsla,
som om det var din egen son du talade till och du visste att
hans liv hingde pa att du sa ritt saker till honom.

Efter uppenbarelsen forsvinner Josefin, och hon kommer
aldrig mer tillbaka. Diremot kostar det hela lite SAN om
man tittar och lyssnar pa det. Spelama slar SAN och om
de misslyckas forlorar de 1D4 SAN, utom Max som
forlorar 1D6'a. Lyckade slag innebir att de bara forlorar
1 SAN.

Idé tolkning: Det hdr var inget riktigt spoke, utan en
mental projektion som Max har tagit fram. Ungefdr pa
samma sitt som han har tagit fram andra, bland andra er.
Pa samma vis som Max ldt sin mor forsvinna, borde Ni
ocksa forsvinna for alltid genom sjdlvmord.

Max tolkning: Din mamma vill att du skall aka till din
pappas grav i Goteborg for att gora en exorsistrit pa
honom. Tydligen blev han besmittad av nagot i Egypten.
Det ir fran hans grav som det okdnda onda har spridit sig
vidare.

Ankh

En ankh ir en solsymbol och ocksa en symbol for allt
liv, bade himmelskt och jordiskt. Den dr ocksa mer dn det,
den ir ocksa en kraftfull magisk pryl, som redan de gamla
Egyptierna kiinde till. De anvéande den fOr att varja sig mot
Idén (i scenariot). Den var ocksd nyckeln till dodsriket
som sjéilen anvinde.

Den som forst borjade anvinda ankher var en farao vid
namn Akhnathon. Han var gift med Nefretiti - vdrldens
genom tiderna vackraste Kvinna.

Akhnathon gjorde mycket mer 4n bara infora ankhen som
en viktig symbol.Han avskaffade ocksi mycket av den
tidigare gamla Egyptiska tron pa massor av olika gudar
och inforde istidllet monoteismen. Aton (eller Aten mifl
namn) var den gud som han satte som hogst istillet.

Under hans regeringstid genomgick ocksa den Egyptiska
konsten en forindring. Fran att ha varit vildigt symbolisk
och abstrakt blev den vildigt rak pa sak och naturligt
avbildande. Det hela hor naturligtvis ihop med att
Akhnathon besegrade [dén under sin livstid. Efter hans och
Nefretitis dod atergick religionen och konsten 1 princip till
det gamla.

Med ett enkelt history eller occult-slag kommer ndgon av
Karaktirerna (girna Therese eller Max) ihag allt det hdr,
utom naturligtvis kopplingen till Idén.

Holger vet ocksa med occult-slag att Rosenqreuzarna ser
Akhnathon som sin grundare och stora idol. Den som all
visdom stammar ifran.
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Alla som bar en ankh ir delvis skyddade mot Gvertagning
av Idén. De gar helt enkelt efter en annan kolumn i
tabellen, vad det giller Gvertagning.

Ankhen behGver inte vara tillverkad pa nagot speciellt
vis. Det racker med att den dr hyfsat noggrann. Max ankh
av kristall dr ett exempel pa en ankh. Man kan ocksa képa
dom pa Hennes och Mauritz's smyckesavdelning.

Nir nagon i nirheten av en som bir en ankh, eller
bararen sjilv, blir ytterligare Gvertagen, vidrms ankhen
tillfalligt upp. Inte smartsamt eller farligt varmt, bara lite
onormalt varmt for en sak som inte borde alstra virme.

Max bér en ankh, men han har naturligtvis ingen som
helst nytta av den pa sig, eftersom han 4nda inte kan bli
Overtagen. Smart vore att ge bort den till nigon annan,
men det pekar ju inga ledtradar pa, och du som spelledare
skall inte ge nagra heller.

Andra under hypnos

Om Annelie fir for sig att hypnotisera andra, si gir det
oftast. Ar de dock ovilliga har hon halv chans och de
maste hallas fast av nagon. Vad personen som &r
hypnotiserad berdttar, dr upp till dig som spelledare. Inte
allt for mycket bara.

Overtagna personer (mer dn 50%) 4 andra sidan, gir inte
att hypnotisera. Idén skyddar sitt bo i det undermedvetna
allt for val for att lata det ske.

Att forstora konsten

Troligtvis kommer de flesta gruppen forr eller senare att
komma p4 den idén att de skall forstora konsten. De inser
att allt ont kommer fran konsten, si det dr deras skyldighet
som AIC'are att forstora den.

Det ir ju en logisk deduktion, men bara delvis riktig.
Som vi har berittat tidigare dr konsten bara en yttring av
den riktiga fienden - Idén. Att forstora konsten utplanar
just bara konsten. Den tar inte bort Idén ur folk huvud.
Folk kommer bara att ga vidare och sprida Idén pa andra
vis. Ex genom arkitektur, noveller eller rollspel.

Nir spelarna sa far for sig att forstora konsten, si kan du
mycket vil lata dem gora det. Sjukhuset och delvis museet
kommer att vara ganska litt for dem. Lite knivigare kan de
fa med polisen. Det ir trotts en valdigt bra bevakad plats.

Efter ett tag kommer de si pa att det finns konstnérer
som fortfarande producerar mer konst. Manga lag kommer
da att forsoka morda konstndrerna. Det dr varken speciellt
listigt eller moraliskt riktigt. Nu blir de efterlysta for
mord, men troligtvis far ingen tag i dem pa ett par dagar.
Det ger istillet dig en bra motivering till det stora uppbad
som drabbar dem natten till onsdagen. Det ir klart, dr det
synnerligen blodiga eller klantiga, s bor du nog arrestera
dem fOr att gora slut pa lidandet deras usla rollspel skapar
for dig.

Nir de s& med mycket mdda och stor list har gjort sig av
med all konst (du far iofs gérna tala om att massor av
konst har salts till privatpersoner) och gjort sig av med
konstnirskollektivet borde de inse att nagot ar fel nir inte
virlden blir bittre. Tvért om, vid den hdr tiden borde det
vara lagom med Overfallet, tv-programmet och lite annat
trevligt.

Det gor med andra ord inte si mycket att de forstor
konsten. Det drabbar mest dem sjilva som forlorar speltid.
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Tidslinjen

Tidslinjen tar upp sadana saker som hinder nistan oavsett
vad karaktirerna gér. Det har med omvirlden och dess
forandring att gora. Karaktirerna lever ju inte i en statisk
vird, utan en stindigt skiftande omgivning (speciellt just
nu med Armagedon forestaende).

Handelserna

1. Klockan 20.30 pa 16rdagen den 26 Juni
aker gruppen fran Goéteborg. Det dr for
Ovrigt midsommardagen.

2. Ca: 21.00 en paus och fika. Ca: 21.30
bilen gar sénder. Det hade blivit ett litet
hal pa slangen med bromsvitska. Det gick
inte att avgéra om det 4r ett normalt
slitage.  All bromsvitska hade lickt ut.
Det ir i sjdlva verket Max som har sabo-
terat bilen. Det far spelarna ABSOLUT
INTE VETA! Efter en halvtimme fick ni
hjdlp av en genomhygglig raggare forbi
med sin Cheva 57:a f6rbi. Han hade med
sig en fullstindig verktygslada och
bromsvitska si han fixade allting pa 5
minuter.

3. Nu startar scenariot: Gruppen kommer till
lagenheten 1 JOnkOping ca:23.00 pa
lordagen. Pa gatorna dr det liv och
rorelse, det ar ju midsommardagen. Det
finns gott om fulla ungdomar och det ir
lite smabrakigt. Ingen tar nagon hinsyn
till gruppen, utom 2 finniga killar med
rattlikt utseende som vill sdlja Crack, nir
de haller pa att lasta ur prylarna och
vapnen ur vanen. Killarna forsvinner nér
de inte far nagot silt och det gar inte att fa
tag pa dem.

4. De ir nu mycket trétta och utslitna. Sa
troligen kommer de att ligga sig direkt.
Gor de inte det, si far du improvisera
nagot. Pizzerior o dyl dr Sppna till 02.00.

5. Alla sover mycket djupt och ingen
' kommer att vakna forrin 10.30 pa
sOndagsmorgonen, om de inte har satt
vickarklockor. Under natten sa har alla
papper (som karaktirerna hade) och alla
pengar (checkar ocksa, ej bankomat o
minutenkort) fOrsvunnit. Vid en un-
dersokning kan man mirka tydliga rispor
pa laset som inte fanns didr forut. Det dr
Max, som har varit framme.
Ta nu bort alla papper, anteckningar och
sa vidare som spelarna har. Utom deras
karaktirsblad naturligtvis.

Polisen har inte tid med deras futtiga
inbrott (det ar det ord de sjdlva anvinder)
om de kontaktas om inbrottet. De har
nimligen haft en stor vandaliseringsvag
och alla minuten och bankomater ar
vandaliserade. Inget hindrar dock
karaktirerna fran att dka nigon annanstans
fOr att hdmta ut pengar. T ex 1 Huskvarna.
Det idr dock langa k&er dir (30 minuter).
Idé tolkning: Det dr nog Max som kan ha
gjort det. Han verkar inte riktigt frisk
mentalt. Idén hittar bevis at spelarna for
sin teori. Det kan vara typ sparen pa
dorren dr fran nycklarna till vanen.

Max tolkning: Utan material hir blir det
himla svart att 1osa nagot. Kanske Ni
borde aka tillbaka och hdmta kopior pi
materialet. Ni har ju dndd inte kommit
nigonvart.

Det hiinder inget sirskilt under resten av
sondagen utan allt dr beroende av vad
spelarna gor.

Det dr vackert vider hela dagen.
Biblioteket #r stingt, si ock de flesta
affirer utom A6 och Eurostop. Museet ar
dock Sppet och har folk som vanligt. P4
JP ér det ocksa full fart.

P4 sondag natt forsvinner sakerna igen,
om de inte har en vakt uppe. Det dr Max,
som dr i farten igen. Samma averkan pi
laset dven denna gang. Se ovan.

Idé och Max tolkning: Som vid forra
stolden.

P4 mandagen ir det en annons i tidningen
om en konstutstillning pa Linsmuseet.
Vidret dr mulet pa dagen och solen doljs
av moln.

Idé tolkning: Konstutstillningen maste
undersokas. Den kan ge nya infallsvinklar
pa livets meningsloshet.

Max tolkning: Totalt meningslost tjafs.
Har inget som helst med fallet att gora.
Vill absolut inte ga dit. Det har vi absolut
INTE tid med. Det finns massor av
viktigare saker att gora.

Om Therese nagon gang fram till tisdag
klockan tolv, haller p4 med nagot medialt
eller dylikt, kommer hon att kdnna en
stark lust att sla sonder Maxs ankh av
kristall.
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10.

11.

12.

Idé tolkning: Sunt. Det dr ett sitt for Max
att forsoka bryta sig fri fran sina tidigare
band, eftersom han mentalt paverkar
Therese att ha sonder den. Ar inte Ni alla
vildigt mentalt bundna till Max? Som en
utveckling av hans sinne nistan. Det enda
sittet att forstora Ankhen ar att sldnga ner
den i en fGrorenad sjo.

Max tolkning: Hon verkar galen. Varfor
forstora din fina ankh, som dr det kiraste
du har kvar av din mor? Den skall du ta
tillbaka till Egypten, dir den hér hemma.

Det blir ett haftigt ovdder pi mandag
kvill. Det bade regnar och blaser starkt.
Solen syns i princip inte.

Idé tolkning: Till och med vadret kan ses
som en symbol for Max daliga sinne.
Eftersom han kan paverka det, kan han
ocksa paverka det fysiska, eller ert sitt att
se det, pa andra vis. Undrar hur han mer
paverkar er?

Max tolkning: Otrevligt stille. Det lir
visst vara soligt hemma i Goteborg nu.
For att inte tala om Egypten.

Ar de ute och gir pa mindag efter ki
19.00, blir de utsatta for ett ranforsok
(brutalt) av sex A-lagare. A-lagarna
forsoker pa Idéns ingivelse fOrstdra
ankhen. De forstor den pa platsen. De ger
sig inte utan slass brutalt med hammare
(55% 1D4 i skada). De slar mest mot
ankhen. Om de f6ljer upp Gverfallet sd kan
de komma i kontakt med ledaren for A-
lagarna (Tuppen) som inte hade med Gver-
fallet att géra, han sitter och hinger i
radhusparken. Ingen kommer till hjilp cch
om de kallar pa polisen eller rapporterar
det. De har viktigare saker fOr sig. sdger
de.

Om ankhen redan ir sonder, bara slass de.
Men de inriktar sig forst och frimst mot
Max, eftersom Idén ser honom som den
storsta fienden.

Idé tolkning: Eg harmlsa offer som
forsoker hjilpa karaktirerna genom att
géra sig av med Max. Tyvirr idr det en
feltolkning av verkligheten. Det dr de
Ovriga karaktirerna som borde hjdipa Max
genom att ta bort sig sjilva.

Max tolkning: Ledaren tor 6verfallsgiinget
talade med skansk brytning. Kanske det
finns fler ledtradar i skane.

Pa tisdagen dr det annonser om snuftilmer
(filmer dir folk ddédas och vildtas pa
riktigt) 1 JOnkOpingsposten. Om  man
kontaktar bion eller JP sa kommer de bara
att siga den konstnirliga friheten och det
radande konstnirliga klimatet kriver dessa

13.

14.

filmer.

Idé tolkning: Sa ar det. I en virld dar folk
bryter thop som behévs valdsamma utlopp
och 16sningar. Mord och sjilvmord ar de
mest effektiva.

Max tolkning: Det hir ér ju bisarrt. Men
filmerna dr samtliga mellan 125 minuter
och 180 minuter langa. Skillnaden ar 55.
Fem ir méinniskans tal och talet ur vilket
livet kommer. Var kultur kommer
ursprungligen fran Egypten, sa det kan
vara en sublim ledtrad om det onda, som
tinker i mystiska banor, har lagt ut for
den insiktstulla att finna.

Tisdagsvidret dr fortsatt stormigt och det
verkar som om solen knappt skiner.

Pa tisdag kl 10.00 kommer Max pi en
spannande ledtrad. Tag spelaren at sidan
och beritta for honom foljande:

Du kommer helt piétsligt ihag att en av
man som du sdg pad (Museet,polisen eller
nigon annanstans, Vilj en bra plats) hade
en svart rock och gul halsduk samt en tita-
niumring pa lillfingret. Titanium finns i
nirheten i ett berg som heter Taberg. Ring
pa lillfingret dr ocksd nagot som
bergsingenjorer brukar av hdvd ha. Du
minns ocksa att i Taberg finns massor av
tiil hilften outforskade gangar. En gul
halsduk dr ocksa tecken for ledare 1 manga
kultistiska séllskap. Troligtvis ligger en
stor kultistborg dir. Ni maste genast bege
er dit!

Allt det hir ir naturligtvis HELT falsk
och ir bara fabrikationer av Max sjuka
hjirna. Han vill ha bort dem fran
Jénkdping undermedvetet.

Om de beger sig till Taberg, finner de
bara en tillbommad och dvergiven gruva.
Naturskyddsforeningen har guidade turer
varannan timma ddr, fOr att se pa
tladdermdss.

Att aka dit tar ca: 30 minuter. Gar de med
pé den guidade turen mirker de att de bara
tir se ungetir halva gruvan. Frigar de om
detta kommer Guiden att siga "dit far ni
inte ga det dr farligt". Det r det ocksa,
fullstindigt livsfarligt det dr 25 % chans
att det dr rasar for varje 10 meter man gar
in i gingarna, blir det ras si sla mot Luck
D3 i skada om man tyckas D6 1 skada om
man misslyckas.

[dé tolkning: Nu har Max blivit totalt
galen. Eftersom Ni dr projektioner av
honom maste Ni genast bega sjilvmord
eller forsvinna tor att ridda honom.
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15.

16.

17.

18.

Pa tisdag ca:13.30 kommer Ankhen att ga
sonder om den inte gjort det redan
tidigare. Nagon Overtagen person (vem
som helst pa stan) slar sénder den. Det ir
en vanlig kille som bara drar av den fran
Max hals och kastar den i backen. Han
kan inget speciellt och dr dalig att slass.
Han kommer inte att vara nigot bekymmer
for spelarna, men ddremot stor han nog
koncentrationen nir de behdver den {Or att
lyssna pa Max mamma.

Han drar av den Overraskande. Spclarna
hinner INTE reagera!

Detta hinder oavsett var de &r, utom i
grottorna. Ar de i grottorna vintar Idén
tills de kommer ut.

Klockan 17.00 gar solen ned for gitt, om
inte spelarna rdddar virlden efter detta.
Idé tolkning: Era synintryck har filtrerats
genom nagon annans sinne. Vad dr mer
logiskt &n att denna nagon dr Max, som
standigt paverkar er och far er att sc upp
till honom. Han maste vara galen for att
vilja ha virlden sa hir, eller djupt
deprimerad.

Max tolkning: Allt Jjus har dragits niagon
annanstans. Sist var det 1 vister, si mest
logiskt ar att vi soker efter det 1 Goteborg.

Klockan 18.00 kommer det ett reportage
pa Aktuellt om den stora
konstutstillningen. Reportaget dr bandat
pa lordagen, si det finns inget sétt att
stoppa det. Reportaget dr 5 minuter langt.
Det visar noggranna bilder av konsten och
hyllar konstnidrerna och den framsynte
Erik Wegreus, kanske borde Erik fi en
plats i riksdagen? Reportaget kommer att
visas pa varje nyhetssindning resten av
dagen. Klockan 23.00 kors det pi CNN.
Alla Tv-butiker kommer att stilla in sina
kanaler sa att reportaget visas.

Alla som ser ett helt reportage biir ocksa
Overtagna till 5%. Man kan mycket vil se
en hel del reportage under kvéllen.
Speciellt om man borjar bli vertagen. D
vill Idén att man ser ndsta reportage.

Om de ér kvar i JKPG under tisdagskvil-
len kommer det att utbryta ett blodbad pa
China biografen 25 ddda och 30 skadade
nir biopubliken gar 16s pa varandra. De
har blivit tokiga och Gvertagna av filmen.
Beslutar en eller flera spelare att se den,
blir de Gvertagna till 7%. De kommer att
kunna fly ut, om de inte beslutar att sliss
och slar pa sitt OT-omrade. Da fortsittzr
de att slass lite mera och kan aka dit, om
du finner det limpligt.

19.

20.
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Idétolkning:  allting har en logisk
forklaring, ak genast till polisen och
beritta allting for dem

Max tolkning: allting ér i sjdlva verket en
illusion. Detta kan inte hidnda i
verkligheten. Det enda man kan gora ar att
aka till nidrmaste heliga plats och be tills
dess att allting har gatt Gver.

Senare pa kvillen kommer det bli virre
och folk kommer att springa runt pa stan
och hugga pa varandgra.

Vid midnatt pa tisdagen tar scenariot slut
om det inte tagit slut innan dess. 1dén har
spridit sig for mycket och har tagit dver
hela polisen som anfaller gruppen for att
eliminera det hot mot idén som de utgor.
Ett hundratal poliser anfaller med schifrar
cch automatvapen. Spelledaren far avgora
hur mycket tid och ork han/hon har for att
beskriva detta. Moistand och all taktik ar
verknings!Os, var ke-aktirerna dn gommer
sig kommer polisen att hitta dem genom
I¢éns hjilp.

Ear de tagit sig ut mot pyramiden, s ge
dem tvd timmars till att fixa scenariot
innan polisen kommer.



Plalser

Hir dar nigra av de platser som kan bli aktuella 1
scenariot. Det dr i forsta hand de platser dir det hiinder
nagot. Naturligtvis kan spelarna ta sig for att springa till
platser eller stillen som inte finns med hér. I sa fall maste
du improvisera ihop nagot. Det dr omdgjligt att ticka hela
Jonkdping i ett scenario med rimlig storlek.

Sammanfattning av plalserna

Vilka olika platser som finns beskrivna 1 sammandrag,
varfOr man gar dit och vilka ledtradar som finns Jir och
var de leder.

AmatGrastro- Hjalper gdrna till, men Kan lite.

nomfGreningen Vet att solférmorkelsen var for lang, men
forskar pa varfér. De vintar svar frin
Uppsala om en manad. Ger Hardout om
solformorkelser.

Arbetsférmedlingen VarfOr dr det sa lag
arbetsloshet. Manga lediga piatser som
kulturarbetare och pa gallerier, AF vilket
leder till museet. Sjalvmorden leder till
polisen och sjukhuset.

Biblioteket Ledtradar till Stierngranat och

’ Jonkopingsgruppen (bl a Den Himmelska

Kampen). Dir finns &dven Egyptisk

mytologi och annan mytologi.

Hogkvarteret: Hemma hos familjen Abrahamsscn.
Spelarna far lana Lennart familjs védning
medan de dr i stan och familjen dr bortrest
till Venedig.

JP (tidning) Gar dit for att underséka den laga
arbetslGsheten, de manga sjdlvmorden cch
valdet. Vet att det dr manga sjilvimord,
vilket leder till sjukhuset. Ledtradar till
kulturjournalisten.

Hemmahos-reportage  hos  Gunrar
Bengtsson. Har finns forklaringen till alla
halen i skallarna: Hér finns ocksé en bunt
tidningsurklipp. Mgjligen leder det till
sjukhuset.

Kultur jour

Museet Det viktigaste av alla stillen, gar man inte
dit finns det ingen chans ait 10sa
scenariot. Man kan gi dit om man set
nagon av biutstillningarna hos polisen
eller sjukhuset, man har ldst annoesen i
JP, eller om man undrar Over att det dr sa
mycket lediga platser pa museet. Ledtradar
till kulturjournalisten och Stierngrznat »a
biblioteket.
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Polisen Man gir dit for att undersoka
sjilvmorden, valdet, crackfOrsiljningen.
Konstutstillningen dir leder till museet
och Tommy Ohlsson. Sjilvmorden leder
till sjukhuset.

Om nagon blir skadad. For att undersoka
sjilvmorden. Delar av museets utstillning
vilket leder till museet. Flera som har
borrat hal i skallen och mycket valdsoffer
vilket leder vidare till JP och polisen.

Sjukhuset

Stierngranat  Begravningspyramiden och slutplats.

Platserna 1 detal]

Amalirastronomforeningen

Amatdrastronom#Grznizgen har sina lokaler mittemot Per
Brahe, snett mittemot gamla brandstationen. Adressen stir
i telefonkatalogen. Det ér ett stort rum, en hall och ett litet
pentry.

[ det stora rummet finas det en massa planscher med
olika astrononomiska fenomen. Bl a fOrestiller en bild
Mars och en annan Jupiter.

Den ende som finns dér dr Olle Aronander, han ir 26 ar
svartskiggig, 175 ¢m lang, bohemisk kille och foreningens
ordfdrande. Han dr mycket vinlig och berittar att de
skickat upp alla fakta om soltorméskelsen till Uppsala.
Svar vintas om | méanad. Han kan didremot beritta att
soltormdrkelsen varade 2 minuter lingre Gver JonkOping
an vad den skulle géra. Lennart Abrahamsson dr medlem
1 foreningen.

Han ger gruppen en kopia ur en bok, handoutet om
solfdrmérkelse.  Ge  nu  spelarna  handoutet  om
solformorkelser.

Idé tolkning: Lita inte p4 honom. Han ser typiskt
16gnaktig ut. Or: Max tror p2 honoem, maste han vara
galen.

Max tolkning: Trevlig och hjdlpsam ung man. Sa han har
skickat studien till Uppsala. Da borde vi genast aka dit och
ta reda pa vad de har kommit fram till dir.

\rielsformedlmgen

Arbetsformedlinger ligger pd Brivasgatan nira det gamla
sjukhuset.

De har Oppet S-15 zlla vardagar mandag till fredag.
Arbetstdrmedlarna har ingenting att ¢dra, di det nédstan
inte finns nigra arbetsiosa. Do arbets!%sa har fatt fina jobb
som kulturarbetare. Det finns inga arbetsldsa 1 lokalen nar
Spelarna kommer dit. Arbetstormedlarna sitter mest hela
dagarna och spelar kort cch {0ser Karsord.



Om karaktirerna kommer dit kommer de bokstavl:gt talat
att kasta sig 6ver dem med erbjudande om jobb. Det finns
5 lediga platser pa biblioteket och 5 pa museet, 10 tjinster
hos polisen och 30 platser pa sjukhuset, vill man inte ha
nagot av dessa har de massor med andra att vilja pa. Alla
arbetsformedlare ar mycket tjdnstvilliga och hjilper girna
till. De vet att flera har slutat pa dessa platser men inte
varfor. Begir nagon att fa se chefen for AF,
lansarbetsdirektoren, gar det bra.

Linsarbetsdirektoren, Ylva Eriksson, dr den ende som
vet varfor det finns si manga lediga jobb. Hon vet att
manga har slutat fran sina jobb pga depressioner och att
flera har tagit sjdlvmord. Det dr hon mycket bekymrad
dver, men vill ogdrna tala med nagon om det. Hon kan bli
Overtalad om hon fragas ut pa ett snyggt sitt (hon uttalar
sig absolut inte for tidningen). Ylva tycker att e skall
kolla med sjukhuset. Férut var Ylva en glad och dppen
person, men numera sitter hon mest och grubblar pa sitt
tjansterum. Hon funderar Gver vad som gick sneit med
hennes fina stad. Om det var hennes fel och om Lon 1 sd
fall borde bega sjilvmord for att ritta till telet.

Idé tolkning: Hon borde bega sjilvmord. Atr begd
sjlvmord ar ett sitt att slippa ifran den hir jimmerdalzn
och att sldppa sjilen fri. Dessutom hjilper man dem man
lamnar, genom att de kan bli av med en plagande och
plagad person och sjélva ta itu med sina problem, utan att
bli storda.

Att det dr fa arbetslosa dr bra. Speciellt att det adnder
inom kultursektor, som verkligen har behovt ett tiliskott av
ny energi och mer pengar. Det bista stillet det kunde ha
kommit ett ekonomiskt uppsving inom.

Max tolkning: Det hir ir ju bara bra. Inget mystiskt alls.
Folk borde vara glada att de far jobb. Inte komma och
stora oss med att sdga att det &r ett mysieritm. Om det ir
ett mysterium borde det i sa fall hinforas till Tyskland.
Det ir dir som ekonomin har tagit fart cch det dr dérifrin
som den ekonomiska styrningen sker.

Karl Marx skrev i Das Kapital att nir klasserna blir fria
kommer kulturen och kreativiteten att blomstra. Talade
inte Johan D om en revolution? Det hela kanske styrs nere
ifran Tyskland av revolutiondra. kapitalstarka kultister som
vill skapa ett informationskaos.

Biblioteket

Biblioteket ligger inte langt 1frdn Hovri:tstorget. jianne
med Linsmuseet. Bada byggnaderna dr thopbyggda. De dr
jittelika och tickta i graspriacklig marmor. Biblioteket dr
stingt pa sOndagen. Ddremot dr grannen Linsmusect
Oppet. Pa vardagar har biblioteket 6ppet mellan: k! 39.C0-
19.30.

Innuti dr det stort och rymligt. Det dr alldcics nyss
ombyggt, sa den stora in och utliningsdisken som &r bland
det forsta man moter ar ren och fin. Forst konunier mun
dock till ett tidningsrum. Dir sitter en bunt individer cch
roker och halvt i smyg halvt Oppen dricker aeindrint
bakom tidningar.

Till vinster ser man ett kafé. Det ir till sista sittplatsen
fyllt av invandrare som dr inbegripna i en livlig diskussion
som dr svar att fOrstd, dven om man fOrstir spraket
(arabiska, 1/4 chans med linguist). Den verkar handla om
ritten till eget liv kontra en valdsam variant av Kropotkins
anarkism.

Till hoger dr en tillfillig utstilining. Det ar
stadsarkitektskontoret som har stillt ut hur de har tinkt sig
att den nya Internationella handels och kulturhdgskolan
skall se ut. Det dr en liten modell av ett stort huskomplex.
Husen ir alla helt svarta. De saknar sldta vdggar, utan pa
utsidan av dem dr det massor av stéllningar, ror och vilvda
platbitar. Pa det vis som det dr ihopsatt ger det genast
associationer till en stor, svart och hotfull xrilande,
ihopsniirjd massa av insektoider. Mycket avantgardistiskt
och nyskapande, men samtidigt vildigt skrimmande om
det nagonsin blev realiserat.

Ser de noggrant pa modellen, maste de sla SAN. Forlust
1D4'a om de missar slaget. OT=2%

Kvar pa bibliotzket jobbar nu endast fem personer, av
vilka tre dr mycket Overtagna. De Overtagna &r
inkdpschefen,  tiiitorordaad  biblizickschef och en
bibliotekarie. Dessutom jobbar tva tidliotekarier dir som
bara ir delvis Svertagna. Alla dessa jobbar hidcken av sig,
om in var och en pa sitt eget iilla vis.

Library Use r ganska svart att lyckas med (1/2 chans),
eftersom ingen av personaler: verkar bry sig ndmnvart om
var dom stiller tillbaka bockerna. Det giller dock inte for
att fa tag i de handcuts som vi har med i scenariot. De
behdver dem for ait kunna 16sa det hela.

Man kan se folk som géir rakt ut {-in biblioteket med en
bunt bicker, utan att {dna dom. Larmet gar for jimnan,
men personalen verker inte bry sig admnvirt. Personalen
gor ibland halvhjirtade forsék att stoppa tjuvarna, men
eftersom ingen lyssnar pa dem, ger de upp.

Det rader febril zktivitet i biblioteket. Massa ménniskor
som beter sig mer eller mindre konstigt (mdngden beror pa
vilken dag det dr. Avpassa =fter eg:t sinne). Folk ser inte
upp, utan de gir omkring djupt fé-sjunkna i bocker eller
med tom blick. L c.i di uppstér 2ril och slagsmal.

Inkopschefen, Allan Sjoberg, gir iafz att fa tag pd. Han
4r stindigt ute och handlar bécker. Na ior tiden kdper han
uteslutande in bocker typ, Tiketaaske Dodsboken, Malleus
Mallifikarum, The Book oft dead. Sjilvmord pa ont och
gott mm. Listan #r ciindlig. Dock finns det knappast en

enda av dessa bécker il utlining.

Gunnar Westmen - tult5rornad tikliotekschef, efter det
att den torre (Geria Hoimvik; plomsl.gt slutade for att borja
med en sjilviorverklingkurs i Pitez. Turnar dr en blek typ
som hasar sig omkrilg bland bickerna. Han verkar helt
utbriind och pa grinsen till sjdlvmord. Pressar karaktdrerna
honom f6r hart (viidigt hart), sa tar han livet av sig mitt
framfor Ggonen ri dom. Han arvinder en dolk (ingen
speciell dolk). Gunner dr i total musir. Biek, haret i tovor,
svarta klader son: ! tar sur mjoik. lrrande blick.
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Tre st bibliotekarier. Springer mest omkring och skriker.
Speciellt att alla skall vara tysta. "Har skall vara tyst som
i graven" eller nagot liknande, brukar de skrika. Nio
ganger av tio som man fragar dom om dom har tid ett tag,
si har dom inte det.

Om spelarna vill komma at arkiven, si sndser
bibliotekarierna it dem, och siger att de far komma
tillbaka nir saker och ting har lugnat ned sig lite mer. Just
nu har de helt enkelt inte tid med sidant.

Vad det giller tidningsarkiven far de samma reaktion.
Diremot blir de tipsade om att man kan fa komma in pa
Jonkdpingsposten (JP) och titta pa deras arkiv om man ber
snillt och talar med nagon ansvarig.

NPC: Man uppflugen pa bokhyllorna. Han skriker och
viftar med armarna "Athon kommer. Se upp i skyn, for
han kommer med frélsning!!"

Han har en hemgjord tatuerad orm i handflatan. Den ser
helt grotesk ut dir den simmar i mannens variga hand.
Han slickar pa den i emellanit.

Mannen siger ocksid "Han har kommit igen och han ir
har for att sluka er." FOrsoker partyt prata med honom
kommer han bara att skrika at dom och forsoka vara ner
dom med sin tatuering.

Han ér hér for att forvirra spelarna och ge dem en vision
om hur langt det mentala forfallet i stan har gatt.

Fakta och Handouts som karaktirerna kan fi tag pa
(detta finns alltsd alltid inne): Solférmoérkelser, Den
Egyptiska mytologin, Kolera epidemin (inte mycket), Om
Jonkopingsgruppen (fodelsedata), Trepanering i rent
medicinskt syfte, Stierngranatsakten och "Om den
Himmelska Kampen" av Johan D.

Om de har fatt tag pa handoutsen och faktat pa nagot
annat vis in hdr, sa finner de inget hdr ytterligare.

Hogkvarteret/Lagenheten

Ligenheten ligger pa Ostra Storgatan 49. 2:a vaningen.
Telefon numret dr 036-150624. Huset ir ett 3 vaningshus.
Det ér en 3:a som dr vilstddad och snyggt moblerad. Ett
rum (Lennarts) har ett Nintendo med ett 20 tal spel till.
Fordldrarnas sovrum har en dubbelsing. Det finns 2
extrasingar i vardagsrummet. Det finns sdngklider
framtagna. Kylskapet ar vilfyllt.

I vardagsrummet finns en tavla av Calle Omemark fore-
stillande en ko i motvind (vdrd ca:4000 kr). Det finns
ocksd tv, video och en gammal stereo (med gamla
jazzskivor). Det finns ett skrivbord i vardagsrummet (last)
med gamla foton och papper (inget av intresse), det ligger
en nyckel till vinden och tvittstugan.

Vinden och tvittstugan innhaller inget av intresse.
JonkGpingsposten kommer varje morgon. [ ligenheten
finns det ett stidskap med dammsugare, mattpiskare och
annan stidutrustning.
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Max tolkning pa ldgenheten: Det vilar nagot unket dver
ldgenheten, det vilar en fruktansvard otick hemlighet den,
det vore bdst att genast limna platsen och aka hem till
Goéteborg. En sak till - telefonnumret dr 150624. 1+5=6,
0+6=6, 2+4=6 vilket ger 666. Det kan inte vara en
slump. Eller hur Annelie?

Idétolkning pa ldgenheten: En trevlig och sympatisk
bostad, den dir tavlan ir intressant, finns det inte mer
intressanta tavlor pa linsmuseét (Idén vill forst ha dem dit
for att ta ett rejilt grepp pa dem direkt).

Jonkopingsposten - JP

Ligger pa vister, ungefir vid tindstickomradet, men pa
andra sidan Vistra storgatan. Halls horna. Redaktionen har
alltid Sppet. Ddremot kan det bli lite struligt att komma in
efter det att receptionen har stingt. De har 6ppet mellan kl
07.00 och 20.00.

Det hir ar en typisk lokaltidningsredaktion, modell
stdrre. Man gar in fran en liten grind pa baksidan av
huset. P4 framsidan fins iofs en ingang, men det dr for
folk som vill limna in annonser och snacka med tidningens
kundtjanst.

For att komma in, méste man ringa pa en lite klocka. Da
Oppnar de ifrin receptionen, vilken ligger i bakom en
glaslucka precis vid ingéngen. Dér far man uppge sitt
drende. Har man ett och nagon att méta, sa ir det inga
problem att komma in. Om inte kan de endera be nigon
komma ned for att mota gisten, eller ocksd s kommer
man inte in alls. Vald gér att anvdnda, men det dr inte att
rekommendera, for di ringer dom bara efter polisen. Den
hir gangen kommer polisen.

Redaktionen ligger en trappa upp. Dir sitter
journalisterna och reportrarna i ett stort gemensamt rum.
De enda som inte sitter dir dr fotograferna, som sitter 1 ett
rum innanfér och grejar med bilder; lokalredaktGrerna,
som sitter pa annan ort och sportredaktionen som sitter en
trappa upp. Vissa reportrar (speciellt de mer namnkunniga)
har egna rum. Sa t ex Gunnar Bengtsson.

Hur det ser ut beror pa vilken dag det dr. P4 sondag ar
det ett oorganiserat kaos, dir alla springer om varandra
och fOrsoker gora en tidning. Ingen tycks veta vad de
andra haller pd med och alla fragar efter Gunnar
Bengtsson. Han hade lovat att fixa fram fyra recensioner
till morgonens nummer, men han har inte synts till.

P4 mandag ar det lite lugnare. Delvis for att minga inte
verkar vara hir just nu. Det verkar ocksa som om man har
bestimt att bara gora tidningen hilften sa tjock i morgon
(officiellt for att gora en besparing). Pa sa sitt kan
redaktionen ga hem tidigare och de kan passa pa att njuta
av sommarvidret (iofs dr det inte bra vider). Folk gar runt
och ir fdrbannade pa Gunnar Bengtsson fOr att han inte har
hort av sig och for att han inte svarar i telefonen.

Pa tisdag: Redaktionen ir bara till 25 % bemannad och de
som dr kvar skiter i allt. Himlen kunde ramla ned och
ingen hir skulle bry sig. I ett hdrn sitter tva rockreportrar
och brajjar pa. Svart verkar vara modet idag.



Idé tolkning: Normal tidningsredaktion. De ir alltid si
hdr i borjan pa veckomna.

Max tolkning: Av sysslolosheten - 1 den hidr staden
verkar inget intressant hinda. Mysteriets kdrna maste ligga
utanfér kommunen. Tyder inte avsaknaden av reportrar pa
att de har &kt nigon annan stans. Titta, ddr ligger en
resebroschyr for Vingresor. Tummad pa sidan om

Egypten.

Gunnar Bengtssons rum dr i en sabla rora. Det ser ut
som om nagon har med avsikt slagit sonder saker dir inne,
tomt papperskorgen Over alltihopa och sedan bara limnat
det. Vid forfrigan far man veta att Gunnar dr mycket
ordningssam av sig. Det maste varit nigon inne dir och
letat efter nagot. Eg dr det Gunnar som blev less pa allt
och gjorde ett litet uppror.

Om négon talar om vilka de dr (dven i receptionen) och
att de kommer frin Arcane Investigators Clubbe (eller
forklarar vad AIC dr), blir den de berittar det tor jitteglad
och visar dem till chefredaktoren.

Chefsredaktoren, Stig Fredriksson, &r en fetlagd man
med polisonger och tunt har. Han ser ut som om han
stindigt dr pa redaktionen och som om han haller 1 alla
tridarna sjdlv. Han blir hjdrtligt glad ndr han méter och
far veta vilka spelarna dr. Antligen lite folk som kan
undersoka saker ordentligt, istdllet for den hér platsens alla
murvlar.

Stig ber, efter lite trevligt smaprat om vidret och
tidningsbranchen, karaktirerna leta reda pd Gunnar
Bengtsson. Han 4r oviérderlig for tidningen. Tyvirr har
han inte setts till de senaste dagarna och Stig dr ridd att
nigot kan ha hidnt honom. Han har bett en reporter leta
reda pa Gunnar, men den reportern forsvann ocksa och har
inte horts av. (reportern sket i uppdraget och reste till
Gotland for att gora ett semmesterreportage istillet).

Naturligtvis ger han karaktirerna den hjilp de vill ha
med allt mdjligt. T ex fixar han genast fram Gunnar
Bengtssons adress som han har i minnet. Dessutom 4r han
villig att ge skiligt betalt for arbetet. Tre hundra i timman
ir inga problem, bara det gar snabbt. Polisen har inte tid
att leta reda pa honom har de sagt.

1d¢ tolkning: Tjafs, sadant har vi inte tid med. Vi miste
forsoka ta oss till en psykolog och bota Max istillet.
Killen har vil bara tagit ut lite ledighet utan att siga till.
Det ar normalt bland journalister.

Max tolkning: Ah, 4ntligen en hederlig ledtrad! Vi maste
genast f6lja upp det hér sa djupt det bara gar. Bor hans far
i stan? Nehej, de kommer fran Nissjo. Ja, da aker vi vil
dit da. Han ar nog dir.

Spelarna kommer nog hit for att leta upp nagra uppgitter
sjilva. Om de fragar en slumpvis utvald journalist,
kommer de att bli bemoétta slott och likgiltigt. Om de
fragar chefredaktoren kommer han att géra vad han kan for
att hjdlpa, men han kan inte s mycket. Resultatet blir
ungefir det samma. Det hér tror vi att de kan tinkas fraga
om:
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Soltdrmérkelser: Pa tidningen vet man inte s3 mycket om
det. man fick in en blurb om att det skulle vara
solfdrmorkelse ifran TT. Att den skulle vara onormalt lang
hade de ingen aning om. De rekommendera att man gar till
stans Amatorastronomiska forening istéllet. De borde veta.
Ingen verkar se det som en intressant nyhet.

Lag arbetsldshet: Ingen vet riktigt, men det hir dr ju en
framtidsstad sa det dr ju inte sa konstigt. ChefredaktSren
vet att en hel del har slutat pa Kulturforvaltningen i stan,
men det kan ju inte kompensera alla. De rekommendera att
man gar till Arbetsformedlingen. Det hir dr ingen nyhet
heller. Ingen vill ju veta varfor arbetslosheten sjunker -
bara att den gor det.

Sjialvmorden: De vet om att manga i stan har begltt
sjilvmord pa senaste tiden. Tidningen har dock inte
undersdkt saken, eftersom det dr emot tidningetiken att
publicera saker kring sjdlvmord. Om man gor det kan det
litt utldsa en sjilvmordepidemi, eftersom sadana som da
ligger pa randen till sjilvmord far en extra puff nér de ser
det och verkligen begar sjalvmord. Polisen eller sjukhuset
borde veta mer om det.

Brottsvagen: Jéttebra, da har vi dntligen ndgot vettigt att
skriva om hér 1 stan.

Andra besynneriigheter: Annu bittre. Sann journalistisk
glidjerus ver att allt det hir hander hir. Sedan orkar de
vil 4 andra sidan kanske inte kolla upp allt.

De kan fa for sig att de vill besdka arkiven. Det gir i
princip bra. Speciellt om de till chefredaktoren lovar att
leta reda pA Gunnar Bengtsson. Fragan ir bara vad de
forvintar sig att hitta didr. Om de soker efter nagot
specifikt far du improvisera ett svar. Om de bara letar lite
allmiént, sa hittar de inget.

Saker som kan vara av intresse ddr: Ingen har skrivit
nagot om att solformérkelsen tog for lang tid.

Det ir mer brott i staden den senaste manaden dn forut.

Ingen har skrivit nagot om sjdlvmorden, men statistiken
finns didr. Den pekar pa en 1000% Okning i antalet. Fran
i genomsnitt en i manaden till nu tio de senaste mianaderna
och 15 bara i juni. Det dr mer dn det brukar bli pa ett ar
normalt. Det brukar vara ungefdr 10-15 pa ett ar normalt
1 Jonk&pings lan.

Kuiturjournalislen

Kulturjournalisten heter egentligen Gunnar Bengtsson (se
NPC-listan).

Gunnar bor i en villa pA Bymarken, ensam utan husdjur.
Den dr mycket viilstidad och exemplariskt skott som det
anstar en gammal ungkarl. Den &r Overbemingd med
prylar och ater kuriosa som har skaffat under alla sina
auktionsbesdk. Trotts detta dr den vilstiddad och saknar i
princip damm.

Nir de kommer till huset mots de genast av likstanken
som triinger ut inifran. Det dr ingen tvekan om vad som
har hint Jir inne. Inne kan man finna Gunnar med
genomborrad skalle och framfér honom handouten pa
engzlska om trepanering samt tidningsurklippen.



Gunnars lik ar inte speciellt trevligt, med hal 1 skallen,
utrunnen hjdrma och flugor som kalasar pa det ruttnande
liket. Spelarna bor sla SAN. De forlorar 1D4 om de
torskar. Ingen OT pa den hir platsen.

Museet

Liansmuseet ligger inte langt fran hovrittstorget, granne
med biblioteket. Bada byggnaderna dr ithopbyggda. De ar
jattelika och tickta av graspriacklig marmor. Man haller pa
att bygga till en stor uteplats vid sidan. Om karaktirerna
kommer dit under normal arbetstid jobbar det 5
byggjobbare dir, de vet inget viktigt, de har inte sett
konsten, de har inget intresse av den.

Léinsmuseet har Oppet 8-20 varje dag. Det spelar ingen
roll vid vilken tidpunkt som karaktirerna besoker museet
(om det &r Oppet). Men nér de vil gor det sa kommer det
att vara vildigt mycket folk i farten. Det verkar som om
den utstillning som pagar ar valdigt populdr att doma av
folktillstrommningen. Alla som har sett den ar vildigt
positiva och rekommenderar andra att se den.

Karaktirerna kommer att uppticka ett plakat som star i
foajén med texten: Just nu pagar en utstillning med det
enda kvarvarande verket av JonkOpingsgruppens konstnirer
som varade i borjan av 1800-talet. Vi pa linsmuseet onskar
er en minnesvard utstillning.

Erik Wegraeus

Om de tittar i Museiprogrammet kommer de att uppticka
att det egentligen skall vara en utstillning med 3
smaldndska glaskonstndrer. Om de fragar varfdr den har
bytts ut far de till svar att denna utstillning gynnar
JOnkopings kulturarv atskilligt mer dn lite pjimmligt glas.

Bakom en disk i foajén sitter det en dldre dam med
kolsvarta klader och ser sur ut, hon paminner om en Korp.
Hon har en namnskylt dér star att ldsa: Gun Millberg. Det
kostar 10 kr att ga in och Gun ir osedvanligt otrevlig om
nigon pratar med henne. Det hdrs hogljudd musik fran
dvervaningen.

Stimningen i museet:

Det rader en stimning av latt galenskap och depression.
Alla ménniskor som vistas hir gar ndstan omkring som i
ett rus, totalt avskarmade fran verkligheten.

Pi bottenvaningen finns det ett par permanenta
utstdllningar. Det dr en om JonkOpings historia, mest en
massa stenyxor funna i trakten och en del intressanta fynd
fran utgrivningar. Det dr ocksd en utstillning med en
massa prylar fran 50,60,70 och 80 talet i en utvecklande
studie. Ganska charmigt gjort. Sedan finns ocksd en
utstillning med manga av John Bauers mer kinda verk.
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Pa trappan till andra vaningen dir den nya utstillningen

finns sa stoter karaktirerna thop med museichefen Erik
Wegraeus. Ljudet fran kaosmusiken hors hogre har. Erik
tar kontakt med spelarna och fragar om de har sett pa
utstillningen. Han blir vildigt exalterad nir han pratar om
den, han bdrjar svettas och viftar med armarna. Han
berittar for dom hur han i Kairo fick tag pa tavlan av
Johan D och om hur den i all dessa ar legat i svenska
ambassadens forrad. Hela tiden gémd pa baksidan av en
annan duk. Erik ar till 100% Overtagen av idén och
"jobbar" indirekt for den. Sa omedvetet drar han mer dn
girna med sig partyt in till utstillningen.

Han berittar om hur han har drivit igenom ett beslut om
att utstillningen skall bli permanent. Partyt far ocksa veta
att konstniirskollektivet har bidragit med en méingd tavlor
och statyer i ichioistisk anda. De héller fortfarande pa att
i ett rasande tempo att ofOrtrottligt skapa mer
fantasieggande verk.

Erik har sjdlv med sin sjuka hjarna skapat hela den galna
stimning som rader Gver hela Gvervaningen pd museet.
Stimningen pa Overvaningen &r pressande. Draperade
svarta tygstycken hinger som vattenfall ner frin taket.
Hela tiden hors en blandning av skrikig kaosmusik och
langa utdragna stonanden. Allt detta blir tillsammans en
mycket stark upplevelse.

I trappan upp finner de ocksd en stor handtextad skylt
med en dikt av Edward Kelke. Ge nu spelarna det
handoutet. Det dr viktigt och @n viktigare ir den ledtrad
man Kan fi om var dikten kommer ifran.

Om man fragar Erik vad det dér dr, sa siger han att det
ir den enda dikten av Edward Kelke som de har sparat
upp. Den lag pa vinden till Stierngranats gamla slott.

1:a Rummet

Detta rum ir helt tomt si ndr som pa en staty 1 rummets
mitt. Om nigon tar en titt pa den kommer de att se att den
ar helt uppbyggd av insekter i ett mattsvart material. Efter
en stund kommer de att skymta att hela detta gytter av
insekter bildar ett ansikte som tycks mala at alla riktningar
samtidigt. Att ha skapat detta maste ha varit ett valdigt
hart jobb. Det dr for 6vrigt Tommy Ohlsson som har gjort
den.
SAN slag, 1D3/inget; Overtagning 3%

2:a Rummet

Detta rum ir uppbygt med en lang tunnel av svart unket
tyg. Det ser néstan ut som en orm som ringlar sig in mot
rummets mitt. Om man gér in i tunneln sa finner man dér
ett 40 tal tavlor (37 st) vil upplysta, alla dr malade av
konstniirer 1 kollektivet. Alla tavior dr néstan totalt
fargldsa. Allt dr uppbyggt runt olika graa toner som dr
sammanvivda 1 ett helt otroligt kaos. Det ar svart att se
vad de forestiller och om nagon fragar Erikk om rad
kommer han bara att siga: "Ni maste se bortom duken och
forbi den. Se vad som egentligen ror sig diar bortom de
svarta penseldragen.”



Sedan kommer han att ga ivig mumlandes nagot om ett
viktigt telefonsamtal.
SAN slag 1D4/inget; Overtagning 5%

I slutet av tunneln finns ett litet runt rum, fran taket
hinger det en tavla vil upplyst av en mingd spotlights.
Det sitter en man pa huk i rummet och betraktar tavlan,
han har blont tovigt har. Han har trasiga blajeans och en
sliten stickad trGja pa sig, han ar barfota (fOtterna ar
vildigt smutsiga). Sa fort karaktirerna kommer in i
rummet reser han pa sig och gar ut dirifran. Han luktar
svett, tobak och terpentin.

Tavlan 4r Johan D:s enda bevarade verk. Det finns ett
motiv, bara ldtt skOnjbart bland alla de hafsiga
penseldragen. Det dr vagt vad den forestiller, men det ser
ut som 2 gestalter, lite vagt insektslika krilar de thop med
varandra. Tittar karaktirerna pa den sa kommer de att
kidnna sig smi och totalt obetydliga. Kénslan férsvinner
nir de gar darifran.

SAN slag, 1D6/inget; Overtagning 8%

Pi baksidan av tavlan dr en massonitskiva. Om man
plockar bort den, si finner man en annan tavla. Den
forestiller ett stort svart tempel som inte liknar nagot
tidigare funnet tempel. Det dr placerat i en Oken vid
randen av nagra mycket egendomliga berg. Om de bergen
hade funnits i verkligheten hade det inte varit svart att
finna platsen. Hela templet utstralar en dov hotfullhet och
om man studerar det intensivt far man sla SAN. Forlusten
blir 1 om man misslyckas med slaget.

Om Max 4 andra sidan studerar tavlan fGrlorar han
genast medvetandet. Han maste sla SAN. Om han
misslyckas forlorar han 1D10 och om han lyckad forlorar
han bara 1D6. Hur som helst s& far han skrick for virme
efter den upplevelsen.

Efter att han kvicknar till (tar ca fem minuter) minns han
inget av de senaste tva timmarna utom en hemsk tavla som
han bdr undvika. Templet dr mycket riktigt det tempel vari
Max blev Svertaget. Om Max tittar pa tavlan igen, s&
upprepas proceduren. Nu forlorar han dock 1D6 resp 1D4
i SAN.

Ide tolkning av hindelsen: Max 4r galen och soker
desperat ert beskydd. Nu sa desperat att han gor plotsliga
neurotiska svimningar. Vad Ni borde géra var att slippa
honom utan beskydd ett tag. Nu ir det & andra sidan si att
han maste ha mentalt framkallat er osv...

Max tolkning: Tavlan 4r hemsk, men vad de andra har
berittat om den, si kommer den definitivt frdn Egypten.
Jag kanner till och med igen platsen pa deras beskrivning.
Det ar dir som de lurande mumiefdderna kommer ifran.
Mumiefaderna ir skapare av all dod i de gamla Egyptiska
legenderna. Nu vet jag varifran det onda kommer. Lit oss
bege oss dit.

Niér partyt kommer ut fran tunneln sa star mannen med
det toviga haret precis utanfor, han suger pi en svart
fargtub och sa fort alla 4r ute ur tunneln sa gar han in
igen. Han svarar inte pa tilltal, inte ens om de hotar med
stryk. Han verkar totalt franvarande, ndstan som i ett rus.
Han har inget ID. Kul kille att tOrvirra spelarna med.
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3:e Rummet

Smakfullt utsmyckat med Egyptisk konst. Mycket statyer
pa Insekter. Max kinner igen nistan alla statyerna i
rummet. Vissa forestiller Anubis andra Seth och Aapepi.

Nir partyt kommer ut fran utstillningen kommer de att
stota pa Erik, museichefen igen. Han kommer att friga vad
dom tycker om utstillningen. De som sdger att den var
dalig pratar han inte med, han behandlar dem som luft.
Han siger till dvriga: "alla som varit hir har varit saa
ndjda med min utstillning. Alla utom den dir kultur-
journalisten, han forstod sig inte pa konst han."” Erik
borjar hoppa upp och ned och vifta med armarna. "Gunnar
Bengtsson var en fafdngd apa som inte forstod sig pa vilket
viktigt arbete han skulle ha utfort med att skriva om min
utstiillning. [ stillet drog han hela mitt arbete i skiten.”

Erik dr nu ordentligt upphetsad och vild, han svarar inte
pa nagot om de inte berdmmer konsten. D4 lugnar han ner
sig lite, brer karaktiirerna pa ordentligt sa berdttar Erik om
sitt nya projekt, att ha Oppet 24 timmar om dygnet, han
rusar genast ivdg och fixar nya skyltar till entrén. Museet
har nu Oppet jamt under resten av scenariot. Talar inte
partyt vdl om utstillningen eller om de inte brer pa sa
mycket kommer Erik att ga och fixa nagot, mumlandes
ohorbara saker.

Efter besoket pd museet kommer alla i partyt som har sett
pa utstillningen att kidnna sig lite deprimerade,
museibesOket var mycket pafrestande.

Max tolkning pa konsten och museet: Det hir ar ett
synnerligen otrevligt stille, allting har ett klart egyptiskt
ursprung. Vi borde genast dka dit och utreda saken.

Idétolkning pa konsten och museet: En i grund och
botten sund och trevlig plats egentligen man borde gi hit
ofta s man ser vad konsten forestéller. Erik ar osedvanligt
trevlig man. Han borde viljas in i riksdagen.

Ok, det kanske var liskigt, men det berodde pa att vi var
i grupp och att vi alla blev paverkade av Max att tycka att
konsten var hemsk. Vira sinnesintryck paverkas ju klart av
hans instillning till livet. Den som kritiserar konsten har
inte fattat den nya avantgardismen och kunde lika vil g
och ligga sig i graven direkt (eller borra hal i skallen och
sldppa sinnena fria).

Bevakaing:

Det finns i princip ingen bevakning alls p2 museet. Pa
dagarna liar man pa att ingen skall stjila. Det dr forovrigt
ganska svéart med alla minniskorna dér.

Pa nitterna finns dir ett larm vid alla dérrar o dyl. Om
larmet gir, sa tar det tva timmar innan polisen masar sig
dit.

Polishuset

Den andra platsen i stan som konsten finns utstilld pa.
Polishuset ligger invid ldnsstyrelsen, lantbruksstyrelsen och
de Gvriga statliga myndigheter som har klumpat ihop sig
i nagra Kvarter strax bortom Per Brahe-gymnasiet och



Radhusparken.

Hir rader det naturligtvis aktivitet dygnet runt och det
finns alltid poliser pa vakt sa att ingen bryter sig in eller
bryter sig ut. Dock har de bara 6ppet for besdkare mellan
09.00 och 15.00 vardagar. Man kan emellertid ringa till
dem nir som helst och anmala ett brott. Det dr inga som
helst problem.

Det arbetar ett hundratal poliser i huset. Ungefir 1/3 av
dem ar stindigt i tjanst, fler pd midsommarhelgen.
Samtliga av dem ar Overtagna och de 4r inte lingre
speciellt intresserade av sitt arbete. Didremot ser de det
som en bra anledning att klippa till folk och att allmint
leva ut sina aggressioner.

Forruttna att poliserna beter sig lite skumt, dr det hir en
av de Overtagna platser som ér nistan normala. Det enda
som kanske skvallrar om att det hér dr en Overtagen plats
ar de avldgsna skrik av smérta, som man ibland kan hora
ifran arresterna i kéllaren.

Om spelarna av nagon outgrundlig anledning lyckas lista
sig ned dit, eller blir arresterade och Gverlever, ser de att
arrestlokalen har blivit ombyged till en tortyrkammare 1
stil med en sydamerikansk militérstat.

Hir hinger folk nakna upp och ned pa stinger.
Isoleringscellerna dr morka, kalla och utan vatten. Det dr
blodstink pa vdggarna hdr och var. Fran vissa rum hor
man fruktansvirda skrik med personer som utsitts for el-
tortyr och misshandel, fran andra skrik av kvinnor som
valdtas. Det hir ar ingen trevlig plats. Vi som
spelkonstruktdrer ser inte hur de skulle lyckas rymma
didrifrin, men om de kommer pa en mycket bra plan, sa lat
dem lyckas med den. Om den inte dr bra nog, sa skjut ned
dem vid rymningsforsoket.

Cellen de far ar avsedd for en person, men polisen har
stoppat tio i den. Det dr onddigt att beskriva den 1 detalj,
men den ar vidrig.

For nistan vilket brott som spelarna dn anmiler dir
reagerar poliserna bara med passivitet och likgiitighet.
Oftast har de viktigare saker att géra och har helt eakelt
inte tid med spelarna. Annars dr poliserna bara lata och
slappa. Om spelarna borjar provocera dem, blir de
omattligt valdsamma och klipper gidma till nigon med en
batong om de borjar braka.

Konsten hinger i foajén till huset. Dér passerar alla som
besoker polisen och alla poliser passerar dir nir de gir in
eller ut genom byggnaden. Det betyder dock inte att den
ar latt att stjdla.

Om spelarna far for sig att bara ga in och plocka den,
eller bryta sig in pa natten, kommer de att uppticka att
polis-stationen faktiskt dr en av Jonkdpings bist bevakade
platser och att de hir poliserna inte har nigot emot att
anvinda mer vald dn ndden kriver. Troligtvis Gverlever de
flesta av dem, men du har var tillatelse att ga hirt at dem.

Istillet bor man anvinda list, som t ex sdga att man ar
utsind fran museet att himta konsten. Om man gor det och
inte ar allt for klumpig bor det ga ganska enkelt. Det dr
ju inte ett av huvudmalen i scenariot att stoppa dem frin

- att stjdla konsten.

Fo6r mer information om poliserna, se NPC-listan.
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Sjukhusel Ryhev

Ryhov ir ett stort och mycket modernt storsjukhus. Som
alla sjukhus har det Oppet dygnet runt, men har storst
aktivitet dagtid.

[ sjukhusets foajé finns det en del av malningarna fran
utstiillningen pa linsmuseet. Overtagning om nagon tittar
pa konsten, enligt tabellen i Inledningen.

Nir man kommer dit s& kommer det vara aktivitet vid
akutintaget. Kommer man dit pa Sondagen, kommer det in
en som har borrat hal i huvudet, naturligtvis déd, och 3
misshandelsfall med lindriga skador. Sammanlagt 3 fall
med borrade hal i huvudet hittills inkomna.

Kommer man dit pA Mandagen kommer det in tva som
har borrat hal, 4 misshandelsfall och ett mordfall.
Sammanlagt 6 har borrat hal.

Kommer man dit pa Tisdag formiddag kommer det in
fyra som borrat hal och 3 mord och 2 misshandelsfall. 15
med borrade hal 1 huvudet.

Kommer man dit pa Tisdag kvill kommer det in 4tta som
borrat hal.

Men det stora blir vid 21 tiden di offren fran bion
kommer in.

Sammanlagt sa kommer det in 24 med borrade hal innan
scenariot ir slut. Det finns goda chanser att titta pa de
offer som kommer in vid akutintage:, SAN-forlust enligt
reglerna, da de flesta pa sjukhuset borjar bli Gvertagna och
behandlar de som kommer in slarvigt. De far sta
obevakade i korridoren medan ambulanspersonalen gar och
fikar. Ju tidigare de kommer in ju ldngre tid har de pa sig
att titta pi dem. Pa Sondagen har de 1 minut pa sig, pa
Mandag har de 2 minuter, pa Tisdagen hela 5 minuter.
Varje gang blir de stoppade av den obstinata verskoter-
skan Agata Gustafson.

Id$ tolkning: Folk har tydligen borjat inse vilket bra satt
att borra hal 1 skall en dr att 19sa alla problem. Da vddrar
man bort alla onda influenser och sitter sjdlen fri fran
denna jimmerdal.
paticniternzs fria val att borra hal i sina egna skallar. Vill
folk bl Iyckliga skall ju inte staten stoppa dom.

Max tolkning: Den mérkiiga dr Schickelmaier fran Berlin
har skrivit en avhandling om kollektiv trepanering, som en
ockult metod, speci<ilt praktiserad i Mindre Asien. Vi
miste genast kontakta honom i Berlin. Han svarar sillan i
telefon - vi aker dit.

I sjukhusets reception jobbar Louisa Klaar, hon ir en
informaticnsguldgruva. Av henne Xan man fi reda pi
mycket, om man tar henne pa riitt sitt. Man kan fa reda pa
vilka likare som har haft ihop det med vilka
sjukskdterskor. Marn kan fA reda pa att vaktmdstaren
Andersson inte skoter sitt jobb, men man kan framfGrallt
ta reda pé att manga har borrat hal i huvudet.



Om spelarna borjar nysta i vilka som har borrat hal i
huvudet, far du improvisera ihop nagot. Det skall vara
nagra poliser, nagra arbetslésa, men mest kulturarbetare,
speciellt fran museet och biblioteket. Vill de fortsitta att
titta hemma hos personerna, si har de generellt sett stokigt
och ovardat hemma. Ev familjer dr dven de i upplsnings-
tillstandet av Gvertagning och de bryr sig inte sa hemskt
mycket om att nagon i1 familjen dott.

Angiende sjilvmorden har Louisa att beritta att de
visserligen har varit manga, men det beror nog pa att
tidningen har skrivit s3 mycket om det. Det brukar bli
epidemier av sjdlvmord da.

Pa barhuset (om de lyckas ta sig dit) far de reda pa
antalet och offrens bakgrund. De kan, om de ir snilla, till
och med fa se nagra lik. Det ger som vaniigt SAN-
forluster.

Stierngranats begravningspyramid

Det hir ir forhoppningsvis slutstationen fOr scenariot.
Begravningspyramiden ligger i en liten ort strax utanfor
Aneby. For att ta sig dit aker man forst till Aneby, sedan
svidnger man av mot pyramiden.

Den ligger vil dolt pa en liten kulle. Visserligen ligger
det ett boningshus i ndrheten, men det syns inte frin
kullen. Man kan operera i det nirmaste ostort dar.

P4 vigen dit fOorsoker Max gora vad han kan for att
stoppa dem (undermedvetet naturligtvis). Forst glommer
han att tanka bilen, men det kan ju spelarna litt atgérda
genom att bara stanna till efter vigen och tanka.

Sedan kor han si ofta han kan fel. Om Max kor, sa kor
han fel hela tiden, tills nidgon annan tar dver ratten. Lika
s4 om han ldser kartan, ldser han fel, tills ndgon annan tar
over den.

Som en sista desperat atgird maste han stanna och
urinera, nir de nistan dr framme. Om han gar ivig sjilv,
hittar han da inte tillbaka till bilen pa ett bra tag. Om de
andra ropar pa honom, hittar han den dock snabbt och
kommer tillbaka.

1dé tolkning: Max dr galen. Han maéste hjilpas. Lita inte
pa honom, sa linge som Ni &r i nédrheten. Titta bara hur
bra det gir for honom, ndr han maste klara sig sjilv
istillet.

Vil dir dr det mork och blasigt, oavsett vilken tid pa
dygnet det ar. Solen har gett upp vid det hir laget. Endast
ritualen kan fa den tillbaka. Poidngtera fOr spelarna hur
morkt det 4r. Kommer de dit pa natten, s tala om att det
inte dr ndgon mane uppe, fast det borde vara det och inga
stjidrnor syns nagon stans. Det borde ge dem en kinsla av
hur himla kort det ar.

Dela nu ut spelarnas handout med begravningspyramiden.
Da far de en vettig bild av hur det ser ut. Slottet som ir
med pa kartan och ett fotograti ar det slott som Malte
bodde i. Det har inget med scenariot att gdra. Dir bor
bara en mycket gammal dam som inte dr sliki med Malte
ens pa langt hall.
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Pa vig upp till pyramiden méts de av en fasansfull best.
Den ser ut lite som en blandning mellan en orm och en
drake. Den dr STOR och truktansvird. Som nagot himtat
ur deras viirsta mardrommar. Ja, det dr det faktiskt. Alla
utom Max mins pldtsligt att de har haft mérdrommar varje
natt den senaste minaden om en sidan hir best, men de
har fortriingt det.

Det dr en 15 m! lang Hunting Horror, som har varit
uppe vid pyramiden och nu kravlar sig ned pa stigen, nir
den upptickte en hel grupp med mellanmil komma
traskande.

Sla upp i regelboken hur en Hunting Horror fungerar!

Besten har: SIZ 50, HP 26 och 9 poings skyddande hud.
Den kan inte bli inpaled.Den har tva attacker per runda:
Bett 65% (5D6 skada) och Gripning med svansen 90%
(ger +20% pa nista bett).

Forsta rundan tittar den bara pa spelarna och star blick
stilla. Nu har Max tid att ldgga sin spell. Att ga till attack
mot den ar timligen meningslos.

Andra rundan attackerar den. Da slar alla SAN.
Misslyckas man forlorar man 1D10 SAN.

Nir si Hunting Horroren (Max anvinder den
internationella beteckningen pa den istillet for den mer
svarforstacliga svenska - jagande skrick dven om det har
debatterats om den hor thop med Maran) har besegrats far
alla 1D10 SAN tiilbzka. Alla fall av katatoni eller dylikt
som stoppar spelarna forsvinner ganska snart. Allt som ar
kvar i deras psyken ir nagra nya neuroser som till exempel
ridsla for morker, skrick for ormar eller skrick for
kyrkogardar.

Nir de slutligen kommer upp till pyramiden, uppticker
de genast att gallergrinden som laser den, dr uppbruten,
eller rittare sagt uppsliten. Det rader ingen tvekan om vem,
eller kanske vad rittare sagt, som har gjort det. Allt dir
inne ir torstdrt och sdnderslaget. Precis ndr de kommer in
kinner de en kort vindpust dver ansiktet och tvillingarna
hér en tanke. Den siger "Jag orkar inte halla mig kvar
lingre. Ni kom forsent. Ve ta er, nu dr det slut. Er man
vet dock hemligheten till hur man uttohhh.....

Det dr allt de hor, sedan dr Malte tor alltid borta. De han
inte hit i 11d for att fa reda pa hemligheten hur man utfor
rituatern.

Id¢ tolkning: Kollektiva sjilvmord anvidndes av
Egypticraa ndr de ville utfora sirdeles kraftfull magi.
Samma szk som judarna scnare arviinde i Masada.
Treparering dr nog dzn bista metoden, eftersom det syftar
tiil art <dria sidlen fri.

Max tolkning: Jaha. Det var det det. Vi maste genast dka
till Goteborg och min fars grav. Kanske, kanske kan vi ta
frar1 hans ande. Han borde veta hur man gor ritualen.

Nu ras*= spelarna ‘ista ut att de skall hypnotisera Max
och ta frum minnen sedan hans barndom. Det kan 16sa
fallet. Om de gor Cet, si ge spelaren som spelar Max
pappeet som heter Max under Hyprios. Se Inledningen om
detta.

Etter det tar fSrhoppningsvis ritualen vid och scenariot
kan avslu.as.



NPC’er o dyl

Lennart Abrahamsson - Gruppens kontaktman

Han ir bortrest med familjen till Venedig under hela
scenariotiden. Det gar att fa tag pa honom via telefon, men
det ar allt. Hela ligenheten med mot och allt star till
gruppens forfogande. Familjen 4r stolta Gver att kunna
hjilpa AIC och vill att de stannar hos dem.

Lennart ar dotterson till den berdmda Johan Emanuel
Waldenstrdom (1898-1990). Johan W var kantor i
Jonkoping och fore det medlem 1 AIC's
Goteborgsavdelning. Johan var en av de ursprungliga
grundama av fOreningen. Han levde ett ganska dventyrligt
liv tills dess att han fyllde trettio och fann sitt livs stora
kirlek - Emmelie Stenbit. Slikten berittar dock ofta om
hans dventyr, speciellt i jultid da alla traditionsenligt
brukar samlas i Johans och Emmelies ligenhet pa Oster.
Ligenheten gick senare i arv till Lennarts Mor. For
tillfillet 4r hon pa semester i Venedig och Lennart
disponerar lagenheten helt sjilv.

Lennart dr en av dem som har upptickt att ndgot skumt
hiander. Han vet dock inte vad, men kontaktar genast AIC
for hjilp. Att han kontaktar AIC ar naturligt, eftersom han
har hért s4 mycket gott om dem och ungefér vad de sysslar
med av sin farfar.

A-lagarna

For Tuppen giller:

Stats: SIZ 10, DEX 14, INT 17, HP 14

Skills: Debate 55%, Oratory 50%, Fast Talk 50%,
Filosofi 45 %, Hide 75 %, Jonkdping 50%, Law 0%, Pick
Pocket 50% Sneak 40%, Fist 65% (1D3+1D4), Kniv
55% (2D4), Dodge 45 %

For Gvriga A-lagare giller ungefar:

Stats: SIZ 11-13, DEX 7-10, INT 6-13, HP 8

Skills: Bargain 40%, Fast Talk 30%, Filosof 15%, Hide
75%, Jonkoping 30%, Law 40%, Pick Pocket 65 % Sneak
50%, Fist 65% (1D3+1D4), Kniv 55% (2D4), Dodge
20%

En grupp bestiende av ett ospecificerat antal grabbar och
nagra tjejer som man triffar pa lite Gver allt i Jonkdping.
Favorittillhallen dr Radhusparken, men dven hamnpiren,
trappan bakom Djurldkartorget och stans alla parkeringshus
duger.

De leds av en mager man vid namn Tuppen. Han brukar
sitta med de Gvriga samlade runt omkring sig. De skénker
honom gévor i form av stéldgods och mat. I gengild
berittar Tuppen pa bredaste Jonkopingsmal livsvisdomar
och kloka levnadsregler. Fran borjan var han en ledande
personlighet och en av grundarna av Kulturhuset, men
eftersom Kulturhuset har regler och regler dr nigot som
Tuppen hatar, ldmnade han dem och beslutade sig for att
bli uteliggare istillet.
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A-lagarna i JonkOping har tills for en méanad sedan varit
vildigt passefistiska under existentialisten Tuppens ledning
PA senaste tiden har dock A-lagarna mer och mer bdrjat
svinga mot en daligt underbyggd Gverlevnadsfilosofi. Nu
ir det inte lingre tal om att snallt be om cigaretter eller
busspengar hem och brott i stil med bilinbrott eller
ficktjuveri. Nu kriver de pengar av folk och rin med
pifdljande misshandel har blivit allt mer vanliga i
Jonkdping.

Visst fanns det gott om droger bland A-lagarna tidigare,
men da var det mest hasch och amfetamin som gillde. Nu
har fler och fler gatt Gver till mer och tyngre droger.
Speciellt crack har blivit 'valdsamt' populért..

A-lagarnas nya filosofi dr att den starke har rétt att ta
fran den svage och endast de hardaste dr virdiga att
Sverleva nir revolutionen kommer. Den kommer inte fran
Tuppen, som fortfarande flummar pa som vanligt, utan ar
nagot som har vuxit fram i gruppen spontant (tror dom :)
Samtidigt som A-lagarna har dndrat klddstil. Nu dr det
svart lider, nitar och kingor som géller istallet for billiga
klider skinkta av Myrorna och stadsmissionen.

Tuppen & sin sida finner sig allt mer isolerad, samtidigt
som han ser bade sin ledarposition och livsstil hotad. Han
ser karaktirerna som mdjliga hjilpare i ndden och absolut
nagra som bor understddas.

Som medhjélpare kan Tuppen vara utomordentlig bra.
Han kinner massor av folk. Framforallt udda typer och
sidana som brukar eller brukade hinga pa Kulturhuset. Sa
vet han t ex precis vem Gunnar Bengtsson och Tommy
Ohlsson dr. Han kénner ocksa till lite om Cecilia Bjork
och sag henne ragla bort med en tjejkompis en kvall for
nagra veckor sedan pa Vitterstranden.

Tuppen ar Speciellt bra pa spaningsarbete och han ar
utomordentlig for gruppen att placera ut nagonstans om de
vill halla nagon under uppsikt.

Idé tolkning: Tuppen ir otrevlig och opalitlig. Han ar
nog en slags ond avspegling av Max daliga samvete pa sa
sitt att han maste stindigt bli pAmind om vad han innerst
inne ir sjilv. Max letar upp sadana minniskor for att ha
dem runt sig.

Troligtvis dr han en av killorna till vansinnet hér i stan.
Det enda sikra ir att si snabbt och enkelt som mojligt
neutralisera honom.

Resten av a-lagarna dr vilseledda av Tuppen. Blir man
bara av med honom kommer de att aterga till att bli
vanliga Svenssons och vilanpassade 1 samhdllet.

Max tolkning: Tuppen ar en udda och trevlig individ.
Ligg om mdjligt Sver hela problemet hir i stan pa honom,
sa kan du och ginget dra till Egypten och undersoka det
verkliga problemet.

Resten av a-lagarna dr for linge sedan forlorade i kampen
mot det okdnda. De borde fas att forsvinna pa ett snabbt
och enkelt sdtt. Tuppen som kédnner dem ar den som &r
mest ldmpad att utfora det.

Eftersom det inte dr Jag som har gjort inbrottet i
ligenheten, dr det troligt att det dr nagon av de fortappade
a-lagarna som har gjort det 1 stillet.

Se Tidslinjen och ev Vitterstranden



Gunnar Bengtsson - Kulturjournalisten

Beskrivning: 674r, 172cm, 85 kg. Gunnar dr ganska
kraftig, men inte fet. Han har gratt, kort hir med en
begynnande flint.Han gar oftast klddd i bla byxor (inte
jeans), en skjorta och en gra kofta.

Forst av allt skall sdgas att Gunnar Bengtsson dr en
mycket kdnd Jonkopingsprofil. Nistan alla utan undantag
kinner till honom pa ett eller ett annat sitt.

Gunnar dr en pensionerad ldrare sedan tva ar tillbaka.
Tidigare undervisade han 1 Svenska, Historia och drama
vid Per Brahe - gymnasiet i Jonképing. Vid sidan av
lararjobbet brukade han extraknidcka som recensent at
lokaltidningen Jonkopingsposten (JP). Numera dr hans
tidigare extrakndck en l6nande hobby. Hans andra hobby
ar att g pa auktioner och kopa in pryllador. Det han vill
ha spar han, resten sdljer han av pa Kulthurhusets
loppmarknad varje 16rdag.

Mest blir det film som Gunnar recenserar, men en och
annan konst, teater och bok-recension brukar han beta av
ocksa. Det var nidr han skulle recensera den nuvarande
konstutstillningen pa Linsmuseet som han blev Gvertagen
av idén.

For Ovrigt lyckades han bra att sti emot den ganska
lange. Forst skrev han en dalig recension om utstillningen.
Sedan lyckades han forska fram lite skrimmande fakta. Till
sist forlorade han dock till Idén och begick sjdlvmord, si
det dr ingen ide att ndrmare beskriva hans personlighet.

Fragar nagon en granne eller kollega till honom kommer
de bara att siga bra saker om honom, berémma hans goda
humor och fina smak. Ungefar som man brukar géra om
folk som &r déda. Det beror inte pa att han dr dod, utan pa
att Gunnar ar en mycket bra och jétte populdr ménniska.
En av de fa ldrare som man faktiskt kan sidga var populdr
hos alla sina elever och som recensent lyckades han ocksa
med konststycket att vara bade gillad och uppskattad. Inte
for att han alltid var sndll i sina recensioner, utan for att
han oftast hade rdtt och alltid var rittvis.

Gunnars dod édr dock inte kdnd for nagon forrdn ev
spelarmma sprider ut det. Friagar man efter honom pa
tidningen, skolan eller Kulturhuset far man som besked att
han har verkat lite hingig de senaste veckorna och att
ingen har sett till honom de senaste dagarna. De ar si
lange som han har varit déd. Folk vet ddremot var han bor
och visar gdrna ut det pa en karta.Pa tidningen ber
dessutom chefredaktGrerna dem att leta reda pa honom, om
de talar om vilka de ar och vad de sysslar med.

Idé tolkning: Han har insett den enda metoden att bli av
med vansinnet - borra hal i skallen och tappa ut det.
Lyckas inte det sa fortsitt djupare tills du dor. Tecknen
tyder pa att ens sjal atminstande raddas pa det viset.

Max tolkning: Otrevligt. Troligtvis har Lennart blivit
angripen av det vansinne som har spridit sig frain Egypten
anda hit. Paminner vagt om nagot som Max mins fran sin
ungdom i Egypten. Han mins dock inte vad.

En sak till - Egyptierna sysslade med att borra hal i
skallen, iofs genom ndsan, och dra ut hjdrnan genom det
halet. De gjorde det vid balsamering av de doda si att Ba
(sjilen) skulle ha nagot att komma tillbaka till nir den
aterviande 1 framtiden.

Se platserna Kulturjournalisten och Jonkdpingsposten .
Handouts: Trepanering, tidningsurklippen.
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Stig Fredriksson, fetlagd chefredaktor pa JP, med tunt har
och polisonger. Gillar karaktirerna.
Se platsen Jonkopingsposten.

Journalisten (kultur), se Gunnar Bengtsson och
Jénkopingsposten. Handout om  trepanering samt
tidningsurklipp.

Marit Karlsson - Konstnir

Stats: SIZ 9, DEX 16, INT 14, HP 14

Skills: Maila 60%, Sneak 40%, Fist 65% (1D3), Kniv

55% (1D4), Kasta sak 50% (1D4+1), Dodge 45%
Beskrivning: Marit dr liten kort och har langt svart har

"med en djupbla bli tofs i mitten. Hon gar helt in for

konsten och malar hela dagarna och i princip hela nitterna.
Ibland tar hon en paus pa nagra timmar, di hon stupar
ihop pa en madrass hon har sldpat upp till ateljén.

Hon gér det hir eftersom hon ser det hir som enastdende
karridrméjlighet. Hon dr naturligtvis helt dvertagen.

Men det dir med karridr dr nog inte helt tokigt. De har
salt massor av tavlor den senaste ménaden och borjat bli
rika som troll. En normal tavla betingar ett pris pa mellan
2000-5000 kronor och de siljer ett par tre stycken om dan.
Vissa dagar kan de faktiskt silja dnnu fler. Rekordet for en
dag &r tjugo stycken. Det silde de den dag som museet
Oppnade sin nya utstillning.

Konstnirskollektivet - Ett ging konstnirer som
tillsammans hyr en ateljé pa Torpa ovanfoér Serbiska
viinskapsforbundet. Medlemmar 4r Tommy Ohlsson och
Marit Karlsson. Tidigare var dven Bengt Hals och Tore
Nilsson med, men Bengt har begatt sjilvmord for tva
veckor sedan och Tore har ingen sett till sedan dess.

Man skulle kunna tro att det vilar en nagot tryckt
stimning Over de tva aterstdende konstnirerna, men tvért
om sa dr de pa ett stralande humér och producerar nu mer
dn nagonsin.

Sedan de tillsammans med sina nu saknade kollegor blev
inbjudna av Linsmuseichefen Erik Wegraeus att gra nagra
kompletterande tavlor till en utstillning om den gamla
halvt glomda Jonkdpingsgruppen har de bara sprutat av
produktivitet och inspiration. Aven om jobbet sedan en
manad tillbaka ir avklarat blev de sa inspirerade av den
gamla konstskolan att de har tagit upp den sjilva och
numera sprutar ut Ichioistiska tavlor, den ena vidrigare 4n
den andra.

Virst d4r Marit. Hon limnar Overhuvud taget aldrig
ateljén numera. Hon skulle egentligen ha bdrjat pa en
konstskola i Malung, men den skiter hon i bara for att fa
chansen att mala fler Ichioistiska tavlor 1 Jonkdping. Hon
ser det som sitt livs karridrschans.

Alla som ser deras tavlor blir ocksa de mer Gvertagna av
idén. Tavlorna siljer som smor i solsken, eftersom ndstan
alla som har varit pa utstillningen pa Linsmuseet blir lite
Overtagna och far idén att kopa mer av den dir underbara
konsten.



Idé tolkning: Trevliga och ambitidsa unga mainniskor.
Den typ som dr det nya samhillets stéttepelare och pa vars
grund allt nyskapande skall springa ut ifran.

Att Ni ser tavlorna som onda beror bara pa att Er asikt
filtreras genom Max forvridna sinne. Aterigen ett tecken
pa att han dr galen. Att Ni sedan far Era tankar filtrerade
genom honom &r ett typiskt bevis for att Ni inte egentligen
ar fria individer utan bara framkallade tankeprojektioner.

Max tolkning: Tavlorna liknar en Du sag i Egypten
(mins inte var). Det dr nagot skumt som pagar dir nere
och som avspeglar sig hir uppe.

Se Marit Karilsson och Tommy Ohlsson

Kontaktperson, se Lennart Abrahamsson, Inledningen och
Tidslinjen. Ev ett handout om solférmdrkelser

Museichefen, se Erik Wegraeus och platsen Linsmuseet.

Tommy Ohlsson - Konstnir

Stats: SIZ 11, Dex 8, INT 15, HP 14

Skills: Fast Talk 20%, Jonkoping 30%, Konst 55%, Fist
50% (1D3), Kniv 25% (1D4), Dodge 16 %

Tommy &r 25 ar, har kort stubbat har, skiggstubb och
roda byxor.

Han har varannan vecka hand om sin treariga dotter (den
hér veckan t ex). Just nu dr hon valdsamt uthungrad och
fruktansviart skitig av misskotsel. Tommy har inte riktigt
tid med henne och hennes behov just nu.

Tommy vill mycket hir i varlden, men det mesta stannar
vid snack kring ett kaffebord (foredragsvis Kulturhuset
eller Bernahrds). Dock har han sett ljuset &ntligen. Ljuset
ar Ichioismen och han skall sprida det dver virlden.

Egentligen skulle han ha ryckt in i vapenfri tjdnst vid det
hér laget, men hans gamla kompis Eskil Vik kinde en kille
pé intagningskansliet och med hans hjélp slapp han ifrin,
s linge som han var upptagen med att forverkliga sin
karridr i form utav Iktyologiska verk.

Han ses som sagt var ofta pa Kulturhuset, dir han
forresten ocksa sitter med i styrelsen. Inte for att han gor
sa mycket i den, men fOr att han snackar mycket och har
manga bra idéer. Pa sista tiden har de dock blivit mer och
mer vildsamma och brukar ga ut pa att skicka alla
foreningar han inte tycker om dit pepparn vixer, eller annu
hellre langre.

Han kinner Tuppen (se denne) sedan gammalt di denne
var aktiv pa Kulturhuset och Tommy kan inte med honom.
Tommy tycker att sadana som Tuppen borde skjutas (ny
uppfattning, tidigare bara ogillade han honom) si att de
inte star 1 vigen.

Idé tolkning: Se Konstnirskollektivet. Dessutom visar
han att han &r en ansvarstagande ung man som tar hand om
sin dotter nar modern har 6vergivit henne. Just nu dr han
stressad, men han tar tydligt bra hand om henne annars.

Max tolkning: Se Konstnirskollektivet. Dessutom ar det
ytterligare ett tecken nar Tommy och en av kultisterna bor
tillsammans att det hidr dr en sammansvirjning ifran
Egypten.

Se Konstnarskollektivet och platserna Sjukhuset och
Polishuset (ddr finns hans konst) och som bifakta A-
lagarna.
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Polisen - ett typfall

Stats: SIZ 16, DEX 14, INT 10, HP 17

Skills: Jonkdping 60%, Law 75 %, Fist 65% (1D3 +1D6),
Batong 70% (2D6), Pistol 50% (1D6 +1), Automatvapen
40% (3D6), Dodge 45 %

Stor, dum, elak. Speciellt nu nir han dr Gvertagen av Idén.
Inte en kille att leka med. A andra sidan angagerar han sig
inte i nagot speciellt lingre, om inte Idén sdger 4t honom
att gora det. Det betyder att brottsligheten 6kar markant.
Nir han dock slar till har han da desto storre orsak att sla
hart.

Se Polishuset och Tidslinjen

Malte Stierngranat - Stormrikt original
Han ir dod och karaktirerna kan aldrig komma att triffa
honom.

Nir Malte kom tillbaka frin Amerika upptickte han
Id+en i konsten. Han blev kortvarigt Gvertagen, men kom
sjilv pa hur han skulle bota sig. Han kom ocksa pa att om
hans ande togs om hans som av de gamla egyptierna, hade
andra en chans att lira av den hur man skulle besegra Idén.
Sedan dess reste han alltid runt med sin kista och lit sig
begravas tillsammans med telefon i en pyramid (snacka om
att vara forutseende.

Tyvirr kom Idén pa honom och dédade hans spdke precis
innan karaktirerna hinner dit.

Idé tolkning: Av mycket osdkra ledtradar har Max letat
upp den hér ddingen. Det ar typiskt honom - hitta folk
som ger fler tecken pa hur man skall 16sa hans inre
konflikt utan att sjalv inse det. Det hir ar ju till och med
en person som begick sjalvmord (Idéns uppgifter, ej sanna)
och som begick sjidlvmord en gang till som d6d. Dessutom
allt det dir snacket om Egypten varur Maxs vansinne
stammar.

Max tolkning: Troligtvis en person som viste mycket,
men nu ir dod. Hans begravningssétt visar att Egypten ar
det enda riktigt. Hans grav ér ett centrum av ondska och
farligheter som man absolut bor undvika. Vill man besegra
ondskan maste man angripa det vid roten.

Se Stierngranatska begravningspyramiden och slutriten.
Handouts: Mannen som gor vad som faller honom in' mfl
fran samma kdlla.

Tuppen, se A-lagarna och Tidslinjen

Erik Wegraeus - Museichef

Stats: SIZ 13, Dex 8, INT 14, HP 11

Skills: Archaeology 35%, Anthropology 50%, Art 75%,
Cthulhu Mythos 10%, Jonkdping 75 %, Occult 35 %, Fist
55% (1D3), Pistol 50% (1D6), Dodge 16 %

Beskrivning: 55 ar, 178 cm, 75 kg. Vilklidd och
prydlig, ofta i svartbla kostym, svart ldderslips,
vilkammad och stilig. En riktigt trevlig karl tycker nog de
flesta.



Erik har alltid varit en stridbar man som kdmpar for
konsten och de gamla virderingarnas fortbestind. Det later
som han vore en vilde, men det dr han inte. Med sitt
lagmilda vis och sakliga debatterande har han kommit
langt. Han har lyckats vinda en stad som ansigs som
landets simsta pa kultursidan, till att bli en ndstan
sprudlande kulturmetropol. Erik har till och med fitt den
genuint smaldndska kommunledningen att betala for en
nyrenovering och utbyggnad av Linsmuseet - Eriks
speciella skotebarn.

Dock har Erik alltid varit Speciellt svag for udda och
svarbegriplig konst. Han har ldnge velat att Linsmuseet
skulle kunna visa nagot av den berdmda
Jonkdpingsgruppen. Men tyvirr har ju tills nyligen alla
verk varit forsvunna. Alla forskning tyder pa att samtliga
verk for alltid dr forstorda.

Nir Erik sa for ett halvar sedan, genom en gammal
studiekamrat fran Uppsala-tiden, fick hora att en av Johan
D's tavlor skulle finnas i Kairo, av alla platser, var det
inte konstigt att han genast akte dit. Sa kom det sig att
Erik Wegraeus blev Idéns forsta offer.

Vil tillbaka i JOnkOping anordnade Erik genast en
utstéllning till de gamla konstnirernas dra. Det blev en
utstillning fylld av insekter och abstrakt konst. Over allt
dinade olika typer av rockmusik och samplade stGnanden
ut.

Det dir med rockmusiken &r intressant. Tidigare var Erik
en kind rock-hatare (i en stad didr pingstvannerna mfl
stindigt bedriver anti-rock-kampanjer). Han brukade ibland
bjuda in ungdomar fér mSten pa museet for att diskutera
ungdomskultur. Det slutade alltid med att Erik skillde ut
ungdomarna och sedan gick och skrev en insiandare till JP.
Nu for tiden har han dock svingt radikalt. Han gillar
musik med lite riv i och han har till och med bytt ut sin
gamla sidenslips mot en svart liderdito.

For att forenkla scenariot, gar det i princip inte att fa
reda pa var Erik bor. Han har hemligt telefon nr och bor
i Habo (annan kommun, annat ldn), om nagon skulle vara
intresserad.

Idé tolkning: En progressiv och trevlig man med massor
av nya idéer (he he). Tydligt ar att fallets 10sning ligger pa
det abstrakta planet. Som den hir mannens
konstutstillningar visar maste Er verklighet tolkas abstrakt
och da ligger det nira till hands att anta att Ni helt enkelt
inte finns.

Max tolkning: Att konsten kommer ifran Egypten och det
ar konsten som har fort det onda med sig tyder pa att Ni
maste dka till Egypten. Abstrakt konst tyder pa att det dr
en fara som visar sig pa ett helt nytt sitt.

Se Ldnsmuseet

Gunnar Westman - tillférordnad bibliotekschef.
Skills: Library use 85%.

Beskrivning: Blek, gratt har i tovor, smal, insjunkna
O0gon med irrande blick, svarta klider som luktar sur
mjolk.

Gunnar ir nista sjdlvmordsoffer. Han kan till och med
bega sjdlvmord framfOr spelarnas Ggon, om de pressar
honom hart.
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Han har sedan lidnge varit Gvertagen, men han var en
stark man fran borjan, sd han har lyckats std emot Idén
tills nu. Dock har den stindiga ansittningen av Idén till
slut fatt honom néstan pa knd. Han har ingen egen energi
och kan mycket latt fas att helt ge upp.

Om spelarna daremot far for sig att stétta honom och ge
honom hjilp, kan han mycket vil 6verleva tills jorden blir
riddad. Diremot har han vildigt lite info att ge. Det ar
knappt att han orkar hjilpa dem att leta pa biblioteket.

Se Biblioteket



Slutritualen

De platser som ar bast limpade for utdvandet av den
magiska konsten dr sidana som ir dolda, avligsna och
avskilda frin minniskor. Varfor isolerade och obebodda
omraden dr mest att foredra, sasom sjOstriander, skogar,
morka och undangémda platser, gamla och dvergivna hus
som maénniskor aldrig eller sillan besoker.

- Himtat ur Salomos Nyckel av S L Mac G Mathers

Det ovanstaende citatet kinner atminstande Max till. Det
ar upp till dig som spelledare om du vill informera honom
om det.

Exakt hur den hir ritualen gar till dr det meningen att
spelarna skall lista ut genom att lyssna pa vad Max talar
om under hypnos. Det dr méjligt att han kan fas att avsldja
den pa nagot annat vis ocksa, men vi scenariokonstruktorer
har inte kommit pa nagot nu i skrivandets stund.

Att fi ritualen fran Malte Stierngranats spoke dr totalt
omdjligt, eftersom det for alltid dr fOrstort ndr spelarna
kommer till hans grav.

Om inte spelarna kommer pa nagot, sa lat dem sla ett
slag for att minnas vad Max siger, eller tolka det. Om de
slar inom sin "OT-marginal”, fumlar eller gér nigot annat
korkat, si ge dem ritualen, men hoppa Over t ex det sista
i tal-del 2. Det dir man sdger "utrétta min befallning". Da
har de inte ldngre ndgon mdjlighet att styra monstret och
om de besegrar det, sa kommer det bara tillbaka en runda
senare, lika stort men argare.Lat monstret leka med dem
ordentligt. Har de strulat till det i ritualen skall de do.
Lika dant om de gor fel, eller glommer nagot visentligt.

Lite vid sidan av kan jag som lite kuriosa nimna att den
hir ritualen har vi satt ithop utav tva olika ritualer som
verkligen praktiserades i det gamla Egyptien. Dock ir de
sa forvanskade si att inte ens den som ev tror pa det hidr
kan fa dem att fungera.

Idé tolkning: Totalt meningslds occult trams. Det enda
raka ir att ldmna den hiér platsen och leta reda pa en borr
och borra hal i skallen.

Max tolkning: Nu dr vi nog antligen pa ritt spir, men
troligare 4r att vi skall fly hdrifran och sticka sa langt bort
som majligt.

Krav: En mork dag

Tre deltagare och en ledare (sista i partyt kan vara t ex
vakt el dyl)

Pa en plats mellan livet och déden

Den skall vara
dold

Oster

Material:
Facklor, Ankh,
En lang vass kniv,
Altare, Ler- eller
vaxdocka 1 form
av orm eller drake
Vaster iklddd papper med
Skiss 1 namnen  Aapep,
Seth mfl paskrivna
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Procedur:

Steg 1: Samtliga deltagare (ej Gverbliven person som till
exempel vakten) skall bira facklor. Dessa skall vara slickta
for att i steg 6 tidndas.

Steg 2: Rita pi marken upp en skyddscirkel mot
Svernaturliga visen, som omsluter deltagarna och altaret.
Still tinda facklor eller eldar pa kanten av den.

Steg 3: Rita i cirkeln upp en ankh med basen vid altaret
och toppen it Sster, se skiss /. Om de inte har en kompas,
si far de sla ett limpligt slag. Fummel, "Ovetagningsslag"
eller dyl gor att den vénds at vister. D4 dr det aterigen
kort att kunna kontrollera monstret. En miss pa slaget gor
att man helt enkelt inte vet hur det skall ritas.

Lat dem gérna visa pa kartan hur de dmnar rita den, men
hill for kompassrosen om de inte vet de olika
viderstrecken.

Steg 4: Deltagarna placerar sig enligt skiss 2. Hir maste
de verkligen visa exakt hur de star med hjilp av en skiss.
Det ir for att du snabbt skall kunna kora striden nir den
sedan hinder. Be dem helt enkelt rita lite hur de star, sa
att du fattar det. Om nagon stiller sig utanfor cirkeln, far
han gi ut ur rummet tills ritualen dr avklarad. Han
kommer inte att kunna se eller méirka vad som pagar
innanfor cirkeln. Om de stiller sig helt kdppritt fel, sa dr
det aterigen kort for dem.

Steg 5: Text 1 ldses. Den liksom samtliga andra texter
lises av alla deltagarna i ritualen. Om nagon fuskar eller
gor fel dr det kort for denne. Hur texterna gir ser du
nedan. Det hir dr en namn och kraftsamlingsdel.
Forluster: Ledaren 5 Magipodng (MP) och 2 SAN.
Ovriga deltagare 3 Mp och 4 SAN.

Steg 6: Tind facklorna som man bir pa.

Steg 7: Text 2 ldses. Det ér en del av akallande till de
onda makterna man forsdker bekimpa.

Forluster: Ledaren 3 POW, 3 MP och 4 SAN!!!

Ovriga deltagare 2 POW, 2 MP och 2 SAN!

Steg 8: Samtliga vinder sig mot Oster (som ovan med
sakerhet ock sa vidare) och bugar.

Nu kommer monstret! Se hur det beter sig nedan om
Monstret..
Om spelarna Overlever sa fortsitter de raskt med ndsta

punkt
(férhoppnin
gsvis, Delt
annars -
kommer Led
monstret >

igen). rffh E‘i‘}

Skiss 2



Steg 9: Det hir ar seger och fOrstérelsed
elen. ‘

Forst lases text 3A. Ledaren stoter och hackar dockan med
dolken.

Forluster: Ledaren 2 POW och 2 MP.

Ovriga 1 POW, 2 MP och 2 SAN.

Sedan ldses text 3B. Samtliga tinder eld pa dockan med
sina brinnande facklor (ja, den brinner).

Forluster: Ledaren 1 POW och 1 MP.

Ovriga 1 POW och 1 MP.

Som avslutning ldses text 3C och samtliga hjdlper till att
sprida ut askan som har bildats.

Forluster: Inga.

Efter detta ar ritualen klar. Solen skiner plotsligt mycket
starkt och alla onda idéspillror drivs bort av solens
stralande kraft.

Spelarna har klarat av scenariot och de fir mottaga
gratulationer och megamassor av SAN mm av spelledaren.

Texterna

Text 1:

Jag ar Re, skapare och genomlysande dga

Jag ar Mercurius den miktiga blomma

Jag ar vardig att hedras;

Jag ar Solens killa, Manen och Mars

Jag ar Saturnus skapare och Venus kraft

Jag ar kejsare, prins och konungarnas hirskare
Jag dr speglarnas fader och skapare av ljus
Jag dr huvud och hogst och renaste synen

Text 2:

Alleravildigaste makten av det Stora Morkret,

jag dkallar Er, Ni oheliga, maktiga, vildiga drkedemon;
jdmlik till den hogste guden;

barn av Kaos, av Erebus och det bottenldsa Intet;
Skapare av Gatorna, viktare av hemligheterna,

anforare av Helvetets hirskaror;

den oidndliga rymdens konungar, jordens Gverherrar,
planetomvilvare, jordskdlvare, skridckskapare,
panikanstiftare, omkullvrikare....

Utrédtta Min befallning!

Text 3A:
Med kraft av min lans forgor jag dig.

Text 3B:
Med kraft av mitt ljus fordriver jag dig.

Text 3C:
Med kraft av sanningen fGrintas du.

24 (26)

Monslret

Monstret som kommer och avbryter ritualen som skall
ritta jorden ir en materialiserad bild av iden. Det ar alltsd
inte iden sjdlv (som besegras senare utav solens strélar),
utan den del av den som gruppen bér inom sig in i cirkeln.
Det dr dirfér som den kan komma in Gver huvud taget.
Det idr ocksa dirfor som den ser ut som den gor.

Det hela dr uppdelat i rundor och om nigon spelare
stannar upp for att fundera pa hur saker och ting fungerar
(t ex hur de kiinner igen Max som ung fOrlorar den
spelaren den rundans andra handlingar. Ddremot kan han
fa svar pa fragan).

Nu ir det ocksa viktigt att du haller reda pa var folk star
bett dem visa det for dig innan, men di under
forutsittningen att du ser att de star rétt infor ritualen.

"OT-marginalen" giller fortfarande innanfdr cirkeln.

Monstret agerar alltid forst i varje runda.

Runda A: Nir karaktirerna dr pa vig tillbaka till sina
ursprungsposetioner efter att ha bugat at oster, mérker de
helt plotsligt att pa altaret istdllet for lerdockan stir en
liten pojke. De kinner genast igen pojken som Max nar
han var liten (vid tiden for dventyret i Egypten). Samtidigt
kiinner de ocksd nagot av dddens kyla trdnga upp for
ryggraden och en unken lukt sprida sig. Pojken héller en
lika dan kniv i handen som Max har (bred girna ut
beskrivningen och fi spelarna att kdnna hur overklig
situationen ar).

Nir Monstret talar som Max jr, talar han delvis i gator
och delvis forsdker han ocksd som en sann varelse av
didligt vansinne forvirra sina fiender.

Han sidger "Sa méts vi igen, min son.” vind mot Max.
Ovriga personer nirvarande verkar inte existera for honom.
Det ir fel. Som den materiella extensionen av en idé
behdver Monstret inte bry sig om at vilket hall han vinder
dgonen. Monstret uppfattar virlden med helt andra
metoder.

Alla slar genast SAN. De som torskar forlorar 1D4'a,
utom Max som kan forlora 1D6'a.

Monstrets kniv ir en Svertagningskniv. Den skadar inte
fysisk, utan anvinds for att ta 6ver folk med. Nir den
sticker folk syns inget mérke. Men nér man dédas av den,
s blir man Gvertagen och gar Gver pa Monstrets sida. Tag
den spelaren avsides och forklara situationen. Bra rollspel
nir man ir Gvertagen ér bra tor lagets totalbedémning.

Kniven ger 1D6'a i skada (osynlig) och Monstret har
95% med den. Dock kan den parcras.

Sjéilv har Monstret 50% pa att Ducka alla attacker mot
det (sla per attack).

Om nagon skjuter pa eller med régon annan metod direkt
skadar Monstret i den hir rundan eller de andra rundorna
som betecknas med bokstiver, sa ¢a direkt till Runda 1 (se
nedan).

Det dr enbart vakter eller liknande personer vilka dr med
inne i den magiska cirkeln som har nagon mdjlighet att
attackera med annat dn facklor eller ndvar den hir rundan.

Ténk pa att om nagon gor en attack mot Monstret och
slar inom "OT-marginalen” si attackerar han troligtvis en



vin i stillet eller hindrar en vins attack mot Monstret.

Letar nagon efter skjutvapen tar det minst en runda,
beroende pa hur langt bort vapnet dr. Vapen och andra
saker utanfor cirkeln dr omdjliga att na.

I den hir formen tal Monstret i princip hur mycket stryk
som helst, men som sagt var, nir man skadar det sa ga till
Runda 1.

Idé tolkning: Max har lyckats improvisera fram sig sjélv
som liten. Teorin om att Ni ar fantasiprodukter av honom
ar riktig. Da ar resten riktigt ocksid. Bega genast
sjdlvmord.

Max tolkning: Sa hir sag jag ut i Egypten. Jag vill dit
nu!

Runda B: Monstret gar fram till Max och sticker kniven
1 honom. Samtidigt som Monstret siger "Dina vinner styrs
redan. Nu blir vi sant falska".

Om Max dor av hugget blir han &vertagen enligt vad
som ndmnts ovan.

Runda C och framdt: Monstret fortsdtter nu att attackera
Max tills han &r nere. Det ar ju enda sittet som Monstret
kan ta Gver Max pa.

Nir han ar "konverterad" fortsitter det med spelare efter
spelare tills alla dr slut eller nagon far in en triff pa
Monstret. Ga i sa fall till Runda 1.

Runda 1: Nu bérjar det riktigt hetta till sig.

Det forsta alla inom cirkeln maste gora ar att sla ett
"Gvertagningsslag”. Om man slar inom sitt "OT-omrade"
g0ér man inget annat den hidr rundan an fOrsGker ta
sjdlvmord. Man anvander de ev vapen man har i hinderna.

Nir Monstret blir skadat i forra rundan Omsar det
plotsligt skinn den hir rundan.

Det som uppenbarar sig innanfér Max mod ung ser
ungefir som en blandning mellan en drake och en orm.
Det ar fruktansvirt, svart, slemmigt, klo och
huggtandsforsett.

Stats: SIZ=2, HP=2, Rustning=1

Det har lika ménga attacker som rundor det har existerat
i den hir formen och varje runda dubblas dess SIZ och HP
samt rustningen Okar med 1. Ex. ndsta runda har det
SIZ=4, HP=4, Rustning=2 och tva attacker.

Vapen: Klor=75%, 1D6+1 i skada (nu verklig).
Misslyckas man med SAN-slaget nir man ser det forlorar
man 1D8 SAN.

Runda 2 och framat: Nu attackerar Monstret. Det kar i
farlighet for varje runda. Med andra ord &r det kort for
spelarna om de inte fixar Monstret vildigt fort. De har
ocksa fortfarande nackdelen med att om de slar inom
"Overtagningsomradet” gor de som Monstret vill 1 stillet
som de sjélva vill.

Ett exempel pa ett slag mot Monstret: har 4 HP och 2 1
Rustning. Alla i gidnget utom en missar. Han gor 5 podngs
skada. 3 av dessa gir in pga rustningen. DA har Monstret
1 podng kvar. Nésta runda har det 5 HP (8-3 i skada) och
3 1 Rustning.
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Sa snart Monstret dr nere pA 0 HP krymper det ihop till
den gamla lerdockan. D& kan gruppen fortsitta med
ritualen sem tidigare. Det steg som aterstir kraver bara tva
deltagare. Det vet inte spelarna, men nu vet du det.

Om de viljer att inte fortsitta med ritualen, eller ar
oformdgna att fortsdtta av olika sjal, kommer Monstret
tillbaka inom tre rundor. De vixer det snabbare och ar
argare.



Max mammas aterkomst

Det hdr skall ldsas med en ldngsam,
sorgsen och lite dmkande rost.

Min son, min son, vad har du gjort?
Vad har du stillt till med? Jag forsokte
komma till dig, s& fort jag horde om
olyckan. Nu dr allt hopp forbi for mig.
Det ar slut. Jag kommer aldrig mer att se
dig mer min &dlskade lille Maxemilian.

Jag hoppas det hdr budskapet nir fram
till dig nédr det ar tidnkt. Jag har sett in i
framtiden, med hjdlp av hemligheterna i
det gula rummet, och den &r mork. Hur
kunde du gora det? Vad drev dig till
denna vederstyggelse?

Vad du gjorde, inte bara dodade det
kdresta vi har, utan ocksa sliackte det sista
realistiska hoppet for hela virlden och allt
vad vi kallar ménsklighet. De gamle, och
speciellt han vars namn man inte bOr
ndmna, kommer att ta dver allt. Ve dig!

En liten svagt skimrande chans finns
kvar, och det giller att du tar till vara pd
den. Mins vad jag och din far har ldrt
dig; doden ir inte slutet och om anden
och forutsittningarna ar de riktiga, kan
sjdlen stanna hdr ldngt efter doden.

Jag har en spiddom till dig:

Du maste genast bege dig till mannen i
pyramiden, mannen i kistan, mannen med
den drofulla kdppen - stjdrngranaten
som jag har sett spdr av i min spddom.
Han 4r ej mer, men han kan vara den
siste. Om han &r borta ar allt slut.

Lir av honom. Han vet sanningen. Han
har sett bade ljuset och morkret och
skddat det i1 dess innersta. En mycket
stark och modig man. En av sitt slag.

Spadomen siger, att om inte saker sker
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som det dr tdnkt, sd kan inget rddda de
som misslyckas. Deras fall skall vara
djupt och de skall bli de forsta och de
frimste av de fallna. Ty, efter dem skall
det falla tusen och ater tusental, tills
jorden dr ater vild och férvuxen. Som den
var i alfa och som den kommer att vara i
omega.

Spiadomen sdger mig vidare, att du
mdste vara stark. Om bara en kort tid
maste du mota dina vdrsta mardrOmmar.
Det du tigger om att slippa minnas, nér
du vaknar kallsvettig och skakande pa
morgonen.

Runt dig skall du ha nagra starkt
skinande ljus. De skall leda dig pa vigen
och styra din riktning ritt. De ar din
skold och din rustning mot det morka. Lét
inget ont komma forbi dem och in
innanf6r din hud. Ve viérlden i sé fall.

Sé& siger spddomen och jag sdger; glom
inte mannen 1 kistan!

Farvél min son. Vi ses nog aldrig mer,
men om tiden finner den ritta stigen
kanske vi lyckas finna varandra i ndgon
avldgsen framtid. Du skall veta att jag
dlskade dig mer &n livet sjalvt.

Farvail.
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“fae dr muanaen sem gor vad som faller mig in"'. brukade VMalte
Uicwen Stierngranat sdga.

Malte Liew.n ~uuriosioa tiddes 1371 pd Triffar manga vackra kvinnor, viljer en av
Nobynds her-_ . “iin 0 ian sdite den dem som har en pappa med en enorm

trogaste fante- formoégenhet. bia 35 varuhus. ] )
Efter brollopet 1903 levde paret stindsmds-

En ung adeion oo _ 0 Rl
hemifran til v o0 0 omipis med Teddy sigt med 12 tdnare och tva kuskpojkar ikladda
Roosevelt oct: V- ey hog hatt.
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1911 fivttade Malte ul! Sverige fOr att fi i
ging slottsbygget som  bekostades av hans
hustru.

For de medhavda pengarna it han bygga
dven en jarnvigsstauion. jirnvig. mausoleum
i form av en pyramid. fivttade en kurolinei-
bygenad fran Vireda {Or att inreda cti museum
pasina dgorm mm m.

chla.Si’j'airneborg paminner om Stierngranats
manga idéer och skaparlusta. ’
Elé{han var god vdn med prins Eugen och Carl

Al Gr_:?inna har statyn Loparna beror sikert
pa den vanskapen. En mindre staty av I6parna
finns ocksd i Stjarneborg.

Denne marklige man avied 1960 i en alder
av 89 ar.

STJARNEBORGS SLOTT
Stjirneborgs slott dr byggt efter monster av Visingsborgs slott och ligger

underbart vackert med utsikt éver sjon. Bygget finansierades av Anna
Marie Vietor Stierngranat, maka till Malte Liewen Stierngranat, och det

var hennes personlige egendom.

Fru Stierngranat var fodd i Milwaukee, USA.
Hennes forfider hirstammade frdn Sverige och
bar det klingande namnet Duhiman.

Trots att Anna Marie var bosatt i Sverige
omkring ett kvarts sckel. lirde hon sig aldrig
riktigt forsta svenska forhdllanden. liksom
spriket alltid beredde henne svarigheter.

Hon var katolik, vilket var ganska ovanligt
i de trakterna. Det sigs att hon hade utpréglat
litterira och konstnirliga intressen och att hon
i all tysthet idkade vilgdrenhet och skinkte bl a
pengar till Nobyndshemmet for kroniskt sjuka.
Anna Marie Vietor avled i 70-drsdldern 1936.
Foto: RAGNAR LINDEN.
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Hiir i en mirklig pyramid av kopparplat vilar Malte Liewen Stierngranat
iklidd adelsuniform (den sista som sytts i landet). Malte Liewen var en
charmgosse av stora mdtt dven pa gamla da’r. 84 dr gammal triffade
han en formégen dam under en lasarettsvistelse. Efter lofte om trolovning
bekostade hon pyramidens koppartak.
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Redan 30 ar fore sin dod bestillde han sin
sarkofag, en stor. tung ekkista. prydd med det
stierngranatska vapnet och tva emaljogon pd
ena langsidan.

Kistan stod uppstilld i salen pa slottet, dédr
de tva dgonen under manga ar stirrade pd alla
besokare. Stierngranat var mycket ridd om sin
kista och noga med att den skulle medfdija pa
alla langre resor.

[ slutet av sin levnad tillbringade han sd
mycket tid i sin pyramid att han lit installera
en telefon i den.

Han hingde upp en dttetavla, som gir
tillbaka dnda till Gustav Vasa. Malningar
berdttar om hans liv ocn han bestimde att
kippen som Roosevelt givit honom skulle {olja
med till pyramiden.

I en nisch i vdggen placerades askan efter
hustrun. (Senare dven askan efter dottern
Ulrika och hennes make Bjorn Stenhammar.)

Stierngranat skinkte en kista till Gridnna
museum. men bestimde att den inte skulle
oppnas forrin 25 ar efter hans dod.

Nu har det skett. och ndgot snopna blev nog
de som oppnade kistan. Den innehdll kirleks-
brev skrivna av hans manga kvinnor. Dir fanns
ocksi ett kuvert som enligt utanpaskriften
innehaller dikter skrivna vid sekelskiftet 1900.
Men kuvertet far inte dppnas forridn dr 2000.

Malte Liewen Stierngranat jordfdstes i Lom-
maryds kyrka den 1 april 1960 och fordes i
sin omhuldade sarkotfag till pyramiden.

Foto: RAGNAR LINDEN.
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Jakoba van Spreekens gravplats utanfor pyramiden.

Nischer i pyramiden i vilka urnor, innehdllande aska efter
Malte Stierngranats anhériga, placeras.

Valter Adolfsson, Nyhem, Noby, som lidgger ner bdade arbete
och omsorg fér att virda pyramiden, férevisar hdr kdppen
som ingenjér Malte Stierngranat fick av president Roosevelt.
En fin kipp med koppar och gravyr.
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Hiir under slikttavlan ligger Stjarneborgs mdrk-
b li Malte Stierngranat.
ige, omtyckte son Malte Stierng

Valter Adolfsson vid en gammal brunn som

ligger mellan slottet och mausoléet.



stjarngranatska museet.

'

Underbart idylliskt ligger det lilla

Det skoter sig dock icke sjdlvt. Astrid
Fasth var vaktmastare under minga &r
och senare har Holger Carlstrom haft

den sysslan.
Har ser vi honom med

hunden Nalle

utanfor bostaden Thorshorg (bredvid
museet) som byvggdes ar 1526.
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Foto: Doliy -80.
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Inne i museet finns malningar utforda av Maltes konstnirsvénner.

Pi denna mélning bekdmpar St Goran draken.

Samtidigt kan vi konstatera andra seder och andra bruk.

Mannen i arbetskldderna, som strax innan fotograferingstillfallet arbetat hart pa fdlten utanfor
museet, ar Per Kiillner, nuvarande dgare till Nobynis gird.

Han driver jordbruket tillsammans med sina tre soner, vilka alla hjalps 4t med det hirda arbetet.

Det var lite skillnad pa den tiden di Pers pappa Edvin (fodd 1886) var patron pa herrgarden
(som han kopte 1911). Han hade dringar och 4 torpare.

Patron Killner skulle sikert inte ha dromt om att hugga i med jobbet som sonen Per gor.

Foto: Dolly -80.

37w W e RS TR 5 S )
A2 P S s IR N AT 2 S s
Malte Stierngranat, som hade mdnga jirn i elden, startade en scoutgrupp fér gossar.

Ovanstdende foto togs omkring 1914.

Frv frimre raden: Edgar Odlund. Harald Esking, okind, Astor Gustavsson, Gosta
Svensson, okind, Harry Ahlgren, okind, Karl Svensson (senare Svedenbrant) och
scoutledare Sixten Westrin. Bakre raden: mannen med kubb pa huvudet dr Axel Nyquist,
Hjalmar Svensson, Arthur Johansson, Filip Eskding, Ragnar Lindén. 4ldor Gustavsson
?, gossen lingst till héger dr Bernhard Nyquist.

13
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Malte i Angelholm

Malte Liewen Stierngranat, som tillforde Lommaryds socken si manga bestdende
virden, hann med en del saker dven pd andra orter. I Angelholm grundade han

en hembygdspark.

Till Angelholms Hembygdsmuseum skankte
han “’sitt kontor” och detta kontor ateruppstod
i Luntertunastugan i hembygdsparken.

Dir har besdkarna kunnat beskada foljande
foremal:

1) En kopparfodrad vapenkista av ek med
Stierngranatska vapnet.

2) Adelns vapenbok som tillhért kommerser-
radet v presidenten i Kammarkollegium
Carl Johan Stierngranat.

3) En rokpipa, som tillhort farfadern, versten
vid Kalmar regemente Gustaf Georg Hen-
rik Stierngranat.

4) En axelvdska, som tillhért ovannamnda
&verste och av honom anvénts vid dansk-
tyska kriget 1864.

5) Kopia av runsten i Skandinaviska klubben
i Milwaukee USA. Klubben bildades av
Malte Stierngranat.

6) Fotografi av bronsplatta skankt av svens-
kar, danskar och norrmin till slottet i
Stjarneborg.

7) Kopia av karikatyr gjord av tecknaren C
Sarka. da Malte spelade ’der Humpelman™
till formén for sjdmanshemmen i Liverpool
och New York. Det var “den tradldsas”
uppfinnare Guglielmo Marconi som over-
lamnade karikatyren till Stierngranat.

8) Tva nasdukar av fint linne, broderade med
stierngranatska vapnet.

9) Avtryck av sigill, som tillhdrt dtten Stiern-
granat.

10) Tavla: Stierngranat vid skulpturen av Eldh

“Lopargruppen’.

11) Fotografi av den Stierngranatska pyrami-
den.

12) Fotografier och beskrivningar av arbeten,
utforda av ingenjor Stierngranat i Granna.

13) 23 gamla bdcker.

Under sin tid i Angelholm bodde Malte i
en villa mitt for Hembygdsparken. Pd ena
gaveln finns en fresk, Jordevandringen”, som
forestaller hans liv och leverne. Det var
konstniren Per Siegard som utforde konstver-
ket.

Stierngranats gode vin Carl Eldh fick till
uppdrag att géra en skulptur »Mor” som pa
Maltes initiativ placerades i Hembygdsparken.

Malte Liewen Stierngranat vistades en langre
tid i Angelholm pa grund av misshélligheter
i aktenskapet.

I Angelholm traffade han en skanska som
hette Allie Sandahl. Hon var skild och hade
4 dottrar. '

Allie blev Maltes nya fru och paret flyttade
tillsammans med flickorna till Lommaryd, dar
de bodde p& garden som numera kallas Gamla
Malen. Slottet beboddes nu av Maltes barn
Ulrika och Rutger.

Gamla Stjirneborgsbor minns fru Allie och
hennes dottrar med sarskild varme.

_ De var verkligen rara, séger de som
minns.

Malte Liewen vicker en del blandade kanslor
hos nutidens manniskor. Hans satt att skaffa
sig dlskarinnor och pengar verkar ganska
markligt.

Men man bor kanske komma ihdg att "fint
folk”, kungar och dyl., hade dlskarinnor, mer
eller mindre kinda. Det var manligt att forfora
sa manga som mojligt. Aktenskapen ingicks
sillan av karlek. En stor gérds pojke skulle
absolut inte gifta sig med en torparflicka och
en adlig inte under sitt stand.

Malte Liewen gick visserligen sina egna
vigar, men sag till att de var ekonomiskt
l6nande och anvande pengarna till sddant som
han ansag viktigt.

For hans amerikanska fru var det sakert ett
kap att fi en adelsman. Pi den tiden ansags
inte de nyrika i Amerika som riktigt fina. Men
kunde man nastla in sig 1 ett adligt slakte, da
blev man accepterad.

Det berittas ocksd av en dam som brukade
servera pa det stierngranatska slottet hur frun
efter en bjudning med ministrar och ambas-
sadorer sagt belatet: " Visst ar det fint folk, men
jag, jag 4r gift med en adelsman.”




frin  Holland.

Malte Stierngranat trif-
fade den formogna damen
pd en resa och resultatet
blev att han skinkte henne

en tomt i nirheten av slottet,
. dir hon lit uppfora det
mirkliga hus som allmdnt
kallas for Hollandshus. Byg-
get pabérjades 1922 efter en
modell som Malte ritat och
som inspirerats av ett hol-
lindskt fastningstorn.

i

VIItS Hollandshus; Stiarndbers.

Huset ligger pd en naturskon udde i sjon
Ralangen. Det mirkliga dr inte bara att denna
skapelse 4r rund. Man kan ocksd ta en
promenad runt taket bland torn och tinnar.

Utsikten 4r hidnfoérande over sjo, skogar,
blommor och buskar.

Jakoba dog 1936 och uttryckte en Onskan
att fa sin sista viloplats i pvramiden. Men det
fick hon inte. Gravplatsen blev utanfér pyra-
miden.

1946 inkdptes Hollandshus av konstndren
Liling Nystrom, en fargstark personlighet som
iven satte firg pa rummen och malade glada
tulpaner pa skottkirran.

Hans hustru hette Gittan. Hon var fédd
Dickson. Makarna hade tre barn.

Liling borjade sin bana som tidningsillustra-
tdr pa den tiden nidr sammetségda mdn,
svepande vitklidda pa ddla springare med
skéna kvinnor hiangande som svimfdrdiga
trasor i den starke hjiltens armar, illustrerade
fsljetongerna i var veckopress. Men han malade
mycket annat ocksa.

Paret har ett par taxar som kallades Pdsken
och Pingsten.

En 59-arig papegoja tillhérde familjen. Den
var gron och hette Palli. Naturligtvis kunde
den bade prata och sjunga.

Numera igs det mirkliga huset av disponent
Kenth Johansson, Trands.
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Stjdéirne

borgs station

- en gang bygdens
samiingspunlici

Foto: "Kajsa A O, Aneb: . 1941

- ¢ - c—

Pa en parkbink wtanfir Stjdrneborgs charmiga station sitter dr Nils Rune Svensson.

Frdn invigningsdagen 1914.

Ar 1914 byggdes och skiinktes Stjdrneborgs station till SJ av ing. Malte Stierngranat.
I borjan t o m avionade han en platsvakt, men sedermera overtog SJ hela ansvaret

for driften.

Ur Tranas-Tidning
1914 %

Anhaltsstationen  Stjirnehof mellan
Frinnaryd och Aneby stationer ofver-
limnades i fredags till Statens Jirn-
vagar.

Som vi tidigare omnimnt har denna
uppforts och bekostats af ingenior
Stierngranat.

Vid tillfdllet var vid stationen an-
ordnad en festlighet, hvarvid ingenior
Stierngranat holl ett kort tal, hilsade
stationspersonalen vilkommen.

Tjinsteminnen pa det tig, som vid
invigningstillfallet gjorde uppehdll &
stationen. bjodos pa kaffe.

Inspektionen frambar ortsbefolk-
ningens tack till ingenior S. for hans
frikostighet och hoppades att anhalten
skulle blifva till den nytta for orten
som gifvaren avsett.

*

Att Malte Stierngranat lit uppfora stationen mest
for sin egen del, di han ofta anlitade jirnvigen och
ville slippa att forst aka till Aneby, dr riktigt, men
den var ocksd till glidje for ortshefolkningen, som
hade stor nytta av den.

Frin borjan hette anhalten Stjirnehof och ett mer
naturskont placerat stationshus fir man leta efter. Det
var dessutom bide ovanligt och personligt i bvggnads-
stilen.

Man kan med fog pistd, att stationen var en liten
samlingspunkt for bvgden. Vintsalen, som forstds var
ganska liten, var ofta fullsatt med manniskor, som
skulle med tiget, himta sin post (postkontoret var
ocksa inrymt i stationen) eller bara prata bort en stund.

Det var ocksd samlingspunkten for ortens ungdom
(nojesutbudet var inte si stort), som gick hit for att
triffa varandra.

Nu stannar inga tdg lingre. Med tiden Overtog
bilarna bade person- och godstransporterna, och det
var med stor sorg, som traktens befolkning mottog
beskedet om nedliggningen av Stjiarneborgs station.
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Utdrag ur kyrkobokforingen i Kristina och Sofia Forsamlingar:

|
|
Johan Erland Davidsson (fohan D) Fodd 19.aug 1796 |
D i pligor 5 sept 1834 L

|

|

|

|

|

|
Fader: David Erland Johansson 1752-1802 ;
Moder: Eva Eloisa 1756-1800 ]
Adopterades 1802 av Einar Wetterling, prost i Kristina ‘
Forsamiing, Jonkapings sad. |
David visar viren 1808 tocken ph em obldbar ande. Vid et ;
kyrkofohoe ttrade han foljande tl sin gode siyviader |
"Jag gitter inte trila med Jesus och bibeln." ;
Bryter med familien hésten 1813. |
Koustnir och forfatare i
Kénd nytizkare och provolatt. :
Ldare och grundate av "Jonkpingsgruppen som fick snabbt |
i

|
¢l got rykic bide inom och wiom linsgrénsen. Inga verk ar |
dock bevarade. I |
Skapare av Ichioismen | |
Blev kolerans offer 1834 mitt under sin karriars héid. {

Utdrag ur kyrkobokforingen i Kristina och Sofia Forsamlingar:

. Edward Kelke Fodd 2 maj 1801
Dod i sjukdom 2 sep 1834

Fader: Emil Kelke 1776-1855
Moder: Ebba Stjarngranat 1774-1820

‘ En trygg uppvaxt och duktig pa sin katekes.

Enligt sin moder alltid hjilpsam och valartad.

Borjar efter moderns bortging 1818 se syner
och skrickfyllda visioner.

Bryter helt kontakten med fadern hosten 1819.
Behller dock mirkligt nog kontakten med
moderns famil;.

Deltager i Johan Ds Jonkopingsgrupp som poet
och provokativ konstnar.

Omkommer under svéra pligor i koleran 1834
som en utblottad och halvt galen sarling.

Vinnen Johan D, som sedemera dven han avled
i koleran, 14t rista in en mérklig text
pd Edwards gravstenen.

I

Oskar Rask Fodd 4 juti 1800
Dad 30 augusti 1835

| Fader: Okind
| Moder: Estridh Phillipa Rask 1784-1875

Fanéchjlms tjinst

och diverse tjanster it stadens borgare.

| Utdcag ur kyrkobokforingen i Kristina och Sofia Forsamlingar:

Modem vigrade att limna ifrdn sig Oskar, vilket fick ill fofjd | |
all bon forlorade sin tjanst som bamilicka i [amilica A

Estridh frsdrjce sedan sig och Oskar medslst simnadsachete |

1810, Upprepade piminnelser frin kyrkan fir ¢ modem att ge Oskar | |
fllrikligt med mat. Han blirIat och sk och klarar ¢j av | |

Oskar hiktas 1813 for stold av tjugo fiskar av grosshandlare B

Frodin. Slips efter muntlig uppgorelse och lov om bot.

Arbetar for nmnde grosshandlare som schiare i hamnen.

Gift med Emma Loisa Blixt 4 juli 1820. Erma [oder S minader senare

|
|
i
|
|
|
| | attlia sig sin katekes.
|
||
I
} dottern Phillipa.
|
|
|

sjalslig fordystring.

Fru och barn omkommer 23 dec 1821 pakdrda av okind droska.
Oskar blir veren 1822 konstir efier en stor sorg. Med tiden
timeligen uppmarksammad i hela riket.

Samlas tillsammans med Johan D i Jonkopingsgruppea.
Avlider for egen hand efter en langre tids sjukdom och




Om Den

Kampen




l'omugglans torlags serie ‘Gammal visdom'’
Vol. 1, jan 1985
I'rvekt 1 DDR

Om den Himmelska Kampen
Av JOHAN E DAVIDSSON

Personligt Slutord

Jag skulle nu vilja avsluta den hér utliggningen med nagra personliga slutsatser av vad som jag harvid
har framlagt. Som vi nu har sett sa finns det ett klart samband mellan olika kamper som har forekommit i olika
mytologier genom historien. Lat mig snabbt ga igenom de olika fakta som har framkommit.

Det hela borjade, som vi tydligt har sett [Kap 1], tidigare 4n den manskliga kulturen, ja troligtvis
tidigare 4n ménskligheten sjilv, med en grundliggande kamp mellan de forandrande nyskapande krafterna och
de bevarande, oskapande krafterna. Arabiska lirda har lagt fram hapnadsvackande spekulationer kring De
Stora och De Gamle vilka for nirvarande vilar pa havets botten och langt bortom de mest avligsna stjdrnorna.

Genom historien [Kap 6] har praster och makteliten velat satta propagandistiska etiketter pa de
foranderliga krafterna; etiketter i stil med Kaos. Galenskap och Morker. Samtidigt har man velat rattfardiga sitt
fortyck av ménniskans fria ande genom att totalt ogrundat pasta att de krafter man sjélv foretrader ar goda,
rittvisa och 'himmelska'. Hur man kan pasta att Egyptens prasterskaps fortryckande av miljontals slavar for
byggandet av stenhogar ar av godo kan jag for mitt liv inte begripa, men dn varre har vi sett att det har varit.

Mitt forsta exempel pa hur den hir kampen utspelade sig i Mytologierna var hamtat fran de annars sa
visa egyptierna [Kap 2]. Forst Apepis kamp mot Ra. Egyptierna menade att Ra var tvungen att varje kvall och
natt sla sig fram genom underjorden ansatt av nattormen Apepi. Mellan raderna ser man tydligt att Ra gang pa
gang forsokte kullkasta det rike av stor foranderlig skonhet som Apepi frenetiskt lyckades forsvara. I dess
stille forsokte han instifta sitt 6kenrike med en stark sol och brinnande egyptisk hetta. Symbolisk vet man
ocksa att Apepi i sin ihopslingrade form var starkt anknuten till den harliga Nilens vatten. Ett morkt standigt
rorligt och totalt oberaknelig vatten totalt olikt vara bleka nordiska alvar. Som en liten sidoinformation kan jag
bara niAmna att sjilva geometrin utvecklades av Egyptiska prister i ett fruktlost forsok att méta in och
kontrollera naturkraften i Nilens 6versvimningar.

Faktum 4r att pristerskapet gick sa langt att de ocksa forsokte hjalpa Ra pa sitt fortappade korstag
medelst boner och blasfemiska ritualer nar 4n det blev solformorkelse eller en renspolande storm hérjade
landet. Det finns flera tillforlitliga arabiska kallor som har atergivit vilken fruktansvard konserverande verkan
dessa hade dven pa solférmorkelserna. Sa brannande och fortarande som solen ar i Egypten ar det markligt att
folket kunde hallas sa passivt att de tillét prasterskapet fordriva den lilla tillfilliga skugga som dessa gudomliga
fenomen innebar.

I det efterfoljande kapitlet [Kap 3] beréttade jag litet om huru andra utslag av den Himmelska kampen
avspeglar sig i den Egyptiska mytologien. Aven om Egyptierna var ett mycket vist folk, var de ocksa mycket
forvirrade. Deras gudapanteon vimlar av exempel pa gudar som forutom namnet ér precis likadana som andra
gudar, gudar som gar under olika namn och gudar som skiftar maktomrade beroende pa vilket omrade i
Egypten de tillbads. Delvis maste man naturligtvis tillskriva det landets otroligt langa alder men man far heller
inte glémma bort att vi egentligen talar om atminstande tva olika Egypten. Men allt det dar 4r 4mnen som gar
utanfor den har bokens omfang. Det ar inte min sak att ta upp det hér, utan det har skrivits bra mycket mer om
det i andra larda verk.

Utdrag ur den enda bdk som Johan D fick utgiven. Nyutgava 1985 i bearbetad och moderniserad version
av K Fredin pa Tornugglans forlag. Boken ingick som den forsta i en serie bocker kallad 'Gammal
Visdom'. Inga fler titlar kom sedan ut i serien.
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Det mest beromda av de exemplen som jag drog upp dér [Kap 3] ar troligtvis Osiris kamp mot sin
broder Seth . Noterbart 4r att aterigen det ar en sol som forsoker kvisa en morker. regn och askgud. H
Weisman visade 1 sin eminenta uppsats 'Hardens Heirofanter', utgiven vid Berlins universitet 1804, att det finns
ett klart samband mellan askgudar och kreativiteten. Naturligtvis dr de ocksa destruktiva, men maste kanske
inte allt det gamla sopas bort for att det nya skall kunna utvecklas? Sa fungerar Nilen med sina arliga
éversvimningar och sa borde ocksa ett modernt samhélle fungera.

Efter att ha en lingre tid sa ha diskuterat Egyptens mytologiska strider gick jag vidare genom historien
med nedslag pa olika typiska platser. Mest utmérkande var den lingre utveckling som jag gjorde kring
legenden om st Goran och Draken/Ormen [Kap5). Dels har vi sett att den dr mer eller mindre en universell
legen, och dels sa har vi sett dess mycket klara samband med legenden om Ra och Apepi. Vi har lagt mérke till
att drakens huvudtema tycks vara forstorelsen av det gamla och forstelnade i form av stadens jungfrur. Det ar
sedan solen som aterigen driver tillbaka och eventuellt forstor de katarsiskt renande morka krafter som draken
vill frisldppa. Det ir forresten samma sankt Goran som i en anglifierad version har blivit st Georg - Englands
skyddshelgon. Lisaren uppmanas att ddrav dra sina egna slutsatser.

Vart leder allt det hir nu, kanske den uppmérksamma ldsaren fragar sig? Det dr det som jag nu dmnar
ligga fram min teori omkring. Jag har i och for sig blivit delvis inspirerad till den fran Al Kasif, en vis och vil
belist man fran Kairo som for narvarande reser runt har i Sverige., men det mesta har jag kommit fram till
sjilv genom ett djupt och mangarigt studium av arabiska forfattare och bade Engelska, Ryska och Tyska ldrde
mins svaratkomliga anteckningar.

Som vi nu har sett har det sedan tidernas begynnelse forekommit en kamp mellan ‘'morkrets’ och
Jjuset' ! Det samhélle som vi idag kinner som ett ok med sina dammiga ritualer, korrumperade politiker,
inavlade adel och forljugna présterskap ar en direkt arvtagare bade till traditioner och medvetandeniva fran det
gamla Egyptien. Det d4r samma manskliga civilisation som genom orakneliga sekler har forslavat generation
efter generation av méanniskor. Nu ar det dags att sopa undan allt gammalt damm, latta pa forlaten och gora
plats for nagot helt nytt och foranderligt. Det dr dags att sléippa 16s de gamla krafter som har véntat pa sin tid
for att gora varlden mer kreativ och foranderlig - for att skapa en varld diar ménskligheten slipper alla ok,
grinser och oméjligheter.?

En sadan sinnenas och civilisationens revolution bor borja med konsten eftersom den direkt talar till
minniskors kénslor pa det omedvetna viset. Aven poesin, arkitekturen, musiken och de andra skéna konsterna
bor sta i det framre ledet, da de paverkar méinniskorna pa samma vis. Forst dock konsten, som sagt var. Inget
har en sadan formaga att paverka manniskornas mest aktiva sinnesorgan som den har. Vem har inte hdnf6rts
infér en Rembrant eller trollbundits av de grekernas fantastiska statyetter.

Jag vill dock mena att den nyklassesisktiska sjuka konstinriktning som dr idag nistan allenaradande 4r
totalt forkastlig. Den forstirker enbart de gamla monstren och forharligar gamla forstenade marmorideal. Nej,
istillet maste en helt ny konstart skapas - en konstart som skall héimta sin energi fran nattens och dess olika
mérka visen. Den konstarten maste vara sa pass omskakande att ingen ménniska som ser den nagonsin
kommer att ga dérifran opaverkad. Sjalv har jag gjort ett litet blygsamt forsok i den riktningen med min
Jonkopingsgrupp.

Framtiden far utvisa om jag har rtt eller inte. Troligtvis kommer vi att fa manga efterfoljare inte
enbart inom de konstriktningar som jag hér har angivit, utan aven inom de olika fantastiska visionira
mojligheter som framtiden kommer att fora med sig i form utav luftljud och fjarrsyn. Jag har de bésta
forhoppningar om att vi kommer att lyckas i var stolta kamp mot tidens och dédens bojor.

1Vissa Arabiske lirde méin anvinder ofta namnen Den Gule Kejsaren och Hasthorh - Den Ondmnbare, nér de
talar om den Stora Foranderliga Kraften.

2Som en liten kuriositet bor hir nimnas Apepis forkimpars slagord: Ia Ia Nijagtha. Ia ia Hashtorh. [a ia. Ia ia.
Ia ia Chtoulhoua phathang.
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Solformorkelser

En total solférmorkelse maste vara ett av de mest egenartade
och vackra naturfenomen man kan fa se. Det dr bara ett
markligt sammantrédffande som goér det mojhgt for oss att
bevittna ett sédant skadespel. Solen é&r ett stort, lysande klot
pa 150 miljoner kilometers avstdnd och med en diameter som
ar 109 ganger stérre &n jordens. Ménen &r bara en fjardedel
s4 stor som jorden, men den ligger néstan 400 ganger ndrma-
re £n solen. Det &r ju sa att ett f6remal ser mycket mindre ut
nér det befinner sig langt bort an ndr det &r néra inpa. Skillna-
den mellan avstandet till solen och avstandet till manen tar
dérfor ut skillnaden mellan deras storlekar. Resultatet blir att
solen och méanen ser nastan lika stora ut p& himlen.

Det ar alltsd bara ett sammantréffande att jorden har en
méane som skenbart ir lika stor som solen. Solen ligger visser-
ligen 390 ganger langre fran oss &n vad manen gér, men den
ar ocksa 390 ganger storre. Solens stérre diameter uppvags
exakt av att vi ser solen pa ett stérre avstand. Vore det inte pa
detta sitt, skulle vi veta mycket mindre om solens ytire at-
mosfar. Fran ingen annan planet i vart solsystem kan man se
solfsrmérkelser lika bra som fran jorden.

Manen behéver ungefar en manad fér ett varv runt jorden. |
genomsnitt tva till tre ganger per ar passerar manen rakt

Under en total solfsrmérkelse kan
man se koronan, solens ljussvaga ytt-
re atmosfarslager.

12 november 1985 .K Den hér kartan visar olika solfsrmérkel-

" sers totalitetszoner.
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mellan jorden och solen. Vid dessa tillfillen &ger solfor-
mérkelser rum. Ménens morka skiva skymmer dé en kort tid
port hela solen eller en del av solen. M&nens skugga mater pa
sin h6jd nagot hundratal kilometer i genomskarning vid jord-
ytan, och under det att manen firdas i sin bana sveper skug-
gan fram léngs ett langt, krokt strdk pa jorden. En solfor-
morkelse ar synlig som total bara {ér dem som befinner sig
nagonstans i denna langstréckta och smala zon. Sett frdn en
bestamd plats varar totaliteten bara nagra fa minuter. Ungefar
en timme fore totaliteten bérjar manen skymma borten delav
solen. Vid det stadiet &r férmérkelsen partiell. I vidstrackta
omridden p& bada sidor om totalitetszonen kan man se for-
mérkelsen som partiell, men inte som total.

Nar totaliteten narmar sig, morknar himlen och stjdrnorna
bérjar framtrada. Nar solskivan ar helt bortskymd, ser man en
skimrande vit strdlkrans kring den svarta ménen. Detta &r

En serie exponeringar gjorda under lop-
petaven timme visar hur en nngormig
solformorkelse fortskred 1 Costa Rica ar
1974 Ndr solen igger ovanligt ndra och
manenovanligt lingt bort, stdmmer de-
rasstorlekar inte éverens. Manen lyckas
inte tacka hela solen, som i det har fallet

solens korona, ett holje av tunn, het gas som strommar utdt fran
solen. Alldeles inpd den svarta manskivan syns en smal ring
av rédaktigt lysande gas — detta dr solens kromosfar. Ibland
ar protuberanser synliga som tungor av gas som skjuter ut fran
solen.

Manskivans kant r inte helt jdmn p& grund av de berg och
dalar som finns p& ménen. Strax innan och efter totaliteten kan
solen skina fram genom dessa dalar. Fenomenet ser utsom ett
parlband eller en gnistrande dlamantring.

Fér lange sedan var manniskorna radda for formarkelser

De torstod e vad som hande och trodde att sclen Killnie
forsvinna for allticd T dad studetar tnan noeaatail ot Ked
sotna avoell annat skal Totala soltcrmctkeler aer st

notnerna en sallan aterkomimande molighet att cbsetvela de

svagare delarna av solens korona och attta eningaende i pa
\romosfarsskiktet. Langt innan det ar dags for en formorkelse
gér man upp noggranna planer for expeditioner till platser
som ligger i totalitetszonen. Astronomerna forsoker vélja plat-
ser dar det ar liten risk f6r mulen himmel under den kortvari-
ga formérkelsen! Under de f4 minuter man har pd sig anvan-
der man manga kameror och instrument samtidigt for en rad
olika matningar. En del forskargrupper ger sig upp i flygplan
med sina instrument. P& s& satt kan de vara sdkra pa att
vomma ovan molnen, och om flygplanet férsoker jaga ifatt
manskuggan forlangs den tid dd formorkelsen &r synlig som
total med flera minuter.

Avstanden mellan solen och jorden och mellan jorden och
méanen &r inte oféranderliga. De varierar en smula. Nar solen
Ar narmare &n vanligt och m&nen mer avlagsen én vanligt, ser
manen lite mindre ut 4n solen. Om det da intraffar en for-
mérkelse, tacker manen inte solen helt och héllet. I stéllet
omges den mérka manskivan av en lysande ring av solljus.
Detta kallar man en ringformig solférmérkelse. Under en
ringformig férmérkelse forblir himlen ljus, och koronan blir
inte synlig.
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baler och karuseller. Men for att rekreera sig kunde Jonkopingsborna
ocksé vilja det vackra Limugnen vid Munksjon eller Ostra plantagen,
som fatt sitt namn pa den tid d& kommissarie Anders Bogvald hade en

féga lonande tobaksodling dar. Den lag invid Liljeholmen vid Vittern.'?

Koleran

Nir Gustav Adolf bestimde liaget for det nya Jonkoping efter 1612 ars
brand, sig han problemet helt fran forsvarssynpunkt. Jonkoping var en
grinsfistning och maste vara latt att forsvara. De sanitdra synpunkterna
kom diremot helt i bakgrunden.

De hus, som byggdes pa Storsjéraden kom pa grund av de tranga
tomterna att pA manga stillen ga utivattnet. Rummen hingde samman i
en f6ljd, och genom ddrrar och fonster drog det, sa att det var omdojligt
att halla varmt vid nordlig vind. PA Mellanraden vister om torget ldg
husen Annu tringre och det uppstod girna en obehaglig stank i rummen
in mot gardarna. Lillsjoradens hus lag ocksa trangt, och pa den sida som
vette mot Munksjon var de i manga fall byggda pa palar. Oster om torget
hade husen i borjan av Mellanraden ett mindre instingt ldge, men ldngre
bort var det simre. Husen pa Maderna var osunda, redan darfor att de
byggts pa délig grund eller rent av i Karr. Hilsotillstdndet i staden pa-
verkades ocksa dirav. att allt som rorde renhallningen. i Jonkoping lik-
som i andra svenska stider vid den tiden. var under all kritik.

Dricksvatten och vatten till bryggning och matlagning togs mycket
ofta fran sjdarna, sarskilt Vittern. Vid stranden av Vittern gick langa
bryggor ut i sjon. Vid dessa tomdes slask och orenlighet, dar klappades
och skoljdes tvittklider och dir rengjordes de slaktade djurens innan-
miten. Under sadana omstindigheter kunde Vitternvattnet ej vara sar-
skilt hilsosamt.

Men inte nog hirmed. Vattnet i den kanal. som gick genom staden, var
nistan stillastaende. i synnerhet ndr mynningen i Vittern sandats igen. |

kanalen, dir rinnstenar mynnade, kastade man ut sopor och annat avfall.
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Virst var forhallandena i den s. k. Breda Hamnen mellan de bada mader-
na. Det hinde ocksa. att sopor och godsel kastades ut direkt pa
gatorna.'

Den hygieniska situationen forbattrades inte av de svin, som drev om-
kring pa gatorna. Redan Gustav Adolfs privilegier forbjod svinhus i
staden. men man satte sig dver bestimmelserna. Man forsokte ivrigt att
fa bort djuren fran gatorna men utan storre framgang. Nir det pa 1790-
talet diskuterades att ta bort muren runt Kristinakyrkan, anfordes som
motargument att svinen i sa fall skulle boka upp kyrkogéarden (se s. 000).

nligt en anteckning i dédsboken for stadsforsamlingen 1698—18012
ansags det bade inom och utom Jonkoping, att staden hade ett synnerligen
hilsosamt lige. Det var vl ett utslag av vanlig lokalpatriotism och upp-
fattningen dverlevde knappast koleraaret 1834 och delades i varje fall inte

rovinsiallikaren Wahlin.

Eldsvadorna i slutet av 1700-talet forde med sig att lador och fdhus s&
sméaningom flyttades ut ur staden och hygienen blev vil négot béttre. men
ofantligt mycket aterstod att gora. Den stinkande kanalen. de illaluktande
rinnstenarna och de sumpiga maderna. dédr ménga usla hus véxte upp,
fanns kvar.

Som en foljd av de otillfredsstillande hygieniska forhallandena i Jon-
koping far man se det faktum. att koleran slog sa férodande hart. nir den
1834 kom till staden. Tillstandet hade sannerligen inte forbéttrats genom
den &versvimning, som intriffade 1831. Den kriavde inga méanniskoliv,
men den fororsakade stora materiella skador. Flera gator stod under
vatten och pa Hovrittstorget forsiggick en livlig battrafik mellan rad-
huset, hovritten och husen vid Storgatan. Batburna hovrittsledamoter

for att forritta sin tjénst.

Den olycka som drabbade Jénkoping genom Oversvdmningen var
emellertid obetydlig mot den katastrof som koleran innebar. Veckorna
fore epidemiens utbrott radde en tryckande vdrme néstan utan vind.

mperaturen steg i solen till 46 grader Celsius. I kanalen stod vattnet

stilla och de svaga vindflaktarna forde med sig en stinkande lukt dari-
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fran. Viktor Rydberg har i sin skiss »Fran Barndomen» talat om dessa
»vindldsa, kvava. brinnande augustidagar» och om den skrdck som vilade
over Jonkoping under epidemien. Minnena fran koleran aterkommer
f. .1 Rydbergs pestskildring i »Singoalla»’.

Sjukdomen kom till Jonkdping i borjan av augusti 1834. Den fordes

dit av en teatertrupp fran Kungl. Teatern i Stockholm. Truppen befann

sig pa turné och kom till Jénkoping nérmast fran Goteborg, som man
skyndade sig att limna, eftersom koleran brutit ut dér. Sallskapet tog
in pa gistgivaregarden. Redan vid ankomsten den 4 augusti var en av
skadespelarna. sillskapets primo amoroso, den »gudaskdne» Collberg,
sjuk, och féljande dag blev han singliggande. Han undersoktes av stadens
lakarexpertis: regementslikaren Carl Nordstedt, provinsialldkaren,
professor Frans Eneroth och stadslikaren H. O. Caspersson. Man var
nagot osiker om diagnosen, men man lutade at att betrakta sjukdomen
som den asiatiska koleran (Cholera morbus). Snart behdvde man emeller-
tid inte tvivla. Collberg dog redan den 8 augusti och smittan spred sig.
Flera personer som kommit i beréring med skddespelaren avled hastigt.
Till sjukdomens spridning bidrog kanske ocksd, att stadens kvinnor i
stora skaror infann sig for att se Collberg »sta lik». Thecla Wrangel har
berittat, hur hennes moster pa gamla dar brukade berdtta med entusiasm
om Collbergs lit de parade och om hur hon klippt en lock fran hans
morka har.*

Speciellt bland den fattiga befolkningen pd Batsmansbacken fanns en
utmirkt jordmén for sjukdomen. I den lédkarrapport, som avlamnades
till Kungl. Sundhetskollegium sedan epidemien upphdrt, finner man en
kuslig skildring av férhallandena dér. Bitsmansbacken bestod av en
mingd laga och tittbyggda kojor, dir osnyggheten av ménga orsaker
bredde ut sig. P4 manga stillen bodde stora familjer i ett enda litet, lagt
och fuktigt rum. Vitterns vatten tringde vid stormar ofta in mellan
tiljorna och den genomdrinkta sanden underhdll fuktighet och svamp.
Den lilla dager. som bestods, sldpptes in genom ett litet smutsigt, ofta

tillspikat fonster. Utsikten begransades ofta av grannens vigg, en ved-
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stapel eller en sophdg. Hir lag nu ofta 1 brist pA utrymme doda. sjuka
och friska om varandra och luften var ndstan omdgjlig att andas.

Frian Batsmansbacken spred sig koleran snabbt; forst till de angrinsan-
de delarna av Ostra kvarteret och till Svenska maden och si smaningom
allt lingre mot véster i staden. Det dréjde dock fjorton dagar, innan den
fick fast fot vdaster om Vindbron. men sedan hirjade den fruktansvirt
bl befolkningen pa Forborgen.

dtor Rydbergs bror, Carl August Rydberg, beskrev i ett brev 1833,
dé koleran anyo kom till Jonkoping, epidemiens hdrjningar 1834: »Jag
minnes det som igédr. Jag tycker mig se de dverfyllda likvagnarna och héra
degdmt ringande dodsklockorna, de ddendes och sdrjandes jammer. Jag
ty ¥ mig kdnna den kvdvande hettan och oset av ben, tjdra m. m.. var-
med eldades i grytor pa stadens gator. Jag tycker mig se min déende mor,
se henne dod och den till fortvivlan grinsande sorg, som bemiktigade sig
oss alla.»®

Genom Jonkopings Tidnings Cholera bulletiner far man fortlopande
rapporter om sjukdomens hérjningar. Fran borjan gjorde man i tidningen
gillande att det inte var fraga om den fruktade Cholera morbus, en upp-
gift som senare grymt dementerades av de publicerade forteckningarna
over avlidna.

Stadens myndigheter satt ingalunda med armarna i Kors. Visserligen
ar det killmaterial vi har till férfogande for en skildring av koleran i Jon-
koping i stort sett utganget fran stadens officiella myndigheter, vilket gér
att man maste rakna med att man dverbetonat betydelsen av dessas at-
g:‘r. Detta till trots torde man kunna pasta, att myndigheterna gjort
vad som stod i1 deras makt for att stdvja farsoten. M&jligheterna var ju
starkt begransade pa grund av de bristande medicinska insikter, som var
karakteristiska for tiden. Magistraten och stadens sundhetsnimnd, som
b av elva personer med prosten Wetterling som ordférande, hade
huvudansvaret for de dtgérder, som vidtogs. Lekstugor och folksamlingar
forbjods, fortdaring pa stadens krogar likasa, magistraten sammankallade
ej borgerskapet, rattegdngsforhandlingar instdlldes, ett radmansval upp-
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skots och likasa en provpredikan till en ledig komministratur. Forbudet
mot folksamlingar blev emellertid aldrig effektivt, eftersom gudstjénster
och nattvardsging dgde rum, badadera med livligt deltagande. Den 19
och 20 augusti. d. v. s. omedelbart fore epidemiens kulmen, var det 360
respektive 220 deltagare i nattvardsgangen. Sedan koleran upphort, sjonk
deltagarantalet mycket starkt.

Sundhetsnimnden utsig ett par uppsyningsman inom vart och ett av
stadens kvarter. Dessa hade ménga uppgifter att fylla: att sorja for renlig-
heten inom kvarteret, se till att de sjuka tog foreskrivet likemedel, att
likare himtades. att den sjuke isolerades och att rum och klider efter de
avlidna rokades. Extra likare anstalldes. bland dem K. A. Wetterbergh,
senare kind som forfattare under pseudonymen Onkel Adam, och Sven
Erik Skoldberg, provinsialldkare 1 Skillingaryd. Skoldbergs insatser som
likare tycks ha varit utomordentliga. Han arbetade outtrdttligt och
utan 16n. Tidigt och sent kunde man se honom rida runt pa stadens
gator.® En annan av ldkarna, T. H. Bunth, avled under epidemien. Hans
minne hyllades med en dikt i Jonkopings Tidning.

Forutom ett provisoriskt sjukhus, som inrittats redan fore kolerans ut-
brott, 6ppnades tvd nya, ett pa Liljeholmen och ett vid Nya Torget.
Helt naturligt blev det svért att anskaffa skoterskor till dessa sjukhus och
likaledes att fa tag i erforderligt antal likbarare och dodgrivare. Dessa
kategorier utsatte sig givetvis t6r sdrskilt stora risker. Dddligheten bland
dem var stor liksom bland apotekspersonalen.

»Nistan alla niringar ligga nere. Den enda rorelse vara gator pd
nagra dagar foretett dr transporter av sjuklingar och lik samt av ilande
apoteks- och sjukbud. Hela samhillet sysselsétter sig numera snart sagt
endast med sjukvard och dédsberedelse.» S4 skriver Jonkopings Tidning
for den 23 aug.

Huvudlikemedel var calomel, vars verkningar enligt lakarrapporten
anses ha varit synnerligen gynnsamma. Man anvinde ocksd bad, frot-
teringar, varma och torra omslag, stora senapsdegar i maggropen och

universalmedlet aderlatning, det senare dock alltid under hansynstagande
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till »patientens individuella tillstand och sjukdomens speciella omstiindig-
heter» enligt likarrapporten. Likarna ansag sig i denna rapport trots den
hdga dodsprocenten ha behandlat sjukdomen med en viss framgang. En
annan uppfattning hade landshévdingen C. G. Bergenstrahle, som 1838
i sin femarsberittelse uttryckte sin syn pa saken nagot annorlunda. Han
forklarade. att alla medel syntes ha samma verkan som det som en
bohusléinsk prist rekommenderade i ett recept: »25 droppar Cajeput-olja
intages pa en sockerbit. si snart koleran formérkes. Skulle ej sjukdomen

vid giva sig, intages en halv timma dérefter ater 25 droppar av samma

s’ags olja. Uteblir forbattringen dven hirefter dor patienten».

Om de utdelade likemedlen hade nidgon storre inverkan pa sjukdomens
utgang kan vil vara ovisst. Troligen kom landshdvdingen sanningen

ska ndra. Ddremot dr det alldeles klart, att de ekonomiska, sociala
och ddrmed forknippade hygieniska férhédllanden, under vilka minniskor-
na levde, hade den allra storsta betydelse for vederbérandes mojligheter
att dverleva epidemien. Dddsprocenten hos de bittre stillda var ringa.
hos de fattiga skrimmande stor. Men detta férhallande kan sjalvfallet
ocksa tolkas sd, att de mera burgna Jonkdpingsborna i motsats till den
fattigare befolkningen snabbt kom under likarvard.

Det forsta dodsfallet i kolera intriffade den 8 augusti och den 9 sep-
tember forklarades epidemien ha upphort. Enligt Schartaus helt siikert
riktiga berdkningar i Jénkopings historia. del 4, uppgick antalet avlidna
i kolera i Jonkdping under epidemien till minst 620. Enligt likarnas
rapport insjuknade 1352 personer. Siffran 4r kanske inte alldeles exakt,

eftersom diagnosen i vissa fall var osidker. men felmarginalen torde inte
‘a alltfor stor. Ungefér hilften av de insjuknade dog alltsa. Detta var
et onormalt for en stad, ddr en verklig koleraepidemi utbrutit. Det var

en gingse siffra litet varstans i Europa. Men att ungefir en sjundedel av

stadens befolkning avled i sjukdomen ér ddremot en mycket hog siffra,

dﬂgt Jonkopings Tidning hogre dn fér ndgon annan plats i Europa. Nir
arna i sin rapport som huvudorsaker hirtill pekar pé stadens osunda
lage, de bristfalliga hygieniska foérhallandena och den talrika fattiga be-
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Hedvig Christina Rydberg, fodd Duker, Viktor Rydbergs moder, dod 1834 under kolera-
epidemien. Gravstenen stdr pd slottskyrkogdrden. Foto C.-E. Dahl.
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folkningen torde deras uppfattning i huvudsak vara riktig, &ven om man

maste rikna med att de kunde ha anledning att forringa de rent medicinska
skilen.

Aven senare drabbades Jonkdping av kolera, bl. a. 1853 och 1857, men
farsoten slog da inte sa hart. 1834 var det svara aret i J6nkdpings senare

historia, dodsaret,

De sociala missférhallandena i Jonkdping accentuerades sjdlvfallet pa
ett forkrossande sitt av kolerans hirjningar. Staden led brist pa livs-
medel men man lyckades avhjilpa de virsta missférhdllandena genom att
vilbargat folk skét samman medel till en soppkokningsanstalt. Man stod
emellertid infor en virre uppgift: att ta hand om 6ver tvahundra vérnldsa
barn. av vilka mer dn 50 saknade hem. Tillfilliga bostdder anskaffades at
dem i Lancasterskolans lokaler vid Kanalgatan och insamlingar av pengar
anordnades med gott resultat. Ur de erfarenheter man gjorde under
koleraepidemien vixte det dven fram ett initiativ, som siktade pa fram-
tiden. Man genomforde en grundlig omorganisation av fattigvérden.
Redan i oktober 1834 faststillde en for stads- och slottsférsamlingarna
gemensam sockenstimma principerna {or denna. Reformen behandlas
utforligare i annat sammanhang.

1830-talet var ett hemsokelsens artionde for Jonkoping. Inte nog med
att staden 1831 drabbades av dversvimning och 1834 av kolera utan

hértill kom 1835 en f6(§c1ande eldsvdda. Nistan alla hus mellan Stor-

gatan och Vittern brann ner. Sinnena var upprdrda och det vilade nagot

av undergangsstimning dver staden. En komet visade sig pd himmelen.

Man tolkade pa den tiden ofta vissa naturfenomen som fdrebud till den
sista virldskatastrofen. De farhdgor, som gemene man i Jonkdping
hyste framgér tydligt av en skrift, som kom ut 1835: »Svar pa den fragan:
hvad har virlden att frukta av den vintade kometen?» Ingenting, for-
sikrade forfattaren till skriften, en tysk, som hette Hartmann.

Viktor Rydbergs kinsliga barnasinne har registrerat stimningarna i
staden och har atergivit dem i skissen »Frdn barndomen».

»Mangen trodde, att farsoten (koleran) var ett férebud om yttersta
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Bilden dr hdamtad ur den bok Rydberg nimner. Pa dess forsta blad avbildades »en gul- och
rodskimrande stjérna i ett dunsthélje».

domen. En gang, nir det talades om de dir augustidagarna, togs bibeln
med de stora spannena fram, och det listes om en black hdst och hans
ryttare, vars namn var ddden, om stjarnors fall fran himmelen och om
vredens dag, som ndrmar sig.

Det ldstes dven ur en annan bok, vars forsta blad visade a svart grund
en gul- och rédskimrande stjarna i ett dunsthélje, som forlingdes och
liknade ett sldp.

Ordet kometen ndmndes ofta. Om kvillarna stod pé gatan folk i grup-
per, som samtalade och sdg mot himmelen.

'Kometen syntes tydligt’, sade en afton, kort fére liggdags, husets
tjanarinna. Hon tog gossen v.d handen och férde honom ut. Det var
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innu icke nattmorkt. men hir och dér i det dunkelbla blinkade stjarnor
och bland dem tedde sig stjarnan med sldpet.

Manga voro ute och skddade jértecknet. 'Kometen dr stdrre nu &n i
gar’, sade en. En annan sade: "Om nédgra dygn dr han sa stor, att han
beticker himmelen'. Man talade om virldens forbrinning och yttersta
dagen.

Annars, nir man efter indat dagsverke samlades utanfor husportarna,
var det vanligt att skimta och skratta. Nu sigo ménniskorna allvarliga
ut. Nagot tungt och bekldmt var 6ver dem».

Det var Halleys komet, som visade sing 8_3_5 och den bok, som Viktor

Rydberg talar om var en annan dn den ovannimnda men bada kom ut
pa Lundstroms forlag i Jonkoping. De avsdg ndrmast att lugna sin-
nena.” Olyckorna kom slag i slag och de drabbade staden under en period
da dess néringsliv befann sig i en vagdal. Men det fanns ocksd mindre
morka inslag i bilden. Gota kanal hade dppnats for trafik. Snart skulle
forliga vindar borja bldsa dver Jonkoping. Staden gick mot Jjusare tider.

De fattiga

Under 1700-talets andra hilft bryter i Sverige den uppfattningen mer
och mer igenom, att det forelag skyldighet for kommunerna att sérja for
de fattiga, dven om det var oklart pd vilket sitt detta skulle ske och dven
om det var uppenbart, att de fattiga pA manga hall var sa talrika, att det
var omojligt att 16sa fragan om deras omhéndertagande. Det florerande
tiggeriet var en viktig drivkraft till att man intresserade sig for fattig-
vardsfragan. Genom fattigvardslagen av ar 1847 reglerades fattigvards-
lagstiftningen mera systematiskt.

For Jonkopings del var fattigvardsproblemet ytterst brainnande under
den hir skildrade epoken. Det kunde inte vara annat. 1700-talet och de
forsta artiondena av 1800-talet var ekonomiskt sett sannerligen ingen

lysande tid for Jonkopings stad. Alldeles speciellt besvirliga ur fattig-
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acient Iranian mythology, Rashnu'

. =

The sun god of the ancient Egyptians

the judge of the dead, together

(also known as Ra) and the most

“‘Mithra, the son of the supreme,

important member of the Egyptian

; Ahura Mazdah.

pantheon. The name probably means

|
uprightness of Rashnu was his great- |
juality. It was said that the golden 1:
s on which he weighed the souls of | |
dead showed favour to no one.:
ther the good nor the bad, nor yet,"
; and princes. Not for a hair’s breadth '
1e glNate, for he is no respecter of |
ns. W€ deals out impartial justice to |
ighest and the lowest.”
\cient Iranians believed that the soul
ined for three days and nights beside
con’ awaiting the decision of
w. Mce the stern judge had weighed!
2 evidence and reached a conclusion,
oul would be sent across a bridge
1 separated the living from the dead. | |
soul of a good person would be |
ed in the difficult crossing by a fair |
n, who would lead him safely to |
n. But a damned soul would find the |
e as narrow as the edge of arazor and, !
ed, would topple downward to a |
of torment. There, demons wel- |
1 the sinner with every kind of cruel |
ament. !
2 judgement of Rashnu contrasts: |
that of oswis in ancient Egypt.

'dinéto the Egyptians, it was poss- |

or | to avert an unfavourable
't as long as sufficient magical power!
een mustered. For this reason, the
god THOTH evolved from being

/ the recorder of judgement intd
an ocate for the soul and a
he effectiveness of his inter—

n was thought to be reinforced b\’v‘\’"

ul use of spells. >
|
" p.91 and Afterlife, p. 147 < |

U

‘" ”
creator”.

Despite his importance, Re had no great
temples of his own, for the good reason
that his worship was part of every other
cult. Of the two principal gods who were
worshipped in Egypt, Re and osiris, the
sun god was always paramount, although
in the interests of personal salvation the
underworld god had a massive following
as well. The pharaohs styled themselves as
the sons of Re.

The power of the sun clearly impressed
the Egyptians. Its daily passage across the
sky gave rise to a multiplicity of meta-
phors. At dawn the sun was regarded as a
newborn child issuing forth from the
womb of the sky goddess NuT, or as a calf
being born from the great cow of the
heavens. At midday, the sun was asso-
ciated with a flying falcon, or a boat
floating upon the blue sea of heaven. At
dusk it was an old man who stepped down
to the land of the dead, situated far below
the western horizon.

The sun was sometimes an all-seeing
eye, burning with judgement. But perhaps
the most curious image was of a great
scarab beetle which pushed the fiery ball of
the sun before it, just as it rolls a ball of
dung along the ground.

In the Heliopolitan myth of creation, as
Atum, Re emerged from the primeval
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The sun god Re crossing fhe sl\y

QUETZALCOATL - RE

waters and, through an act of self-fertiliza-
tion, brought forth the first divine pair —
Shu, the god of air, and Tefnut, the
goddess of moisture. From their union
sprang the earth god Geb and the sky
goddess NuT, the parents of osirss, Isis, seTH
and Nephthys.

_The arch-enemy of Re was the serpent

, Aapep (known by the Greeks as Apophis),
“who tried to attack him during the night,

when the boat of the sun god sailed
eastward through the underworld. Aapep
was the Egyptian counterpart . @f the
Babylonian chaos-dragon(Tiamar. |

Magic was inextricably—intérwoven
with Egyptian religion, and a spell was
used in a ceremony to aid Re in his struggle
with Aapep, who after sunrise even dared
to raise stormclouds in the sky to shut out
the light of the sun. The ritual involved the
destruction of an effigy of Aapep, repre-
sented as a crocodile or a snake. This effigy
was made of wax and Aapep’s name was
inscribed on it in green ink. It was then
wrapped like a mummy in papyrus,
insulted, chopped into pieces, and scat-
tered on the ground.

In his dotage, Re was forced to give Isis
a portion of his magical power by reveal-
ing his secret name (whoever knew the
name owned the power of magic). He also
commissioned the cow goddess HATHOR
with the destruction of mankind.

See Natural Phenomena, p.138

SEE ALSO AAPEP. NEPHTHYS

153







APerhaps you like to save reading this for _after_ lunch...A

Originally-Prom: bjacobsfucssunl.sdsu.edu
<<Forvards deleted>>

Well, here goes. MHore than you ever wanted to know about trepanation from
_Bccentric Lives & Peculiar Notions_ by John Michell.

THE PEOPLE WITH HOLES IN THEIR HEADS

Awanda Peilding lives in a charming flat looking over London’s river with
her companion, Joey Hellen, and their infant son, Rock. She is a successful
painter, and she and Joey bave an art gallery in a fashionable street of
the King’s Road. Another of her talents is for politics. At the last two
General Elections she stood for Parliawent in Chelsea, more than doubling
her vote on the second occasion from 49 to 139. It does not sound such, but
the cause for which she stands is unfamiliar and lacks obvious appeal.
Feilding and her voters desand that trepanning operations be made freely
available on the Kational Health. Trepanation means cutting a hole in your
skull.

The founder of the trepanation movement is a Dutch savant, Dr Bart
Bughes. In 1962 he wade a discovery which his followers proclaim as the
nost significant in modern times. One’s state and degree of
consciousness, he realized, are related to the voluse of blood in the
brain. According to his theory of evolution, the adoption of an upright
stance brought certain benefits to the human race, but it caused the flow
of blood through the head to be limited by gravity, thus reducing the
range of human consciousness. Certain parts of the brain ceased or
reduced their functions while others, particularly those parts relating
to speech and reasoning, becase emphasized in compensation.

One can redress the balance by a number of methods, such as standing on
one’s head, jumping from a hot bath into a cold one, or the use of drugs;
but the vider consciousness thus obtained is only tesporary. Bart Hughes
shared the common goal of mystics and poets in all ages: he wanted to
achieve permanently the higher level of vision, which he associated with
an increased voluse of blood in the capillaries of the brain.

The higher state of mind he sought was that of childhood. Babies are
born with skulls unsealed, and it is not until ome is an adult that the
bony carapace is formed which completely encloses the membranes surrounding
the brain and inhibits their pulsations in repsonse to heart-beats. In
consequence, the adult loses touch with the dreams, imagination and intense
perceptions of the child. His wental balance becomes upset by egoism and
neuroses. To cure these problems, first in himself and then for the whole
world, Dr Buges returned his cranium to something like the condition of
infancy by cutting out a small disc of bone with an electric drill.
Experiencing immediate beneficial effects from this operation, he began
preaching to anyone who would listen to the doctrine of trepanation. By
liberating his brain from its total imrisonment in his skull, he claimed to
have restored its pulsations, increased the voluse of blood in it and
acquired a nore complete, satisfying state of consciousness than qrown-up
people normally enjoy. The medical and leqal authorities reacted to Huges’s
discovery with horror and rewarded him with a spell in a Dutch lunatic
asylus.

Joseph Hellen met Bart Huges in 1965 in Ibiza and quickly became his
leading, or rather one and only, disciple. Years later he wrote a book
called Bore Hole_, the contents of which are summarized in its opening
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sentence: ‘This is the story of how I came to drill a hole in ny skull to

_ et permanently high.’ . . . (a few paragraphs detail Joseph Mellen’s early

experiments with LSD, and how he finds out about Bart Huges.)

The tise came when Joey felt he had preached enough and that he now had
nm act. He did not agree with Holingshead that the third eye vas nerely a
figure of speech, believing in its physical attainment through
self-trepanation. Support for this can be found in archaeology. Skulls of
ancient people all over the world give evidence that their owmers were
skillfully trepanned during their lifetines, and wany of these appear to
have been of noble or priestly castes. The wedical practice of trepanation
was continued up to the present century in treatment of madness, the hole
in the skull being seen as a way of relieving pressure on the brain or
letting out the devils that possesed it. By his scientific explanation of
the reasons for the operation, Bart Hughes had removed it from the area of
superstition, and Joey Hellen proposed to be the second person to perforn
it on himself in the interest of enlightenuent.

Bart had become a close friend of Amanda Peilding, and they went off to
Austerdan together while Joey took care of Amanda’s flat. This was the
opportunity he had been vaiting for to bore a hole in his head.

The most qripping passages in _Bore Hole_ describe his various attempts
to complete the operation. They are also extremely gruesome, and those who
lack medical curiosity would do well to read no further. Yet to those who
night contemplate trepanation for and by themselves, Joey’s experiences are
a salutary warning. It should be empahasized that neither he, Bart nor
Awanda has ever recommended people to follow their example by perforning
their own operations. For years they have been looking for doctors who
would understand their theories and would agree to trepan volunteer
patients as a form of therapy Strangely enough, not one member of the
nedical profession has been converted.

In a surgical store Joey found a trepan instrument, a kind of auger or
corkscrew designed to be worked by hand. It was much cheaper and, Joey
felt, wore sensitive than an electric drill. Its main feature was a wetal
spike, surrounded by a ring of sau-teeth. The spike was meant to be driven
into the skull, holding the trepan steady until the revolving saw made a
groove, after which it could be retracted. If all went well, the saw-band
should remove disc of bone and expose the brain.

Joey’s first attempt at self-trepanation was a fiasco. He had no
previouse medical experience, and the needles he had bought for
adwinistering a local anaesthetic to the crown of his head proved to be too
thin and cruspled up or broke. Next day he obtained some stouted needles,
took a tab of LSD to steady his nerves and set to in earnest. Pirst he made
an incision to the bone, and then applied the trepan to his bared skull.
But the first part of the operation, driving the spike into the bone, was
impossible to accomplish. Joey described it as like trying to uncork a
bottle from the inside. He realized he needed help and telephoned Bart in
Austerdam, who promised he would come over and assist at the next
operation. This plan vas frustrated by the Home Office, which listed Dr
Huges as an undesirable visitor to Britain and barred his entry.

Ananda agreed to take his place. Soon after her return to London she hel
belped Joey re-open the wound in his head and, by pressing the trepan with
all ber might aqgainst his skull, managed to get the spike to take hold and
the saw- teeth to bite. Joey then took over at cranking the saw. Once aqain
he had swallowed some LSD. After a long period of sawing, just as he was
about to break through, he suddenly fainted. Amanda called an ambulance and
he was taken to hospital, where horrified doctors told him that he was
lucky to be alive and that if he had drilled a fraction of an inch further



he would have killed hinself.

The psychiatrists took a particular interest in his case, and a group of
then arranged to examine hin. Before this could be done, he had to appear
in court on a charge of possessing a small amount of cannabis. The
magistrate demanded another psychiatrist’s report and desanded hin for a
week in prison.

There followed a period of embarrassment as the rusour went round London
that Joey Mellen had trepanned hinself, whereas in fact he had failed to do
S0. As soon as possible, therefore, he prepared for a third attempt.
proceeding as before, but now with the benefit of experience, he soon found
the groove from the previous operation and began to saw through the sliver
of bone separating him from enlightenment or, as the doctors had predicted,
instant death. What followed is best quoted from _Bore Hole_.

'Mter some tine there was an ominous sounding schlurp and the sound of
bubbling. I drew the trepan out and the qurqgling continued. It sounded
like air bubbles running under the skull as they vere pressed out. I looked
at the trepan and there was a bit of bone in it. At last! On closer
inspection I saw that the disc of bone was wuch deeper on one side than on
the other. Obviously the trepan had not been straight and had gone through
at one point only, then the piece of bone had snapped off and come out. [
vas reluctant to start drilling aqain for fear of damaging the brain
membranes with the deeper part while I vas cutting through the rest or of
breaking off a splinter. If only I had an electric drill it would have been
so wuch simpler. Amanda was sure I was through. There seemed no other
explanation for the schlurping noises I decided to call it a day. At the
tine I thought that any hole would do, no matter what size. I bandaged up
8y head and cleared away the mess.’

There was still doubt in his wind as to whether he had really broken
through and, if so, whether the hole was big enough to restore pulsation to
his brain. The operation had left him with a feeling of wellbeing, but he
realized that it could simply be from relief at having ended it. To put the
matter beyond doubt, he decided to bore another hole at a new spot just
above the hairline, this time using an electric drill. In the spring of
1970, Amanda vas in Aserica and Joey did the operation alone. He applied
the drill to his forehead, but after half and hour’s work the electric
cable burnt out. Once aqain he was frustrated. An engineer in the flat
below hi vas able to repair the instrusent and next day he set out to
finish tbe job. ‘This time I vas not in any doubt. The drill head went at
least an inch deep through the hole. A great gush of blood followed my
vithdraval of the drill. In the mirror I could see the blcod in the hole
rising and falling with the pulsation of the brain.’

The result was all he had hoped for. During the next four hours he felt
his spirits rising higher until he reached a state of freedom and serenity
which he claims, bas been with hin ever since.

For some time now he had been sharing a flat with Amanda, and when she
came back from America she immediately noticed the change in him. This
encouraged her to join him on the mental plane by doing her own
trepanation. The operation was carefully recorded. She bad obtained a
cine-canera, and Joey stood by, filning, as she attacked her head with an
electric drill. The filn shows her carefully at work, dressed in a
blood-spattered white robe. She shaves her head, makes an incision in her
bead with a scalpel and calaly starts drilling. Blood spurts as she
penetrates the skull. She lays aside the drill and with a triusphant smile
advances towards Joey and the camera.

Ever since, Joey and amanda have lived and worked together in harmony.
Prom the business of buying old prints to colour and resell, they have

N -

~ progressed to ownership of the Pigeonhole Gallery and seem reasonably
prosperous. They have also started a fanily. There is nothing apparently
abnormal about thew, and many of their old friends agree in finding then
even xore pleasant and contented since their operations. There is plenty of
_ommﬁd In their lives, mingled with the kind of activities they most
enjoy. These of course include talking and vriting about trepanation. They
have lectured widely in Europe and America to groups of doctors and other
interested people, showing the filn of Amanda’s self-operation, entitled
_Heartbeat in the Brain_. It is generally received with ave, the sight of
blood often causing people to faint. At one shoving in London a tilm critic
described the audience ‘dropping off their seats one by one like ripe
pluss’. Yet it was not desiqned to be gruesome. The soundtrack is of
uoomES music, and the surgical scenes alternate with some delightful
wotion studies of Amanda’s pet pigeon, Birdie, as a symbol of peace and
wisdon."

Bill jacobs
I’ve got seven holes in my skull.

William Jacobs
Astronowy Dept., San Diego State
bjacobsBucssunl . sdsu.edu
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' Text pa museet

Sjalvmordets Apoteos:

Hvarfor vanta langre, nar vintern borjar sémna sin svepningsduk,
nar den forsta skumma tanken gjort sjdlen gammal och sjuk!

~ Nej, dé I4gan bérjar sjunka och stigandets gréins ar satt,
- daérdags att vandra i mte evighetens natt,

- Dulifsens gud, som dansar i mitt unga hedna blod,

- dusom sjunger i skalders sanger och i hiéltarnas éfvermod,
~ gemej, nar min dag &r inne, den visshet du gaf de tv4, ‘
~ ge mej bud, nér min dag &r kommen, att jag bor ta afsked och ga!

- Si, d4villjag famna lifvet och tacka for allt det bjod,
- afrosor och hdga drdmmar och lifstrons rodaste glod,
- och d4 vill jag g4 och bytas i mull och i vindarnas svall
- och ropa till afsked et jublande:

~ Vive nternationale!

Edward Kelke




JONKOPINGSGRUPPEN

I borjan av 1830-talets JonkOping fanns en grupp konstnarer
kallade Jonkopingsgruppen. Dessa var for sin tid mycket
unika. Tvirt emot den rddande tidens mode med romantiska och
realistiska landskapsmalningar malade de starkt suggestiva och
provokativa abstrakter.

Gruppen bestod av poeten Edward Kelke, Oskar Rask samt
grundaren Johan Erland Davidsson, skaparen av Ichioismen.
Tyvirr gick alla verk forlorade vid den stora koleraepedemin
som hérjade i JonkOping i under 1830-talet. Det har man ldnge
trott 1 alla fall.

Var museichef Erik Wegraeus fann av en hindelse ett verk av
den kiinde Johan D i Egypten och forde det med sig till dess
hemstad. Kring detta verk har nu byggts upp den hér utstéllning
om JonkOpingsgruppen och deras verk.

Dagens konstnirer tillhdrande det sa kallade
konstnirskollektivet, har anammat denna stil kallad Ichioismen.
De har fyllt ut utstdllningen med eget material. Delar av den hér
utstillningen finns ocksé utstélld pa polistationen och pé ldnsjuk-
huset ryhov.

Ekonomisk hjilp till utstdllningen har hidmtats frin
Stierngranaths fond, som finns till f6r bevarande och utveck-
ling av JonkOpings konst.



Max
under hypnos
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Max under Hypnos

Det hela borjade for tre dagar sedan nér vi Sppnade templet som min
far fann via en tavla. Jag var minst sa jag fick krypa in forst genom det
lilla hal som vi hade lyckats knacka upp i dSrren.

Dir innanfSr var allt ordrt sedan flera tusen &r. Dock sag det inte ut
som nagot annat Egyptiskt tempel nagon nagonsin funnit. Over allt var
det ormar. Ormar malat pa viggarna, ormar statyetter och ormar torkade
i sma Kistor. Det var dock inte pa langa végar sa fruktansvirt som det
som motte mina dgon nar de vant sig vid det nistan totala morkret.

I ett rum innanfor det forsta var ormarna utbytta mot nagot annat. Vad
for annat ir omdjligt att beskriva, men det ser ut som en blasfemisk
blandning mellan en insekt och jag vet inte vad. Det maste vara en sjuk
hjirna som har skapat dem, eller en mastare.

Jag kan inte titta pa det léngre. Istillet borjar jag av vrede ga 10s pa
inredningen i rummet utanfor. "Vad menar du pappa med att slipa ned
mig hit till sand, tjuvar och svett!” skriker jag samtidigt som jag slar
sonder ovirderliga och oerséttbara konstklenoder. Det skulle anda ha
fallit i handerna pa tjuvpacket dér utanfSr som bara vintar pa att plundra
de gamlas heliga reliker.

" Aaii aaii Hastur Nioghtha! Aaii aaii Cthulhu Fatang!"

Pappa har helt pldtsligt bundit fast mig. Han siger "grabben rakade titta
pa bilderna av spawnet. Han verkar ha blivit besatt av nagon demon dar
inne, eller nagot liknande."” Pappa stirrar mot de andra AIC'arna. "Vad
vintar Ni pa? Raddningen kan finnas hér ocksa”

Nagon sticker en spruta i min arm. Jag somnar.

Jag vaknar upp. Nu &r det morkt ute och det ir inte for att det r natt.
Av nagon konstig anledning syns inte solen lingre. Det &r som ett
maktigt, harligt, fritt foremal skymmer den. Det dr skont. Jag dnda alltid
hatat ljuset.

Vi star pé en liten kulle. Pappa har forflyttat oss ut till en Sdslig plats.
Tydligen forbereder han en ritual som star nedtecknad i nagra
papyrusrullar han maste ha funnit i Aapepis tempel. De har samma stil
och ir tydligt ldre dn nagra andra skrifter jag har sett. Jag vet att de &r
dem som Nek Lareti nedtecknade i den mytologiska bérjan da jorden
innu var ung och de gamla fortfarande var vakna. Efterat forvaltade av
hans stindigt forfoljda lirjungar.

Pappas tre kamrater fran AIC bér alla otinda facklor. Med mig och
pappa gor det fem totalt hér pa kullen. Jag antar att jag inte deltar i
ritualen, eftersom jag ligger pa stenaltaret bredvid lerdraken. Drogen gor
att jag &nnu inte kan rora mig. Bara iaktta.

Jag iakttar draken. Den ser snabbt ihopknadad ut. Ett hafsverk, men
utseendet har nog mindre betydelse. Det dr nog vad den representerar
som ar viktigt. Runt den dr virat papper som nagon har skrivit Aapep,
Seth och nagra andra heliga namn pa.

Nu kan jag lyfta upp huvudet. Dd kan jag bittre s vad tjuvpacket
haller pa med. Altaret och vi alla fem omringas av en cirkel pa vars kant
de har tant sma eldar. Jag, altaret och lerdraken dr nira ena kanten av
den.

Sa mycket har jag lirt mig av pappa att jag vet att det dr en
skyddscirkel vi befinner oss inom. Men en skyddscirkel inte bara stdnger
ondska ute, den stinger den inne ocksa.

De ritar ut en Ankh pa marken nu. Pappa gar runt med en kompas.
Tydligen ér det viktigt att toppen bli 4t Sster och basen dr vid mig och
altaret. Det var svart att dversdtta ordet de preegyptiska mystikerna
anvinde for dster, men tydligt ar det viktigt att ankhen ritas at ratt hall.
De verkar kallsvettas nér de ritar den.

Nu kan jag rora mina hind-
er. Efter ett tags krangligt
Sversittande verkar de redo
att starta riten pa riktigt. Jag
ser med fasa pa vad de haller
pa med. De stiller sig pa sa
vis att en vin till min far frin
Frankrike stiller sig pa toppen
av ankhen. allra hogst upp pa
ovalen.

Oster

Vaster

Figur 1. Ses
under hypnos

Vinnerna fran England star lingst ut pa var sin arm av ankhen. De och
fransosen haller fortfarande sina slickta facklor. Pappa stiller sig
exakt i mitten av ovalen. Han har ocksa en otind fackla.

Det drar en kall vind dver mig nir pappa bdrar missa med entonig
rost;
"Jag ir Re, skapare och genomlysande 6ga
Jag dr Mercurius den méktiga blomma
Jag ir virdig att hedras;
Jag ar Solens killa, Manen och Mars
Jag ir Saturnus skapare och Venus kraft
Jag ir kejsare, prins och konungarnas hérskare
Jag dr speglarnas fader och skapare av ljus
Jag dr huvud och hogst och renaste synen”

Nu tinder dom facklorna pa ¢ldarna som omger cirkeln.

Pappa fortsitter med sitt fruktansvirda monotont entoniga massande.
Varje ord dr som om han driver in en pale i mitt kott. Jag hatar honom;
» Alleravildigaste makten av det Stora Morkret,
jag akallar Er, Ni oheliga, miktiga, vildiga drkedemon;
jamlik till den hogste guden;
barn av Kaos, av Erebus och det bottenldsa Intet;

Skapare av Gatorna, viktare av hemligheterna,

anforare av Helvetets hérskaror;

den oiindliga rymdens konungar, jordens dverherrar,
planetomvilvare, jordskilvare, skriickskapare, panikanstifiare,
omkullvrikare....

Utréitta Min befallning!”

Nu vinder dom sig bort frin mig, &t ster och bugar sig. Nu har jag
min chans. Om jag skall do sa skall du d6 med mig! Ingen anfaller mig,
utan att jag forsvarar mig (Jag kan rora hela kroppen). ONDA
VARELSE DO! DO! DOt DO! DO!

Jag sticker min kniv i pappa(var kom den ifran?), men han fortsétter
svart sarad att recitera:
*Med kraft av min lans forgor jag dig.”
Samtidigt stoter han sin egen dolk i mig - nej forresten, det &r i
lerdraken! Men det gor lika forbannat ont som om han stack den i mig.
Jag vill himnas!Han bara fortsitter med sitt meningslGsa och entoniga
lisande som ger mig sddana ohyggliga plagor:
*Med kraft av mitt ljus fordriver jag dig.”

Min fars vinner tinder gemensamt med min ymnigt blddande far pa
lerdraken. Den brinner. Jag brinner. Jag vill skrika att de gor mig orétt,
att de skadar mig, men jag kan inte!

Tillsammans ldser de den sista raden av ritualen:
"Med kraft av sanningen fGrintas du”

Min pappa ir ddd. Jag har dddat honom! Jag har dodat min egen far! Jag

ir en mordare. Vad har jag gjort? Snilla, kan ingen hjilpa mig? Var &r
alla?

Hjalp...

11t Delt

Figur 2.
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Till AIC - Goteborgavdelningen.

Det har 4dgt rum flera mystiska och mdrkliga saker i Jonkdping den
sista tiden.

Sjdlvmorden i staden har okat, samtidigt som arbetsldsheten

har minskat kraftigt. Se bifogade tidningsurklipp frdn den

senaste tiden.

Men det markligaste av allt &r att en solfdrmdrkelse over
Jonk6ping varade mycket ldngre hidr, &n pd& ndgon annan plats
i landet.Det tycker alla innom astronomfdreningen &r mycket
markligt.

Jag bifogar i kuvertet min nyckel hem. Det &r till mina fo&r&l-
drars och min l&dgenhet pd& Ostra storg 49, 2tr. Ni fdr 1l&na

den under tiden Ni beher undersdka hdndelserna i J6nkdping.
Men stoka inte till.

Kylen dr forresten fylld av mat. Det &r bara att ta for sig.
Vi d&r i Venedig pd hotell Angloas. Dir kan ni n& oss om det
skulle vara nagot strul.

Med vanliga hdsningar, AIC's Jonkdpingskontakt

» Ry,

Lennart Abrahamsson

Ps. Kan du skicka elden, tack!
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F-lin far bista betyget

Over 400 arbetsgivare och arbetssékan-
de i Jonkopings ldn har nu satt betyg p4
arbetsformedlingarnas personal.

Den far gott och vil godkint. Hogsta
betyget, i det hir fallet en fyra, fr per- - I kundernas 6gon har vi dessutom
sonalen for vinligt beméotande. Direfter  forbittrat oss jaimfort med 1992. Detta SIDAN 11
\__ i b Y,

kommer 6ppettiderna med 3,7.

Detta visar en undersskning som opi-
nionsinstitutet Skop har utfort for
AMS:s rikning.

ar mycket gliadjande med tanke pa att ar-
betsbelastningen pé arbetsférmedlingar-
na har ‘okat kraftigt, siiger linsarbetsdi-
rektor Ylva Ericsson i en kommentar till
Skops servicemiitning.

Sa tycker arbetssikande @@\m;&ﬁ@@a&x\m&ﬁ!@»

@ @

Over 400 arbetsgivare och ik ——
aibetssokande 1 - Joap T Tonkdipings linfr-a

1
pings lin har satt betyg pa
arbetsformedlingarnas
personal. Den far gott och
vil godkiint, och det hog-
sta betyget, en fyra pa en
skala 1-5, far personalen
for vinligt bemotande.

— Vi har en helt fantas-
tisk personal. Den hiir un-
dersokningen visar dessut-
om att vara kunder ir mer
néjda med oss i dag, iin de
var for ett ar sedan, siger
liinsarbetsdirektor  Ylva
Ericsson.

~ Detta dr extra intressant,
eftersom arbetsbelastningen har
Okat kraftigt sedan i fjol. T det
lidget har vi forbittrat ‘oss i kun-
dernas 6gon, fortsitter Ylva Er-
icsson.

Det dr opinionsforetaget
Skop (Skandinavisk opinion
AB) som har undersokt service-
andan pa arbetsférmedlingen i
Sverige.

betsgivare och 203 arbetsso-
kande givit sina synpunkter p3
arbetsformedlingens dppettider,
om personalen ger snabba be-
sked, om kunskapen om yrken,
branscher och  utbildningar
samt om personalen har ett vin-
ligt bemotande. Arbetsgivarna
har dessutom svarat pd persona-
lens tillginglighet pé telefon.

Vid en liknande servicemiit-
ning i fjol blev det faktiskt un-
derkidnt for formedlingsperso-
nalen i F-ldn nir det gillde kun-
skaper om yrken och olika ut-
bildningar samt arbetsplatser
och branscher.

Toppbetyg

Den aktuella  servicemiit-
ningen ger arbetsféormedlingen
godkint pd alla punkter. Hogsta
betyget, en fyra, ges alltsd som
namnts for vinligt bemotande.
Ja, arbetsgivarna ger for dvrigt
4,3 for vinligt bemotande.

Det niist hogsta betyget, 3,7,
delar de arbetstkande ut for 6p-
pettiderna. Direfter foljer snab-

Linets ?-.Emm:ﬂm mmuﬂmwe,rma%

T

WA ed g
delas ut for utbildnings- och yr-
keskunskaper.

— Vi har forbiittrat oss i kun-
dernas 6gon. Det kiinns bra och
dé inte minst med tanke pi att
trycket pa védr personal har
Okat. Virt uppdrag att formedla
jobb har ju blivit i det nidrmaste
omdjligt i det rddande arbets-
marknadsliget, fortsitter Ylva
Ericsson.

7’Klarar pressen”’

Den aktuella  servicemiit-
ningen kan ocksé tyda pa att ar-
betsformedlingens personal allt
bittre klarar av den press den
utsdtts for. De arbetssékande
kan ocksa ha anpassat sina for-
véntningar till det rddande ar-
betsmarknadsliget.

— For bara ett par &r sedan
var vi miklare. Vi kunde hjiilpa
arbetslosa till nya och riktiga
jobb. I dag ér vart huvudupp-
drag att hitta atgirder, s att
folk klarar av arbetslosheten pé

fﬁm bra siitt g8om mojligt.

Folk far ut och in i olika Atgiir-
der, och det resulterar i besvi-
kelser och aggressioner, menar
Ylva Ericsson.

’Far ta smiillen”’

Det blir arbetsformedlingens
personal som far ta den viildiga
besvikelsen och oron hos de ar-
betsldsa.

- Besvikelsen riktas alltsd
inte mot marknaden, vilket den
ritteligen borde gora. Samtidigt
beundrar jag personalen. Den
har hojt sin serviceanda i ett
mycket pressat lige, enligt den
hir servicemiitningen, siger Y-
va Ericsson.

Tilliggas ska att 91 procent
av de tillfrigade arbetsgivarna
har svarat pa frigorna om ar-
betsformedlingens serviceanda.
Bland de arbetssokande ir
svarsprocenten 88.

BOSSE HOLST

lir dei rundging.



STOCKHOLM (TT)

Idag, fredag 21 maj, intraffar
en partiell solformorkelse
over de nordligaste delarna
av jordklotet. Om inga moln
ticker himlen kommer feno-
menet att kunna ses Gver hela
Sverige.

Totala solformorkelser —
nér manen helt ticker solski-
van — 4r mycket sillsynta och
har inte Kunnat upplevas i
Sverige sedan 30 juni 1954.
Men partiella formorkelser
intriffar betydligt oftare.

Oftast gdr dessa obemdrkt
forbi eftersom de, 1 motsats
till totala formorkelser, inte
har nagon direkt effekt. Det
blir inte morkare omkring 0ss
och vill man verkligen se vad

Solférmérkelse
over Sverige idag

som hinder maste man ta till
sirskilda hjalpmedel.

Enligt experterna vid Na-
turhistoriska riksmuseet dr
det enklaste och sékraste sat-
tet att 1ata solens ljus passera
genom ett litet hal i en papp-
skiva.

Lat ljuset falla ner pd en
annan pappskiva pd ett av-
stand av en halv till en meter.
P4 si vis far man en fokuse-
rad bild av solen och kan se

+hur méanen vandrar in over
solytan.

Formorkelsens maximum
intriffar vid lite olika tider
beroende péa var i landet man
befinner sig: Kiruna kl 17.12,
Lulea 17.17, Stockholm
17.27, Lund 17.32.

o
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Annu ett fall av sexuell
misshandel av en hist har in-
traffat. Ett elvaarigt sto vid
ett stall i Tabergstrakten
blev sannolikt skuren med
ett vasst foremal under forra
veckan.

En histskotare upptickte i
kfredags att histen fatt tva

Annu ett fall

av hast
misshandel

jack i konsorganet. Exakt
nir overgreppet skett dr osd-
kert.

De senaste aren har ett
stort antal fall av misshandel
av histar i Vistergotland
och Jonkopings ldn rapporte-
rats. B
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@Nytt parti
mot EG
bildades
i Mullsjo

Ett nytt parti - Ny framtid - bil-
dades i helgen i samband med
att Ridda- Sverige-kommittéer-
' na mot EG-anslutning holl sin
rikskongress. Sune Lyxell fran
Mullsjé valdes till ordforande
och man utsdg ocksd en parti-
styrelse pa 20 personer. Det nya
partiet vill, sdger man, vara ett
demokratiskt alternativ for de
stora viljargrupper som vill att
Sverige skall forbli ett fritt land
utanfor EG.
| Man anfor att skdlen mot ett
| EG-medlemskap 4r manga.
Bland annat hdvdar man att
“losningen pa vart lands pro-
blem ligger inte i EG utan i att
vi aterinfor dktenskap, familj
och tio Guds bud som grund for
vért land”. |

Tva min

overfolls

Tva unga min Sverfoils och
misshandlades pa Ostra Stor-
gatan i Jonkoping vid 02.40-
tiden pa sondagen. De bada
médnnen motte ett gang pa sex
killar och brik uppstod. En av
madnnen blev omkullsparkad
och fick liggande ta emot yt-
terligare sparkar mot huvudet.
De bada minnen fick sirska-
dor i ansiktet och en av dem
fick dven tandskador. Polisen
tror att de skyldiga ska kunna
identifieras.

Attackerad

pa hemviigen

En kvinna i 45-drséldern blev
vid 03-tiden natten till sénda-
gen attackerad av tva min vid
Hovrittstorget. Kvinnan var
pa vig hem da de tva minnen
dok upp och holl fast henne

samtidigt som de borjade tafsa |
pa henne. Kvinnan upplevde
det som att de tinkte véldta
henne. Hon skrek och sparka-
de mot en av minnen och des-
sa forsvann da fran platsen.

4

Misshandlad me
flaska pa buss

En 21-arig man blev miss- |
handlad av en, for honom. helt !
okénd person pa fredagskvil- |
len. Det var pd en buss som !
21-dringen plotsligt blev dver- |
fallen av en 17-arig yngling.
Han fick ta emot flera slag
med en glasflaska mot huvu-
det och fick flera sarskador i
huvudet.  17-dringen  greps
men slipptes efter forhor.

Bilvandalerna i Mullsjo

Fyra ynglingar gripna

En fyllegrej.

Det séger fyra angerfulla
Mullsjoynglingar, alla i 17-
arsaldern, om den bilmas-
saker de stillde till med i
Mullsjo under forra helgen.
I fyllan och villan forsokte
de stjéla, alternativt stal de
ett stort antal bilar. De
mejade ocksa ner lyktstol-
par, korde sonder staket,
grindar med mera. Yng-
lingarna greps tack vare
tips fran allminheten och
intensiv spaning av Tida-
holmspolisen.

Det borjade pa fredagskvil-
len. Tva av ynglingarna triffades
1 den enes hem dir det var foral-
drafritt. En av ynglingarna skar
sig med en kniv i armen for att
han fatt slut av sin tjej. Den an-
dre bommade nir han skulle ska-
ra upp en tomat och skar sig i
handen.

Styrkta av sprit och &l gick de
till Leifs Bil och Déck. De var
da fortfarande noviser i konsten
att stjdla bilar. De misslyckades
med att fd igang tre bilar. Men
den fjdrde gick bra.

Med den stulna bilen gav de
sig 1vdg mot Bottnaryd. Dir
hamnade de i diket och da var
det inget annat att gora dn att
knalla och ga hemat. Men inte
hela végen. I Grytered stal de en
VW-buss och akte hem till Mull-
5j0.

Volkswagen transporter horde
tydligen till drombilarna. Lor-

dagskvillen inleddes med mera
sprit och en promenad ull Mull-
)6 Friluftshotell, ddr de stal en
VW Pick up. De korde runt ett
tag i Mullsj, plockade upp tva
kompisar, och vid Algatan
knyckte de en VW Pick up till.
Med tva onyktra 17 arngar i
varje bil blev det mera rundkor-
ning i Mullsjo.

Kléttrade over stingslet

Vid gatukoket sladdade en
mot trottoarkanten. En filg ska-
dades och luften borjade pysa ut,
men de 102 sig 1 alla fall ner till
Vistra industriomradet.

Dir 6vergav de den trasiga bi-
len efter att ha tagit med sig mo-
biltelefonen och tdnt eld pa re-
servdunken.

Med den bil de hade kvar kor-
de de till ett foretag pa industri-
omradet. Tvd av ynglingarna
kléttrade over stingslet. Inne pa
omradet stod flera lastbilar som
de fick igang och koérde mot va-
randra. En stor lastbil med sldp
lyckades de backa genom grin-
darna innan sldpet vek sig. Da
roade de sig en stund med att ko-
ra pa lastbilen med den VW Pick
up de hade kvar sedan tidigare.
De anvinde sedan bade den och
lastbilen till att meja ner tlera be-
lysningsstolpar.

Sa gav de sig ut pa stora vi-
gen mot Jonkoping, allaien VW
Pick up. Fore Bickebobacken
svidngde de vinster mot Habo
kyrka och ldngs vidgen Xollade
de om det fanns nagra bilar att
stjdla.

Det fanns det sedan de svingt
mot Sldttebraten. Dir stod bade
en Fiat och en Volvo och efter-
som nycklamna stat i Volvon fick
det bli den.

Tips fran allménheten

Nu hade de tva bilar igen,
VW:n och Volvon. Men inte s&
lange. Pa Perstorpsleden kérdes
Volvon 1 diket och da var det
forstas bra att ha en reservbil.
Med VW:n for de till Gustavs-
sons Buss pd Norra industriom-
radet i Mullsjo. Utanfor bussga-
raget stod en VW Golf, som de
resultatlost forsokte tjuvkoppla.
Dé fick det vara fardigékt for
natten. De fyra ynglingarna gick
hem till fots.

I en del av bilarna fann poli-
sen blodspdr och misstinkte att
ynglingarna under de vadliga ak-
turerna skadat sig. Man efterlys-
te darfor personer med skirsar.

— Vi fick ett stort antal tips
fran allménheten, sager polisen i
Tidaholm. Det ledde till att vi
kunde gripa ynglingarna.

Men ingen av dem hade ska-
dat sig vid bilakningen. Det var
de skirsar som tva av ynglingar-
na tillfogat sig sjdlva som borjat
bloda.

Ynglingarna, som alla gar pa
gymnasium i Jonkoping, nekade
till en borjan. Tva av dem satt
anhallna i tva dygn. Nu har alla
erkint och slippts i avvaktan pa
rittegang.

INGVAR SANDAHL




Mumie
funnen

under bil

‘| hittats i Tidaholm. Det makab-

pa en garageinfart. Barnet 13g
i en omalad trékista utan lock.
Enligt rattslakarstationen i
Goteborg har barnet — en
flicka — legat i kistan mycket

70 Ar.

igt pa pingstdagsmorgo-
n iorde en 30-arig man
fyndet nér han skulle ta sin bil
till arbetet. Han fann da den 55
centimeter langa kistan med
. dgt inlindade barnet under

bilen.

*ﬁr mannen ringde 0SS
1 e jag forst att det rorde
sig om ett daligt skamt, forkla-
rar Mats Hvit vid Tidaholms-
polisen for DN.

Kroppen fordes omgaende
till rattslakarstationen i Gote-
borg for undersokning.

Ingen vet hur kistan hamnat
under bilen.

—_Vi har knackat dorr, men
ingen har sett nagot.

En sak ar dock saker —
kistan har inte legat i jord
utan varit placerad pa en torr
och valventilerad plats. Mojli-
gen kan den ha stulits frén ett
gravkor eller krypta.

—

Grinnaprivilegier

funna i skraphog

g Grannas privilegiebrev, un-
dertecknat av Karl XI den 28
januari 1693, har nu aterfun-
hittades 1 en
i radhuskéllaren i
Jonkoping. Dar hittades ocksa
ett dokument palatin fran 1501
och en del andra vardefulla
dokument fran 1600- och 1700-

talet.

— Vi har informerat lands-
arkivet i yadstena om fyndet 1
kallaren och de ska skicka ner

personal for att ga igenom
kommu-
Ake Carlsson till

(TT, Jénkoping)

dokumenten, sager
narkivarie

TT.

Ett mumifierat barnlik har’

ra fyndet gjordes under en bil | ‘

lange, troligtvis mellan tio och

Iy

Bilist fors

En bilist férsﬁkté natten
till i lordags med beratt

| mod kora pa fyra ungdo-

mar i Taberg.

Tva min och tva kvinnor var
pa vidg hem vid 02-tiden pé 10r-
dagen da en bil bromsar in bak-
om dem pad Malmgatan i Ta-
berg. Bilen backar cirka 15 me-
ter och kor sedan snabbt emot
de fyra ungdomarna.

Dessa hinner dock kasta sig

ora p

undan. En av mdnnen hamnar
uppe pé motorhuven dar han
glider mot vindrutan. Mannens
armbége traffar rutan som kros-
sas.

Forsvinner fran platsen
Bilisten  forsvinner sedan

fran platsen. Ungdomarna hin-
ner notera bilens registrerings-
nummer och polisen har darfor

a unga

_ren nagra minuter innan handel-

okte

o

gott hopp om at kunna gripa
bilforaren.

Enligt vad ungdomarna be-
rattat for polisen hade bilfora-

sen antastat en av kvinnorna.
Han gav sig dd ivig sedan en
av mannen ingripit.

Brottsmisstanken rubriceras
tills vidare som forsok till grov
misshandel.

- var det he

3 i : bar ‘|
sag pohspatruﬂen dyka upp- De TVé personer greps pa bar |
| hade dock plockat med sig allt-’ garning nar de forsokte stjdla |
uér manga mjuka leksaker for ~ €n bil. John Bergbom ?

msgan

vandalisera-

Kramdju taste bytet nar ett ungdo
de Hogdalen i natt. Foto: ULF KARLS§ON
Ett ungdomsgang vandali- .anedsﬁibn? hinna gora sig &V
~serade butiker och krossade mUng . ma  hordes o
fonster 1 Hogdalens cent- Farstapolisen un der natten och: (
um under natten. slépptesﬁdigtimorse. :
Tva pojkar, 20 och 17 ar, Smrﬂagttdit:ag ge;; gsg—otfln 1
och en flicka, 15, greps Sé- ungdomar 1 ¢€
dan de brutit siginien lek- ﬁ"n %ge:-t:‘natu;l:ogdalens centrum
saksaffar. - Ungdomarnas De slog o0 der minst Atta oli
stoldgods var - kramdjur. ka butikslokaler, - krossade
Ungdomarna forsokte kasta fonster och .brékgde. Fyra av |
kramdjuren 1 fran sig nar ae - dem fordes till polisen- 1

e
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>mo- familjernas liv och villkor i en norsk bruks- ~ Ca 350 % av befolkningen var 1992 mellan 20 Fran ar 1900 utvecklades Backalyckans
irten i miljo. och 65 ar. Kommunens befolkning ar kon-  villastad vid Junebécken i vést samtidigt
Litt.: K. Christensen, Portrett pa mork trepla- centrerad till Jonképing—Huskvarnaomra-  som enkla arbetarforstader vixte fram i
dras te: Ragnhild Jolsens liv og forfatterskap (1989).  det darca 50 % bor. Ca 35 % arbetarinomof-  Torpa kring stadsgrdnsen séder om Munk- _—

2 ; y ig forv i 20% i ill- sbruk. # ink S
Ut Jolster, kommun i Sogn og Fjordane fylke. fen;(hg_ :r_\adltnlng och ca 20% inom till ZJO papper: oruk~b5;g ’19101_m1_\1c;r:por§radea 7%65
ol v Norge. 664 km®, 3400 inv, (1988). Jord- verkningsindustrin. enna utomgransbebyggelse till staden.

ge: m’, inv. . Jor o . . . J. fick i) 1984 (ark
15j0, bruket ar den viktigaste naringen, men det Néringsliv. 1 J. finns ett tiotal arbetsgiva- - JIEK €8 1 ,.arma,,:s;anon.] s /Q :
isen finns aven en betydande travaruindustri. ¢ med fler an 500 anstéllda och mer an bekglGani .\:‘}-ren». och p;z aet nea:agca ol . 1 CzZer
)T re- Administrativt centrum ar Ardal. 3000 sma och medelstora foretag. Domine- ~ mentet AS:s omrade har ett kopcentrum / 4 v
adka o S » rande arbetsgivare ar kommunen, lands- oc}} industrihotell skiapats.Ianshvxmmg till / Q/L
£ rigs + Jonképing 1 kommun vid Vatterns sodra  tinget. Electrolux-koncernen, Saab-Scania masscentrumet Elmia finns ett kongress- ]4 v
54 ar strand i Smaland, Jonkopings ldn; 1484  Combitech AB och Flikt Klimatprodukter och konserthus. Under perioden 1907-38 /
ildad km?, 112277 inv. (1992). Centralort i kom-  AB. J. ar vidare centrum for lantbruksna- forbands 6stra och véstra stadshalvorna ‘
lelen munen ar Jénkoping. ringarna i landet, och i titorten J. ligger med sparvigstrafik. LAe

te ar Natur. Sodra delen av Vittern 4r med sina

a 3- branta forkastningar det dominerande
drar landskapselementet inom kommunen. Den
och brant sluttande 6stra sidan erbjuder ett
stora smnsamt klimat for frukt- och barodlare.
'ram-‘ Ovanfor forkastningsbranterna Gvergar
landskapet i en mera plataartad land-
4 en skapsmosaik. Uppodlade omraden finns pa
relativt naringsrika och stenfattiga morén-
\ jordar, tallskogar finns pa sand- och grus-
Aels_a terrasser avsatta under inlandsisens av-
wrin- smaltning samt lovskogsdungar i huvud-
ciar). sak pa battre drianerade, smakuperade
rvatt- marker. Hogt 6ver plataytorna héjer sig Ta-
vet. [ berg, 343 m 6.h., vars bergartssammansatt-
ning givit upphov till en gynnsam miljo for
1908. naringskravande vegetation.
bock- [ vastra delen av kommunen ligger Ko-
orska mosse och Dumme mosse, ett hogmosse-
idiga lri_omplex som finns med pa Europaradets
rade. lista ver skyddsvarda myrmarker i Euro-
Rikko ke
) och Visingso i Vittern ar huvudsakligen upp-
'oveu. bvggd av kalkrika sandstenar och skiffrar
. med tillhorande den s.k. Visingsoformationen.
1 kul- On kannetecknas av en naringsrik och god
-istis- lordman och domineras av jordbruks- och
setar: tridgardsodlingar.

Bufolkning. Sedan mitten av 1980-talet
nar.J. gkat med 500-800 personer per ar.

__ e 3

myndigheter som Statens Jordbruksverk
och Skogsstyrelsen. Aven Gota hovritt och
Kammarratten i Jonkoping har site i tat-
orten J.

2 centralort (stad) i Jénkopings kommun,
n.v. Smaland (Jonkopings ldn); 76 370 inv.
(1992). J. r residensstad i lanet och ligger
vid Vitterns sydspets och Europavag 4. J.
ar en inpendlingsort, framst fér boende i
Habo. Vaggeryd, Mullsj och Nassjo. I J.
finns hogskola.

Bebyggelse. J. fick dagens lokalisering
1612. da staden flyttades bort fran J:s slott
till Munksjons ostra sida. Den krokiga
Smedjegatan (i dag gagata) visar att man
da fortfarande nyanlade pa medeltida ore-
gelbundet sdtt. Vid nuv. Hovrattstorget
byggdes 1650 hovrittshuset och 1699 rad-
huset.

Pa 1850-talet donerade staten det forna
slottsomradet till staden, som i en rutnats-
plan placerade ut bl.a. lansresidens, nytt
radhus. park samt station at Sodra stam-
banan (klar 1864). Stationen attraherade
affarscentrum till Vastra Storgatan, men i
bilismens tid har centrum delvis flyttat till-
baka till ostra sidan. I 1877 ars stadsplan
vidgades den rutformade bebyggelseytan
med bl.a. tva brandgator: Kungsgatans och
Kilalléns esplanader.

Fornldmningar. J:s gamla stadsomrade.
dvs. nuvarande Kristina, Sofia och Ljunga-
rums forsamlingar, utgors av ett sandomra-
de med tva mindre sjéar vid Vitterns
strand, omgivet av kuperade sluttningar. J.
ar till storsta delen tdtbebyggt. Forutom
talrika losfynd fran stenaldern ar endast
ett tiotal fornlimningar bevarade. Tre av

dessa ir stora bronsaldershogar bl.a. "Lus- K‘

tigkulle™, de ovriga stensittningar fran N7

jarnaldern. Vidare marks ett depafynd fran
bronsaldern och ett offerfynd fran folkvan
ringstiden. Under marken i stadskdrnan

finns kulturlager. KGS

Historia. J. grundades troligen under (
Magnus Ladulas tid som en centralort for
handel och en politisk knutpunkt riktad
mot Danmark i séder. De dldsta beldggen
gar tillbaka till 1270- och 1280-talen. En
gynnsam privilegiepolitik fran kronan och
ett allmant ekonomiskt uppsving gav goda
tillvaxtbetingelser. Under 1400-talet hade
J. utvecklats till en medelstor stad med
kanske 1000 invanare. Handeln baserades
da pa export av animalieprodukter och ox-
drifter till Bergslagen. Genom sitt strate-
giska liage drogs J. in i maktkampen om den
nordiska unionen och utsattes for upprepad
forstorelse och brand. Ar 1612 flyttades den
da brinda staden, och den nya staden fick
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Landshovdingar

Ambets-

period
Bengt Kafle 1634-36
Bengt Bagge 1636-39
Knut Hansson Soop 163945
Bengt Eriksson Ribbing 1645-53
Gustaf Posse 1653-58
Johan Printz 1658-63
Gustaf Eriksson Ribbing 1663-72
Hans Morner 1672-85
Robert Lichton 1685-87
Erik Dahlbergh 1687-92
Nils Gyllenstierna 1693-96
Marten Lindhielm 1696-1716
Georg Reinhold Patkull 1716-18
Anders Leijonhielm 1718-27
Johan von Mentzer 172846
Anders Tungelfeldt 1746-51
Jacob Ludvig von Saltza 1751-62
Claes Erik Silfverhielm 1762-78
Fredrik Ulrik Hamilton 1778-95
Erik Johan De la Grange 1795-1801
Johan Axel Stedt 1801-05
Erik Gustaf Boije af Gennas  1805-15
Lars Hierta 1815-35
Claés Gabriel Bergenstrahle 1835-55
Arvid Faxe 1856-70
Carl Ekstrom 1870-88
Robert Dickson 1888-92
Hjalmar Palmstierna 1892-1906
Fredrik Pettersson 1906-22
Carl Malmroth 1922-34
Felix Hamrin 1934-37
Olof Ekblom 1937-57
Allan Nordenstam 1957-63
Sven af Geijerstam 1964-79
Gosta Gunnarsson 1980-

kungliga privilegier 1614 och 1620. Befolk-
ningsutvecklingen hade stagnerat under
senmedeltid och 1500-tal. men en ny ex-
pansion kan skonjas fran 1590-talet. Arbe-
tet med att bygga om det tidigare franci-
skanklostret till ett kungligt slott med be-
fastningsverk skapade i forening med en
merkantilistisk stédpolitik en gynnsam
ekonomisk grogrund. Folktalet 6kade lang-
siktigt till ca 2500 vid 1600-talets slut. Nar

residensstad och
fommuncentrum

C kommuncentrum |
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Skane, Halland och Blekinge efter freden i
Roskilde 1658 blev svenska forandrades
dock J:s forutsittningar. Stadens militdra
roll foll bort, men forlusten kompenserades
delvis av att J. fran 1634 blev administ-
rativt lanscentrum och séte for Gota hov-
ratt. Dock blev 1700-talet ett stagnationens
sekel i J:s historia; bl.a. blev slottet 1737
odelagt genom vadeld. Staden hade annu ar
1800 inte natt dver 3 000 invanare.
1800-talets J. ar kant som liberalernas och
tandstickornas stad. Aren I835=72 UTKOm
det liberala Jonkopingsbladet, och 1845
grundades Jonkopings téndsticksfabrik. I
bada projekten var J.E. Lundstrom en dri-
vande kraft. Anda in pa 1880-talet tillhorde
J. rikets mest expansiva stader. Gota ka-
nals tillkomst (1822-32) gynnade kopen-
skap och sjofart. Efter utbyggnad av ham-
nen vid 1800-talets mitt och jarnvagsfor-
bindelser (med Falkoping 1863 och Nassjo
1864) viixte ett relativt rikt fabriksvdsende
fram med bl.a. pappersbruk och gjuteri.
Tillvixttakten har efter 1885 varit lang-
sammare. Genom en livskraftig verkstads-
industri och viktiga centralortsfunktioner
har J. dock forsvarat platsen som en av ri-
Kkets tio storsta tdtortsregioner.  SvLi, LNi
Ortnamnet (1278 in castro Junakopung)
innehaller troligen det gamla namnet pa
Junebdcken, i sin tur sannolikt bildat till
ett ord motsvarande fornvéastnordiska yr
‘idegran’. Efterleden ar kdping 'handels-
plats’.
Litteraturanvisning
Bebyggelse: L. Améen, "Stadsplan och bebyg-
gelseutveckling i Jonképing”. i B. Sallnas
(utg.), Jonkopings stads historia 3 (1971).
Historia: T. Areslatt, Jonképing. Medeltids-
staden 58 (1984); B. Sallnas (utg.\. Jonkopings
stads historia 14 (1963-84).

Jonkopings férsvarsomrade, Fol7,
omfattar Jonkopings lan och ar knutet till
»Norra Smalands regemente, 112/Fo17,
vars chef ar forsvarsomradesbefalhavare.

Jénkopings Kristina, forsamling i Vax-
j6 stift, Jonkopings kommun, Sméland
(Jonkopings lan); 9291 inv. (1992). Férsam-
lingen bréts 1600 ut ur davarande Jonké-
pings slottsforsamling och har haft sitt nu-
varande namn sedan 1921. Den treskeppiga
stenkyrkan, delvis med fasader av huggen
sandsten, grundlades 1649 och invigdes
1673. Tornet stod fardigt 1686 och den
skulpterade portalen tillkom 1688. Efter en
brand 1790 fick kyrkan sitt nuvarande ut-
seende. Predikstolen ar fran 1825.

Den medeltida stadskyrkan av sten brann
1612 och ersattes av en provisorisk trakyr-
ka. I J. fanns ocksa ett franciskankloster,
grundlagt 1283. Det ombyggdes 160002 for
kronans bruk och omvandlades till Jonko-
pings slott, varvid kyrkan delvis togs i bruk
som tyghus. Slottet forstérdes vid en brand
1737. Ostra kapellet uppfordes sedan dess
foregangare, en korskyrka fran 1702-04,
forstorts av en brand 1935. Ekhagens kyrka
byggdes 1968 och Raslattskyrkan 1975.
Under medeltiden fanns ocksa en kyrka i
Sanna.

» Jonkopings lén, lin i mellersta Géta-
land; 9 943,7 km?, 309 738 inv. (1992). J. om-
fattar med nagra undantag den nordvastra
delen av landskapet Smaland. Lanet ar ad-
ministrativt indelat i elva kommuner (se
karta och tabell). Det bildades 1687 da det
avskildes fran Kronobergs ldn. Residens-
stad ar Jonkoping. UEn

Lansvapnet har samma huvudmotiv som
residensstaden Jonkopings vapen: en kre-
nelerad borg med tre krenelerade torn, av
vilka det mellersta ar nagot hogre. Som at-

skillnad har i lansvapnet infogats ¢; ...
stam (skoldens ovre tredjedel) med rij. ..
nets tre kronor ordnade bjilkvis (hy... ..
varandra). Vapnet faststalldes 1942

Befolkning. J. ar det folkrikaste och m...
tatbefolkade (31 inv. per km*) av Smalang..
lanen. Befolkningen ar relativt jamnt fv:.r.
delad over lanet aven om det forekomm,.,
en viss koncentration till Jonkopings kop,.
mun. Ar 1990 bodde drygt 82 % av invan.,,.
na i tatorter (riksmedelvardet ar 83 4, .
talet tatorter var da 84, av vilka Jonkoy,
(inkl. Huskvarna) var den storsta. .J. *
under perioden fran andra varldsky:...
fram till bérjan av 1970-talet en relat:-,
snabb befolkningstillvdxt, som medforq,.
att antalet invanare i lanet 6kade med ¢,
35300. Tillvaxten stagnerade dack under
forsta halften av 1970-talet, och 1978 hag..
J. for forsta gangen sedan 1920-talet ¢
folkminskning. Nedgangen, framst orsu.
kad av underskott i flyttningsnettot och
minskande fodelsetal, fortsatte under 195.
talets forsta halft. Fr.o.m. 1986 bréts dock
den nedatgaende trenden och under peri,-
den 1986-91 6kade befolkningen med nar,
9000. De senaste arens snabba tillvax: nur
varit en foljd av stor inflyttning, framst fran
utlandet, men ocksa av kraftigt 6kade fodel-
setal. CEx
Naringsliv. J. &r ett utpraglat skogslan,
och skog ticker ca 2/3 av arealen. Virkes-
forradet per ha skogsmark &ar bland de
storsta i landet, och den arliga tillvaxten ar
betvdande. Mer @n 80 % av skogen ar i pri-
vat ago. medan staten ager drygt 8% och
skogsbolagen 4 %. Skogen ar en viktig rava-
rubas for industrin. Jordbruket ar starkt
smabruksinriktat, och drygt 2/3 av gardar-
na har mindre 4n 20 ha aker. Manga gardar
brukas pa deltid i kombination med arbete
inom industri eller skogsbruk. Produktio-
nen ir framst inriktad pa husdjursskotsel.
och bland grodorna har vallvéxter storst be-
tydelse. Vidare finns specialodlingar av
frukt och gronsaker, speciellt i sodra Vat-
terbygden och pa Visingso.

Tillverkningsindustrin &r J:s viktigaste
niringsgren och sysselsatter 31 % (1890) av
de forvarvsarbetande, en andel klart over
riksgenomsnittet (22 %). Verkstadsindu-
strin. den fran sysselséttningssynpunkl
viktigaste industribranschen, har sin
tyngdpunkt i Jénkopings kommun. De
storsta arbetsplatserna har ar bl.a. Hus-
qvarna AB (motorsagar, grasklippare
m.m., Husqvarna Sewing Machines AB
(symaskiner m.m.) och Electrolux Major
Appliances AB (diskmaskiner), alla inom
Electrolux-koncernen, Flakt Klimatpro-
dukter AB (luftbehandlingsprodukter’
samt Saab-Scania Combitech-gruppen med
bl.a. Saab Instruments AB (militdra appa-
rater m.m.). Andra stora verkstadsforetag
ar Skandinaviska Aluminiumprofiler :
(SAPA)i Vetlanda, Eldon AB (apparat_sk_ﬂp-
elektrisk installationsmateriel m.m.)1 585'
sj6 samt Stiga AB (bl.a. tradgardsmaskiner
och fritidsartiklar) i Tranas och Isaberg 2
(haftapparater, halslag m.m.) i Hestra (Gis-
laveds kommun).

J:s nast storsta industribransch ar skogs
och travaruindustrin, vilken framst on)ﬁ“'
tar sagverk, pappersbruk, byggnadisn”:k?'
rier samt trahus- och mobeltillverkare
Branschen finns till overvidgande delenila
nets ostra del, och bland storre arbetsplat:
ser marks trihustillverkarna Borohus ?
och Myresjohus AB i Vetlanda kommu?
Swedoor AB (dorrtillverkning) i Nasi
kommun och i Vetlanda, Myresjbf‘onster"\ :
i Vetlanda, Tambox AB (wellpappemba .

; g
v
sa
pl
Ve
1
vic
fra
na
Gu.
Gu:
AB
och
dus
och
200
fran
kom
dele
Pr:
ca4d
fatt:
kopi
loka
igh
J.F
vig
vags
Malr
végs:
<jg. I
€ rax
trén :
holm
hamn
Miljé
utsat:
hég n
buffri
pen a:
ldnets
de och
tuatio
grund-
har in.
laknin
halter
vatten:
brukso
av kvas
Overprc
fororen
kombin
stressfa
{ dra
sum hot
ringsliv
pé andr
m'ng ge
buller. T
och bete
nh
hhg som
ka och k
Jﬁnkii;
éning, .
tiv av en
sAHSkapi
-Overtog
en slgjdsi
tiksverks

Jénkép
fen Jinke
onst- oc
Onkopin,
Ommun
@Pbund s
ga forem
Presentat
Y%naste h:
ohn Baue

fern kons




e o ‘ —

o) i Jonkoping och SCA Emballage AB i
varnamo, NKR Kontorsmobler AB i Tranas
<amt Munksjo AB lhygienpapper) i Jﬁnko-.
;;ing och Metsi-Serla AB (mjukpapper) 1
\etlanda kommun.

Till J:s viktigaste industribranscher hor
vidare gummi- och plastindustrin, som
framst representeras av gummiindustrier-
na Gislaved Déck Produktion AB, Gislaved
Gummi AB, Forsheda AB och AB Virnamo
Gummi samt av plastforetagen Trioplast
ABi Smalandsstenar (Gislaveds kommun)
och Cirrus AB i Tranas. Trots flera stora in-
dustriarbetsplatser domineras J. av sma
och medelstora foretag, varav omkring
2000 har mindre dn fem anstallda. Sarskilt
framtriadande som smaindustriregion &r
kommunerna Anderstorp och Gnosjo samt
delar av Gislaved och Varnamo.

Privata och offentliga tjanster sysselsétter
ca 40 % av de forvirvsarbetande. Storst om-
fattning har tjénstesektorn i tdtorten Jén-
koping. ldnets administrativa centrum och
lokaliseringsort for flertalet statliga myn-
digheter.

J. har vél utbyggda transportndt. Europa-
vag + ar huvudpulsadern i det tata lands-
vigsnitet, och stambanan Stockholm-
\Malmé har motsvarande funktion i jarn-
vagsnatet med en viktig knutpunkt i Nés-
sjo. Lanets enda flygplats ligger i Axamo
strax véster om tdtorten Jonkoping, vari-
fran inrikestrafik uppratthalls med Stock-
holm och internationell trafik med Képen-
hamn och Oslo. UEn

Milj6. Lanet ar sarskilt i de véstra delarna
utsatt for forsurningsskador, beroende pa
hog nederbérd och en berggrund med svag
buffringsformaga. De forsurande utsldp-
pen ar till svervdgande del importerade. Av
lanets 1800 sjoar dr 660 forsurningsskada-
de och vtterligare 200 i farozonen. Aven si-
tuationen i de rinnande vattnen och i
grundvattnet dr allvarlig. Forsurningen
har inom stora omraden lett till kad ur-
lakning av marken, vilket givit férhojda
haiter av bl.a. aluminium. Manga av lanets
vattendrag har, framst nedstroms jord-
oruxsomraden, forhéjd naringsbelastning
av zvave och fosfor med foljande biologisk
overproduktion och syreférbrukning. Luft-
fororeningarna med dess foljdverkningar
<ombinerat med kvivedvermdttnad &r
stressfaktorer for bl.a. gran och tall. Dessa
har drabbats av barrforlust, en utveckling
om hotar basen for en stor del av lanets na-
liv. Tétorter och industrier ger, liksom
ndra hall, en koncentrerad miljobelast-
nin:z genom utsldpp, avfallsbildning och
u..er. Under 1980-talet togs 9 000 ha aker
tesmark ur produktion, varvid mer-
barten har planterats med skog, en utveck-
-ing som pa sikt hotar ekologiska, biologis-
<2 och kulturella virden. BHE

"6lnkﬁpings lins hemsléjdsfor-
ening, Jonkoping, bildades 1909 pa initia-
" av en av landstinget och hushallnings-
apet 1878 tillsatt sléjdkommitté.
rtog ett 1907 startat sléjdmagasin och
jdskola men bedriver i dag varken bu-
~erksambhet eller skola.

“'mképings ldns museum, eg. Stiftel-
" Jonképings ldns museum, ett regionalt
1=t och kulturhistoriskt museum med
‘“nkopings lans landsting, Jonkopings
““mmun och Jénképings ldns hembygds-

'-'-’H{nd som huvudman. Férutom sedvan-
<2 loremalssamlingar dger museet en re-
entativ samling svensk konst fran de
tste hundra aren samt kollektioner av
" Bauers verk, av naiv konst och av mo-
"~ <onstkeramik. I den aldre. av Gustaf

Lettstrom ritade museibvggnaden fran
1955 inryms foremalsmagasin, arkiv, bib-
liotek, verkstader, kontor och museibutik.
Den av Carl Nyrén gestaltade museiut-
byggnaden fran 1992 inrymmer utstall-
ningar om bl.a. Jonkopings lans kultur-
historia, Jénképings stads historia, John
Bauer samt har salar for tillfalliga utstall-
ningar och konsthall. Till J. hér ocksa Fri-
luftsmuseet i Jonképings stadspark.

Jonkoépings lansteater bildades 1978
och har sedan starten haft Bernt Lindkvist
som chef. Huvudman sedan 1981 ér lands-
tinget i Jonkopings ldn. Teatern har en fast
scen i Jonkopings f.d. tdndsticksfabrik. J.
byggde fran bérjan sin identitet pa att vara
en regional teater och har pa senare ar for-
starkt denna genom att gédrna spela pjaser
av lokala forfattare med dmnen ur ldnets
historia.

Jonkopings Mekaniska Werkstads

AB, JMW, Jonkoping, tillverkar pumpar

och angturbiner; bolaget ingar sedan 1982 i

Scanpump. JMW grundades 1860 och blev

aktiebolag 1898. 1980 hade f(ixét;get 350
‘£

anstallda. / /é?,b
Jonkopings-Posten med Smélands

Allehanda, politiskt oberoende morgon-
tidning, utgiven sex dagar i veckan i J6nké-
ping av Hallpressen AB. Jonkopings-Pos-
ten grundades 1865 av boktryckare Her-
man Hall (1837-83) och har under storre
delen av 1900-talet letts av personer fran
tidningsslikten Hamrin. Smalands Alle-
handa, grundad 1879, évertogs 1962 och
sammanlades med Jonkdpings-Posten
1974. Upplaga: 46 000 ex. (1992).

Litt.: J. Rydén, Ndr bio var synd i Jonkoping:
Studie av Jénkiopings-Posten 1935-70 (1989).

Jonkopings regemente, f.d. infanteri-
regemente, [ 12, i Jonképing. Det organise-
rades 1623 och sammanslogs 1928 med Kal-
mar regemente till Jonkdpings-Kalmar re-
gemente. Se »Norra Smalands regemente.
Litt.: C. Bennedich. Kungl. Jonkiopings rege-
mente 1623-1923 (1923).

Jonkoépings Sofia, forsamling i Vaxjo
stift, Jonkopings kommun, Smaland (J6n-
kopings ldan); 23070 inv. (1992). Férsam-
lingen hette 1600-1851 Jonkopings slotts-
forsamling och har haft sitt nuvarande
namn sedan 1921. Den treskeppiga nygotis-
ka korskyrkan av tegel med torn och smala-
re tresidigt kor byggdes 188488 efter Gus-
taf Dahls ritningar. Vistra kapellet av tra i
korsform med lanternin Gver korsmitten
uppfordes 1694 efter Erik Dahlberghs rit-
ningar. Bymarkskyrkan tillkom 1935,
Grashagskyrkan 1962 och Dalvikskyrkan
1969.

Jonképings tandsticksfabrik, pa sin
tid Sveriges mest betydande tandstickspro-
ducent. J. grundades 1845 av J.E. Lund-
strom, ombildades 1857 till aktiebolag och
slogs 1903 samman med fem andra fabriker
till Jonkopings & Vulcans Tdandsticksfa-
briksaktiebolag. Detta ingick sd& smaning-
om i Svenska Tédndsticksaktiebolaget, STAB
(nuvarande Swedish Match AB), vid dess
bildande 1917. J:s framgangar pa vérlds-
marknaden berodde framst pa sédkerhets-
tdndstickan, som utvecklades pa 1850-talet
och blev en kommersiellt betydelsefull pro-
dukt fran slutet av 1860-talet. Dartill kom
en for sin tid avancerad mekanisering un-
der ledning av Alexander Lagerman. Tand-
stickstillverkningen vid J. lades ner 1940.
Vid systerfabriken i Jénkoping (J6nkopings
vistra tandsticksfabrik) fortsatte produk-
tionen fram till 1970. Se »téindsticksindu-
stri.

Jonkopings lidn
Niringsgrenar

Foruvdrvsarbetan-
de dagbefolkning
i procent (1991)

Jord- och skogsbruk 4,5
Industri, inkl. el- och

byggnadsindustri 35.8
Offentlig sektor 33,4
Ovrig service 26,3
Totalt 100,0

Litt.: B. Berglund. Industriarbetarklassens
formering (1982); S.R. Johansson, "Hur Jénko-
ping blev 'vérldens tdndsticksstad'”, Polhem
1989.

Jons, mansnamn, svensk form av »Johan-
nes.

Jons Bengtsson (Oxenstierna), drkebis-
kop och riksférestandare, se Jons Bengts-
son »Oxenstierna.

Jons Gerekesson (ge:’-], medeltida kyr-
koman, se »Johannes Gerechini.

Jonsson, Anders, 1883-1965, skulptor.
Under 1900-talets bérjan var J. huvudsak-
ligen verksam i Paris ddr han inspirerad av
Rodin skulpterade figurgrupper i marmor.
Efter hand &évergick han till ett stramare
formsprak. J. har utfort ett stort antal rea-
listiska portrdtt och monumentalskulptu-
rer, t.ex. Elementens kamp (1930) i Gote-
borg.

«JOnsson, Gabriel, 1892-1984, forfattare,
medarbetare i Svenska Dagbladet, Stock-
holms-Tidningen och fran 1924 i Sydsvens-
ka Dagbladet. Efter akademiska studier i
Lund pa 1910-talet debuterade J. med dikt-
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Bokstavsbeteckning

Yta: 9943,7 km®

Folkmdéngd: 30973
1992

Befolkningstdéthet: :
per km’
Residensstad: Jonk

Jonkopings lan

Kommuner

Aneby
Eksjo
Gislaved
Gnosjo
Jonkoping
Naissjo
Savsjo
Tranas
Vaggeryd
Vetlanda
Védrnamo

Gabriel Jonsson ;
den plats han sd ga
sjong; "Luften ar kr
av tusende salvor,
Jjag ger bort dem va
en / mot att fa vanc
bland Backafalls m
— allt medan mane:
vakt éver Hven”.




-
S
c
<
<




*3J1[ JO Y1v3Iq 3Y) SVaAA I3 Ul
pue umep a1 jo ssa0pod a1 “Qhw npurgy ur sseysp

SOAOAOANO DS 1SOI0(OI)

*39S YI1UYM ‘SNUON 1 JO U0 UIAT ISIONT UT :pIx
! ] N ur:pirn
SONVAUNI0 35S snuei)

‘SASNW 22§ *2q0[3 ¥ 1M PITUDS
-oadox Aqpensn ‘“Autouonise jo asnpy Yoa10) :eruerny

*SIWDILY JO I121e] 3] Se ULL0]
auINdSeUI UT U3A3 10 “Iay pareal oym ydwiu aya
SE PaUOnUIW SIWINPWOS “YIGPIYD Jo ssappod
Arepny se stwarav jo 1wyds 10 sweuins v :sidn

'SVadgA Y1 01 sarrejusurwod [eoiydos
-oriyd ‘s1x21 pames npury Jo sanas e sspeysiuedn

'saduep a3eq(1A 12 ur way) urof pue surwiny
1M IBIDOSSE 01 PIyI[ oym ‘spreursdwr 1o sydwiu
-191em Jo dnoad e ‘Qr0[y[0] d1UOINDT, ur isaurpu()

‘wopsim aulAIp pue Lineaq 1eard
Sukpoquid |, aqopuards,, 10,481y, se (1aza) 1Lva
" v jo suoneradde a1 jo auo ‘Yihw npurg] ur ewr)

‘SNASSAAO
10] JWeU UBRWOY ‘SaX1)7] une | Iyl wolij :sass[n

“TYVNI
JO 3SOY1 01UT PIQIOSQE UNJO IIe SAINQLINE ISOYM
“ssappog-L1naay pue poojy asauede[ ryoowddn

*Spuey] Sy Jo auo Jjo 11q oyMm * (Jjom SIUNT4
311) WIUNHEJA PIIJ 01 paiep oym auo A[uo a1 sem
SH "omeq ur wsiony pue ddernod sandsur oym
‘spo3 a1 Jo 1saproq a1 ‘suerd peaswrad a1 jo suo
jo I1y3nep e pue NIao jo uos “YiAw as1oN ur :xkl

“1as pod ,,[149,, uend4A8y a1 yum wiy payn
-uapr 1487 uo s191Mm 9319 1318 XNIHAS Y3 JO
I9Y1B] 31 Sem 3Y VNAIHDA Ag "euldy "Il [1eaUdq
Pa1IN( $217 10 ‘SNIRIIE [, UI P2UYUOD SEM ] 'OT10dV
1M IO ‘JIosuiIy SNAZ [IIM FuIpuaiuod se paqridsaop
ST pue ‘B3s 91 pUE PUIM 3|1 JO ULIOIS PUE [lOULIN)
91 YIIM PIIBIDOSSE Sem I "SNUVIYVL pUE VIVO JO
Sunidsyo a3 ‘speay-ayeus paipuny e Yim “aisuour
ayruoderp 38ny e :(sndoydAy, ‘voeydLy) uoydL

'snaxepud I, Jo UIIP[IYD 31 2I9M eNSIUUINL[D) pue
101sED) AN1ym ‘335 91 woay wIoq pue snIZ Jo udIp
-[142 211 3I19M UD[IH pue xnj[oJ 1eyr pue ‘1y3u
swes a1 Juump snarepud ] pue snaz yoq Lq
padeIquia sem epaT 1Y) I peY uonipen I1sylouy
“UIP[IYD INOJ [[€ 319m Prym ur 335 ue pre[ ‘uems
B JO WLIOJ 31 Ul SNAZ Aq PIAO[ SeM OYM ‘EpaTT uon
-IpeI) 3Uo 01 JUIPIOIDY "VALSANWALATO PUe NI TIH
‘XNTTOd “YOLSVD JO I31[10UI I JUILIIQ OYM ‘vad1

(snaoyd{ 1, ‘uoeydL 1) uvoyd4 1, 891




agical
th for

=

\\!
TIAMAT @&
The Babylonian she-dragon of chaos.
Tiamat represented the salt-water
ocean, as opposed to the sweet waters
of Abzu, an underground reservoir in
ancient Mesopotamia. N

In the creation epic Enuma elish (When on
high), there is an account of what the
universe was like before Tiamat died at the
hands of MARDUK, and a new world order
was created. At first, only mist swirled
above the mingled waters of Abzu and
Tiamat. But then, from the surface rose the
first pair Lahmu and Lahamu, whose names
probably mean “silt”. This couple gave
birth to the gods, who in time annoyed
Abzu and Tiamat with their clamour. The
water god Ea was able to subdue Abzu by
magical means, and send him into a sleep
which held the sweet waters motionless
beneath the ground, but he lacked the
power to oppose the will of Tiamat.

In despair, the assembly of gods turned
to Ea’s son Marduk. Because they were
sure that no other god could face the she-
dragon, they invested him with the absol-
ute authority of heaven. The myth thus
compares with that of pevi who, in the
form of Durga, was invested with the
power of all the other gods to overcome
the demon Mahisha. Armed with bow and
arrows, a mace, and a great net, Marduk
rode forth in his storm chariot to do battle
with the terrible host of monsters that had
been raised by Tiamat and her second
husband Kingu. The latter was of little help
to Tiamat, however. As soon as Kingu
beheld Marduk his eyes clouded with
terror and confusion seized his heart.

Tiamat was less alarmed by the cham-
pion of the gods, and she opened her jaws
to swallow him. Seeing his opportunity,
Marduk hurled a raging storm straight into
her mouth, so that she could not close it,
shot an arrow into her belly, and held her
fast. Eventually, Tiamat died and her slayer
could deal with the rest of his opponents.
They tried to flee, but were caught in
Marduk’s net, and were disarmed. Marduk
then took from Kingu the tablets of
destiny, Tiamat’s wedding present to him.

Having defeated his enemies and saved
the gods, Marduk set about creating the
universe from Tiamat's carcass. He
smashed her skull and pulled her body

apart; one section became heaven, the

_dismembered, remains the

other the floor of the deep. From her
pierced eyes flowed the great rivers, the
Tigris and the Euphrates. The monstrous
serpents in Tiamat’s army were turned into
statues, which decorated Ea’s temple.

Only the fate of Kingu remained to be
decided by the assembly of gods. Judged
guilty of encouraging Tiamat, Kingu was
killed and his blood used by Ea to create
mankind, henceforth the drudges of the
gods. Marduk then allotted specific duties
to the gods and goddesses, the first of
which was to build the great city of
Babylon as his permanent home.

This is a paradoxical creation story in
that the chaos monster, though slain and
ody of the
world. while the blood of her mate is
manifest in its inhabitants, mankind. West
Asian mythology is full of malevolent
serpentlike dragons, but their threatening
behaviour is essentially a reworking of the
old conflict between Marduk and Tiamat.

A T,

Tiamat — she-dragon of chaos

SEE ALSO EA, KINGU

TIRAWA

The great god of the i
once the dominant gro
Tirawa created the wc
sun, moon and stars on
a somewhat remote
outbursts of anger.

A Pawnee creation myth
held a council in heaven:
to the other gods pres:
was ordered to give ligh
moon goddess sleep an
night, and the stars wer
the sky. He then gave
mand over the clouds,
rain, thereby ensuring
remained fertile.

A boy resulted from t
sun and moon, and from
girl. Tirawa placed tf
beings on earth and ser
from heaven to instruct :
living. The young man I
smoking and war, while
mastered cultivation a
Pawnee Indians believ
descendants of this coup

However, for an unk:
awa destroyed his cre.
which raged unchecke.
covered the earth. Acco
nee Indians, their ancest
a cave following the c
survivors were an old n
pipe, fire and a drum a
carried maize and
Together they reinstate

Death was introducec
of the lesser stars beca:
favours that Tirawa bes
bright star, particularly
was allotted in the pr
Finding the sack of storn
bright star hanging on
star emptied its dreadful
deadly storms to earth.
normal for living things

See Death, p.91 and Creation, p. 1
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 Den mérkliga texten p Edward Kelkes Grav:

- Jag blir radd nér jag ser att méanniskor -
~ inte forstar vad konsten &r och vad den |
- betyder for oss. a
- Konsten har aldrig gjort ndgon Atskillnad
- mellan férnuft och ofornuft,

- mellan kénsloliv och intelligens,

~ drbém och vardagsliv.

En van till Hastur, revolutionaren




Annelie
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Annelie

Annelie Ulrica Helen foddes den 3 September 1960 pa
vasa sjukhus i Goteborg 3 minuter efter sin tvillingbror
Artur. Annelies mor, Helen, var advokat. Hennes far
Frans jobbade som tjinsteman inom FN och han skulle
inom de nirmaste aren befinna sig pa ett in-
spektionsuppdrag i Kongo. Hans arbete var att inspektera
FN-truppernas arbete med att upprétthalla fred och ordning
i det totalt splittrade landet. Under de langa tider som
Helen blev limnad ensam hade hon en husa till hjilp. I
sina svara stunder fick hon ocksa hjilp av sina férildrar
(tvillingarnas mormor och morfar).

Nar tvillingarna var 4 ar sag det ljusare ut for deras far.
Stridigheterna i Kongo verkade trappas ner. P4 hdsten
1964 akte resten av familjen ner till Stanleyville for att
hillsa pd Frans. Det var meningen att alla skulle fira Jul
dir for att sedan tillsammans atervinda till Sverige och
leva lyckliga i alla sina dagar.

Intet ont anande limnade hela familjen Stanleyville for att
med en Jeep dka ut till ett hus nagra mil utanfor staden,
som Frans hade fatt lana. Berusade av lycka Over att fa
vara tillsammans é&kte de rakt in i ett bakhill som
rebellerna hade lagt ut. Helen och Frans hann nog aldrig
fatta vad som hénde, kulorna regnade in i forarhytten och
tog deras liv. Annelie och Artur klarde sig helskinnade ur
den svart tilltygade Jeepen. Innan rebellerna hunnit fram
hade Artur slitit med sin syster ut i snarskogen.

De var endast 4 ar gamla och forildralGsa strandade i ett
frimmande land, en annan virld. Det forstod de bada tva.
Hals 6ver huvud sldpade Artur sin syster lingre och lingre
in i djungeln. Dir irrade de omkring i dagar dtandes
insekter, halvrutten fallfrukt och rétter. Hela tiden
klamrade de sig fast vid livet. De satt ofta och grit
tillsammans. Annelie ville ofta ge upp men Artur puttade
alltid henne vidare. Han var si klok och modig.

Nir de hade varit ute i tre dagar hinde det. Artur hade
hittat en liten flod, diar de kunde dricka och svalka sig.
Plétsligt ndr Annelie stod pa huk for att dricka sa kom det
en jittestor krokodil, den slingde upp sin tunga kropp pé
strandkanten. Hon kunde se dess hundratals tinder nir den
gjorde sig beredd att sluka henne.

Plotsligt small det till och Annelie svimmade. Nir hon
vaknade upp var det en snill farbror som hette Max dir.
Han talade snillt och gav henne vatten. Det var fOrsta
gangen Annelie triffade Max och hon har alltid fragat sig
vad han gjorde dar. Max lyckades i det kaos som pldtsligt
blossat upp i Kongo pga rebellerna fa hem sig sjilv,
Annelie och Artur.

Efter denna traumatiska hdndelse blev Annelie och Artur
s4 sammansvetsade sa att de utvecklade telepatisk kontakt.

Vil hemma i Sverige sokte Max upp barnens mormor och
morfar i Goteborg. De var fast Gvertygade om att deras
kidra barnbarn var stendéda och de sig pd Max som en
hjélte. Resten av sin barndom vixte Annelie och hennes
bror upp hos sin mormor och morfar. Hela den tiden
limnade de nistan aldrig den andres sida. Max hilsade ofta
pa mellan sina konstiga resor. Under dessa méten fick
barnen alltid presenter och Max berdttade mirkliga
historier. Annelie sag alltid upp till Max och hon gor det
in i dag, Nistan som den far hon aldrig fick behalla.

Efter grundskolan gick Annelie och naturligtvis ocksa
Artur pia Wittfeltska gymnasiet i Goteborg,
Naturvetenskaplig linje. Bide Annelie och Artur gick ut
med strilande betyg. Aret efter grundskolan akte de ivig
ett ar till USA tillsammans, spannande och roligt.

Artur ryckte in i lumpen 1980. Han hade blivit placerad
som r&jdykare och det gick vildigt bra for honom, forutom
att han saknade sin syster. Annelie borjade ldsa till
psykolog samma ar och lirarna pa hennes instutition var
mer in imponerade av henne. 1981 blev Artur fanrik efter
att han bestimt sig fOr att bli militdr, det passade honom
perfekt tyckte Annelie. Artur blev placerad i Géteborg,
han och Annelie sigs vildigt mycket. Det talade mycket
med varandra om sina upplevelser och kanslor.

Artur skickades iviig i ungefar ett ar pa specialistutbildning
i USA. Under tiden studerade Annelie hart, studierna gick
bra. Men hon kiinde sig ensam utan Artur. Nir det kdndes
som virst, tyckte hon sig kunna kidnna hans narvaro.

Nir Artur kom hem si fick han ett varmt mottagande av
Annelie och Max. Max berittade for dem om AIC och
fragade om de ville arbeta for AIC i Géteborgsavdelningen
tillsammans med honom nir Annelie blivit fardigutbildad
psykolog. Annelie blev jitteglad Gver erbjudandet och var
nistan i upplosningstillstind ett tag. Ett halvar efter det att
Artur kommit hem flyttade Annelie och in i en stor och
luftig 3:a i centrala Goteborg. Annelie stormtrivdes dar.
De lovade varandra att de aldrig skulle limna den andre i
sticket.

I April 1984 dog deras mormor av en hjarnblddning och
strax direfter deras morfar ocksd. Annelie var alldeles
nedbruten av sorg och studierna gick trogt ett tag. Men
Annelie tog nya tag och slutforde sina studier och sin
praktik. Hon undervisade efter hon var klar med sin
utbildning och var mycket uppskattad bade av elever och
ldrare. Dessutom skrev hon tidningsartiklar och debatterade
bade skriftligen med nagra av de stora psykologerna i
virlden.

1990 bérjade Annelie och Artur jobba tillsammans med
Max i AIC:s Goteborgsavdelning. Darefter har hennes liv
inte varit sig likt.

Annelie och de andra har akt runt och gjort och upplevt
saker som inte hade kunnat drémma om tidigare. Bl a har
de varit i Paris och stoppat de fruktansvdrda Ghouls som
fanns dir. Sjilv hade hon sprungit, dirifrin om inte
hennes tappre bror och Max varit dar.

Aret dr nu 1993 och Max har sammankallat gruppen for att



de behdvs 1 Jonkdping. Det ar tydligen nagot som inte star
ratt till.

Annelie ir liten, smirt och nyfiken. Hon har blont har i
pagefrisyr och bla 6gon. Hon kan vara otroligt intensiv
och ha tusen intressen samtidigt som hon absolut inte har
tid med. Hon tar ofta pa sig saker frivilligt som hon inte
slutfor. Annelie tycker om djur och ménniskor och hjilper
gidma folk som behover det. Hon analyserar gidrna de
minniskor hon méter och bildar sig ofta en snabb och for
det mesta riktig uppfattning om dem. Pa tordagar brukar
hon servera soppa at folk pa stadsmissionen i Goteborg.
Hon tycker om att motioner och att aka runt pa olika
utflykter. Hon har fatt ldra sig att skjuta lite i AIC, men
det gor hon bara om hon blir tvungen.

Annelie avgudar och beundrar sin modige storebror, men
han kan vara lite langsam ibland da hon vill hitta pa nagra
upptag. Hon skulle gidrna offra livet for honom.

Max ir den nist viktigaste ménniskan i hennes liv. Han
kan si mycket och dr si modig, men han bdrjar bli lite
gammal. Kanske vore det dags for honom att dra sig
tillbaka snart.

Den dir Holger &r ju ett intressant fall, hans
identitetsbyten tyder pa en svag sjilvkinsla. Han har antytt
nigot om ett tragiskt forflutet. Lider han dessutom inte av
kleptomani? Han sitter ju hela tiden och pillar med saker.
Holger dr en svag och kinslig miénniska. Han skall
skyddas mot omvirlden, tills han kan komma under en
ordentlig behandling. Ett forsta steg i hans tillfrisknande
vore ju om han kunde bdrja skota sitt utseende lite battre.

Det verkar som han tycker om sin nya identitet, Erik
Svensson, jaja en sak i taget.

Therese ar ju en synnerligen pafrestande besserwisser, hon
verkar ha lite komplex for sin alder och utseende. Det kan
ju inte vara normalt att kld sig och bete sig sadir som hon
gor. Det verkar dessutom som om hon ir lite kdr i Max.
Max besvarar ju gudskelov inte hennes kirlek. Hon fOrstar
inte varfér Max ville ha med henne i AIC.

Annelie kan hypnotisera folk. Hon kan normalt stt inte fa
dem att gora saker mot deras vilja och skulle oftast inte
gora det heller. Det dr mycket littare om den hon skall
hypnotisera ar villig att bli hypnotiserad.

Hur telepatin fungerar

Rickvidd 1 km for korta meddelanden, kinslor
Ogonkontakt upp till 20 m ger nistan total
kommunikationsférmaga

Absolut rackvidd for Psykisk/Fysisk smirta

Annelie har lirt sig en del om Ctulhumytologin, framfor
allt da om ghouls. Det finns en mycket intressant teori om
att de eg ir degenererade ménniskor. Fragan dr vad det dr
som driver en minniska att sjunka sa lagt och sldppa alla
band med civilisationen som vi kdnner den. Dessutom vet
Annelie att man inte skall tala fér mycket om mytologin.
Dels dr det AIC's regel och den maste komma nagon stans
ifran, och dels vet hon att den har en skrimmande formaga
att paverka minniskors psykiska hilsa.

Vad det giller det ockulta har Annelie framfor allt sndat in
pa det gnostiska. Hon har t ex Codex Jung hemma. Hon

ser i det gnostiska en stark knytning till psykologin, som
redan Jung visade pi. Genom att studera mer om
Gnostisismen (bade den gamla och den nuvarande) lar man
sig mer om psykologin. Det omvinda giller naturligtvis.
Med kunskapen i gnostesism foljer naturligtvis kunskap i
ockulta sillskaps teologi, kabbalism, synkronism, alkemi
och ett brinnande intresse fOr alternativa sitt att se
verkligheten.

Annelie ir som sagt var intresserad av synkronism. Det
passar hennes intensiva sinnelag bra. Om man lir sig tinka
i synkronistiska banor, 1ir man sig anvinda intuitionen och
slipper tinka efter innan man handlar.

Utrustninglista:

1 Uppsittning kldder i ombyte

1 Gammal guldklocka (hypnosverktyg)

1 Jungs Mysterium Coniunctionis, som hon héller pa att
lasa

1 Handviska med Smink och 520 kr i kontanter

1 Pistol med 30 skott till

1 speciallicens for att bara med sig vapntet jamt

1 Minutenkort med 15 062 kr
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Artur

Artur Gosta Fredrik féddes den 3 September 1960 pa vasa
sjukhus i Goteborg 3 minuter fore sin tvillingsyster
Annelie. Arturs mor, Helen, var advokat. Hans far Frans
jobbade som tjansteman inom FN och han skulle inom de
nidrmaste aren befinna sig pa ett inspektionsuppdrag
i Kongo. Hans arbete var att inspektera FN-truppernas
arbete med att uppratthalla fred och ordning i det totalt
splittrade landet. Under de langa tider som Helen blev
limnad ensam hade hon en husa till hjilp. I sina svira
stunder fick hon ocksa hjilp av sina foréldrar (tvillingarnas
mormor och morfar).

Nir tvillingarna var 4 ar sag det ljusare ut for deras far.
Stridigheterna i Kongo verkade trappas ner. Pa hdsten
1964 ikte resten av familjen ner till Stanleyville for att
hilsa pa Frans. Det var meningen att alla skulle fira Jul
ddr for att sedan tillsammans atervinda till Sverige och
leva lyckliga i alla sina dagar.

Intet ont anande limnade hela familjen Stanleyville for att
med en Jeep dka ut till ett hus niagra mil utanfor staden,
som Frans hade fatt lana. Berusade av lycka Gver att fa
vara tillsammans &kte de rakt in i ett bakhall som
rebellerna hade lagt ut. Helen och Frans hann nog aldrig
fatta vad som hinde, kulorna regnade in i férarhytten och
tog deras liv. Annelie och Artur klarade sig helskinnade ur
den svart tilltygade Jeepen. Innan rebellerna hunnit fram
hade Artur slitit med sin syster ut i snarskogen.

De var endast 4 ar gamla och fordldralGsa strandade i ett
frimmande land, en annan virld. Det forstod de bada tva.
Hals 6ver huvud sldpade Artur sin syster langre och ldngre
in i djungeln. Dir irrade de omkring i dagar itandes
insekter, halvrutten fallfrukt och rétter. Hela tiden
klamrade de sig fast vid livet, de satt ofta och grit
tillsammans. Annelie ville ofta ge upp, men Artur puttade
alltid henne vidare.

Nir de hade varit ute i tre dagar hinde det. Artur hade
hittat en liten flod, dir de kunde dricka och svalka sig.
PlGtsligt ndar Annelie stod pa huk for att dricka si kom det
en jéttestor krokodil, den slingde upp sin tunga kropp pi
strandkanten. Han kunde se dess stora tinder nir den
gjorde sig beredd att sluka henne. Han rusade fram for att
sla den med en tridgren. Plotsligt small det till och
Annelie svimmade. Det var en sndll man som hette Max
som hade skjutit. Han talade snillt och gav dem vatten.
Det var forsta gangen han triffade Max. Max lyckades i1
det kaos som plétsligt blossat upp i Kongo pga rebellerna
fa hem sig sjalv, Annelie och Artur.

Efter denna traumatiska hidndelse blev Annelie och Artur
s4 sammansvetsade sa att de utvecklade telepatisk kontakt.

Vil hemma i Sverige sokte Max upp barnens mormor och
morfar i Goteborg. De var fast Gvertygade om att deras
kira barnbarn var stendéda och de sig pA Max som en
hjilte. Resten av sin barndom véxte Artur och hans syster
upp hos sin mormor och morfar. Andra barn slogs och
brakade ofta men inte Artur och Annelie under hela den
tiden limnade de nistan aldrig den andres sida. Max
hilsade ofta pd mellan sina konstiga resor. Under dessa
méten fick barnen alltid presenter och Max berittade
mirkliga historier. Artur sag alltid upp till Max och hon
gor det &n i dag, Nistan som den far hon aldrig fick
behalla.

Efter grundskolan gick Annelie och Artur pd Wittfeltska
gymnasiet i Goteborg, Naturvetenskaplig linje. Bade
Annelie och Artur gick ut med stralande betyg. Aret efter
grundskolan &kte de ivig ett ar till USA tillsammans, det
var spiannande och roligt.

Artur ryckte in i lumpen 1980. Han hade blivit placerad
som rojdykare pga sin fina fysik, som han hade skaffat sig
da han triinat karate under sin gymnasietid. Max tyckte han
kunde behdva det. Artur var ratt duktig pa karate och blev
som bist 3:a pa Junior SM Det gick vildigt bra fér honom
i det militdra, forutom att han saknade sin syster. Annelie
borjade lisa till psykolog samma ar och det gick bra for
henne ocksi. 1981 blev Artur fanrik efter att han bestimt
sig for att bli yrkesofficer, det passade honom perfekt.
Artur blev placerad i Goteborg, han och Annelie sigs
vildigt mycket. De talade mycket med varandra om sina
upplevelser och kinslor. Artur betraktades som mycket
lovande och 1983 blev befordrad till 16jtnant och skickades
till USA fr specialistutbildning inom atackdyk, nérstrid,
och skogsmannakunskaper.Hans utbildning gick bra, men
han kinde sig ensam utan sin syster. Nar det kindes som
virst tyckte han sig kunna kinna hennes néirvaro.

Nir Artur kom hem sa fick han ett varmt mottagande av
Annelie och Max. Max berittade fér dem om AIC och
fragade om de ville arbeta for AIC i Géteborgsavdelningen
tillsammans med honom nir Annelie blivit fardigutbildad
psykolog. Artur trodde fOrst att allt var ett stort skdmt,
men forstod snart att det var allvar.Ett halvar efter att
Artur kommit hem flyttade Annelie och in i en stor och
luftig 3:a 1 centrala Géteborg.

I April 1984 dog deras mormor av en hjarnblddning och
strax direfter deras morfar ocksa. Artur var ganska nere ett
tag men Annelie som dr mycket mer ldttpdverkad var
alldeles nedbruten av sorg. 1985 blev Artur befordrad till
kapten och borjade som instruktor. 1989 blev han
befordrad till kommendorkapten, en av de yngsta
nigonsin. Han bdrjade ocksd vantrivas lite med det
militdra da det blev si langa arbetsdagar, utan mojlighet att
leva ett normalt umgéingesliv. Sa darfor var det skont nar
Annelie blev klar med sin utbildning och de 1990 kunde
borja jobba tillsammans med Max 1 AlC:s
Goteborgsavdelning.



Direfter har hans liv inte varit sig likt. Artur och de andra
har ikt runt och gjort och upplevt saker som han inte hade
kunnat dromma om tidigare. Bl a har de varit i Paris och
stoppat de Ghouls som fanns i katakomberna dir. Artur
och Max gjorde det tuffaste jobbet och lyckades fixa de
flesta Ghouls.

Aret dr nu 1993 och Max har sammankallat gruppen for att
de behdvs i Jonkdping. Det dr tydligen nagot som inte stir
ratt till.

Annelie ir hans élskade lillasyster som alltid skall skyddas
mot faror. Han offrar gladeligen sitt eget liv for att ridda
henne. Hon kan vara lite for sndll ibland. T ex mot den
dir Holger. Har de en affir ihop? Det borde stoppas,
Holger ar absolut inte god nog at hans syster. Holger ar en
liten mesig stackare. Han vet i och for sig hur man Gppnar
las och larm och han &r en liten jdvel pa att smyga. Men
han har nog inte rent mjol i pasen. Holger byter ju namn
jamt, nu heter han visst Erik. Han verkar ocksa vildigt
ridd i nirheten av poliser. Absolut inte nagot for Annelie.
Max ir vildigt duktig trots sin alder och har mycket att
lira ut, har han tinkt pa nagon eftertridare? Han kan ju
inte halla pa hur linge som helst.

Therese verkar ju vara ganska oforarglig om man gor som
hon siger. Det ir vil bast att kliva undan om hon blir for
pafrestande.

Hur telepatin fungerar

Rickvidd 1 km for korta meddelanden, kéanslor
Ogonkontakt upp till 20 m ger nistan total
kommunikationsformaga

Absolut rickvidd for Psykisk/Fysisk smirta

Artur lirt sig en del om Ctulhumytologin, framfor allt da
om ghouls och andra od6da. De gir t ex att besegra om
man anvinder mycket kraftiga vapen. Elder signs ir ju ett
bra vapen mot det mesta, Max har ett, det kan ju komma
vil till pass nagon ging.

Dessutom vet Artur att man inte skall tala fér mycket om
mytologin. Dels dr det AIC's regel och den maste komma
nigon stans ifran, och dels vet han att den har en
skrimmande formaga att paverka minniskors psykiska
hilsa.

Vad det giller det ockulta vet Artur mest om Hassan
Assasinen och hans mystisk islamska mordarkult och dess
anknytningar till de 5kinda Thuggerna. Dessutom kan han
en del om Alistair Crowley och de mystiska forgreningar
som finns av hans kulter. Han dr mycket intresserad av
Hassans kult och forsoker jamt att samla material om den.

Utrustninglista:

1 Uppsittning kldder i ombyte

1 Gevar med 30 skott

1 Revolver med 30 skott

1 speciallicens for att biara vapnen med sig jimt
1 Minutenkort med 8 252 kr

1 100 i kontanter
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Therese

Therese Sophie Kristin Alquistberger toddes pa Danderyds
sjukhus den 13 April 1950. Therese var enda barnet i
familjen. Fadern Algot dgde en kemisk teknisk fabrik och
arbetade ndstan jimt. Modern var hemmafru och skoétte
familjens jattevilla pd Lidingd.

Fabriken gick med stor vinst och familjen hade aldrig
nagra ekonomiska bekymmer. Familjen var djupt kristen.

Therese lirde sig ldsa da hon var 4 ar och satt ofta i
familjens stora bibliotek och ladste. Bist var det pa
sondagarna da fadern var hemma, de diskuterade veckans
handelser spelade schack och léste ur bibeln. 1 skolan gick
det bra for henne. Hon var omtyckt av ldrarna som en tyst
och flitig elev. Da Therese var 11 ar dog modern av ett
hjédrtfel. Efter moderns dod arbetade fadern allt hardare
och Therese fick en barnflicka. Therese gick igenom
grundskolan med lysande betyg (4,9) men hon skatfade sig
inga vénner. Therese gick humanistisk linje pa gymnasiet,
helklassisk variant, (latin och grekiska). Hon hade 5,0 i
betyg.

Efter gymnasiet borjade Therese pa Uppsala universitet och
laste historia. Hon ldste fardigt det som hon var intresserad
av. Sedan laste hon engelska, franska, italicnska. Under
studietiden hade hon inte mycket kontakt med fadern, men
det var anda en svar chock ndr han dog i sviterna av en
lunginflammation pa luciadagen 1979.

Therese fick drva hela formogenheten pa 25 miijoner, dir
ingick villan och fmiljens sommarstille pa Gotland.

Therese reste ivig pa ett symposium om kvinnans stillning
i det antika Sparta. Symposiet dgde rum i1 Berkley,
kalifornien. Ledaren fOr symposict, professor Jean
eller som hon forstod senare i hennes pengar. De hade en
kort och stormig kérlekshistoria dir de bodde i en villa pa
Long Beach. Jean fick henne intresserad av New Age
rorelsen. Efter att hon gjort slut med Jean och lovat sig
sjalv att aldrig lita pA médn ldngre, satsade hon tid och
pengar pa att ldra sig allt om New Age. Hon hamnade i
allt konstigare och konstigare sekter. Till slut kom hon i
klorna pa en sekt som trodde att de genom ménniskooffer
skulle fa ner Shubniggurat till Jorden.

Tyvirr var Theres utsedd till deras offer. Hon skulle oftras
vid mivintersolstandet. Mitt under ceremonin drog en man
av sig sin huva och sade pa engelska: "jasa det var det hir
ni hall pA med era slemmiga halvfigurer” alla kultister
bleknade och tog ett steg tillbaka, utom kultistledaren som
skrikande kastade sig mot mannen. Han tog da ett clegant
sidosteg och kultledaren for in 1 viggen med huvudet iore.
Han tog snabbt fram en kniv och skar loss Therese och
sprang ut med henne. Nir de kom ut fran kulttemplet
sldngde han ett knippe med 10 tinda dynamitgubbar i tem-
plet sa att det rasade samman.

Den okinde mannen presenterade sig som Maximilian
Persson. Han berittade att han tillhdrde en organisation
som utforskade mystiska hindelser Foregaende dag hade
han hort talas om en kult som skulle gora ett
minniskooffer. Han hade snabbt infiltrerat kulten och
ingripit vid ceremonin.

Efter linga diskussioner med Max sé beslot sig Therese for
att atervinda till Sverige och ga med i AIC. Just nu ir hon
med i aktionsgruppen (delvis dirfor att Max r med dar).
Men hon tinker nog forsoka bli Firekeeper eftersom de far
veta si mycket intressanta saker. Hon har varit med om
flera intressanta och spinnande uppdrag men oftast brukar
hon titta at fel hall da det hdnder

nagot riktigt hiftigt. En gang i Paris da det kom en Ghoul
tappade hon sina glasdgon och hon sag inte s& mycket av
den innan de andra slet bort henne. Therese har gatt flera
enstaka kurser pad Goteborgs universitet med dmnen som
hon tycker ir intressanta (ockult och sjilvtdrverkligande).
Hon kan en del om Azathoth, Hastur - vars namn man inte
far siga, Nyarlathotep, Chululhu och shoggots. Hon kan
mycket om hiixkonst och spdken i alla dess former.

Therese dr 175 centimeter lang och smal som en rika. Hon
tinker pa hur hon ska se ut, men det kanske inte som
andra minniskor tycker man skall se ut. Hon har gérna
grilla klider och fargar gdrna haret i bizarra farger. Hon
har bla dgon, men just nu si har hon ett par kontaktlinser
med gul dgonfirg som hon girna har pa sig (glaségon var
inte en sa bra praktisk losning).

Tyvirr lider Therese av nagra allergier. Hon tal t ex inte
tobaksrok, konserveringsmedel, damm eller katfe.
Hennes stdrsta intressen dr allt som har med New Age att
gbra. Det kan hon prata om i timtal ndr andan faller pa.
Men hon ir ocksa sprik och historieintresserad. Hon har
ingen klocka da det skulle stora det magnetiska faltet som
alla har omkring sig och tider ér det ju dnda inte s& viktigt
att halla.

Hon har en firdighet som vi har kallat Biblomantik. Det
innebir att man kan spa i bocker. Hon tar en bok, vilken
som helst, och pekar pa slumpmassiga platser i den. Da far
hon fram olika spidomar. Det hidr anvinder hon gidrna nér
hon star i tveksamma situationer eller inte vet vad hon
skall gdra, men inte vill latsas om det.

Therese kan ingenting om tekniska saker men hon ger
girna goda rad om det. Hon talar ofta och girna om nér
folk har fel och upptriider fel. Hon sjalv har aldrig fel eller
gor fel. Kott, socker och mejeriprodukter skall man inte
dta, didremot skall man anvinda Srter och salvor. Givetvis
skall man inte dricka alkohol. Det virsta folk kan gora ar
att roka. Inget av ovanstiende giller for Max, han ir ju
béttre dn andra. Sjilv foijer hon naturligtvis allt det hér
och dessutom haller hon pa med yoga och meditation tidigt
pa morgnarna. DA stidar hon ocksé gérna eller dnnu bittre,
ser till att ndgon annan stidar. Stidning fyller sjdlen med
en sadan ro och harmoni. Dessutom blir man av med
dammet.

Som framgar av den vanan ser helst Therese att nagon
annan gor jobbet, vitket jobb det nu ma vara, si att hon
kan syssla med viktigare saker istillet. Sjalv ger hon gdrma
instruktioner tOr hur det skall uttoras korrekt.



Hon ir forilskad i Max men det skulle hon aldrig medge
for ndgon. Som den klarsynta ménniska hon ér inser hon
att Max ar for god f6r nagon kvinna.

Slashasen Holger ir en virdelos stackare som skulle ma
mycket béttre om han skétte om sig och tog nagon av de
kurer som hon ofta foreslar, otack dr virldens 16n. Eller
heter han Emil? nufértiden. Han &r nog kriminell. Therese
har givetvis aldrig gjort nagot kriminellt sjilv och skulle
aldrig kunna tinka sig att géra det heller.

Annelie dr vimsig och kan inte halla reda pa sig sjilv.
Therese brukar paminna henne om saker sa att Annelie inte
skall behéva skimmas for att ha glomt nagot. Annelie
skulle dessutom vara mycket trevligare om hon gjorde som
hon blev tillsagd. Dessutom ogillar hon hennes osunda
forhallande till sin bror. Therese vet inte exakt vad det ar,
men osunt ir det. Annelie som dr psykolog och oftast har
sadana fina insikter i andra minniskors neuroser, borde
veta bittre.

Arthur ir en fd yrkesmilitdr, det dr ju vidrigt men han
borjar minsann bittra sig nu di Therese héller ordning pa
saker och ting. Han dr dessutom ganska stilig och Therese
forsoker ofta finna en ldmpligare partner at honom. Det dr
ju synd att tvillingarna skall vara sa hemlighetsfulla om sin
telepati, det vore ju praktiskt ati ldra sig.

Therese har med sig

25 bocker om historia, ockult och New Age.

1 paraply

1 tarotkortlek

1 pendel

1 Halsband av rosa kristaller

1 pase med kulor tillverkade av metalit, en asteroidbergart
bara patriffad i Polen. Fantastisk!

1 stor fiskevdska med fargkodade fack 1 for olika Orter. Ett
20-tal olika som hjilper mot det mesta.

7 kompletta ombyten i olika klara farger

6 olika harfargningsmedel

12 olika farger nagellack

10 olika farger med lappstift

Egen mat (alger, svampar, ris och sint) for en veckas
uppehille. Man vet inte om det gar att fa tag pa i
Jonkoping.

alltihop nedpackat i 3 stora resviskor

752.50 i kontanter

1 bankbok till GStabanken med 100 000 kr pa

Hon kan ocksia komma it ett fondkonto som har andelar
for 6ver tva miljoner kronor, om det blir kris.
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Holger

Holger Elias Forsvik foddes den 18 December 1960 pa
sabbatsbergs sjukhus i Stockholm. Familjen bodde i en
tring 4:a i Villingby Holger var yngsta barnet i familjen,
4 ildre broder och 2 dldre systrar. Modern Anna var
sjukskoterska och fadern Nils en  alkoholiserad
byggnadsarbetare. Fadern slog ofta barnen och Anna nér
han inte tittade pa fotboll och drack whiskey. Nils favorit
tillhygge var en rotting. Sedan dess 4r Holger livridd for
rottingar och mattpiskor.

Nir Holger borjade skolan sa var han minst i klassen och
forsokte darfor fi uppmirksamhet genom att braka och
stilla till trassel. Han fick darfor ofta kvarsittning under
de forsta skolaren. I mellanstadiet kom Holger med
i ett ungdomsging och var mycket lite i skolan
overhuvudtaget. Under tiden med géinget visade sig
Holgers fingerfardighet och snabbtinkthet. Han fick ldra
sig att stjdla bilar och att géra smainbrott. Nir Holger
borjade hogstadiet akte ginget fast. Det blev en stor chock
for Holgers Mor som fick ett nervist sammanbrott vilket
hon aldrig riktigt hdmtade sig ifran.

Holger akte in ett halvar pa ungdomsvardsskola dér han
fick ldra sig bra knep av de dldre och knGt virdefulla
kontakter for fortsatt brottslighet. Efter Holger kom ut s
gick han fardigt grundskolan. Han fick byta skola och
valde sitt sdllskap bittre. Han gjorde bara "sikra"
smainbrott pa egen hand.

Efter grundskolan bdrjade Holger pa fordonsteknisk linje
och livet bérjade ordna upp sig sa smatt, han skaffade sig
en flickvdn, Petra. Holger stal bara en och en annan bil
under gymnasietiden for att dryga ut studiemedlen. Holger
gick ut ur gymnasiet med hyfsade betyg.

Petra och han skaffade sig en 2:a i Tensta och han brét
totalt kontakten med familjen. Petra fick jobb som
forskolldrare. Holger fick inget jobb pga hans kriminella
forflutna, s han var tvungen att bérja med olagligheter,
bilstélder, villainbrott mm. Holger rakade tyvirr goéra
inbrott pa fel stille, han brét sig in hos en av ledarna for
sthims undre virld och blev upptickt. Holger skulle ha
skjutits men ridddades av en gammal kompis frin
ungdomsvardsskolan som arbetade som torped A&t
gangsterledaren. Holger fick ett ultimatum: antingen si
borjade han jobba for honom eller sa fick han en staplats
i hamnen. Holger accepterade givetvis erbjudandet.

Han fick ga i ldra hos en lassmed och fick ldra sig mycket
om olika las och larm. Han birjade géra bestillningsjobb
bla i diplomatvillor och fick procent pa det han stal.
Holger blev en forstklassig kassaskapsOppnare och nigot
av en expert pa konst. Holger och Petra flyttade till en
villa pa djurgirden och han tjindae si bra att han inte
behovde stjdla mercedesen. Holger och Petra fick en pojke,
Urban, den 15 Oktober 1986. Allting gick bra for dem.

1 Mars 1987 borjade ett krig i Stockholms undre virld, ett
konkurrerande gang forsGkte ta makten Over hela staden.
Hans kompis fran ungdomsvardsskolan blev ihjilskuten.
Den 14 Juni blev familjens bil pakdrd i hogersidan av en
lastbil, som smet fran platsen. Bilen borjade brinna och
alla sldpades ut fran bilen av en man som hette Max.
Holger som korde undkom med hjirnskakning och ett
brutet revben. Petra omkom néstan omedelbart och Urban
lag i koma en vecka och dog sedan. Polisen hade inga spar
efter gdringsmannen.

Holger snokade lite pa egen hand och fick veta vem
girningsmannen var. Han tog reda pa att det skulle vara ett
stort mote hos fiendeginget och att han som kdrde bilen
skulle vara dir. Holger stal en langtradare, som han korde
rakt in i fiendegingets hogkvarter, han hoppade ut ur bilen
och skt samtliga som hade Gverlevt smillen. Holgers chef
blev mycket ndjd med hur det hela hade utvecklat sig, han
fick fritt fram nir det andra ginget var borta. Holger fick
borja med forfalskningar och falskmynteri.

Hindelserna med "olyckorna" gjorde att polisen borjade fa
upp 6gonen och bdrjade samla ihop indicier mot honom.
Holger kénde allt mer avsky for sitt arbete och ville bli fri.
Holger kontaktade Polisen och erbjdd sig att stélla upp och
vittna mot en stor del av Stockholms undre virld. I utbyte
skulle han fi atalsfrihet och en ny identitet. Polisen gick
med pi det och nistan alla som atalades i rittegangen fick
langa fangelsestraff. Holger fick sin nya identitet och reste
Sver hela Europa pa en stoldturné. Han gjorde allt for att
glomma sin familj och levde ett mycket hektiskt liv i ett
halvar. Han tjinade mingder med pengar men brinde dem
snabbt.

Tyvirr lyckades Holgers fd boss avvika frin en
permission. Da Holger en dag gick pa en gata i Paris blev
han beskjuten och skulle sidkert ha dott om inte den
mystiske Max dykt upp igen. Han kdrde sin bil genom
kulregnet och slet in Holger i bilen. Holger undkom som
genom ett mirakel med bara ett kottsar. Nir allting lugnat
ner sig berittade Max att han arbetade fOr en organistaion
som undersoker dvernaturliga hindelser. Han hade forsokt
spara upp Holger och fatt reda pa att maffiabossen kopt
upplysingar on Holgers identitet fran en korrupt polis.
Max besléts sig for att varna Holger och kom precis i ratt
tid.

Efter att ha diskuterat med den genomsympatiske Max pa
manga av Paris kaféer, si beslutade sig Holger for att
arbeta for AIC. Han fick ytterligare utbildning pa sina
specialfdrmagor och anvénder dem numera endast for att
hjilpa foreningen. Holger tillhor Goteborgsgruppens
aktionsavdelning och har deltagit i flera svara uppdrag.

Fortfarande kan det ofta hiinda att Holger studerar limpliga
brottsobjekt. Men numera gor han det som en reflex och
en hobby, utom nir det giller ett uppdrag. Man miste ju
halla sig i form.



alnladataiid

Holger ar 160 centimeter lang och vdger 60 kilo. Han har
ett smalt rattliknande ansikte, bruna Ggon och stripigt
bakatkammat hir, han bryr sig inte om sitt utseende ldngre
och skulle se mycket bittre ut om han gjorde det. Han ar
fore detta storrokare (3 paket om dagen), det dr inga
problem med att lata bli cigaretter om han far pilla pa
nagot. Holger dter mycket lite riktig mat, men dlskar Pizza
och kaffe. Holger ér en nattménniska som dr dodstrott pa
morgnarna.

Han talar en utpriglad stockholmska.

Holger lever for AIC och litar inte pa folk utanfor organis-
tionen. Han kan dock respektera folk som ar duktiga pa
praktiska saker dven om han inte litar pd dem. Poliser ar
vildigt opalitliga minniskor som man inte skall prata med.

Han ilskar Max som en farbror. Ibland 4r han dock lite
for priktig och vetabdstig. Efter allt som Max har gjort for
honom ir han vildigt tacksam. Nagon ging skall han
ocksa betala tillbaka.

Therese tycker han ir péfrestande och hon skall alltid
hacka pi honom. Han ger inte mycket for hennes
mysticism. Hon brukar mest komma fram till en massa
ovidkommande saker som inte har med fallet att gora.
Fragan ir vad hon egentligen tillfér gruppen, men Max ér
chef och han vet nog bist.

Annelie ir ju ritt trevlig. Hon brukar ha massor av bra
idéer och uppslag. En minniska som Holger trivs med.
Man behdver inte komma med si manga egna idéer nér
man ir med Annelie (och det dr ju bra). Det ricker att
flyta med strommen och halla med henne.

Hennes bror Arthur ir ju palitlig, men han blanger oftast
sa skumt som poliser brukar géra. Holger tycker inte om
Arthurs blick och har dérfor svart att se honom i dgonen.
Helst vill han inte vara ensam med Arthur. Holger kinner
till att Artur och Annelie har ett slags telepatisk kontakt.
Det verkar som de andra tror att Holger 4r feg, men han
skall minsann visa att han ocksa ar palitlig.

Hans samtalsimnen brukar mest inskrdnka sig till hans
intressen (olika 1as och andra sikerhetsfragor), samt det
som for stunden pagar. Han talar sillan om varken
framtiden eller det forflutna.

Identitet brukar Holger byta infor varje uppdrag, for
sikerhets skull, skurkarna kan ju fa tag pa honom. Hans
nuvarande dr Erik Svensson, bilhandlare pa semester.
Holger ar riktigt ndjd med den identiteten och funderar pa
att behalla den ett tag.

Holger kan inte sd mycket om Cthulhu mytologin. Han vet
dock att man skall vara ridd for det mesta och akta sig for
resten. Han kinner naturligtvis till lite om myten att
Cthulhu skall sova i Rhelya. Han har métt en Ghoul en
gang i Paris katakomber, men da sprang han och han inte
titta efter sa noga. Dessutom har han hirt namnen loghta,
Fatang, Shadow Lurker och nagon gul en som de vigrar
tala om vad han heter.

Vad det giller det ockulta har Holger mest snappat upp lite
om Hixor fran Haiti och lite om Rosencreutzarna.

-

Holger har med sig

Dyrkar gémda i skosulan pa hans vanstersko

1 stetoskop

1 par handskar

1 svart mask for 6gonen

1 svart fodrad pullover som ger 1 poings skydd

1 par svarta byxor

1 par svarta gymnastikskor

1 halvt kilo springdeg och tindhattar gomda i den falska
bottnen pa hans resviska

500 SEK i kontanter

1 minutenkort med 12 000 SEK pa

1 telefonkort (lite anvint)

1 niomillimeters pistol med 30 skott till

1 licens for pistolen

1 specialtillstand for att ha pa sig pistolen jamt

6 olika identitetskort och en miéngd kredit och betalkort
med olika namn ocksa i den falskbottnade viskan
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Max

Maximilian Leonard Axel Persson fodd 12 Juli 1942.
Fadern Axel var en berdmd arkeolog och modern Josefin
var en vilkind journalist och forfattare. De var ocksi
medlemmar i en hemlig organisation som hette AIC. Max
forstod att den var viktig for fordldrarna men inte hur
viktig. Maximilian var enda barnet och han uppfostrades
kirleksfullt men fast av sina fordldrar. Han fick ofta bo
hos sin faster, Ester, och farbror, Gosta, nir fordldrarna
var ute pa uppdrag i virlden.

Nir Max blivit lite dldre slutade Josefin ndstan helt som
Journalist och tog med sig Max pa Axels resor. Hon skrev
reseskildringar dver de platser som de besokte. Max hade
med sig en guvernant pa varje resa som undervisade
honom.

Nir Max var 10 ar fick han f6lja med sin far till Egypten.
Josefin hade ryckt in extra pa tidningen och befann sig i
Moskva. Axel var ledare for en stor arkeologisk
utgrivning i konungarnas dal. Axel och Max akte ut pa en
utflykt i Oknen, det var det sista Max mindes nir han
vaknade upp pa sjukhuset. Han hade hittats 3 dagar senare
irrandes omkring i 6knen, néstan medvetslos utan mat och
vatten. Fadern Axel hittades aldrig trots stora insatser av
ambassaden och den egyptiska polisen. Modern Josefin tog
genast ett plan fran Moskva till Egypten, tyvdrr kom
planet aldrig fram utan stortade utanfor Jerusalem. Det
enda som fanns kvar fran Josefin var en Ankh som hon
alltid hade runt halsen, Max fick Gverta den.

Maximilian akte hem till Sverige didr han fick bo och
uppfostras hos sin faster och farbror i Stockholm. Till att
borja med hade Max det vildigt svart och han plagades av
diffusa mardrommar med inseketer och spindlar.
Allteftersom tiden gick borjade saren efter fordldrarnas
bortgang lidka och Max trivdes ritt bra hos sina sliktingar.
Max var flitig och mycket duktig i skolan. Han var
dessutom mycket duktig i sport. Han sprang 100 m pa
11,2 och spelade ett tag med i Djurgardens A-lag i fotboll.
Max var populér bland flickorna och hade sillskap med
flera stycken men det var ingen som det blev allvar med.

Nir Max fyllde 21 sa fick han &rva forildrarnas
Overraskande stora formOgenhet pa 8  miljoner.
Familjeadvokaten berdttade att Axel pa 20-talet kopt stora
aktieposter och salt av allting dagen fOre den stora borsk-
raschen. Han hade ocksa gjort nagra klipp senare, képt och
salt vid exakt ratt tidpunkt. Max fick ocksa ett brev fran
sin far dir han berittade om AIC och att det var Max plikt
att ocksa borja i organisationen. Max kontaktade gruppens
Goteborgsavdelning och fick forst en ordentlig utbildning
och borjade direfter 1 aktionsgruppen.

Ett av hans forsta uppdrag var att aka ner till Kongo for
att utreda misstinkta Nyarlathotep kulters samband med
upproren dar.

Under en expedition skét han en krokodil som just skulle
sluka tvd sma barn. Det visade sig att det var tva svenska
diplomatbarn, Arthur och Annelie, som han aterforde till
Sverige efter att han slutfort sitt uppdrag. Han tog dem till
deras Mormor och Morfar. Under deras uppvaxttid beskte
han dem sa ofta han kunde och gav dem sma presenter.

Mellan aren 1964-90 sa akte Max Gver hela virlden och
utfdrde massor av olika uppdrag. Hans stora triumfer ar
krossandet av den stora sydeuropeiska Azathotkulten och
16sandet av mysteriet med Yetin, i samband med det fick
han triffa Dalai Lama. Han krossade ocksa en stor grupp
med sanddwellers i Mexico. Han lyckades ocksi stoppa
Itaquas framfart pi den Gronldndska vidderna. Han har
riddat manga ménniskor pa sina uppdrag. Bla s riddade
han Therese fran en shubniggurat kult, men det var en
enkel match. Han ridddade Holger fran att bli skjuten i
Paris av gangsters. Han stoppade en damm i Frankrike
fran att springas i luften av galna hixkultister.

Max jobbar sedan 1990 tillsammans med Therese, Holger,
Annelie och Arthur, vilka alla han har virvat efter det att
han riddade dem. De har bland annat varit i Paris och
forstdrt de Ghouls som fanns i katakomberna.

Max har lirt sig mycket om de flesta "cthuluider” under
sina resor, men det dr inget som han pratar om for nigon.
Desto mindre man talar om det, desto bittre. Allt enligt
gammal hederlig AIC anda att aldrig nidmna nagot i
Mythos for vad det dr och vad det heter. Virlden skall inte
fa veta om det hir.

Max ir 190 centimeter ling och viger 95 kilo, han har
ljust bar och bla 6gon. Han har en jamfysik och blir aldrig
sjuk. Det enda han lider av dr mardrémmar ibland
(spindlar och insekter). Max tycker om att ta ett fiskespd
och fiska lite, da tinker han som bist. Han tinker ockséd
béttre om han har en pipa i munnen (den behdver inte vara
tind). Pa fritiden si fjdllvandrar eller bergskldttrar han
gdrna. Han ldser gdma en god bok.

Max har bestimda asikter om det mesta men han behaller
dem for det mesta for sig sjilv, om det inte dr nidgot som
ar viktigt. Max tycker om ménniskor men dr gérna for sig
sjdlv ibland.

Han tycker mycket om alla de andra i gruppen.

Therese kunde ju forsoka att prata lite mindre och arbeta
mer. Hon ir mycket intellektuellt lagd och har stor
integritet. S& smaningom kommer hon nog att bli en bra
Firekeeper i foreningen, men hon behOver ldra sig mer
forst. Den hir tiden far ses som en ldrotid for henne.
Holger dr en mistare pa att ppna las och kan mycket om
larm och sant, men han &r lite feg och farglos. Det ar
ocksa lite pafrestande med alla hans namnbyten. Numera
ar han visst Erik Forsvik, bilhandlare. Det dr verkligen
synd med hans forflutna. Hoppas han kan hitta en ny
kérlek. Det skulle han ma bra av.

Annelie ir en klimkick tlicka. Hon véxer nog till sig och
blir en god miinniskokéinnare. Just nu analyserar hon for
mycket, istdllet for att anvinda sina Kénslor.



Arthur ir en palitlig och tillforlitlig pojk. Kanske han har
lite for 1att att gripa till vald, men han maste lira sig att
vald inte alltid loser allt. Han har fatt en fin utbildning.
Nu maste den bara sjunka in. Tvillingarnas telepati ir ju
praktisk att ha ibland, men de vill aldrig beritta exakt hur
den fungerar.

Alla i gruppen ser upp till Max, vilket kan vara lite pafres-
tande ibland, det vore ju sként om de kunde borja ta lite
egna initiativ. Men han ar ju den dldste och mest erfarne
si han maste ju bestimma och halla ordning.

Nu skall de iKa till JonkGping for att utreda hdndelserna
dir, det blir val ett litt uppdrag som vanligt.

Han kan foljande formler: binda Nightgaunt och fordriva
Hunting Horrors. Att binda en Nightgaunt tar en runda
och ett magipodng. Man maste fOrstas lisa en hemlig
formel pa ett gammalt och glémt sprak.

Att fordriva en Hunting Horror fungerar likadant.

Max har med sig foljande

1 Ankh av kristall (moderns)

1 rulle ductejp (silvertejp)

2 raka pipor

1 pase tobak (hamilton)

1 sten med ett Elder sign

1 rejal kniv

1 kompass

1 niomillimeters pistol 60 skott till den

1 gevidr med 30 skott till

1 kultistkdpa gra pa ena sidan, svart pa den andra

1 kastspd med 10 drag

1 fiskhav

1 par gummistovlar

brevet fran Lennart (AIC:s jonkdpingskontakt)

AIC:S J6nkpings mapp

En nyckel till ligenheten i JonkOping

Han har med sig licens och specialtillstand fran polisen att
bara vapnen med sig.

1 telefonkort

10 000 SEK i kontanter

ett bankomatkort med 30 000 SEK pa

har ett checkkonto med 1 000 000 SEK (AIC:s konto)
Han har stadiga och rejila klader pa sig och med sig.
Max har ocksid AIC:s bekvdma svarta van, den har en
special motor och kan koras 1 300 km i timmen, om man
klarar av att styra den da.



