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DROMMEN OM ALICE

Aventyr for KULT till Uppcon 93
av Gunilla Jonsson och Michael Petersén
Jor fyra spelare
ungefarlig speltid sex timmar

INLEDNING

Aventyret utspelar sig i Uppsala hosten 1993, i bérjan av oktober. Rollpersonerna ar fyra
mén som kénner varandra vil och har en sak gemensam; en ndrmast sjuklig fixering vid en
rebellisk sjuttondrig flicka som &r pa vig att fullsténdigt haverera sitt liv. Flickan ar titelns
Alice, centralgestalten i beréttelsen. De fyra ménnen 4r hennes far, bror, kusin och pojkvin.
Nar handlingen bérjar &r de allvarligt oroade Gver att hon har hoppat av sina studier och borjat
forsvinna hemifran under allt langre perioder. De kommer underfund med att hon anvinder en
egendomlig drog med kraft att forvrida verkligheten och fora henne in i en annan virld. Nir de
forsoker hindra henne frén att ta drogen forsvinner hon for gott in i den frimmande Varlden
och de maéste folja efter.

Den del av handlingen som utspelas i vér verklighet ar konkret och ménsklig;
rolipersonerna 4r verkligen anhériga till Alice, som 4r en vanlig, strulig tondring. Nir de
kommer till den andra verkligheten, 16st baserad p& William Burroughs Interzone, fir aktérerna
andra roller. Rollpersonerna ér inkarnationer av de fyra arkonter som forsvann samtidigt med
Demiurgen och Alice &r en blivande gud Astaroths ljusa skugga. Hon har skapat Interzone for
att utveckla en mork sida hos sig sjélv, i ett forsok att bli en levande ménniska och slippa undan
sin gudomlighet.

Interzone ska spelas som en mork sagovirld dar en véaldsam paranoia hirskar. Allting 4r
kopplat till Alice; virlden ér en avbild av hennes omedvetna sida. Stryk darfor huvuddelen av
de homosexuella kopplingarna om du anvénder Burroughs Interzone som forebild, de 4r inte
viktiga for Alice. Det som finns kvar &r fixeringen vid drifterna och begéret efter drogen, som
representerar den morka sidan hos sig sjdlv som hon forsoker komma i kontakt med. Vill du ha
kvar den sexuellt firgade stimningen, kan du fora in en destruktiv tonérsflickas sexualitet med
prostitution och ett nymfomaniskt beteende. Lat beskrivningen av Interzone styras lite av
spelarnas beteende; forsok utforma skildringen sa att de kan forstd och kénna stimningen.

Berittelsen 4r beroende av att spelarna forstar den symboliska nivan i Interzone, med
djavulen, Alice som hans skugga och rollpersonerna som arkonter. Anvind s starka medel
som kravs for att f dem att forstd, men undvik att skriva dem pa nisan. Understryk
rollpersonernas sjukliga fixering vid Alice. Hon ér hela deras liv, allt som #r viktigt for dem.
Om de har svirt att begripa det, kan du géra en poing av hur firglés och flyktig deras évriga
tillvaro 4r. Vénner, arbetskamrater och slidktingar forsvinner in i glomskan om de inte ar
kopplade till Alice. Alla minnen som inte ror henne 4r diffusa och till synes meningslésa.

Stamningen ska ga fran relativt normal i vér verklighet, till allt mer évernaturlig och
symbolisk ju mer rollpersonerna far se av Interzone och ju mer de fir veta om doktor Weilert,
Astaroths inkarnat i Uppsala. Anstrang dig att etablera en normal stimning i borjan och gradvis
forvrida den, for att sedan aterkasta den till det normala i slutet. N4r dventyret ar dver ska
spelarna inte vara helt pa de klara 6ver om den symboliska nivan i Interzon var reell, eller bara
en knarkdrom.

Spelledarpersonernas repliker ar ofta utskrivna i texten. Det betyder inte att du ska ldsa
dem hogt, utan ir tankt att ge en uppfattning om olika personers sprakbruk.
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BAKGRUNDEN

Nér Demiurgen forsvann frén manniskornas verklighet, ndgon ging i ett obestambart
forflutet, borjade hans mérka tvilling Astaroth, oftare kallad Satan, att utveckla en ljusare sida
for att balansera den forsvunna guden. Den ljusa sidan tog sa smaningen fysisk form och blev
en sjilvstandig varelse, en skugga nira knuten till Astaroth, men med en egen personlighet och
vilja. Skuggan har inkarnerat i flera former i var verklighet, vanligen som en spid tonarsflicka
med ljust hdr och bld 6gon. Astaroth vill helst hilla skuggan ifrdn sig, girna forvrida den och
gora den sd mork att den fors in under hans kontroll. Om det misslyckas kan han tinka sig att
hjélpa den sd att den utvecklas till en ny Demiurg. Han vill till varje pris forhindra att den bryter
sig loss och forvandlas till en ménniska. D& maste han, Astaroth, utbilda en ljus sida i sig sjilv
och forvandlas till en ny Demiurg, nagot han fruktar mer 4n doden.

-« Alice Cornell 4r en inkarnat av Astaroths ljusa skugga, framtill nyligen en exemplarisk-
familjeflicka med toppbetyg i skolan och minga vinner. Hon ir sjutton &r och bor med sin
mamma, pappa och éldre bror i en villa i Uppsala. Under hela sin uppvéxt har hon haft nira
kontakt med Astaroths inkarnat i staden, en doktor Bengt Weilert. De dras oupphoérligen till
varandra, samtidigt som de végrar att medvetet erkidnna varandras existens. De fruktar att
komma for nira den andre och stéts bort om kontakten blir for niargangen. Weilert har sgnat
de sjutton dren sedan Alice foddes &t att omedvetet forsoka forvrida och kontrollera henne.
Sedan négra manader tillbaka forser hans medhjélpare henne med en drog, som hon anvinder
for att skapa sig en mork dromvirld, en manifestation av de morka sidor som hon sjilv aldrig
har haft. Weilert hoppas att drogen ska féngsla henne i dromvérlden och radera de ljusa sidor
som gor henne till hans skugga.

Alice forsoker, utan att sjélv vara helt medveten om det, skapa en mork sida hos sig sjilv
for att bli en hel ménniska och inte bara en blek avbild av Astaroth. Hon har skapat Interzon,
en vérld som 4r en mork, forvriden avbild av henne sjilv. Gradvis inkorporerar hon
dromvérlden i sig sjdlv och lever sig igenom en mardrom dér allt hon gor gar fel och hon
skadar alla omkring sig. Det har Weilert pa senare tid blivit halvt medveten om, d4ven om han
inte erkanner for sig sjdlv att hans skugga existerar. Han &r oroad, men kan inte hindra henne
frén att komma Over drogen, eftersom han 6ver huvudtaget inte kan erkdnna att hon finns.

Rollpersonerna ir till det yttre fyra vanliga mén i Alice nirhet, men i sjilva verket ar de
ocksa inkarnater. De &r fysiska manifestationer av de sista resterna av de arkonter som
bleknade bort nar Demiurgen forsvann. For att rddda sig kvar och inte helt forsvinna har de
sokt sig till manniskor i narheten av Astaroths skugga och influerar dem, i hopp om att hon ska
utvecklas till en ny gud som aterger dem deras existens. Rollpersonerna 4r inte sjilva medvetna
om att de paverkas. Arkonternas kraft har bleknat och visar sig bara som en sjuklig fixering vid
Alice. De vill ha henne kvar, de vill att hon ska vara ljus och god, de vill att hon ska vixa och
bli stor och maktig, sa att hon kan aterskénka dem deras forna makt. Nar hon bérjar utveckla
en mork sida hos sig sjélv blir de paniskt radda; de kéanner instinktivt hotet mot sin egen
existens.

HANDLINGEN I SAMMANDRAG

Handlingen tar sin borjan under en middag hemma hos familjen Cornell. Alice forsvinner
plotsligt upp pa sitt rum efter middagen, och lockade av egendomliga ljud och lukter frén
overvaningen foljer rollpersonerna efter henne. De ser henne injicera ndgot i armen och
forsvinna, som slukad av rummets viggar. Hon har forsvunnit in i Interzon.
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Genom att soka igenom hennes rum finner de spar som leder till en doktor Bengt
Weilert, en lakare med egen mottagning i Uppsala. Han har skrivit ut receptet pa en
egendomlig drog, Viscera Negra, som Alice tog innan hon férsvann. Rollpersonerna
undersoker doktor Weilerts bakgrund och finner att han &r bottenldst korrupt (i sjilva verket
en inkarnat av Astaroth). Han har ocksa flera indirekta kopplingar till Alice. Det verkar som
om han har befunnit sig i utkanten av hennes liv under manga ar.

Rollpersonerna pratar med missbrukare av Viscera Negra som kiande Alice, och far reda
pa att hon troligen befinner sig i Interzon, en plats man kan nd genom att injicera drogen. De
foljer efter henne dit.

De hamnar i en kyrka och far syn pa Alice, men hon forsvinner innan de hinner prata med
henne. S& snart de lamnar kyrkan fors de till doktor Weilert, som séger it dem att finna Alice
och doda henne. Bara d4, pastar han, kan Interzon forstoras och Alice befrias frin
drogmissbruket. Han séger at dem att de 4r fangar i Interzon. De kan inte ta sig darifrén av
egen kraft. :

» = tnder ndgra dagar pratar de med folk som kéinde Alice i Interzon och forsoker’komma
underfund med vad som pagar. Pa andras inrddan hyr de en agent som ska séka ritt pa Alice.
De far reda pa att Interzon inte 4r helt verkligt; de infodda pa platsen har inga skuggor och
tycks egendomligt substanslosa. De far ocksa reda pa att Alice har dgnat sig at absorption; en
sammansméltning med personer i Interzon, troligen i ett forsok att skapa ett inre mérker som
hon instinktivt kanner att hon saknar.

Efter nagra dagar kontaktas de av agenten. Han har hittat en person som vet var Alice
finns; en av Weilerts agenter som har hallit henne under uppsikt. Trots omfattande tortyr har
han inte beréttat allt han vet. En av rollpersonerna maste absorbera honom for att fa reda pa
var Alice finns. Vincent absorberar mannen och kommer underfund med att han inte ar reell;
han &r ett stycke av Alice. Rollpersonerna kan dra slutsatsen att hela Interzon 4r en
manifestation av Alice. Vincent kanner att systern finns ndgonstans i narheten av stora
kvantiteter Viscera Negra.

Genom apoteket som distribuerar Viscera Negra, far de mojlighet att folja med till den
plats dar drogen tillverkas. Vigen dit ar kantad av utsugna kroppar efter méanniskor som Alice
har absorberat. De hamnar till slut pa barhuset under Akademiska sjukhuset, den plats i
Interzon som ligger narmast Inferno. Dar extraheras Viscera Negra ur déende
jattetusenfotingars kroppar. Alice finns dar, men blir fortvivlad nér rollpersonerna dyker upp.
Hon vet inte riktigt vad hon haller pa med, bara att det inte ger ndgot resultat.

Rollpersonerna maste évertyga henne om att Interzon 4r en drom, en fantasiprodukt som
hon har skapat sjélv, och f2 henne att inse att Weilert ar hennes morka skugga, som hon maste
absorbera for att bli en manniska. Forst vagrar Alice att acceptera Weilerts existens, men nar
rollpersonerna har ¢verbevisat henne tar hon dem med sig ut ur Interzon.

De ér tillbaka i det verkliga Uppsala. Rollpersonerna kan fora Alice till doktor Weilerts
klinik. Astaroths inkarnat grips av panik nar hon kommer i nirheten, men hon absorberar
honom och blir en manniska. Alice och Weilert 4r forsvunna och rollpersonerna star ensamma
kvar pa den tomma kliniken.

INTERZON

Interzon &r en projektion av Alice morka sidor. Det ar en forvriden version av Uppsala,
befolkad av avsigkomna existenser framsprungna ur hennes fantasi. Paranoida organisationer
konspirerar mot varandra och det existerar bara tre valutor: den svarta drogen Viscera Negra,
sexuella tjanster och kott, utskuret ur den egna kroppen. Spela Interzon som en morkare bild
av Uppsala, men forsok att behalla sd mycket realism som mdjligt. Det ar visserligen en
dromvirid, men den ska inte vara helt surrealistisk. Hall den yttre miljon, hus och gator, pd en
ganska realistisk niva och koncentrera dig pa att framstilla manniskorna som egendomliga och
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forvridna. Hela platsen styrs av en infantil logik; ingenting &r gratis, alla agerar fullstindigt
sjalviskt och alla l3ter sig styras av sitt begér. Platsen ar fylld av kaféer, spelklubbar, bordeller
och egendomliga kliniker. En central gestalt 4r Bengt Weilert, den version av honom som har
skapats av Alice omedvetna. Han styr droghandeln i Interzon och sitter som spindeln i nétet pa
sin klinik vid Vaksalagatan. Den del av Alice som vill slippa bli manniska och aterbordas till att
vara en ljusgestalt, agerar genom Weilert och forsoker évertyga rollpersonerna om att déda
Alice 1 Interzon.

Gradvis kommer rollpersonerna underfund med att Interzon ar skapat av Alice. Da kan
du l&ta den yttre verkligheten forvridas mer, sa sjilva virlden forsoker driva bort dem. TV-
skdrmar ropar 4t dem att forsvinna och lynchmobbar drar genom gatorna i en hetsjakt pa alla
"framlingar", alla som finns dér utan att ha skapats av Alice. Gor zonen rejilt fientlig, sa att de
kénner sig hotade medan de soker efter Alice.

Om mgjligt kan du visa att Interzon 4r en manifestation av Alice, genom att lata hela
vérlden prova granserna gentemot rollpersonerna. Lat manniskor de moéter provocera dem pa
effektivast-mojliga sétt och sedan dra sig undan om de maérker att rollpersonerna tar ifavid-sig.
Det ska tyckas som om hela virlden kdnner dem vil och provar deras grianser, men utan vilja
att skada dem permanent.

Skulle rollpersonerna fa for sig att tillgripa fysiskt véld for att ta sig igenom Interzon,
inser de snart att alla ar bevdpnade med knivar och skjutvapen. De kan formodligen sla sig
fram en bit, men ju mer vald de anvinder, desto mer intrasslade blir de i zonens affirer. Folk
jagar dem och forutsitta att de ar agenter for olika organisationer. De far svarare att halla fast
vid den kritiska blick som krévs for att avsloja hela platsen som en illusion, allting blir
trassligare och mer konspiratioriskt om de forsoker bruka vald.

DEN SVARTA DROGEN

Drogen som Alice tar for att hamna i Interzon &r en valdsamt beroendeframkallande
hallucinogen, extraherad ur de vattenlevande jéttetusenfotingarna som lever pa gransen mellan
Inferno och dromvarldar skapade av dodsianglarna. Weilert kallar den for Viscera Negra, svart
koétt. Den distribueras i fargade glasflaskor med bleknad etikett och bér injiceras for att ge
riktig verkan. Intas drogen pa annat satt ger den ett kortare och mindre intensivt rus. Viscera
Negra ar sé beroendeframkallande, att den som en gang har ként lukten av substansen inte kan
fa den ur tankarna. Vid injektion 4r kroppens fysiska begér sé starkt, att kottet tycks striacka
sig efter ndlen och suga i sig vitskan ur sprutan. I Interzon kretsar hela tillvaron kring drogen,
alla ar beredda att gora vad som helst for att fa den, eller for att fa kontroll 6ver handeln med
den. For Alice 4r Visceran ett satt att frigora sig fran Astaroth. Hon ersétter sin fixering vid
honom med begéret efter drogen. Darfor identifieras Visceran i Interzon ofta med Weilert eller
Astaroth; han 4r en slags inkarnation av drogen.

Fysiskt ter sig ruset som en forst overvildigande berusning som slacker ut alla kédnslor
och all angest, parad med hallucinationer som gradvis fér den drogade in i Interzon.
Verkligheten forvrids och antar nya skepnader, tills personen befinner sig i Interzon. Dar avtar
kénslan av berusning gradvis, tills bara en virkande hetta i &drorna och en intensiv kontakt med
alla fysisk drifter aterstar. Hunger, torst, kathet, aggressivitet och hunger efter nérhet blir
starka och svarkontrollerade. Nar ruset avtar forvrids Interzon och den vanliga verkligheten
aterkommer. Ett starkt fysiskt illamdende och en kinsla av tomhet och leda foljer pa
berusningen, som varar i upp till sex timmar. Begiret efter drogen vixer sedan under tolv
timmar gradvis till ett allt mer traingande behov som utestanger allt annat.

Avpassa drogens beroendeframkallande verkan sa att rollpersonerna inte blir helt
passiviserade av den. De ska fortsitta att soka efter Alice, inte glida in i ett destruktivt
drogberoende. Mildra effekterna av drogen om det krivs for att handlingen ska fungera.
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KAPITEL ETT: ALICE FORSVINNER

Handlingen tar sin bérjan hemma hos familjen Cornell en regnig torsdagkvall i borjan av
oktober. Familjen bor i en lite dldre, brunmalad travilla i Eriksdal, i utkanten av Uppsala.
Lennart och Kristian har bjudits in pd middag, delvis for att fa tillfdlle att prata om att Alice
haller pa att halka snett i tillvaron. Hon har inte varit i skolan sedan den bérjade och har
forsvunnit hemifran tva eller tre dagar i streck, utan att forklara var hon har varit. Alla ar
oroliga, men Alice vagrar att prata om saken. Nu har Hans och Vincent kommit $verens om att
ta upp saken vid middagen och forsoka prata allvar med Alice.

De har étit fardigt och sitter kvar runt matsalsbordet. Matsalen ar ljus och modernt
moblerad, med lite intetsdgande oljemalningar av djur och landskap pa vaggarna. En vikbar
skiljevagg Oppnar sig ut mot ett vardagsrum med Malmstenmébler kladda i Ljust tyg och ljusa
skdp med glasdorrar. Alice har knappt &tit ndgot och svara bara kort pa tilltal nar ndgon
forsdker prata med henne. Hon ér ldgméld, men inte oforskdmd, och vagrar siga nagot om var
hon har varit, vad hon har gjort eller varfor hon inte har varit i skolan. Lt rollpersonerna prata
lite med henne, sa att de lar kdnna henne en smula. Mamman plockar undan tallrikar och deltar
inte 1 samtalet om hon inte blir tilltalad.

Efter nagra minuter, nir samtalet borjar ebba ut eller blir for patrdngande, reser sig Alice.
"Det ar ert fel om det blir vérre, ni later mig aldrig vara i fred. Dra at helvete", sidger hon och
forsvinner ut i hallen, uppfor trappan till sitt rum. Om nagon forsoker folja direkt efter henne
hindras han av mamman. "Lat henne vara ifred ett tag, sa lugnar hon ner sig", siger hon.

Kort efter det att Alice har gatt upp, hérs egendomliga, fuktigt sérplande ljud fran
overvaningen. En rutten, lite sur lukt sprider sig nerfor trappan. Rollpersonerna springer
formodligen upp for att se vad som pagar.

Forsvinnandet

De kommer upp i tid for att se Alice forsvinna in i Interzon. Hon har kavlat upp drmen
pa blusen och en tomd spruta sitter fortfarande i venen i armvecket. Rummet luktar ruttet och
véaggen bakom henne béljar som ett genomskinligt, levande membran. Nér rollpersonerna
kommer fram till dérren, dras Alice in mot viggmembranet och sugs fast, inkorporeras i den
levande hinnan och forsvinner in genom véiggen. En fuktig flick bildas dar hon forsvann och
véggen atertar sin vanliga skepnad. Fuktflicken bleknar ldngsamt bort och lukten av
forruttnelse forsvinner inom ndgra minuter. Rollpersonerna har ingen méjlighet att hindra
henne fran att forsvinna, eller att folja med henne genom vaggen. Om de foljer med henne
direkt nar hon gar upp pa rummet, vantar hon tills hon har en mgjlighet att vara ensam innan
hon tar drogen. I virsta fall, om de vakar som hokar ver henne, tar hon den med sig in i
badrummet och injicerar den dar. Se till att rollpersonerna far se henne férsvinna in i Interzon.

Alice mamma tror inte pd dem om de beréttar vad som har hant, men hon blir allvarligt
oroad over att Alice ar borta, och framfor allt Gver att rollpersonerna tycks hallucinera. Hon
forsoker lugna ner stimningen genom att koka kaffe och sager att Alice nog har gatt ut och
borde komma tillbaka snart. Blir de alltfor hysteriska ber hon Lennart och Kristian att ga sin
vig och forsoker prata Hans och Vincent till ritta.

Alice rum

Kvar pa skrivbordet i Alice rum ligger ndgra fuktiga pappersservetter och en tomd liten
medicinflaska med en apoteksordination och en etikett med texten Viscera Negra. Om nagon
luktar pa flaskan, slér en vildsamt berusande parfymerad doft emot honom och rummet tycks
forvridas for ett 6gonblick. Han kommer darefter alltid att ha Visceran i tankarna och mer eller
mindre omedvetet soka efter drogen. Flaskan ir inte markt med namnet pa nagot
lakemedelsforetag, men den har limnats ut pa apotek Lejonet. Ordinationen &r utstélld pa Alice
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Cornell med texten "Full dos 1-2 ggr/dag. Fir ej dverlatas." I papperskorgen under skrivbordet
finns tre anvinda engdngssprutor och ytterligare tva tomma flaskor med samma text.

Rummet #r ett vanligt flickrum, med en séng, ett skrivbord, tva bokhyllor och tvd
garderober. P4 viiggarna hanger akvareller malade av Alice sjdlv och en stor
affischreproduktion av Moreaus Salome. En vas med eterneller och en skrivmaskin star pa
skrivbordet. Bredvid skrivmaskinen ligger ett fotoalbum med bilder och minnen fran Alice
fodelse och framat. I korgar finns papper fran skolan ordnade, alla frdn bérjan av forra
terminen. I bokhyllan star Sagan om Isfolket, ett tiotal William S Burroughs, allt av Kathy
Acker, ndgra Fay Weldon och en samling barnbécker och ungdomsbocker. Ovanpa de andra
bockerna ligger en tummad Alice i Underlandet. Langst bak mot parmen i den finns receptet pa
Viscera Negra, utskrivet med knappt laslig handstil av dr Bengt Weilert. Det gér inte att fa ut
mer av drogen pa receptet. Hans kinner igen honom som en ldkare 1 stan.

I 6vrigt ser de inget av intresse, men om de borjar riva ut bockerna ur bokhyllan hittar de
nagot bakom raden av héga Elsa Beskow-sagor pé nedersta hyllan. Dér finns en lirobok i
internmedicin, en lista éver kliniker i Uppsala, dir Weilerts finns med, men hans namn“4r - -
overstuket med tjock tusch och gir inte att ldsa. I boken ligger ett fotografi pa nyblivna
lakarkandidater utanfor Karolinska institutet i Stockholm 1973. Det finns ett tjugotal personer
pa fotografiet, mest min i trettiodrsdldern. Ett ansikte 4r 6versuddat med black. Det &r doktor
Weilert. Bakom bokhyllan ligger ocksd fyra nummer av en amerikansk tidskrift: "Medical
Science". Alla fyra inneh3ller artiklar av Weilert, men hans namn och bild ar 6verstrukna med
s tjock tusch att de inte kan urskiljas. Artiklarna tycks handla om magakommor och
metabolism. Alice har samlat ihop materialet om Weilert, eftersom hon aldrig helt kan glomma
honom, men hon klarar inte av att konfronteras med hans existens, sd hon har raderat hans
namn och bild fran allt material.

KAPITEL TVA: DOKTOR WEILERT

Rollpersonerna kan finna végen direkt till doktor Bengt Wetlert genom papperen som
finns dolda i Alice bokhylla, eller g& vigen dver apoteket Lejonet som har skrivit ut receptet pa
Viscera. Lejonet ligger centralt vid Stora torget. Hans Cornell kan fa personalen att berétta
vem som har skrivit ut Viscerareceptet genom att presentera sig som Alice far. De séger att
Weilert 4r den enda som skriver ut recept pé drogen. Den levereras med bud en géing i
ménaden och kops av ett tjugotal personer. De tror att det rér sig om nagon slags magmedicin.
Mer 4n s3 kan de inte siga. Rollpersonerna far inte kopa drogen om de inte har ett recept frin
doktor Weilert.

Bengt Weilert har en klink vid Vaksalagatan. P& en koppartavla i porten star "Doktor
Bengt Weilert. Internmedicin. Spec. Mag- och tarmsjukdomar." Kliniken ligger en trappa upp,
bakom en vanlig lagenhetsdérr som dppnar sig mot en reception. Bakom en gammal, tung
receptionsdisk sitter en ofantligt fet man i vit rock och laser en pocketbok. Han har forstorade
pupiller och verkar latt frAnvarande. Framfor sig har han en urdldrig IBM-dator med dammig,
gron skarm. Om rollpersonerna frigar honom om Alice, sager han att det &r en rar flicka som
haller sig borta frin doktorn. "De mar inte bra av att triffa varandra. Jag har skott alla
kontakter dem emellan", siger han, men vill inte precisera sig nirmare. Han visar dem in
genom en kort korridor till Weilerts tjansterum.

Doktor Weilert tar motvilligt emot dem och ber dem sitta sig. Rummet har slitna mobler
fran tidigt 70-tal och en tradsliten, dammtéckt heltickande matta pa golvet. I hyllor langs
viggarna star glasburkar med inre organ i sprit. Persiennerna ér fordragna och rummet &r
mycket morkt, upplyst av en gulaktig lysrérsiampa. Det luktar sprit, damm, svett och
desinficeringsvitska.
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Weilert fornekar till en borjan att han nagonsin har hort talas om Alice, men de marker
att han blir illa berord sa snart hennes namn niams. Han forsoker till varje pris undvika att prata
om henne. Forst om rollpersonerna ¢verbevisar honom genom att nimna Visceran eller hennes
forsvinnande, medger han att nagon som skulle kunna vara Alice nog har sokt konsultation hos
honom. "Men jag triffade henne aldrig personligen. Carl pratade med henne." Han latsas
plotsligt paminna sig att hon sokte konsultation for magproblem och att han skrev ut Visceran
at henne som ett laxermedel. "Men det kan ibland ha ovintade biverkningar", medger han. "Det
kan luckra upp membranen hos de ¢verkéansliga och da finns alltid risken att fastna i ett
beroende. Men den brukar bedomas som mycket liten." Rollpersonerna kan inte fd ur honom
nagra vettiga uppgifter om drogen. Han végrar att skriva ut nigot recept 4t dem, med
forevandningen att de inte uppvisar nagra symptom pa magsjukdom.

"Ni gor ratt i att forsoka hitta henne och tala henne till ritta. Det finns alltid grupper som
forsoker utnyttja unga flickor. Jag brukar forsoka varna dem. Kanske har jag nadgon
information som ni kan ha nytta av, men inte sa har omedelbart tillganglig. Mo;hgen senare",
séger han-undvikande. Han preciserar inte vad han menar med det. e

Om de kénner till vart Alice har tagit vdgen, kan han medge att han har hort talas om
Interzon. "Det ér en primitiv form av omedveten kontroll. Jag har bara haft ytlig kontakt med
begreppet, men kinner till det fran andra studier. Om nagon forsoker utveckla en inre kontroll
genom Interzon finns det bara en sak att gora; forinta den personlighet som 4r knuten till
missbruket. Men drogberoende brukar aldrig astadkomma négon reell kontroll, det blir aldrig
fraga om en verklig sammansmaltning, om ni forstar, sa jag vet inte om det kravs nagra
atgarder. Den bedomningen far ni gora. I den hér frdgan har vi ju, sé att sdga, gemensamma
intressen", sager han. Rollpersonerna kan inte fA honom att utrycka sig mer konkret 4n sa.

Vad han syftar pa, 4r att Alice kan tvingas ut ur Interzon om hennes kropp dér forintas.
Da forstors sjilva Interzon och hon kommer for all framtid att vara en ljus skugga av Astaroth.
Weilert vet att Interzon 4r en projektion av inre morker. Han inser ocksa att drogvérlden bara
ar en illusion, inget verkligt mérker som kan absorberas och hjélpa till att skapa en méansklig
personlighet. Darfor passar det honom bra att Alice stannar dér, passiviserad och utan att
utgora ett hot mot honom, men om rollpersonerna blandar sig i handelseforloppet ser han
hellre att de forstor Interzon och goér Alice till en ny Demiurg, 4n att de riskerar att 1dta henne
sammansmalta med honom och skapa en ménniska. Allt detta ar 1 Weilerts inre ett rent
teoretiskt resonemang. Alice 4r en vit flick i hans medvetande, som han om mdjligt undviker
att tinka pa. Han vagrar konsekvent att anvinda hennes namn och talar om Interzon rent
teoretiskt, som en hypotetisk plats skapad av ett hypotetiskt visen.

Om rollpersonerna redan vet en del om Interzon kan de férsoka fa ur Weilert mer
information. Doktorn uttrycker sig alltid generaliserande och teoretiskt, men du kan gora hans
haranger mer begripliga om spelarna har svért att tolka honom. Alla antydningar om att de
skulle kunna sammanf6éra honom med Alice gér honom livradd.

Carl Borgfeldt

De kan ocksa prova att prata med andra personer pa kliniken. Alla kanner till Alice och
vet att Weilert 4r radd for henne och fascinerad av henne. Den fete mannen i receptionen heter
Carl Borgfeldt och har arbetat at Weilert hela sitt liv. Han 4r radd for Weilert och séger inget
s lange de 4r kvar pé kontoret, men kan tinka sig att silja information for nagra hundralappar
om de tréiffas ute pa stan. Carl kan beritta att det 4r han som har utfardat recepten pa Viscera
till Alice; Weilert vigrade att tréffa henne personligen. Han vet ocksa att Alice umgicks med en
grupp Visceramissbrukare som delar en ligenhet i fororten Gottsunda och att hon ofta holl till
dar. Han kan ge dem adressen: Blomdahis vag 9. Carl vet ingenting om Interzon.
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Malin och Carina

Forutom receptionisten finns tva skoterskor i Gvre tonaren, Malin och Carina. De ar
flamsigt fnittriga och sexuellt patrangande om rollpersonerna forsoker prata med dem. Béda &r
radda for Alice och vet att hon pé nagot sitt kinner doktorn. Malin kan beréatta att Weilert har
fotografier i ett arkivskap 1 datorrummet, dir den urdldriga IBM-maskinen star. Hon tror att
det har med Alice att géra. Mot en lamplig muta kan hon tinka sig att visa dem. Det &r i
princip alla fotografier som har tagits av Alice, sedan hon foddes och framat, men bara miljoer
och andra méanniskor syns pa bilderna. Alice sjalv ér alltid raderad av en fuktflack eller en vit
flack i kopieringen. Dir finns ocksa hennes skolbetyg, ldkarjournaler som visar att Weilert
alltid har varit hennes skolldkare, kopia pa hennes dopattest och en del andra officiella papper.
Hennes namn ar noga utraderat fran alla papper.

Stefan Blomdahl

Pé kliniken finns ocksa en ungdomspraktikant sedan tva méanader tillbaka, 19-arige
Stefan Blomdahl, anstélld som vaktmaéstare. Han ar en gammal klasskamrat till Kristran; Alice
pojkvan. Weilert har gjort honom beroende av Viscera Negra. Han ar beredd att gora vad som
helst for att komma &ver drogen och ér livradd for Weilert, som tilltvingar sig sexuella tjdnster
i utbyte mot Visceran. Stefan har varit i Interzon och traffat Alice dar. Hans bild av henne ar
fargad av det; han ser henne som en egocentrisk sadist som till och med Weilert ar radd for.
Det ér svart att fa honom att prata, men om rollpersonerna pa nagot trovérdigt sitt kan pastéd
att de kan hjalpa honom att komma bort fran doktorn, till exempel genom att ge honom
tillgang till drogen, kan han tdnka sig att stimma traff med dem pa ett kafé efter arbetstid.
Stefan har en ytlig, forvirrad bild av Interzon, men vet att Alice har varit dar och att alla dar
kanner till henne. Han vet ocksa att Alice umgicks med en grupp Visceramissbrukare i
Gottsunda. De fér adressen till en av dem: Joakim Urve pa Blomdahls vig 9.

Inbrott pa kliniken

Rollpersonerna kan bryta sig in pd Weilerts klinik for att fa fram mer information. Den
stér tom mellan atta pa kvillen och sju pd morgonen. Dérren har ett vanligt sjutillhallarlas, som
kan forceras med en kofot eller ett rejalt brackjamn. Det gar ocksa att ta sig in genom ett
fonster fran garden; taket till soprummet ligger i jamnhojd med klinikens fonster och det finns
inga larm.

Kliniken bestér av receptionsrummet, en kort korridor, Weilerts rum, datorrummet, ett
mottagningsrum, ett rum dér enklare kirurgiska ingrepp kan utforas, skéterskornas rum, dusch-
och tvittrum och ett litet laboratorium med kylutrymmen och enkel analysutrustning for
bakterieodlingar och liknande. Allt &r slitet, smutsigt, nedgénget och stinkande. Glasburkar
med organ och halvgéngna foster finns verallt i lokalerna. Déar finns mangder av obegripliga
substanser som inte borde héra hemma pé en medicinsk klinik, men ingen Viscera Negra.
Datasystemet 4r en ogenomtringlig hirva av filer, de flesta dolda och skyddade av oatkomliga
losenord. Dir finns register 6ver Astaroths tjanare i Uppsala, dodslistor och ldkarjournaler for
patienter som gradvis avlivas av Weilert och krypterade analyser av den kosmiska
maktbalansen, for den som orkar dgna ett ar eller tva at att reda ut det kaotiska systemet.
Forutom fotografierna pa Alice i arkivsképet, finns det inte mycket mer av intresse att hitta pa
kliniken.

Apoteket

Om rollpersonerna haller Weilerts klinik eller apotek Lejonet under uppsikt kan
rollpersonerna fa syn pa knarkare som himtar ut Viscera eller recept pd drogen. Alla kanner till
Alice och kan, i utbyte moi ndgon hundring, tala om att hon ofta héller till i Joakim Urves
lagenhet 1 Gottsunda.
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Efterforskningar om Weilert

Nérmare undersokningar av Weilert leder rollpersonerna langre och liangre ner i ett
bottenlost trask av korruption och ondska; han ar trots allt en inkarnat av Astaroth. Polisen har
tusentals avskrivna anmélningar mot honom, stoppade fran hégre ort. Om de bérjar nysta i
distributionen av Visceran, hittar de ett nit av drogforsiljning, kopplat till prostitution och
beskyddarverksamhet. Den organiserade brottsligheten aktar sig for att stota sig med Weilert.
Ingen vill prata om honom, alla ar ridda for honom. En polisanmélan mot doktorn leder
ingenvart. '

Rollpersonerna kan, via offentliga register och samtal med berérda personer, kartligga
att doktorn och Alice alltid har haft nira kontakt. Han arbetade tillfilligt p4 Akademiska
sjukhuset nir hon foddes och fanns i tjanst i huset, &ven om han officiellt inte deltog i ,
forlossningen. Han arbetade pa barnavéardscentralen dar hon var skriven; han var skollikare nir
hon gick i grundskolan; han ar ordforande for en ridklubb dar hon 4r medlem, sitter i styrelsen
for en dansstudio dér hon gér och &r sponsor for en kyrkokér dér hon sjunger. Overallt dir
Alice har befunnit sig dyker Weilert upp, ndgonstans i periferin, aldrig i direkt kontakt-med -
henne.

KAPITEL TRE: KVARTEN I GOTTSUNDA

Pa Blomdahls vig i Gottsunda, en idyllisk betongforort en bra bit utanfor Uppsalas
centrum, haller en grupp Visceramissbrukare till i en nedgéngen trerummare som tillhér Joakim
Urve. Joakim &r en sliten man pa nagra och trettio som har missbrukat drogen sedan Weilert
forsta gangen dok upp 1 Uppsala och bérjade distribuera den, i samband med Alice fodelse for
17 ar sedan. Han har tillbringat en stor del av sitt liv i olika drogvarldar, med hetsiga avbrott i
var verklighet for att skaffa pengar. Till det yttre ser han ut som ett vandrande, balsamerat
skelett med halvlangt, ljust hér, stindigt klddd i en solkig vindtygsjacka och tradslitna jeans.
Ogonen 4r klarbl3, alltid hungrande och desperata. Handerna darrar och tinderna ar svarta
stumpar i hans mun. Han luktar av urin, sur forruttnelse och Viscera.

Tillsammans med honom bor Maria, en kvinna i 25-arséldern som ser nidgot mindre
forstord ut, och Dansken, en yngre man som borjade sitt Visceramissbruk i Kopenhamn for
drygt tio &r sedan och nyligen har flyttat till Uppsala.

Légenheten har firgats av Joakims nédra kontakt med Interzon. Den gransar mot de
varldar som bildar 6vergédngen mellan drémmarnas riken och Inferno. Till det yttre 4r det en
skitig, nedgangen kvart med nedsuttna mobler fran sent sjuttiotal, fuktskadade och repade
tapeter, golven tackta av trasor, tidningar, papp, tomflaskor, anvinda kanyler och gamla
madrasser. En loppbiten, strykrddd blandrashund ligger under kéksbordet och sover.

Nirheten till drogvarldarna har forvridit platsen, sa att viggarna ibland for nagra
ogonblick forvandlas till darrande membran; onaturligt stora insekter krélar ut fran
skraphogarna pa golvet, rotar runt och férsvinner igen; manniskorna férvrids till blédande
kottstycken, bristfalligt fastade vid ett sonderfallande skelett.

Rollpersonerna tas emot med yttersta misstro, men de kan alltid kopa sig ritten att
komma in och stélla fragor. Joakim pratar och tystar de andra tva om de forsoker siga nagot.
For ett par tusenlappar berattar han allt han vet (han inser nér han ser rollpersonerna att de har
gott om pengar och formodligen dr desperata).

Alice har till och fran besokt ldgenheten under det senaste aret. Hon har haft en till synes
obegrinsad tillgang till Viscera Negra. P4 senare till har hon allt oftare forsvunnit in i Interzon,
en plats som Joakim beskriver som "en annan virld, dar allt kretsar kring drogen". Om
rollpersonerna beskriver Alice forsvinnande, kan han bestidmt séga att hon forsvann in i
Interzon. Dér traffade han henne sporadiskt, men han var radd for henne. Hon dédade folk och
betedde sig som ett svin. Manga i Interzon var ridda for henne.
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I var verklighet har han inget ont att siga om Alice. Hon har delat ut droger utan att
begira nagot i gengild och aldrig blandat sig i ndgra brak eller rakat illa ut. "Hon har alltid bara
tittat pa, aldrig blandat sig i nagot. Jag vet inte hur hon fick tag i drogen, men jag tror inte att
hon horade eller stal. Det var som om hon alltid fick tag i tillrackligt &nda. All skit rann av
henne, som om hon var av teflon", sager han.

Joakim vet att Alice var rddd for Weilert. "Den enda hon verkade radd for. Honom ville
hon inte traffa", siger han. Han vet att Weilert &r en korrumperad sadist med goda kontakter
som gor att han aldrig rakar illa ut. "Han finns i Interzon ocksd. Han kontrollerar drogen
overallt", sidger han.

Rollpersonerna kan képa Viscera genom Joakim; tusen kronor for en av de smé
glasflaskorna. Han varnar dem f6r Interzon och séger att det ar en obehaglig plats, "men
mindre farlig 4n ménga liknande stéllen, det 4r som om det aldrig blir riktigt farligt dér, det &r
darfor jag gillar det", siger han. "S6k upp mig om ni tar er dit, jag brukar halla till pa
Moteskafét", avslutar han samtalet nar han foljer rollpersonerna ut. Han flinar bara om de
umdrar-éver Moteskafét och siager inget mer. e

KAPITEL FYRA: IN I INTERZON

For att hitta Alice méste rollpersonerna injicera Viscera Negra och ge sig in i Interzon.
Handlingen &r helt beroende av att de gor det. Alice kommer inte frivilligt att limna Interzon
och de kan inte f3 fram ytterligare information i var verklighet. Forsok om mojligt hindra
rollpersonerna frin att skiljas at, s& att bara en eller ett par injicerar drogen. Om de skiljs &t kan
du 13ta 1ang tid forflyta i Interzon innan de som befinner sig dér har ndgon majlighet att hitta
Alice. Lika lang tid forflyter da i var verklighet, och efter nagra dagar borde de kvarvarande
rollpersonerna bli oroliga och folja efter. Betona ocksd drogens starka dragningskraft; den som
en ging har ként lukten av Visceran kan aldrig f3 den helt ur tankarna.

Nir de injicerar Visceran striacker sig kottet ut mot ndlen och suger néstan av egen kraft 1
sig vitskan ur sprutan. Virlden forvrids och luckras upp i ett gratt tocken omkring dem. En
behagligt lugnande berusning sprider sig genom kroppen. Nar varlden atertar sin skepnad stér
de i ndgot som skulle kunna vara en kyrka. Luften rér sig i grumliga virvlar under fldktarna i
taket. Rader av ruttnande kyrkbénkar stir tomma langs mittskeppet. I den vita viggputsen
skymtar ansikter, skepnader och svartydda tecken.

Bakom altaret hinger ett manshogt trikors, och pa korset liket av en man, klddd i svart
och med grova spikar genom héinder och fotter. Blodet faller i tunga droppar mot stengolvet.
Mannen stirrar ner mot Alice, som sitter bedjande vid hans fotter. Han &r inte riktigt dod, men
kroppen 4r egendomligt forvriden, som om delar av kroppsviavnaden hade sugits ut och lamnat
insjunkna partier pa kroppen.

Nir rollpersonerna dyker upp, framfor portarna langst ner i mittskeppet, reser sig Alice
och kysser den dédes fotter. Hon vinder sig mot rollpersonerna och tycks tveka om hon ska
stanna eller inte, men sd snart de ror sig borjar hon gé& mot en 6ppen dorr nedanfor koret. "Jag
4r sen. Kan ni aldrig 1dmna mig i fred?" skriker hon och springer ut genom dorren till
sakristian.

Rollpersonerna kan inte hinna ifatt henne. Om de foljer direkt efter henne kan de se hur
hon springer genom sakristian, ut i en smal gréind och dérifrén ut pa ett torg, dar hon forsvinner
i folkmassan.

" Absorberad, absorberad, absorberad, absorberad..." mumlar den korsfaste mannen. Det
tar honom uppemot tio minuter att do, men ingenting kan radda honom. Han séger ingenting
annat 4n "absorberad" under hela tiden. Om Hans tittar noga efter kan han se att mannen bér
drag av Mikael Stenbeck, en prist i Uppsala och den som en gang dopte Alice.
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Bakom korset finns en glasmalning, upplyst av en ljuspelare ner genom grianden bakom
kyrkan. Den visar en blond, spenslig kvinna i lang, vit drikt. Ljus stralar ut frén hennes huvud
och runt henne flyger tio dnglar, varav fyra har fatt sina ansikten halvt raderade. Méalningen har
ndgot orovickande bekant dver sig. Om de vinder sig om kan de se en korresponderande
malning pd motsatt vdagg. Den forestiller en moérkharig, skiggig man omgiven av tio svarta
anglar. Se till att de ser malningarna, annars blir det mycket svarare for dem att forsta
dventyret.

Weilerts ultimatum

Alla vagar ut fran kyrkan, genom grinden eller kyrkportarna, leder ut pa ett torg, helt
omgivet av hoga byggnader. Smala, tickta griander leder ut frdn torget och en stinkande
kloakrinna rinner rakt 6ver den 6ppna platsen. Det ar Interzons version av Fyris torg i
Uppsala. Kyrkan de just 1dmnade ligger mer eller mindre pa Domkyrkans plats. P4 torget
trangs en uppsjo av arketypiska existenser; knarkare, horor, svartlockiga sméapojkar,
anorektiskt spensliga tonarsflickor i smutsiga angorajackor, fetlagda dgare av ljusskygga-- ~ - -
importfirmor, kringresande kiropraktorer och utévare av asiatisk likekonst, korrumperade
tjansteman och agenter for fiktiva organisationer. Alla bér de karakteristiska dragen av
Visceramissbruk; fortorkad, nistan balsamerad hud, flackande blick och darrande hinder. Om
rollpersonerna ser sig noga omkring, kan de ldgga marke till att bara ett fatal av manniskorna
pa torget har en skugga efter sig. Ett flertal morklagda kaféer oppnar sig ut mot torget. S&
snart rollpersonerna kommer ut, dyker fyra storvaxta torpeder i jeans och midjekorta jackor
upp och trycker upp dem mot en vigg.

"Doktorn vill tréiffa er", sdger den storsta av dem. Om rollpersonerna kranglar plockar
han upp en tung automatpistol ur innerfickan pa jackan och kér upp den i maggropen pa
ndrmaste rollperson. Alla fyra ar beviapnade och tillgriper véald om sa kravs for att fa
rollpersonerna med sig.

De fyra torpederna tar dem med sig till doktorns kontor pa Vaksalagatan. De gar 6ver en
vilvd liten bro 6ver den stinkande kloaken, in i en smal, 6verbyggd grand dir morka portar
leder ner till bordeller och kaféer, ut pa ett annat torg (Stora torget) och in i dnnu en grand. En
smal trappa skédr upp genom ett hus till en liten avsats, dar en skylt med texten "B. Weilert.
Osteopati. Aborter. Analkirurgi." stdr pa en liten staldorr. Torpederna dppnar doérren och
knuffar in rollpersonerna i ett receptionsrum, som vagt paminner om dem om Weilerts klinik i
var verklighet. Den fete receptionisten sitter bakom disken, dnnu fetare 4n i verkligheten och
med en sjukligt blaaktig firg i hyn. Han reser sig och visar dem in i Weilerts rum.

Doktorns kontor har inga likheter med det som finns i var vérld (Alice har aldrig sett
det). Det &r ett ldngsmalt rum med l1agt i tak och hyllor med kroppsdelar, jatteinsekter och
ménskliga huvuden lagda i sprit langs viggarna. Rummet 4r insvept i en tjock, berusande rok
av brind Viscera Negra. Bakom ett litet skrivbord langst ner mot ett dammtéckt fonster i andra
anden av rummet sitter Weilert. Han ser inte riktigt ut som sig sjilv (det har ar Alice
omedvetna bild av honom). Han &r ldngre, har mer skarpskurna drag och ett tydligare strak av
sexuell sadism &n den verklige Weilert. Fonstret bakom honom &ar vid nidrmare paseende en
glasmalning, forestallande en skiggig man omgiven av tio svarta, svivande gestalter. Det 4r sd
téckt av smuts att bilden knappt later sig urskiljas.

Torpederna slanger ner dem pa golvet framfor doktorns skrivbord och backar undan mot
den bakre viggen. Weilert tittar ner pi dem och nickar 4t torpederna, som bér fram fyra stolar
rollpersonerna kan sitta sig pa. "Vad gor ni hir?" fragar Weilert. Oavsett vad rollpersonerna
svarar, nickar han forstdende och lyssnar tills de har pratat fardigt.

"Ni &r fast har", sdger han. "Beklagligt nog finns ingen vég ut frén den har zonen for er.
Det skulle ni ha tankt pd innan ni kom hit. Membranen sldpper inte igenom er typ. Ni maste
déda Alice for att komma ut. Det r dnda det ni vill, eller hur? D4 raseras zonen och hon &r er
for gott. Jag dtergér till mina affarer och ni skéter era. Alla blir néjda."
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Om rollpersonerna protesterar eller forsoker fa ur honom mer information, tystar han
dem och séger att de inte har ndgot val. Han vill se Alice dod och zonen forstord.
Rollpersonerna ska se till att gora det at honom.

"Ni dverlever inte utan Visceran hér, och det ar jag som kontrollerar distributionen. Jag
ger er tillrackligt for att hitta Alice och doda henne. Se till att det gérs snabbt och effektivt."
Han plockar fram en ask med tio doser Viscera ur skrivbordslddan och skjuter fram till
rollpersonerna. "Slang ut dem", sager han sedan. Torpederna slidnger ut rollpersonerna pa
trappavsatsen utanfor kliniken.

KAPITEL FEM: FANGAR I INTERZON

Oavsett vad de tycker om Weilerts forslag, kommer rollpersonerna rimligen att forsoka
hitta Alice. Den lattaste vagen ar att soka upp Stefan, Joakim eller ndgon av de andra
knarkarna.som sade sig ha varit i Interzon. De kan ocksa forsoka kopa information av.ndgon .
annan, genom att planlost fraga sig fram i den forvirrande labyrinten. Ingen information i
Interzon &r gratis och bara tre valutor existerar: Viscera Negra, sexuella tjanster och kétt,
utskuret ur den egna kroppen. Rollpersonerna dér inte av att skira ut sitt eget kott, men de far
fruktansvarda sar som aldrig vill laka ordentligt.

De har tio doser Viscera, som inte kommer att ta dem sérskilt 1angt. Efter sex timmar
kommer ruset efter drogen att avta, och ett tvingande begéar byggs upp under de foljande tolv
timmarna, tills de inte kan tdnka pa ndgot annat én att komma 6ver mer av drogen. Gor
sokandet lagom svért for dem. Tvinga inte rollpersonerna att prostituera sig om det gor
spelarna illa till mods. Gér det for snabbt kan du 14ta dem trassla in sig i Interzon; fa
erbjudanden om att arbeta som agenter, agera kurirer eller gora annat som for in dem i platsens
paranoida konspirationer.

Joakim i Interzon

Joakim, Dansken och Maria &r relativt litta att hitta. De haller till pa ett kafé vid Fyris
torg, allmént kallat for Moteskafét. Joakim séljer stoldgods - klockor, tandguld, smycken och
ID-handlingar - och Dansken och Maria prostituerar sig. Vem som helst av smapojkarna eller
flickorna som driver omkring i zonen kan, mot en dos av drogen, tala om det for
rollpersonerna.

Joakim &r villig att salja information 1 utbyte mot ett par doser av drogen, sex eller kott.
Han kan beritta att Alice pa nagot satt 4r speciell. Ménga har forsokt déda henne pé order av
Weilert, men ingen har lyckats. Det verkar som om Weilert 4r radd for henne. Sjilv tycks hon
inte alls bry sig om honom och knappt vara medveten om att han existerar. Hon &r inte lika
anfritt av drogen som andra, utan ser ut som i den levande virlden. Trots att hon inte kidnns
vid Weilert, har hon ett aldrig sinande forrad av Visceran. "Hon har blivit virre. Forst verkade
hon som alla andra som kommer hit i kottet, horade och sélde information, men hon har borjat
gora riktigt vidriga saker. Koper folk for att doda dem och sa. Det gjorde hon inte forut",
sager han. Han vet inte var Alice finns, men rader dem att prata med ndgon som heter Bill. "De
kénner varandra. Han vet kanske var hon ar", siger han. Bill har ett hyresrum i en grand som
gar ut fran torget. Han brukar sitta pé en turkisk taverna i samma hus och dricka whisky.

Fréagar de allmant om Interzon, kan Joakim beritta att bara ndgra ménniskor 4r verkliga, i
den meningen att de kommer frén var varld. De flesta &r pa ndgot sétt overkliga. De saknar
skugga och tycks inte ha nagon riktig existens. Han vet inte vad det beror pa. Rollpersonerna
kan, om de tinker tilibaka, inse att Weilert saknade skugga i Interzon.

Joakim kan beratta for dem att Stefan, som arbetar at Weilert i var verklighet, finns i
Interzon och arbetar pa en spelhall 4gd av rysk maffia. Om de fragar honom om absorption,
séger han att Stefan vet mer om sadant. "Det 4r en rysk ovana", siager han.
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Stefan

Stefan arbetar at en av maffiatyperna som driver en spelhall i en grand ut fran torget.
Han kan i princip ge samma information som Joakim, och till samma pris, men han vet inte att
vissa manniskor ar overkliga i Interzon. Han har inte tillbringat tillrackligt lang tid dar for att
ldgga marke till sidant. Stefan kan ddremot pépeka att Weilert verkar trevligare i Interzon én i
verkligheten.

Om rollpersonerna fragar om absorption, kan Stefan beritta att de ska prata med Nikolai
Demnov, en ryss som sysslar med det. "Han var inom polisen forut. Han vet mycket om
sddant", sager han. Demnov ska finnas bland de ryska schackspelarna pa ett kafé vid Stora
torget.

Nikolai Demnov

Nikolai Demnov &r en fet, cigarrokande man i illasittande polyesterkostym. Han sitter
forsjunken 1 ett parti schack med en kortvaxt, skallig man. Kaféet &r morkt, rokigt ochrfylltt-av
mumlande diskussioner pa ryska och ukrainska. Om rollpersonerna erbjuder sig att betala for
information, reser sig Demnov och séger pa bruten svenska at Vincent att folja med. Han tar
honom med in pa herrtoaletten, en smutsig och stinkande lokal med kakelvaggar, dir han tar
emot betalningen och beréttar att han pratade med Alice om absorption.

"Det var lange sedan. Hon fragade hur det fungerade och jag forklarade att det ar som en
sammansmaltning; den man absorberar blir en del av en sjilv. Man fordndras, bade utvandigt
och inuti. Jag forsokte absorbera henne, men det gick inte. Hon var som solid, som om hon
hade varit en bit av mig sjélv, om du forstar."

Han tranger sig pa rollpersonen och borjar bélja, som om kottet tappade sin substans och
blev till gelé. En trevande tentakel viras om rollpersonens nacke och haller honom fast, medan
det darrande kottet tranger in i hans kroppsoppningar och forsoker absorbera honom, utan att
lyckas. Demnov atertar sin vanliga form. "Det 4r samma sak med dig. Du gér inte att
absorbera", sdger han med en suck och gér tillbaka ut till schackpartiet.

Om rollpersonerna fragar honom hur de kan fa tag i Alice, hidnvisar han dem till Bill, eller
till ndgon av sparhundarna, agenter specialiserade pa att soka upp forsvunna personer. "De
héller till pa Moteskaféet vid torget", siger han. Demnov vet inte mer om Weilert 4n ndgon
annan i Interzon; att han kontrollera handeln med Viscera och ar en central figur.
Rollpersonerna kan kopa information om Demnov av vem som helst, om de inte tréffar Stefan
eller Joakim.

Bill

Rollpersonerna kommer troligen att soka upp Bill. Om de vagrar forstd det, far du ge
dem en spark 1 ratt riktning, till exempel genom att Stefan, om de inte har traffat honom
tidigare, far syn pd dem och fragar dem vad de goér i Interzon. Han kan sedan leda dem till Bill.

Bill 4r en spensligt byggd, halvskallig man med tunga ringar under 6gonen, till synes 1 60-
arsaldern och kladd i en illasittande kostym, som sitter i en rullstol vid ett bord innanfor dérren
till en turkisk taverna i en av granderna ut fran torget. Han roker vattenpipa och spelar domino
med stéllets dgare, en génglig herre i S0-arsaldern. De pratar lagmilt pé turkiska om
varldslaget och allas géranden och latanden. Bada ar verkliga manniskor som har tagit sig till
Interzon pa samma satt som rollpersonerna. Bill 4r dessutom uppvaknad, ndgot som ger
honom en starkare karisma @n nagon annan i narheten, sd att manniskorna runt honom mest
liknar pappkulisser arrangerade kring ett massivt stenblock. Nér rollpersonerna kommer fram
till honom &vergar han till att prata svenska och plockar fram ett knoligt pappersark ur
innerfickan. "Fran Alice", sidger han och ger det till Hans. Tavernasdgaren reser sig och
forsvinner ut 1 koket.
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Brevet ar ett kort meddelande, dar Alice forklarar att hon maste stanna i Interzon och ber
rollpersonerna att ge sig av. Det finns bifogat och kan delas ut till spelarna.

Bill &r den enda ménniska rollpersonerna tréffar i Interzon, som inte omedelbart kraver
betalt for att sdga eller gora ndgot. "Men", siger han, "jag foredrar att halla fast vid platsens
seder, sa ni far forbinda er att betala senare. Jag hér av mig om det." Bill kinner Alice och kan
beritta att hon ar nagot mer, eller annat, 4n en ménniska. Han vet inte riktigt vad, annat 4n att
hon tycks vara en slags ljusvarelse, och han bryr sig inte, men tror att det kanske kan ha en
betydelse for rollpersonerna. "Ni ser inte heller riktigt riktiga ut", siger han, utan att nirmare
forklara vad han menar.

Han har forstatt att Alice forsoker skapa ett morker omkring sig. "Det r dédrfor hon ar
hir, men jag vet inte om hon har forstatt att hon bara leker. Det kommer aldrig att fungera for
henne hér, det har ar inte riktigt", sdger han och knackar i bordet, som ger vika under hans
finger, smalter undan och aterskapas som ett mindre bord med mosaikskiva.

"Jag tror att hon vill vara en ménniska. Det 4r darfor hon springer omkring och
absorberar folk", sdger han. "Men det &r inte s ldtt. Jag tog bra lang tid pa mig att springa fran
min ljusa lilla skugga. Det dér grejar man inte sjilv, det 4r som en blind flick. Man vill inte se
den, den ror sig i 6gonvran och man forstar aldrig riktigt vad det ar. Jag behovde en spark dar
bak for att trilla ratt." Han kan, om de pressar honom, forklara att det ar friga om en slags
sammansmaltning med en fysiskt manifesterad, yttre sida av en sjilv, som han tror att Alice
kanske ar pa jakt efter. "Hon har nog ocksa en liten skugga nigonstans, skulle jag tro. En mork
skugga", sager han. ‘

Skulle rollpersonerna fora Weilert pa tal, blir han eftertinksam och sidger att atminstone
hans skugga sag ut som en ljus bild av honom sjéilv. Han &r tveksam till om en skugga kan se
annorlunda ut 4n man sjélv. "Fast, jag 4r en méanniska, och det tror jag inte att Alice ar. Vete
fan vad hon ar for nagot. Jag vet faktiskt inte. Jag har bara sett bilden av Weilert hér, den siger
inte sd mycket. Alice pratar aldrig om honom", sidger han.

Bill vet inte varfor Weilert har sagt at rollpersonerna att doda Alice, men han kan tala om
for dem att det formodligen innebér att hon dor ocksa i den vanliga verkligheten. "Hon &r hér,
fysiskt med sin kropp. Formodligen skulle hon d6. Kanske skulle Interzon raseras, det beror pa
hur néra knuten platsen &r till henne. Dér 4r jag ute pa tunn is, jag vet inte vad hon &r for
nagot, eller vad ni 4r for nagra. Ta reda pa vad som skulle hinda innan ni dédar henne, om det
ar det ni vill gora, det ar det enda rad jag kan ge."

Om rollpersonerna fragar kan Bill beratta ndgot om Interzon. Han rader dem att hyra
sparhundar for att hitta Alice. "Hon har dragit sig undan nagonstans. Ni kan irra runt har och
leta 1 veckor, &r jag radd. Hyr ndgon som kan jobbet. Prata med den skalliga killen med
tatuerad hals pa Moteskaféet. " Han foreslar att de ska hyra in sig ndgonstans for att inte bli
ranade sa snart morkret faller. "Och ni borde ta reda pa ndgot om det har stéllets anatomi",
sédger han och erbjuder Hans att dra ett bloss fran vattenpipan. Roken har en skarp, latt
fratande lukt. Nér han drar ner den i lungorna forvrids rummet omkring dem och grianden
utanfor. Allting blir organiskt, pulserande kott med ryckande muskler och spind bindevav.
(Han uppfattar en i viss mening sannare bild av platsen - Interzon som en del av Alice).
"Bannisteria. Det tar fram en annan aspekt av membranen", sager Bill, och syftar pad vixten
som avger roken.

Lat rollpersonernas fragor avgora hur mycket de far ur Bill. Han vet inte att Alice 4r
Astaroths skugga, men han forstar att Interzon ar en projektion av Alice mérka sidor, att hon
forsoker sammansmalta med dem for att bli hel och att det &r domt att misslyckas, eftersom
hon bara absorberar delar av sitt eget inre och inget reellt mérker, projicerat i verkligheten.

Det sdger han inte rakt ut. Som alla uppvaknade finner han det mer konstruktivt och roande att
se andra forsoka tdnka sjilva, 4n att komma med firdiga svar.
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Sparhunden

Pa det storsta kaféet vid Fyris torg, kombinerat med en flottosande kebab- och
hamburgerbar, sitter en storvixt och muskulés man med kal hjissa, kndckt nisa och ett band
av taggiga rosor tatuerade runt halsen. Han &r klddd i gymnastikbyxor och parkas, och bar
tunga guldsmycken runt handlederna och halsen. En flock fnittrande skolflickor i tights och
stora trojor trangs runt honom. Han kallar sig Franco och 4r den bésta sparhunden i Interzon.

Om rollpersonerna betalar honom en forsta omgéng av drogen, bekriftar han att han kan
spéra upp folk. "En flaska eller ett pund kott per dygn. Garanterat resultat inom en vecka",
sdger han. Han ber dem om en beskrivning av den han ska soka upp, och hojer taxan till tva
flaskor eller tvd pund kott ndr han inser att det rér sig om Alice. "Det ir svirare med dem som
inte hér hemma hér. Hon &r utifran, och farlig", siger han. Han séger 4t dem att komma till
kaféet varje eftermiddag vid fyratiden. Om ingen kontaktar dem har inte sékandet gett nigot
resultat och de far vinta ytterligare ett dygn.

= == Hyresrummet R

Rollpersonerna kan hyra in sig pa nagot av de sma stinkande hotell som ligger sida vid
sida i de tranga granderna. De flesta har tio eller tolv rum och debiterar per timme, dygn eller
vecka. Alla administreras av feta, groteska kvinnor i flottiga stidrockar som #gnar sin mesta tid
at att spoa upp horder av osnutna, illvilla barn och slénga ut géster som slir sonder varandra
och inredningen. Med lite prutande kan rollpersonerna mot en ersittning pa en dos Viscera, ett
pund kott eller sexuella tjénster f2 disponera ett rum under tva dygn. Rummet har fuktskadade
tapeter, kackerlackor, sprucket tvattstill och en nedlegad resesing utan madrass. Hyrestanten
pratar oupphorligen om sina fysiska krampor, sitt ruttnande kott och sina sénderfallande ben.

Forsoker de driva runt utan att hyra in sig ndgonstans, ar risken stor att de blir rdnade nar
morkret faller. Ligor med kringdrivande, desperata knarkare pé jakt efter drogen drar genom
grianderna pa natterna och rollpersonerna kan réka ordentligt illa ut. Vill de klara natten billigt,
kan de gratis smita in pa nagon non-stop biograf och slumra in till groteska p-rullar med feta
kvinnor, man med jattekukar och tusenfotingar i mansklig storlek.

Nir tva dagar har gatt soker Weilert upp rollpersonerna och frigar hur sokandet gar.
Han skaller pd dem och sager att det 4r brattom, att de maste hitta Alice och déda henne s att
hon forsvinner ut ur Interzon och fors tillbaka till verkligheten, dir hon hér hemma. Om
rollpersonerna ar fullstandigt desperata och uppgivna kan de fa ytterligare tio doser av drogen
av Weilert. De kan ldgga mirke till att han - i likhet med alla utom de sjélva, Bill och Alice
véanner - tycks overklig och saknar skugga.

De tva sysslolosa dagarna kan dgnas at att ta reda pa mer om Interzon. All tillginglig
information kan kopas, men levereras i allménhet i kryptiska ordalag. Skuggorna, zonens
infodda invanare, tror att Interzon 4r en urgammal plats som alltjd har funnits. De ser sig sjilva
som helt verkliga, men ser pa rollpersonerna att de kommer utifran. Flera pdpekar att de
kanner igen rollpersonerna fran fotografier och mélningar. Alla tycks pa ett eller annat sétt
kanna till Alice och Weilert. De kan uppsnappa rykten om att allt fler manniskor har blivit
absorberade. Olika teorier ar i omlopp kring vilka som kan ligga bakom och vad det kan
betyda.

KAPITEL SEX: SPARET EFTER ALICE

P4 den tredje dagen, nér rollpersonerna besoker kaféet, kommer en kortvixt man kliadd i
kostym och éverrock fram till dem och ber dem folja med. Han for dem till Svartbacksgatan, in
over en gérd och nerfor en trappa till en killarlokal. De kommer in i en triningslokal, med
rostiga styrketrdningsapparater, hantlar, skivstdnger och anatomiska planscher med flidda
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manniskor, bilder av tusenfotingar som fortar sig sjilva och insekter som slukar varandra pa
vaggarna. Nar de kommer ner mots de av Franco, som ger deras guide en flaska Viscera och
skickar ivdg honom igen. Franco ar avkladd i undertréja och blodig upp till armbégarna.

"Jag har i princip fatt fram det ni vill veta. Det ar bara nagra problem. Jag har en killa,
en tillforlitlig kélla, men det 4r problematiskt att fa ur honom allt vi behdver veta. Han tillhor
doktor Weilert; de ar taliga mot alla forhérsmetoder, doktorns mén", siger Franco och visar in
dem i ett inre rum, dir en av torpederna som hamtade dem till doktorn tre dagar tidigare star
fjattrad med handerna over huvudet mot en ribbstol, avklddd i kalsongerna och blodande fran
sar over hela kroppen. Pupillerna dr sammandragna sé att de knappt syns och armarna bar
dussintals marken av kanyler.

Franco sdger att mannen har sparat upp Alice fér doktorns rikning och helt sikert vet
var hon befinner sig. "Jag har tvingat ur honom allt som gar med droger och tortyr men han
végrar sdga var hon finns", sager Franco. Han ger dem ett kassettband och séger att hela
forhoret finns dar. "Ni kan plocka ut det ni behéver."

- == Pet-finns ett sitt, forklarar han, att fa ur mannen allt han vet. "Om ndgon av er=+-=-- =
absorberar honom. Jag tror att det skulle vara mojligt. Ni tycks korrespondera”, siger Franco
och tittar pa Vincent. Han nickar mot en av de bleknade planscherna som hénger pé viggen.
Det 4r en anatomisk plansch 6ver tva mén, en vit och en svart. Teckningen visar deras inélvor,
muskler och blodomlopp. Linjer ledsagade av text pd grekiska gar mellan korresponderande
organ hos de tva figurerna. Mellan dem finns tva kabbalistiska livets trid utritade, ett svart och
ett vitt, forbundna med roda streck och forklarande text pA gammelgrekiska. Overst star, pa
engelska, "A Cosmic Correspondence for Absorption."

Vincent kdnner en dragning till den torterade mannen. (Han &r den av Weilerts tio
nirmaste mén som motsvarar Samael, den dodsangel som niarmast korresponderar mot
arkonten Hod, som influerar Vincent.) Med en liten viljeanstrangning kan han stricka ut sitt
kott, omvandla delar av sig till ektoplasma och tranga in i den andre, absorbera honom och dra
hans substans till sig, sa att bara ett tomt skinn héinger kvar pa ribbstolen. Absorptionen ger
forst en extatisk kénsla av att bli hel, som om han utan att veta det alltid hade varit forkrympt
och stympad. Men snart kanner han att ndgot ér fel. Det 4r inte ndgon verklig ménniska han
absorberar, utan en skugga, en liten del av Alice. Han kan tydligt kidnna lukten och smaken av
henne nér hon fors samman med honom. Det ar som att absorbera ett litet stycke kott; ingen
fullstandig sammansmaltning. En kakafoni av angestladdade kanslor slar emot honom och han
ser framfOr sig systern sittande pa en smutsig filt pa ett betonggolv, omgiven av vildiga
méngder Viscera Negra. Han kénner instinktivt ndrvaron av drogen och ser i gonvran hur
nagot ror sig, en jattetusenfoting. Lukten frén drogen 4r bedévande och dréjer kvar ocksa
sedan minnesbilden har bleknat bort.

"Konstigt, du forvandlades inte", sdger Franco. Han forklarar att om absorptionen
fungerar, ska den som absorberar forvridas och ta upp den andres egenskaper. Béda forsvinner
och en ny varelse skapas. "Men du har ingenting av honom i dig", sdger Franco.

Han kan inte tala om for rollpersonerna var stora méngder av Visceran kan finnas, men
han vet att drogen distribueras av apotek Lejonet. Mer kan han inte sédga. Rollpersonerna kan
pruta sig till att bara betala honom hélften av den &verenskomna ersattningen, eftersom de inte
fick veta allt de hade bestallt.

Kassettbandet kan de lyssna av pa en bandspelare nagonstans pa ett kafé. Det innehaller
stora méangder skrik och svordomar, invivda i ett osammanhéngande vittnesmal dir mannen
sager sig ha foljt Alice ut mot "kéllan" och sett henne déda och absorbera méangder av
manniskor. Han foljde inte med in till "kéllan", ridd att sjilv absorberas, men det framgar av
vittnesmalet att Alice tog sig utanfor stan genom att lifta med en kvinna som hon sedan
dodade. Weilerts man foljde efter pa motorcykel. Han plockade upp sparet efter henne utanfor
apoteket Lejonet.
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Apotek Lejonet

Apoteket ligger p& samma plats som i vér verklighet, i nidrheten av Stora torget. Lokalen
ar skitigare 4n i verkligheten och disken skyddas av en plexiglasskiva, repad av hagelskott och
knivar. Innanfor dorren sitter rader av desperata knarkare med nummerlappar och véntar pi att
hémta ut Viscera. Om rollpersonerna nimner Alice, eller frigar om drogens killa slapper
apotekaren in dem innanfor disken. Han forklarar for dem att han 4r oroad 6ver en minskad
tillforsel av Viscera. Den senaste leveransen uteblev. Han fragar rollpersonerna om de kan
hjdlpa honom att hamta ett par dussin flaskor av drogen fran killan. "Jag ser att ni inte &r
hérifrdn. Det kan mojligen vara en fordel. Jag misstinker att mina tidigare kurirer har blivit
absorberade", sdger han.

Apotekaren ger dem en lada fylld av tomma Visceraflaskor och séger &t dem att
dtervanda med dem péfyllda. "Ni far tio procent, det &r den vanliga taxan. En bil hamtar upp er
hér inne pd gérden i skymningen. Se till att vara hir d&", siger han. Rollpersonerna kan inte
tvinga ur honom varifrdn drogen kommer; han vet det inte sjilv. "Chaufforen hittar", siger han
om-de-fragar. -

I skymningen dyker en gul skapbil upp och kér in pa garden innanfor apoteket. Bakom
ratten sitter Stefan Blomdahl. Han forklarar for dem att han fick jobbet som chauffor eftersom
han inte 4r infodd i Interzon. "De verkar vara radda for ndgot. Folk vill inte dka utanfor stan",
séger han. Han har fatt en vagbeskrivning och sdger 4t rollpersonerna att hoppa in i bilen.

Gatorna toms snabbt pa folk nar det borjar bli morkt. De koér ut genom tringa grinder
och slingrande gator, tills de kommer ut pa en bred, lerig kérvig ungefir vid Dag
Hammarskjolds vég i verklighetens Uppsala. Flera bilar star parkerade lings vigen. Forarna ar
doda och helt eller delvis absorberade, utslédpade ur bilarna och slidngda i leran pa vigen. Alice
har desperat dodat och absorberat s4 ménga hon har kunnat pa vigen ut till den plats dér
drogen destilleras, den punkt i Interzon som ligger narmast Inferno. Skepnader rér sig ute i
morkret och folk pa cyklar och lastbilsflak passerar dem pa vig in mot stan. Efter ndgra hundra
meter stoppas de i en vigspérr. En uniformsklddd man kraver ID-handlingar och passerkort.
Stefan rafsar fram négra papper ur handskfacket och riacker fram dem. Vakten ér inte n6jd. De
tvingas muta honom for att komma vidare, eller forcera bommen vid vigspérren genom att
trampa gasen i botten. Om inte rollpersonerna foreslar nadgot sddant, kliver Stefan snéllt ur
bilen nér de blir stoppade. De misshandlas av vakterna och blir sedan sittande i en liten kur hela
natten, i véntan pa att "ansvarigt befél" ska dyka upp. I gryningen slipps de, men bilen blir
beslagtagen.

Akademiska sjukhuset

Vigen loper langre dn den borde utan att de ldmnar staden bakom sig, men till sist
kommer de fram till uppfarten mot den plats dir Akademiska sjukhuset borde ligga. Stefan
stannar framfor grindarna till ett morkt betongkomplex, till synes utan fonster. Grindarna 4r
oldsta och kan 6ppnas for hand, s3 att de kan svinga nerfor en ramp och in i ett garage. Dar
vénder Stefan bilen och sager at rollpersonerna att hoppa ur. "Ni fér ta er tillbaka sjilva. Jag
stannar inte har", sdger han och kor tillbaka in mot stan nir de har hoppat ur bilen.

Lukten av Viscera slar emot dem nér de kliver ur bilen. Det 4r kallt och luktar ruttet i
garaget, tomt sdnir som pa en ambulans med sénderskurna dick och forstérd motor. Lysréren
i taket 4r tanda, men sprider bara ett blekt, natriumgult ljus. Glaskross frin Visceraflaskor
ligger strott dver golvet. Torra skinn fran déda jéttetusenfotingar ligger sldngda i ett horn, dver
nagra tomma kartonger.

En dorr star pa glént in till en upplyst korridor som leder in mot resten av byggnaden. De
befinner sig i en mycket forvriden och stympad version av Akademiska sjukhuset. Hela
sjukhuset 4r centrerat kring produktionen av Viscera Negra. P2 britsar och i stora kar i
sjukhussalarna ligger manniskor som har genomgétt en mer eller mindre 1angt gdngen
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forvandling till tusenfotingar. Vitska extraheras ur deras kroppar och i stenkaren vrider sig
doende tusenfotingar i sina egna kroppsvatskor. Inga levande méinniskor finns pa sjukhuset.
Alla ar doda och mer eller mindre absorberade. Bara gurglande, gnillande laten fran férvridna
manniskor och déende tusenfotingar hors.

Alice befinner sig pa barhuset. Det 4r den plats i Interzon som ligger nidrmast Inferno.
Dar destilleras Visceran. Rollpersonerna kan folja lukten av drogen ner till barhuset. Det blir
kallare och fuktigare ju narmare de kommer. Vaggarna tycks halvt organiska och rasslande,
skdrande ljud hors langt borta. Men sa snart de kommer in genom de blankpolerade
staldorrarna till obduktionssalen slér ett stort lugn emot dem, som om de hade klivit in p4 en
vélhallen kyrkogard. Balsamerade kroppar stadda i gradvis forvandling mot insekter ligger pa
stalbankar och i tva stora stenkar badar halvt upplésta, dnnu levande jittetusenfotingar i sina
egna kroppsvatskor, avsondrande Viscera Negra. Drogen impregnerar luften sd att det knappt
gar att tinka. P2 en bank ldngst in i det inre rummet, bredvid en fridfullt vilande balsamerad
kropp, sitter Alice. Hon haller omedvetet Inferno pa avstand och sprider ett sdvande lugn i
loka.len...x. o Y P S

Nir rollpersonerna kommer in blir hon fortvivlad och skriker at dem att forsvinna. "Jag
tanker inte ga tillbaka. Jag stannar hir tills det hiander ndgot. Jag kan absorberar varenda javla
manniska i hela den hér virlden om jag maste." Rollpersonerna kan, med lite psykologisk
finess, fa henne att beréitta vad hon héller pd med. Hon tror att hon kan bli en hel ménniska
genom att absorbera morkret 1 Interzon. Under sina besok i Interzon, och i samtalen med Bill,
har hon kommit underfund med att hon inte dr nadgon riktig ménniska. "Jag har inget morker",
sager hon.

Alice tror att Interzon ar en reell verklighet som existerar utanfor henne sjélv. Hon ar inte
medveten om att det &r en dromvérld, skapad av henne sjilv. Rollpersonerna maste overtyga
henne om det, annars kan de aldrig fa henne att tro att hon kan sldppa ut vare sig dem eller sig
sjalv ur Interzon. Bésta sittet att Gvertyga henne, ar att visa for henne att alla méanniskor i
zonen egentligen ar hon sjédlv. Det ar darfor ingenting hinder nér hon absorberar dem. De
maste Gvertyga henne om att zonen &r en illusion, en drogdrém, annars ar de féngar
tillsammans med henne. Hon ténker inte frivilligt ta sig darifran; hon vet inte ens hur hon ska
béra sig at for att lamna zonen.

Lyckas de 6vertyga henne om att ifrdgasitta Interzon, till exempel genom att séga at
henne att forsoka fordndra nagot omkring sig, borjar viggarna darra valdsamt runt dem.
Betongen forvandlas till organiska membran, som fragmenteras till ett gratt dis. Efter nagra
sekunder har rummet reducerats till en gra dimma. Bara karen med de tva tusenfotingarna finns
kvar; de &r hor inte till Interzon, utan befinner sig i utkanten av Inferno. Viggarna darrar igen
och éterskapas omkring dem, tills de ar tillbaka i barhuset. Alice har forstétt att platsen 4r en
manifestering av henne sjilv, men det gér henne bara dnnu mer uppgiven. Hon inser att
ingenting hon gor kommer att ha nagon effekt.

"Det spelar ingen roll. Det 4r 4nda battre har 4n i verkligheten. Déar kommer jag sakert
att fastna. Jag kan lika géirna stanna har", séger hon.

Om de nimner Bengt Weilert 4r hon helt oférstaende och agerar som om hon aldrig hade
hort namnet. De mérker att hon blir illa till mods och forsoker byta samtalsamne, men hon
végrar envetet att kdnnas vid nagon med det namnet. For att f4 med sig Alice ut, maste de
overtyga henne om att det finns ndgot som hon kan gora i verkligheten. De maste f2 henne att
tro pd Weilerts existens och ¢vertyga henne om att han ir hennes morka skugga; verkligheten
bakom de falska skuggor som hon har forsokt absorbera i Interzon. Hon maste inse att det ar
honom hon maste absorbera och sammansmalta med for att bli en ménniska. Men Alice végrar
i det langsta att tro pa honom. Forst om de visar bilder pa honom, eller forklarar hans koppling
till Viscera Negra och beskriver hans kontor och utseende, borjar hon tro pa dem. Det &r som
om han dyker upp ur en lang glomska. Nar hon vél minns honom, kan hon acceptera honom
och inser att hon méste absorbera honom i verkligheten utanfér Interzon.
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Drommen om Alice

KAPITEL SJU: TILLBAKA I VERKLIGHETEN

Om de far Alice att tro pd Weilerts existens, upploses Interzon omkring dem och de stér
mitt 1 Uppsala, utanfor apotek Lejonet. Det ar tidig skymning och mycket folk ute pa stan.
Rollpersonerna méste visa vagen till Weilerts klinik; Alice klarar fortfarande inte av att tinka
pa honom mer &n korta stunder i taget. Nar de kommer fram till kliniken, bérjar hon kénna
dragningskraften fran sitt eget mérker och kan soka ritt pd Weilert av egen kraft. Nir de
kommer fram befinner sig han pa sitt kontor. Alice marcherar rakt forbi Carl i receptionen och
ignorerar Malin och Carina. Weilert kénner instinktivt niar hon kommer i nirheten och grips av
panik nar han far syn pa henne. Han férsoker fly undan , men dras mot henne mot sin vilja.
Skrikande och kdmpande fors han som av en osynlig hand mot Alice. Hon stricker sig efter
honom, omfamnar honom och suger ut hans viavnad i stora, blodiga stycken tills bara ett tomt
skina aterstdr. Det sista blodet absorberas av hennes hud och forsvinner. Under absosptionen -.
forvandlas hon till det yttre; hon vixer ett stycke och haret mérknar nagot. Nar Weilerts doda
hud faller till golvet ser hon ut att vara ett par ar dldre an tidigare, fortfarande helt igenkénnbar,
men med en lite annorlunda blick och rost. Det ér en frimmande ménniska som star framfor
dem. Alice ar borta, men den maniska fixeringen finns inte kvar hos rollpersonerna. De forstér
inte riktigt hur de kunde kénna s starkt for henne, nér de tinker tillbaka pa sitt eget beteende.
De bleknande arkonternas inverkan har lamnat dem, for att séka faste nigon annanstans dar
det finns hopp om att Gud ska ateruppstd. Den frimmande kvinnan tackar dem, gér darifrin
och lamnar rollpersonerna pa den 6de kliniken.

Happy End

ALTERNATIVA SLUT

Rollpersonerna kan ¢vertyga Alice om att transportera ut dem ur Interzon, utan att
konfrontera henne med Weilerts existens. Da tar dventyret slut dir och de fér aldrig mer traffa
henne. Hon fastnar i sin egen dromvirld for all verskédlig framtid. Rollpersonerna kommer att
béra pa en manisk fixering vid minnet av henne under hela livet.

Om de far for sig att lyda Weilerts rad och déda Alice, forintas Interzon omkring dem.
De slungas tillbaka i var verklighet tillsammans med den doende Alice, men nar hon dér
luckras ocksa vér virld upp och Metropolis breder ut sig runt dem. De kénner hur de utplénas,
som om allt méanskligt slets ur dem och krossades. Ur Alice doda kropp reser sig en bléndande
ljusgestalt som lyfter upp dem hogt i luften 6ver staden och slungar in dem i resterna av de
forlorade arkonernas fyra citadell. Citadellen bérjar formas omkring dem. De ser pa avstand
hur ljusgestalten sjunker ner i den bottenldsa avgrunden dir Guds residens en géng stod.
Genom att véigra Alice hennes ménsklighet har rollpersonerna aterskapat Gud.
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Alice bror

Vincent Cornell
23 ar

Yrke: Juridikstuderande, gor tingsmeritering som notarie i Enkoping
Bostad: Med familjen i villan 1 Eriksdal

Familj: Alice, 17, ar, Pappa Hans, 43, &r, Mamma Ingrid, 42 ar

Utseende Kort och kompakt med en liten mage och lite dalig kondition. Regelbundna
och rétt vackra drag. Svag och otrdnad, men skarp i tanken. Har ett hetsigt och stres-
sande rorelsemonster. Kortklippt, svart har och en liten mustasch. Ger ett mjukt in-
tryck. Bruna 6gon som ror sig och skirskéadar allt omkring sig. Kladd i enkla, men
snygga kostymer 1 gratt, svart och blatt. Bar alltid slips.

Personlighet: Hetsig och lite ilsken. Snabb till vrede, men lugnar snart ner sig igen.
Alskar sin syster hégt och har en undertryckt sexuell dragning till henne, som han inte
erkénner for sig sjalv eller ndgon annan. Han skulle géra vad som helst fér henne.
Tycker om sin mor, men tar henne fér given och tanker sillan pa henne. Fascinerad av
lagarnas roll 1 forhallandet individ-samhaélle; varifran kommer lagarna? skyddar de eller
fortycker de oss? Han vill skapa perfekta och rattvisa lagar. Lever sitt liv intensivt.

Kunskaper: Mycket kunnig 1 juridik. En del kunskaper 1 historia och lite ekonomi
kopplat till juridiken. Beharskar tyska, engelska, franska och nagot latin. Lyssnar
mycket pa musik; spelar piano och klassisk gitarr riktigt bra. En storstadsménniska
som avskyr landet, bonder och mygg. Har skjutit upp sin militértjénst i véntan pa att
studierna ska bli klara.

Levnadshistoria: Foddes 1970 1 Uppsala. Studerade intensivt med malet att bli jurist
klart for sig redan vid tio ars alder. Liste pa juristlinjen fram till forra aret.
Tingsmeriterar sig nu pa tingsrétten 1 Enkoping. Liser en kvillskurs i ekonomisk
historia pa universitetet. Bor kvar hemma tills vidare. Har kopt en gammal bil for att ta
sig till Enkoping. Siktar mot att bli domare, till slut helst i hogsta domstolen. Provade
marijuana och hasch under sin tid som utbytesstudent i USA, men tyckte inte om kéns-
lan av att foérlora kontrollen.




Drommen om Alice

Vincent om de andra rollpersonerna

Hans: Far 4r 1 grunden snill, ndrmast en smula velig. Mor, och 1 synnerhet Alice,
kan {3 honom vart de vill; ndgot som irriterar dig en smula. Hans har en tendens
att tro alla om gott och slita 6ver konflikter. P4 senare tid tycker du att ni har fatt
ett mer vuxet forhallande, dar han nistan erkénner dig som vuxen och jambordig.

Lennart: En "hederlig" skurk. Du fascineras av hans formaga att dupera andra,
men stors av hans brist pé inre granser. Hans uppvaktande, nistan erotiska,
beteende mot Alice gor dig irriterad, &ven om du inser att det bara &r ett utslag av
hans personlighet. Du har oroats av tanken pa hur du skulle stilla dig om han’
gjorde nagot brottsligt som kom till din kénnedom.

Kristian: En velig liten grabb. Han vet inte mycket om livet, men det faktum att
Alice tycker om honom gor att du accepterar honom. Nar han forsoker spela
kaxig trycker du giarna ner honom; ndgonstans pa djupet &r du forbannad over att
han har en relation till din syster som du sjalv inte tillats.



Alice pojkvin

Kristian Gronlund
19 ar

Yrke: Volontér pd Roda korset (ungdomspraktik)

Bostad: Med foéraldrarna 1 en trea 1 Kvarngirdet, forort till Uppsala

Familj: Mamma och pappa

Utseende Lang och génglig, med tonaringens valpighet 1 kroppen. Valtranad och
férvanansvirt stark av tunga lyft och mycket fysiskt arbete. Ett ansikte med vassa drag
som tycks spreta at alla hall under det svarta haret. Kristian har ett varm och vekt
leende. Bar slitna kldder fran Myrornas, alltid helsvart, eller jeans och afrikanska
stormonstrade skjortor. Bruna 6gon under den svarta luggen.

Personlighet: Kristian dr en nistan outhardligt godhjartad idealist som tror gott om
alla. Han vill hjalpa de fattiga och svaga 6verallt 1 virlden. Speciellt Afrikas situation
har fangat hans intresse. Kristian ar anarkist i sjal och hjarta. Han skulle aldrig tveka
att racka en hjalpande hand till ndgon 1 n6d. Centrum 1 hans liv 4r flickvinnen Alice;
hon kan inte géra ndgot fel. Han skulle gora vad som helst for henne. En irriterande
svartsjuka mot Lennart Bure bubblar ibland upp 1 honom, men allt sammantaget 4r
Kristian en god medménniska.

Kunskaper: Kristian har manga praktiska kunskaper om odling, brunnsborming, krea-
tursskotsel, grodor och snickeriarbete. Dessutom har han gatt en kurs i forsta hjilpen.
Han har visat oanade talanger att organisera sitt eget och andras arbete. P4 fritiden har
han &gnat sig lite at sportdykning.

Levnadshistoria: Vixte upp pa en bondgard utanfér Uppsala. Familjen flyttade in till
stan nér han var tio ar. Han l4ste pa samhillsvetenskaplig linje p4 gymnasiet och fort-
satte pd en U-landslinje pa en folkhdgskola inom pendelavstand fran Uppsala. Bérjade
arbeta som volontir pa Roda korset 1991 och inledde ett forhallande med Alice
samma ar. Han kédnde henne nagot sedan tidigare; fran skoltiden. Kristian blev utan
problem frikallad frén lumpen. Rokte en hel del hasch under sin tid pa folkhégskolan.




Drommen om Alice

Kristian om de andra rollpersonerna

Hans: En vanlig, lite inkrokt och stelnad man som nog hade levande ideal en
gang 1 tiden och foérsoker hitta tillbaka till dem. Han har hjartat pa ratt stille, men
kan vara lite stérande auktoritar. Du irriterar dig pa hans kontrollerande beteende
mot Alice, och pa hans egendomliga relation till Alice mamma, som han knappt
tycks lagga marke till.

Lennart: Det finns sdkert nigot gott 1 honom, djupt inbaddat i den dar
osikerheten som gor honom elak och hinsynslos. Férmodligen en kérlekslos
uppvaxt. Helst tycker du att han borde halla sig borta fran Alice och familjen
Cornell, men du inser att Hans och Vincent kanske kan ha ett gott inflytande pa
honom. Alla tankar pa att Alice har visat honom mer &n artigt intresse, eller att
han skulle ha nagot intresse for henne, gor dig djupt stord.

Vincent: Trevlig pa ett ytligt sétt. Korrekt, men lite stel, med en ful tendens till
pennalism, sikert inget medvetet, utan ndgot som han har lart sig 1 umganget med
andra jurister. Under ytan har han nog ett verkligt rattsmedvetande, han har bara
inte forstétt att hur snett det offentliga rattsmaskineriet sldr mot dem som inte kan
forsvara sig.



Alice kusin

Lennart Bure
25 ar

Yrke: Affarsman

Bostad: Fyrarummare pa Kungséingsgatan i centrala Uppsala

Familj: Ensamstidende, men umgés mycket med familjen Cornell. Forildrarna bor i
Gévle.och han har inga syskon.

Utseende: Lang och smidig, med gym-trinad kropp och solariehud. Regelbundna och
fina drag som kénns lite for sma for ansiktet. Han har ett vilansat hakskigg. Kort-
klippt, brunt hér och bla 6gon bakom mérka solglasdgon. Bir skrikiga italienska kos-
tymer och yuppienalle.

Personlighet: Forsoker fortvivlat vara cool och kénslokall, men en fundamental osi-
kerhet gor honom till en parodi pa den korrumperade afféirsmannen som dyrkar pengar.
Lennart &r girig och ser andra som medel att na framgang. Han tror pa den (ekono-
miskt) starkes ratt i varje lige. Den enda ménniska han uppriktigt bryr sig om &r kusi-
nen Alice, som han om nddvindigt skulle offra livet for. Han dras till tonarsflickor och
hade ett kortvarigt sexuellt forhallande med Alice for tre ar sedan.

Kunskaper: Lennart &r en utméarkt affirsman. Han beharskar foretagsekonomi, forsilj-
ning, 6vertalning och 16gnens svara konst till fullindning. Han rér sig obehindrat bland
bade toppekonomer och byggnadsarbetare. Goda kunskaper om ADB, datorer och
teknik. Han kan programmera hjélpligt i C och Visual Basic. Som affiirsman har han
goda kontakter i afférsvérlden, bland brottslingar och inom vissa myndigheter.

Levnadshistoria: Vixte upp 1 Uppsala. Redan i tondren bérjade han syssla med
halvskumma sméafférer. Laste ekonomlinjen p gymnasiet och jobbade pa bank i ett
par ar, samtidigt som han liste foretagsekonomi.. Avskedades efter en forskingring,
men slapp 4tal tack vare sina kontakter. I samband med det slapp han av oklara skal
militértjansten; psykologen anség honom oldmplig. Sommaren 1987 startade han
importfirman Big Comp som handlar i elektronik och datorer. Han har sedan dess
tjdnat bra med pengar p4 elektronikimport. Under de senaste &ren har han oregelbun-
det anvint kokain.




Drommen om Alice

Lennart om de andra rollpersonerna

Hans: En snill brunbjérn. Lite flummig och verdrivet idealistisk, men trevlig att
prata historia eller ekonomisk teori med. Ibland uppvisar han lite dryga,
Oversittaraktiga drag som kan gora dig irriterad. Han har en lite egenartad fixering
vid sin dotter.

Vincent: Nitisk och med en gléd som du kan uppskatta. Vore han inte s& sniv i
tankarna skulle han bli en bra affirsman. Later ibland kénslorna springa ivig - da
har du svart att respektera honom. Liksom hos Hans finns det ndgot lite
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egendomligt i hans relation till Alice; han vakar som en hok ¢ver henne.

Kristian: En elidndig liten trasa som pa nagot obegripligt sétt har lyckats forféra
din kusin. Férmodligen tycker hon synd om honom. Han har alla Hans daliga
sidor; idealismen och den flummiga bristen pa praktiskt tdnkande. Du kan ténka
dig att upptrida anstandigt mot honom for Alice skull, men det &r ocksa allt.



Alice far

Hans Cornell
43 ar

Yrke: prést, arbetar med ungdomar inom statskyrkan i Uppsala
Bostad: En villa i utkanten av Uppsala tillsammans med familjen
Familj: Dottern Alice, 17, Hustrun Ingrid, 42, Sonen Vincent, 23.

Utseende: Stor och tung i kroppen. Kéampar med en létt 6vervikt och har kraftiga,
kantiga drag. Bredaxlad och stark. Roér sig langsamt och eftertinksamt. Halvlangt,
varggratt har och ett stort, grasprangt skigg. Bruna, genomtrangande 6gon. Gar kladd i
grd kostymer och stora pullovrar.

Personlighet: Fascinerad av barn, och vad han uppfattar som en renhet och oskuld hos
dem. Lugn och stillsam, har 1angt till vrede, med exploderar om han blir tillrackligt
provocerad. Alskar dottern Alice dver allt annat; hon ér ren, oforstord och kan inte
gora fel. Han &r beredd att gora allt for att hjélpa henne. Tar hustrun Ingrid mycket for
given, lagger knappast marke till henne i vardagslag. Intresserad av kyrkans struktur
och uppbyggnad, forhéllandet - tro kyrka, religionens innersta visen och religiés sym-
bolik. Tror fast pa en personlig gud. Uppskattar delar av katolska kyrkans dogmer.
Oroad over Alice - har hon hamnat i daligt séllskap?

Kunskaper: Intresserad av historia och religionshistoria. Har studerat ockultism och
kristen-judisk mysticism. Har tre betyg i psykologi, vid sidan av teologin. P4 fritiden

fiskar han eller vandrar i fjallen. En vildmarksménniska som kénner sig niarmast gud i
ordrd natur. Behérskar tyska, engelska, hyfsat latin och ndgon gammelgrekiska.

Levnadshistoria: Foddes i Uppsala 1950. Drogs med i hippierérelsen under
laroverkstiden; flower-power och droger, fri kérlek och pacifism. Vapenvigrade 1968,
satt i 3 ménader. Fangelseprasten intresserade honom for kristendomen. Liste religi-
onshistoria en termin och sedan teologi mellan 1969 och 1974 i Uppsala. Triffade
Ingrid 1969, gifte sig -70. Vincent foddes vintern -70. Alice 1976 pa hosten. Borjade
arbeta inom kyrkan 1974. Kopte en villa i Eriksdal, forort till Uppsala, 1979 och har
bott dér sedan dess. Reser mycket och haller ofta féredrag i skolor och infor
ungdomsgrupper i andra sammanhang.




Drommen om Alice

Hans om de andra rollpersonerna

Vincent: En rejil pojke, men han har en tendens att ta tag i saker han inte vet
nagot om. Det giller att halla i honom. Han fungerar fast under en fast, men
diskret, ledning. Kan bli 6vernitisk och har svart att se komplicerade samband
mellan ménniskor. D& maste han végledas.

Lennart: I grund och botten kompetent, men oregerlig och utan inre moralisk
kompass. Han maste hallas under kontroll sa att han inte gor nagon illa. Kan visa
ett storande nirganget intresse for Alice, nagot som gor dig mycket illa berérd.
Du har i viss man patagit dig att halla honom under uppsikt, eftersom hans
foraldrar bor pa annat hall och han, trots sin alder, kan visa prov pa en
forvanansvird ansvarsloshet.

Kristian: En, det inser du med ditt forstind, i grunden mycket rar pojke. Kanske
overdrivet vek, pa ett nistan irriterande sétt. Den enda manliga kamrat till Alice
du har talt, 4ven om du kan gripas av, inser du, irrationella anfall av faderlig
svartsjuka mot honom. Du skulle girna se att han skaffade sig en ordentlig
utbildning och fick lite mer stadga 1 sig.
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