i

e

:




Skuggan over Pecos 1

BAKGRUND TIHLL SCENARIOT

1847, nir Kayitah var tio &r gammal, anf6ll en hord vita min stammens ldger 1 skydd av nattens morker.
Mescaleroapacherna blev helt dverraskade och kunde bara bjuda symboliskt motstidnd; Kayitahs far och
tillika stammens hovding, Juh, var bland de forsta som foll. Under kalabaliken lyckades Kayitah fly, men
kom bort frén sin mor Chanawu.

Resterna av stammen flydde &t nordvist och frenade sig med en annan stam i New Mexico. Rasande
och brinnande av himndbegir smet Kayitah ivdg innan han hunnit bli adopterad in i sin nya stam; han var
fast besluten att forena sig med den mest bersmde apachehovdingen, chiricahuan Mangas Colorado. Han
padborjade en vandring som efter ett &r tog honom, uttrottad, avvisad och frustrerad, till en av
Jicarillaapachernas schamaner, Naiche.

Hos Naiche blev han omhindertagen och aterhdamtade sin styrka. Nu bestamde sig Kayitah {or att
f6lja schamanens vag; den barnlosa Naiche var valvilligt instélld till sin unge protegé, och hans utbildning
paborjades.

Kayitah glémde dock aldrig sin barndoms slut eller sitt hat till de vita. Nér han var nitton paborjade
han en vandring for att soka upp demonstaden Kanye’ah, en samlingsplats for onda andar. Efter fem ars
vandringar kom han slutligen till Oklahoma, dar han hittade en vég ned till Kanye’ah (K'n-Yan).

Livet under jord var skrimmande och de som hade staden som sitt hem hade, som de vita, liten eller
ingen aktning for heder, dra och ett sant liv. Men Kayitah anpassade sig och ldrde sig mycket, dven om
hans stillning som skotare av invanarnas halvmanskliga boskap gjorde att hans status var bland de ringaste
icke-slavarnas.

Efter ett &r hade han fatt reda pa att det fanns grottor under staden, i vilka dviljdes fruktansvérda
monstrositeter, som pa nadgot sitt var kopplade till den forbjudna gudomen Tsathoggua. Under en
mardromslik expedition till de djupare grottorna métte Kayitah slutligen hungern personifierad och sin
himnds ansikte, Tsathoggua. Diar lyckades han undvika att vicka dess hunger och ingick en pakt med
varelsen: i utbyte mot offer skulle schamanen fa besvirjelser och POW.

1868 vandrade Kayitah in i Mescaleroreservatet i Bosque Redondo, med avsikt att vérva anhdngare
till en kampanj for att driva ut den vite mannen fran Folkets marker. Hans mottagande blev dock svalt; det
var inte mer in sex ar sedan som indianerna hade blivit hitkorda och deras vilja att sldss under en okénd
krigshovding var Iag. Trots Kayitahs tal om att han kunde gora sina foljeslagare méktigare &n nagra vita
min, si fick han bara med sig tvé foljeslagare frén reservatet (Estrella och Manuelito). Frustrerad gav sig
Kayitah ivig till Cripple Creek fér att paborja sitt privata krig.

Vil framme s& upprittade de tre apacherna en bas i en grottsal (i vad som 1901 kommer att kallas
. Carlsbadgrottorna) nira Silver Gulch. Osiker pé sin strategi beslutar sig s3 smdningom génget for att

forsoka brinna ned staden. Forsoket slutade dock i fiasko: ett hus brann ned och ett uppbédd spérade
forovarna till Silver Gulch via tips fran ett vittne till branden. Estrella och Manuelito, som var ute for att
himta vatten, blev infingade och fordes till staden didr de genast hidngdes (detta skedde for ca ett &r sedan, i

augusti).
Den nu ensamma Kayitah beslutade sig for en annan strategi. Under tiden som han ldrde sig "The
Blessing..." och "The Gift...", paborjade han forberedelserna for det handelseforlopp som scenariot

avhandlar (bl.a kontaktade han négra av omradets Sand-Dwellers, som hjélp och skydd).

Kayitahs plan ar att 13ta de skyldiga for massakern pa hans stam sjdlva forstora sina liv. I sin
"blessed"-form kommer de naturligtvis att riva boskap och, forhoppningsvis, dven sina néra och kéra. De
besattas vetskap om att det ar de sjdlva som har gjort detta ar en extra bonus, liksom det faktum att de
kommer att framleva resten av sina liv sovande pa dagen och besatta pa natten (efter femte besittningen).
Traktens vita kommer troligen att f4 panik, och om de besatta utpekas som skyldiga kommer deras rykte
ocksa att forstoras, innan de dodas.

Att bli av med staden 4r dock svérare. Kayitah har dock avtalat med Tsathoggua om att besitta en
ko/tjur pa varje ranch med en Formless Spawn (detta sker via ranchdgarna, den forsta gdngen de besitts via
"the blessing..."). Detta kreatur skall, pd den tionde natten, driva ned resten av ranchens kor till och igenom
Cripple Creek. Genom att sitta all traktens boskap i sken genom staden, hoppas schamanen att sa mycket
av den skall forstoras att ev. Sverlevande finner det for gott att flytta frin omradet. Som gradde pa moset sa
kommer de tre kodrivande Spawnsen att lamna sina virddjur nir de nar staden, for att ge sig ut pa
hdrjningstag i Cripple Creek... Kaos!!!

Tv4& nitter innan scenariots borjan rikade bréderna Curtiss av en slump 6verraska Kayitah och hans
Sand-Dwellers pa Devil's Finger. Efter en stunds eldstrid fick broderna se sig besegrade (detta hordes till
staden; se rykte 12); i utbyte mot att tjina under schamanen fick broderna behalla livet. Nér scenariot borjar
har broderna Curtiss redan borjat fungera som Kayitahs dron och 6gon i Cripple Creek. Tva av dem rider
dagligen ned dit for att kolla aktuellt skvaller.

Cthulhu Aventyr till UPPCON-95, Inca Blomquist & Max Nilsson JAM™.
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The First Nioht (N1)
Fadern vaknar av att det 4r ndgon som rotar runt 1 hans sovrum samt att
hundarna i huset skaller utanfor hans dorr. Han hinner precis se nagon som
blixtsnabbt tar sig ut genom fonstret nar han forsoker se vem det ar.

Alla pa Ranchen kommer att f6rfélja om ingen blir beordrad att stanna kvar.
Om folk blir beordrade att stanna kvar pé ranchen &r det viktigt att minst tva
"NPCs" fran ranchen (tex Lopez & José) foljer med, eller i varsta fall foljer
efter i smyg (tex for att skydda Hilary som sakert smiter efter de ovriga).

Utanfor fonstret finner man fotspar som kommer/leder bort i véstlig
riktning. Efter att ha foljt sparet i ett par minuter finner man flera spar som
kommer samt forsvinner bort mot vist. Sparen ar av barfota fotter vilket
innebir att det méste vara indianer. D4 de ger sig av hor det avldgsna tjut
fran en Cayote.

Nir de forfoljt sparen i en timme delar sig sparet. Ett spar leder bort till
Devils Finger och det andra leder till Silver Gulch dver 4B-ranchens
marker. De hor nu klart och tydligt flera Coyoter som ylar bort mot kullarna
i nordvist. Har bor spelarna folja ett spar och "NPCarna" det andra. Efter
en kort tid kommer spelarnas grupp att hor utdragna ramande fran kor och
efter ytligare en kort tid hitta tre nyligen brutalt slaktade kor, en efter en,
inte alla kor tillsammans. Blodiga farska spar leder bortat.

Nu si hor de skottsalva pa skottsalva som ekar over nejden (ev. dven
blodisande skrik). Detta 4r den andra gruppen av folk frdn Ranchen
(NPCarna) som overfalls av "indianerna" som egentligen ar fyra Sand
Dweilers. Dessa dodar brutalt bAde héstar och mén (ev. kan ndgon hist ta
sig levande dirifran).

Nir spelarna kommer till platsen #r det bara de doda ménnens kroppar samt
ett par histar som ligger hdr. Mannen tyckts ha skjuta vilt omkring sig ev.
dven pé varandra. Hir hittar de i handen pd en av ménnen ett indian
- halsband. Alla mannen samt histarna (diven korna om de stannar och
undersoker dem) saknar vissa inre organ. Alla tycks ha dodats av ndgon
slagit den upprepade gdnger med en kratta (bjorn ramar). De hor nu klart
och tydligt flera Coyoter som ylar runt omkring dem.

Ett tydligt spar leder bort mot 4B-ranchens omrade. Om de foljer efter
spéret in pd grannarnas territorium finner de att efter en kvart kommer de att
hinnas upp av sex av grannarna som med mord i blicken foljer efter dem.

Grannarna, ledda av Burte, kommer anklaga spelarna for att doda eller stjédla
deras kor. Vid bista tillfille kommer grannarna dra vapen. (Ingen av
spelarna far dodas har utan endast skadas lindrigt.) Om spelarna dodar
ndgon av minnen fran 4B si dr denne formannen, Buttler, men om spelarna
skadar ndgon av Grannarna sa ar det Burte sjdlv.

Nir spelarna sticker/ drar sig tillbaka hor de ater ylandet av flera Coyoter
runt omkring dem.

Skuggan over Pecos

Skjuter han s& vaknar de andra
spelarna av det annars vaknar de
av hundarnas skall.

Om de spérar i morker -30% pa
Tracking eller de ror sig 1 km/
15 min.

Crit Tracking = 4 stycken,
tunga, stora, springer med
snabba samt ldnga steg.

Spott Hidden +25%.

Om ndgon slér Crit. pa First Aid/
Zoology sa saknas Levern.

Det dar morkt och buskig terrdng
sd om alla tagit skydd nir de
skjuter pd varandra sd triffar man
endast pa Crittar.

Cthulhu Aventyr till UPPCON-9S, Inca Blomquist & Max Nilsson JAM™.
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Hello, You in There? (N4+)
Broderna Curtiss samt tv3 av deras mannar ropar ut/ ut manar den satans skurken Maverick, att géra upp som en riktig Karl.
Billy stiller upp peppad av de andra. Curtiss r ute efter Mavericks beloning samt att doda en av de som brinde ned deras
{orildrahem med forildrarna i. Alla broder som skjuter, [6r forsta gdngen, gor det pd/ efter Maverick. Burke har hagelgevir, de
ovriga revolyrar. Om andra ligger sig i skjuter de for att varna el. triffar men missar (Kan av misstag skjuta omkull nigon
lampa eller sd).

Om Maverick skadas (blir medvetslos eller dor) sd édr broderna nojda och forsoker tala sig till en "Stand off". Nér de
forsoker snacka sig ur trubbel kan de hota med att nu har Curtiss miktiga viinner (shamanen) och de kommer snart bli rika (han
har givit dem silvermalm {rdn gruvorna).

Om uppgorelsen gdr daligt smiter de snabbt iviig, men bara efter en liten stund dyker ndgon av broderna upp och tinder
pd ndgot uthus (stallet tex), slippa 16s djuren frdn corallen eller ndgot dylikt.

That Bloody Bull (N2+)
En av stutarna blir besatt av en Spawn som Tsathogghua via Henry (Collis och Frank) frammanar under den [Grsta natten dessa
4r besatta. Denna stut ir envis och gor som den vill. De dvriga korna skrims av den och haller sig pa en sisddar femtio meters
avstdnd. Den besatta stuten iter inte, brolar inte, men ér en djivel pd att blanga.

Om stuten drivs in i corallen tillsammans med de 6vriga korna sé {inner man pa morgonen alla de normala korna ihop
tringda sd 1dngt bort {rin den besatta som mojligt.

Om stuten skulle dodas sjunker den forst ihop, sedan fullkomligt exploderar den. Ur alla kropps dppningar spys
Spawnen ut [6r att bilda en och samma skepnad som reser sig upp och bildar 6gon och snabbt snirtande tentakler (SAN-loss).
Den tar sig sedan bort och gommer sig under ett av ut husen (tex. dasset). Ddr kommer den vara tills det r morkt och stilla, da
tar den en ny ko i besittning. Om man for stor skjulet genom att tex brinna upp det, s forsvinner Spawnen ned dt floden till
ddr den hittar ett kaninhdl att krypa ned och gomma sig 1.

Tracking the Devil (N2+)

Efter att Henry blivit besatt for forsta gingen sd borjar man finna spar som pekar ut Henry (samt de dvriga ranch-igarna) for att
riva sina egna Kreatur.

Forsta gdngen sé ir de (lesta spdren viildigt svdra att hitta, det storma hela natten. Men man kan se att boskapen ir dodad
pé ett annorlunda sett @n de man fann under/ efter den forsta natten.

Andra gangen ir det littare. Jorden mjuk {rdn [6regdende natt och torkar under dagen for att bevara nattens spar under en
lang tid. Sparen dr mindre dn de man foljde den forsta natten. De leder/ kommer till Henrys fonster. Om man foljer dessa s
borjar de efter cirka S minuter att foréiindras och rin att ha varit nakna manniskof6tter fa klor, bli bredare samt tyngre.

Tredje och fjirde gingen dr spdren inte alls lika svdra att {olja, dven om jorden dr hdrd, finns det gott om blod Gverallt.
Femte gingen sker forvandlingen med en gang pd stillet.

The Art of Herding (D2+)

< Att se till boskapen gir relativt fort om man klarar sin herding, 4 - 5 timmar. Efter ovidret mdste spelarnd se over boskapen
och driva ihop den igen. Om samtliga spelare klarar sina Herding rolls sd gér det pd en halv dag. Ar det ndgon som crittar s&
gdr det dnnu fortare. Om de vill driva in boskapen i Corallen tar det ldngre tid; se "Tips till Spelledaren”. Lat dem miirka "That
Bloody Bull" nir de driver boskapen.

Efter varje natt som Henry varit besatt finner man ett par tre rivna kor samt hilften sd minga dodade.

In Fear of the Dust Devils (N1+)
Lit spelarna se Dust Devils overallt och vid de bista samt siimsta av tillfallen. Dessa bir inte skulden ull ndgot och styrs av
ingen. Dust Devils anviinds for att f3 spelarna att kiinna sig paranoida. Kom med inlidgg som att Chato vet att Dust Devils dr
de dodas oroliga sjalar. Lat spelarna hora nagra pé saloonen som talar olycksbiddande om att en Dust Devil skramde hans hast,
och liknande saker. Anvind fantasin...

Crying of Coyote (N1+)
Detta dr ocksd en "cover up" och ndgot for att fd spelarna nervosa, eller sd dr pririevargarna hiir for att varna traktens folk att
Tsathoggua har hittat ett siitt att limna sin grotta och dter terrorisera trakten. Coyote dr en Elder God, mer kind som Hermes
eller Loke. Han kommer inte fysiskt att hjilpa till utan later helt enkelt hans hantlangarec Coyoterna skota det hela...

The Bounty Hunter (D2+)

Nigon av dagarna anlinder en frimling till stan. Han dr klidd i morka jeans, svart kavaj, svart hatt och har tva ldgt hingande
revolvrar vid hofterna. Han har naturligtvis dven en svart hédst. PC'na kan triiffa honom pd gatan eller i saloonen, dér han
studerar dem uppmirksamt. Hans namn ir antingen Harlan Peyott, Tony Pearlhat, Ray "Hat" Pelton eller Pat Ryan Holte;
samtliga dessa namn dr anagram pd Nyarlathotep. GM Kan sjilv avgéra om han dr N eller om han &r en vanlig prisjidgare. Om
han ir N, s beror hans niirvaro i staden pa traktens cthulhoida aktivitet, och han ir bara hdr {or att kolla liget. Han betraktar
utvecklingen roat och Kan hjiilpa eller stjilpa PC'na, vilket som GM vill. Hursomhelst, sd vet ingen i stan vart han bor, bara
hans efternamn (Mr.X) och att de tror att han ir en prisjigare.

Cthulhu Aventyr till UPPCON-95, Inca Blomquist & Max Nilsson JAM™.



Seven Rivers

Det tar 12-15 timmar att rida upp till Scven Rivers. Att hitta indianligret dr dock svérare:
mellan en halv och en dag tar det att hitta det (GM kan ev. ldta spelarna sld Luck, Track
el. Spot H [r att indikera hur lang tid det tar. Betank att ligret dr gomt pga. att indiancrna
vill undvika att bli upptickta av soldaterna).

Hos Mescalero Apacherna i deras liger vid Seven Rivers. Nir hjéltarna anldnder till
platsen sa ser de ett tiotal hus och hyddor (ej tipis) i en dalsidnka vid ett vattendrag. De
blir inte specicllt varmt mottagna, de ser flera méin som &r bevipnade. Det dr upp till
spelarna att ta den forsta kontakten; indianerna hdller sig undan och kastar sura blickar pa
dem, sdvida inte de inte gor nigot dumt och provocerande — i sd fall blir det mojligtvis
en fajt (som PC'na dr domda att forlora). Aven om indianerna rymt {ran reservatet 1 norr
sa vill de helst inte stilla till med brék; de vet att de kommer att fa betala dyrt om ndgra
vita far illa hos dem.

Om de vill tala med byns hovding, Taza, sd visas de till en hydda som alla andra.
Kutymen siger att de skall sitta utanfor och vinta tills han kommer ut; efter ungefar en
och en halv timme kommer Taza ut och sitter sig framfor dem, men &r helt tyst i jugo
minuter. Om PC'na borjar prata innan honom f6rlorar de i aktning, men han accepterar
det. Pi knagglig engelska [rigar han om de har tobak eller boskap att ge bort (boskap dr
mest vart). P4 specifika frgor kan PC'na 4 reda pd foljande:

1) Varulvar: Kinner han inte till, sdvida det inte ror sig om en maktig, hamnskiftande
schaman. [ norr finns dessutom det miktiga bjornfolket, som girna Kidnappar krigare for
att ta som slavar och makar. Han tror inte att vita kan byta hamn.

2) Indianer vid Cripple Creek: "Vet inte. Vi far ju inte limna reservatet."

3) Skydd mot varulvar/bjornfolk eller ond magi: Schamaner kan gora méktig medicin i
form av skoldar eller skjortor, som skyddar mot sadana attacker. Varje &r dansar dessutom
Mescaleroapacherna en dans (Dance of the Mountain Spirits), som kallar ned Gahe (goda
andar) fran Sierra Blanco for att fordriva ondskan. Ibland kan en stor schaman gora
amuletter som sddana Gahe kan bo i under ett ar, och dirmed skydda biiraren.

4) Monster: Det finns en ras av gigantiska, minniskoitande antiloper som kallas Delgeth.
Dessa dr mycket farliga, eftersom de anfaller minniskor vid blotta &synen. (GM: Du kan
sikert hitta pa fler bizarra monster om spelama &r intresserade!)

5) Miktiga schamaner: Varan by har den miktigaste. For ndgra dr sedan var det en annan,
"Twisted Hair" (vandrande schaman) hir. Han ville att vi skulle ta tillbaka vdra urdldriga
jaktmarker vid Takonte'he, (Devil's finger), men bara ndgra {4 foljde med honom. Jag vet
inte vad som hiinde dem, men vi fick i alla fall inte tillbaka vart land.

6) Det finns en gammal berittelse att det en gdng i tiden, for linge sedan pd vara forfaders
tid fanns en glupsk, harig, ful och miktig demon som Kallades Taltek’h. Han sov hela
dagarna i en hdla han grévt, och hela niitterna glufsade han i sig midngder av bufflar och
andra djur. Han at s mycket att mina forfader borjade svilta och flera limnade den hdr
virlden. Till slut kallade de pd hjilp frdn de stora andarna som bodde bland bergen och
allra helst pd Sierra Blanca. Dessa andar beslot att fordriva honom med dskviggar och
miiktiga stormar. Men Taltek’h bara skrattade dir han satt i sin héla, medan mina anfadrar
bldste omkring som torra 16v i stormarna. De stora andarna insdg sitt misstag och bad
Cayote som var en listig rackare om hjilp. Cayote sa att han skulle hjilpa dem bli kvitt
"Den Glupske" om mina anfidrar lovade att for varje byte de dodade limna kvar nog pd
platsen for att mitt hans egna brisder (cayoten). Detta lovade de. D3 sokte Cayote upp
Taltek’h just som han hungrig kom upp ur sitt hdl, och sa att han kunde visa honom
viigen till ett berg yllt av kaniner stora som den storsta buffeln. Taltek’h sa att om han
gjorde de skulle han sjilv slippa bli uppiten. Cayote tog dd med Taltek’h till ett kaninhdl
och bad honom folja med ned. S& krop Cayote raskt ned i hdlet med den hungrige
demonen i hiilarna. Efter att de hade krupit omkring i mdng och djupa gdngar, allt medan
demonen klagar 6ver sin hunger, sa kommer de till en stor grotta. Denna grottas vaggar
glittrade som om det var dagsljus som fyllde den om den blev upplyst. I ett horn hade
Cayote gomt en eld som han lit lysa upp grottan med. Taltek’h blev dd somnig och satte
sig ned for att sova. Cayote smet dd ut och tickte for den enda utgdngen sd att Taltek’h
inte kunde komma ut, utan blev kvar diir nere i den glittrande grottan och det kommer han
alltid att vara sa linge elden brinner diir.

Cthulhu Xventyr till UPPCON-95, Inca Blomquist & Max Nilsson JAM™,
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En spelare far sl en Bargain.
modifier som foljer: +1% per
lovad ko, samt +3% for alla
andra loften och gdvor (gevir,
toback, eldvatten, kulor & krut,
0sv.).

Falskt!

De vet faktiskt inget (Men se
punkt 5).

For att spelarna skall kunna f3
ldna/ kopa en Gahe Amulett,
maste de kopsld som ovan.

Om Henry bir amuleten skyddar
den honom sé att han inte kan
bli besatt mer.

Falskt!

Sant! (Twisted Hair Shamanen
ar; Kayitah).

Sant! Denna legend beskriver
hur Taltek’h (Tsathogghua) dels
finner och dels blir instiangd i
N’Kai.
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The Devils Finger

Han kommer pé natten som en jittefladdermus (minniskostor) i en sviirm av andra fladdermdss. Om spelarna lyckas med
Camoutlage eller Hide samt att Shamanen. misslyckas med en Spot Hidden (han kan se i morker i Man-bat Form), sd landar
han pa Fingret och tar sin ménniskoform. Dir borjar han [orbereda kvillens ritual, samtidigt som tre Sand-Dwellers tar sig upp
frin foten av mesan till kultplatsen for att vakta schamanen under ritualen. Fost tinder han en eld, i denna ldgger han in div.
mediciner samtidigt som han nynnar en magisk sing. Sedan klittrar han upp pa fingret dir han kallar pd andar och demon for
att hjilpa samt stirka hans ritual. Dir efter dansar han och skallrar med skallerormsskallror tills han kommer i trans, direfter tar
Tsathoggua over.

Skjuter de p& honom eller om han fr se dem nir de smyger pd honom kastar han ev. en eller flera spells pd dem eller gor sig
ater till Man-bat (SAN-roll!) och flyr, vilket han gor om oddsen &r déliga eller om han mirker att det gir daligt. Dels sd
kommer fladdermossvirmarna att attackera spelarna och dir efter dyker hans Sand Dwellers (Ej den som kan magi) upp.

Anviind reglerna for Rat Packs (s. 1191 reglerna) for hur fladdermossen attackerar (2 svirmar/person, en svirm motsvarar ett
Rat Pack enl. reglerna).

Silver Gulch
Om spelarna gommer sig i Silver Gulch for att 6verfalla Kayitah, sd kommer de endast att se vid skymningen och gryningen
en stor och miiktig sviirm Fladdermoss liimna ett av gruvschakten. Om nagon lyckas med en Spot Hidden och en Idea sd noterar
de att en av Fladdermdssen ir mycket storre in de andra (nistan minniskostorlek). Om Kayitah upptécker PCna i Silver Gulch
kommer han att skicka alla sina Fladdermoss och/ eller (D3+1) Sand-Dwellers pd dem.

P3 kviillarna tar sig dven Sand-Dwellerna sig ut for att dta. Om spelarna dd gommer sig i ndgot hus eller gruvgdng s Kan det
hinda att dessa finner dem (De har 50% Spot Hidden).

Pa dag tid kan man dven ha turen att springa pd Silver Will om man tar en vinda i grannskapet. Silver Will gir inte i nirheten
av Silver Gulch utan en vildigt bra anledning. Will hdller till ett par kilometrar lingre neddt Black River till, ddr har han sina
egna gruvhal. Han ar villig att peka ut varifrdn Fladdermossen kommer, samt att han varnar spelarna for de diringa konstiga
rodskinnen som stryker omkring i nejden under niitterna. Spelarna kan kopa dynamit av Silver Will for tobak, sprit och cash.

In through the Mine and Down to the Cave
Niir de gir in i ritt gruvgang, loper den in cirka femtio meter, litt sluttande neddt. Tre ginger ér det sidogdngar som leder 1 vidg
men ingen géng gdr mer in tio meter bort. Den fjirde sidogdngen dr mycket nedrasad. Om man tar sig in i sidogdngen sa visar
det sig vara en naturlig grottgdng. Denna naturliga gingen loper sakta neddt i cirka 30 minuter. Hir moter de forst och framst
Sand-Dwellers (D3+1 st.). Om Kayitah &r forfoljd kommer han sinda alla pa dem.

Om det ir gott om tid kan man gérna brodera ut klittringen ned i den morka grottan och de anfallande Sand Dwellers. Lat
spelarna gora tester mot bdde Climb och Jump.

Till slut ndr de en stor illaluktande grotta, fylld med Fladdermdss; hidr gommer sig Kayitah (Man mirker att grottan dr fylld av
fladdermoss tack vare att golvet ir tickt av deras spillning.). Han kommer att med list och spells forsoka doda dem. Om han
har forberett sig kan han ha ev. en Formless Spawn hos sig eller kallat pd flera Sand-Dwellers. Gor honom inte for miktig.
Tar de sig hit under dagen och lyckas med samtliga Sneak rolls finner de honom sovandes i grottan. I en géng frén grottan
finns ett helt svart hdl som ir en Gate till N’Kai. Denna - om allt skiter sig - kommer Kayitah att sldnga sig 1 genom. Om
spelarna gor detta s& kommer de till Tsathogguas personliga Grotta i N'Kai. Det bésta &r att springa grottan med en massa
dynamit som Silver Will har eller som de kan komma 6ver i Cripple Creek.

Cthulhu .:(\cnl)'r till UPPCON-95, Inca Blomquist & Max Nilsson JAM™,
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Keeper’s Time Line

1845 tillfaller staten Texas US. James Polk viljs till US elfte president.

1846 forklarar US krig med Mexico. Flera slag dger rum. Nitroglycerin uppfinns.

1847 US intar Mexico City i kriget. Man finner silver i Guadalupe Bergen nira Pecos River. Folk samlas
for att omsom bryta silver och dmsom sldss med de fientliga Apacherna i omrddet. Staden Silver
Gulch grundas av dessa djarva mén. Henrys géng slaktar de flesta indianer i ett lager vid Pecos River.

1848 fordraget vid Guadalupe Hidalgo medfor slutet pa Amerikansk-Mexikanska kriget. Forsta stora
guldrushen till Kalifornien.

1849 Zachary Taylor viljs till US tolfte president. Henry Cross gifter sig med Elizabeth Coleridge. Chato
fods.

1850 De stora indiankrigen borjar och varar enda fram till mitten av 1890-talet, men de flesta krigen &r ver
vid slutet pa 1870-talet. Presidenten Taylor dor i kolera. Millard Fillmore blir till US trettonde
president. | omrédet fordrivs de flesta av indianerna fran trakten norrut, flera tillféngatagna hovdingar
hiangs. John Cross fods.

1852 Wells, Fargo & CO bildas. I trakten anldggs fyra Rancher i omradet samt en handelstation vid Cripple
Creek. Rancherna ger mat till Silver Gulch. Hilary Cross fods.

1853 Franklin Pierce viiljs till US fjortonde president.

1855 borjar det vixa upp en liten stad runt handelsstationen och den kommer att kallas Cripple Creek.

1857 James Buchanan viljs till US femtonde president. I omradet dverges en av rancherna och de tva
nordliga rancherna delar upp territoriet mellan sig.

1858 Man finner guld i Colorado och Nevada.

1859 Jack Brown anfaller den federala arsenalen vid Harpers Ferry, Virginia. Forsta oljekillan borras i
Titusville, Pa. Fosta riktigt stora silverrushen i Comstock, Nevada. Guldrush till South Platte River,
Colorado.

1860 Abraham Lincoln viljs till US sextonde president. Forsta budet med Pony Expressen. Kriget med
indianerna flammar upp intensivare #n forut i sydvist. De gar nu trégt att driva Rancherna och ménga
anstilda limnar omrédet for att soka anstéllning pa ndgon av de mer etablerade rancherna i Ostra Texas
eller gd med i Texas Rangers for att bekdmpa indianerna.

1861 den 12 April tar de Konfederala Amerikas Staterna Fort Sumter, detta inleder Inbordeskriget som
borjar med "Battle of Bull Run". Kansas blir en stat. Silver Gulch borjar avbefolkas. Shamanen
kommer till K’n-Yan. :

1862 Inbordeskriget rasar vidare. Carlton driver i vdg de sista Mescaleroapacherna till reservatet vid
Bosque Redondo. Fort Sumner dvervakar reservatet. De sista som bor i Silver Gulch flyttar till

“ Cripple Creek. Shamanen kontaktar Tsathoggua.

1863 Quantrills ging brianner Lawrence, Kansas. Slaget vid Gettysburg. Guld-rushen i Montana. Kit
Carson slass mot Navajo Indianerna.

1864 Navajoindianerna fors till reservatet vid Bosque Redondo, hdndelsen kom att kallas "The Long
Walk". Nevada blir en stat. Elizabeth Cross dor i influensa.

1865 General Lee ger sig vid Appomattox Courthouse, den 9 April, Virginia. Detta leder till att Inbordes-
kriget slutar den 26 maj. Ku Klux Klan bildas i Pulaski, Tennessee. Pa kvillen den 14 April mordas
Lincoln. Andrew Johnson blir US sjuttonde president. John Cross dor efter en ridolycka.

1866 borjar Jesse James ging att hirja, med ranet av Liberty, Missouri. Winchestergeviret och dynamiten
uppfinns. Goodnight-Loving driver upp boskap forbi Cripple Creek, vidare till Fort Sumner for att till
slut nd Denver.

1867 borjar ateruppbyggande efter kriget. Alaska kops av Ryssland for 7.2 miljoner dollar. Boskap frén
Texas borjar drivas till Kansas. Guld upptdcks i Montana. Vinnerna pd Southern Cross, Broken
Arrow och Tripple-X driver for forsta gangen upp boskap till Denver. Oliver Loving overfalls av
comanchekrigare vid Pecos River, och dor senare i Fort Sumner.

1868 blir de sju Konfederala Staterna en del av Unionen. Kit Carson dor. Shamanen soker uppvigla
indianerna i Bosque Redondo att ta till vapen (Detta blir ett fiasko). Shamanen och hans tvd kumpaner
gommer sig i Silver Gulch. Dir efter infiltrerar de Cripple Creek som forsupna luffare. 4B-ranchen
grundas av broderna Curtiss fran Kansas.

1869 Ulysses S. Grant viljs till US artonde president. Tva indianer hings, efter att de har brint ned ett hus
i Cripple Creek (Adams hus, de flyttar efter detta till Kalifornien). Shamanen &ppnar en Gate till
N’Kai.

Cthulhu Xventyr till UPPCON-95, Inca Blomquist & Max Nilsson JAM™,
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Folket i staden Cripple Creek

Skolldrarinna — Jennifer Coleridge; [0, 4, 6, 29 samt 32-33]
Jennifer ir den ogifta trettiodriga dottern till James Coleridge och yngre syster med Elizabeth. Hon dr flera mins drom
och har ofta uppvaktande karlar omkring sig. Jennifer talar hela tiden ler mycket och har litt for att skratta. Hon ér inte
lika hetlevrad som hennes iildre syster. Nir hon undervisar barnen i Cripple Creek bor hon tillfilligt hos Mastersons.
Detta sker tre till [yra dagar i veckan, de 6vriga dagarna dr hon antingen ule pd Ranchen eller hjdlper Mr Masterson och
Mr. Wilson som sekreterare och hjilpreda. Att hennes ildre syster dog tog hon mycket hdrt men hon skyller inte pd Mr
Cross utan hon forsoker snarare hjdlpa honom och dottern Hilary som &r hennes 6gonsten.

Smeden — Martin S. Warnes (Martin); [4, 6-8, (Betty 29), 32 samt 34|
Martin 4r 35 ar och hans fru Betty ir bara ndgra dr yngre. Martin #r tystldten, stor och kraftig samt har nypor och 6gon
harda som stdl. Han gor allt frdn att sko hastar, laga sadlar till att laga vagnar, snickra mobler och bygga hus. Betty dr
kort men stor i omféanget, varm i sittet, nyfiken, talar for hela familjen (skoter sin mans affirer) och bakar utsokta
pajer. Deras fyra barn ar Patrik 15 dr, som hjdlper sin far; Mary 12 &r som hjalper sin mor; Lisa 10 ar och Bonny 6 ar
som bigge gdr 1 skolan.

Doktorn — T. E. D. Klein (Doc Klein); [4, 6-8, 13-14, 16, 19, 25 samt 32-34]
Doc Klein kommer frin Tyskland, ir i 50 ars &ldern, har list till likare och apotekare men aldrig tagit nigon examen.
Nu sysslar han med allt och under vissa sisonger arbetar han mer in trettio timmar om dygnet. Ndr han inte utovar sitt
yrke spelar han ofta kort i Saloonen eller besoker stadens Badhus. Han ir normal lang, kulmage, samt, ett ndr han har
lid, villansat skiigg. Han bryter pa tyska, talar med en hes och viskande rost samt upplevs alltid som nyvaken.

Borgmistaren — Graham Masterson (Mr Masterson); [0-2, 4, 6-8 samt 16]
Graham var med i forbandet av Rangers som skyddade Silver Gulch fran Apacherna. Nir han drog sig tillbaka och hans
tre kolleger oppnade var sin ranch beslot han att bygga det han saknade mest hir ute i "Nowhere" en Saloon. Han lit
bygga den vid handelstationen Cripple Creek, och frin borjan kallades den "Somewhere", men nu heter den "Masterson
Saloon". Senare lit han iven bygga hotellet i staden for ett finare klientel. For dtta ar sedan gifte sig Graham med
mexikanskan Maria som ir dotter till den storsta bopden i trakten Signore De Silvio de la Garcia. De Silvio har ett stort
hus som ligger pé de biista markerna en bit upp pd andra sidan Cripple Creek. Nir de gifte sig var han bara 18 ar medan
Masterson 4r fyllda 38 dr. De har fotts tre barn sedan dess var av ett, mellan barnet Julian, dog i feber for tvd ar sedan.
Deras ildsta dottern Katarina ir 7 &r och deras yngsta Sebastian dr 2 r gammal. Maria dr mycket temperamentsfull och
har vid flera tillfzillen visat vem som bestimmer om vad. Han dr nira vin med Frank, Collis och Henry, dessa har vid
flera tillfdllen hjédlpt varandra. )

Notarie/Lantmitaren — Colin Wilson (Mr Wilson); (4, 6-8, 11, (Margarete: 29) samt 31-33]
Aren man i 35 ars dldern. Han kom oster ifrn ndr han familje gdrd forstordes under inbordeskriget. Det var en ren
tillfillighet att han hamnade har. Hans fru (dd havande) Margarete och han sjélv beslot att ta sig till Kalifornien for att
starta om pd nytt. Men da de kom hit till Cripple Creek foddes deras tredje dotter Josefin. De tyckte de blev vinligt
bemotta och det visade sig att Colins kiinde niigra av kofosarna samt att Mr Masterson behdvde en hjalpreda. Colin dr
ldng, smal och vinlig. Han ler alltid och talar mycket tydlig. Han @r valutbildad och religios. Margareth dr tyst, religios
och besviken over att de inte kom till Kalifornien. Wilsons barn #r dottrarna Jenny 12 dr, Ira 8 och Josefin 5 dr som alla
gar i skolan.

Sheriffen — Walter Burnett (Mr Burnett); [0-2, 4, 6-8, 15-16, 17-18 samt 32-33]
Burnett ir i 40 ars dldern, 1dng och kraftig, med ett stindigt mycket bister uppsyn. Han blev en Texas Ranger och
bekimpade Cherokees och Comanches under 50-talet. Under 60-talet stred han med Kit Carson. 1865 blir han sheriff i
Cripple Creek efter att en skada han fétt i borjan av 60-talet forvirrats. Han d@r "Cool" alla situationer och dven om han
ir stindigt bevipnad anviinder han dem sillan, mycke pd grund av sitt ryckie (men mest beroende pa sin skada).

Visesheriff — Frank B. Long JR (Little Long); [6- 8, 15, 17-18, 20-22, 28, 30 samt 32-33]
Arbetar for det mesta pi XXX-ranchen men hjdlper titt som titt Mr Burnett med att bevara lagen i Cripple Creek. Detta
speciellt nir boskaps drivs upp lings Goodnight-Loving leden. De kan dd bli stokigt sd det ricker 1 det lilla samhillet.
Little Long

Hotellzgaren — Andrew Miller (Mr Miller); [4-8, 28, (Betty: 29), 20 samt 32]
Andrew ir i 45 &rs aldern och har varit hiir sedan tondren d han och hans far kom till Silver Gulch for att finna lyckan.
Hans lycka var for 5 &r sedan, dd han som férman hos en ranch dgare ifrdn sodra Texas drev en hjord Boskap mot
Denver, triffade sin gamle viin Graham Masterson som erbjod honom att jobba som forestdndare pd hotellet. Han Sa nja
drev hjorden till Denver och kom sedan tillbaka, dd var svaret ett "snilla". Kort dir efter gifte han sig med Maria-
Theresa, en yppig mexikansk. De har bara ett barn Michael 4 dr. Andrew dr ldng, kraftigt byggd, mork, ser bra ut samt
dr extremt artig och hovlig. Han brukar kallas "Hovliga Miller".

Saloonzgaren — Raymond Bradley (Mr Bradley), [se allmédnt under Saloonen]
Mr Bradley ir en underhuggare till Mr Masterson, som ir den stolta {orestdndaren till stadens enda Saloon samt den ej
patagliga dgaren till stadens illa beryktade hus "The Bath House" lingre ned at floden till. Bradley hade en "saloon" i
Silver Gulch men nir den och staden gick omkull blev Ray kofésare och hade dran att ta hand om trossen. Detta gjorde
han bra men han trivdes inte. Vilket ledde till att niir han och Mr. Masterson vid ett tillfélle talades vid, och fragan kom
pd tal om Ray var intresserad att skota saloonen dt Mr Masterson, sd lit Ray inte svaret droja. S4d sedan sex dr sedan
driver Ray som alla kallar honom Saloonen. Han ir normal ldng och stor, mork, fin vilansad mustasch samt en
genomtringande blick. Bradley ér Irlindare och gor darfor sitt eget 6l som blivit mycket populdrt i trakten och av de
kolvsare som kommer till staden.

P3 Saloonen kan med stor sannolikhet dterfinna de flesta av traklens sysslolosa personer {rdn luffare till

borgmiistarcn sjalv. [1-2, 4, 6-8, 11, 15, 17-22, 24, 28 samt 32|
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Badhuset (Bordellen) ‘
Den ligger nigon kilometer uppstroms [rn staden. Hér huserar fem Mexikanska kvinnor ledda av en stursk typ vid
namn Julios. Julios siigs jobba [or Don Silvio eller sd jobbar han for Bradley. Hit kommer mdnga av traktens kofosare
strax efter det att deras 16n betalats ut eller nir de kommer hem frén att ha fost kor till nigon avldgsen stad i det stora
landet. Aven vissa etablerade personer i trakten som Dr. Klein och Walter Stackpole, besoker detta etablissemang

timligen ofta. [2, 4, 6, 8, 28 samt 31-33 ]

Kopmannen — Michael A. Stackpole (Mr Stackpole); [0-2, 4, 6-8, 11, 18, 21-22, 24, 28, (Anna: 29), 32 samt 34]
Stackpoles far, George, grundade den ursprungliga handelsstationen for 17 &r sedan. George, kallad Old George, arbetar
fortfarande men ir 6ver 60 ar och har borjat bli hemskt glomskt samt sedan hans fru dog for 4 dr sedan mer och mer
borjat (miss)bruka spriten. S hans soner Michael, Walter och Steve har tagit 6ver ruljangsen av Stackpole’s Trading &
Store. Michael #r i 40 &rs aldern och den ildsta av broderna Stackpole. Han och hans fru, Anna skoter om affaren. Han
ar stor och rund, borjar bli skallig uppe pa hjdssan samt vérdar sin vackra mustasch émt. Michael talar hjartligt med alla
och ir stiandigt lyhord for affédrer och skvaller. Anna dr Mexikanska och Michael avgudar henne, hon &r tio ar yngre dn
sin make. De har fyra barn

Diligens Kontor — Walter Stackpole (Walter); [som sin bror]

Ar mellan brodern Stackpole. Walter ir i 35 drs &ldern och har arbetat bide som kusk och vakt pa diligenser. Men nu
servar han de som kommer genom staden ndgon géng ibland, som mest tvd gdnger i veckan. Pd vintern kommer de
nistan inga diligenser utan d& brukar han hjilpa sin ildre bror med varutransporter hit och dit.

Postiljon — Steve Stackpole (Steve); [som sin bror] »

Steve ir i 30 &rs dldern och ir yngsta brodern Stackpole. Han skulle fortfarande vilja var Cowboy men sedan han gifte
sig for fem 4r sedan har intresset svalnat. Han och hans unga irldndska hustru Rose dr mycket kidra samt stoder varandra
fullt ut. De har tva, snart tre, barn. Charlie 4 &r, Sara snart 2 ar och en till pa vig.

Begravningsentreprensr — Andy Petersen (Mr Petersen); [4, 6-8, (Sally: 29) samt 32]

Borjade som snickare men med dren har han etablerat sig som, ja det han sysslar med. Stadens "Boot Hill" har hunnit
bli relativt stor med ett trettiotal gravar att skota om. Mr Petersen ér i 40 rs dldern och kommer frdn Kansas ddr han var
snickarlirling. Hans familj utvandrade visterut for att soka lyckan. De sokte sig till Silver Gulch dar fadern, Andy och
hans bror sokte lyckan. Detta var inte riktigt den lycka familjen sokte, sd 5 &r senare drog de vidare vister ut. Andy
gillade den kirva atmosféren och stannade kvar trots moderns protester, men med loftet att komma efter familjen s fort
han kunde lit de honom stanna, det var 18 ar sedan. Petersen #r Danskittling, normal ldng men kraftigt byggd,
viiderbiten, bister samt ler aldrig. Han har byggt manga av husen béde i Silver Gulch och Cripple Creek och det var inte
forens 7 &r sedan som han borjade syssla med Begravnings yrket for dd dog den gamle entreprendren. Andy har dven
arbetat som kofosare, och diligens forare. Andy ir en god vin med Martin, smeden, och de arbetar ofta thop om det
behovs. For 16 ar sedan triffade han Sally, dldre syster med Martin (smeden), som han gifte sig med efter en tid. De har
bara ett barn Raymond som ir 16 r gammal och hjlper sin far for det mesta. Raymond och Smedens son Patrik dr de
bista vinner, de smiter ofta iviig och fiskar, jagar och leker att de ar kofosare vilket de bagge vill bli. Andy talar med en
klar och fast stimma.
~ Kyrka/Priasten — N. D. Patrick Menahan (Father Patrick), [2, 4, 6-8, 10, 15 samt 31-34]

Fader Patrick kom som predikant till trakten efter inbordeskriget. Mr. Masterson ville gdrna att Cripple Creek namn
kom pa kartan samt sjilvklart méste ha en Prist for den kommande kyrkan. De sillsamma var bara att Irlindaren Patrick
var Katolik och nér han frigade om detta inte storde Mr. Masterson utbrast denne att "Vi @r ju for fan alla lika infor
Gud!". S3 om in tvivlade svarade Patrick att det fanns nog att gora hir i trakten. Till Patricks och Mr. Mastersons
forvaning fick de ovintad och mycket entusiastisk hjalp att bygga en forsamlings lokal av den Mexikanska ortsbefolk-
ningen. Detta berodde givet vis pd att dessa var katoliker och religiosa. Patrick dr stor, grov och rodharig med ett stort
skigg och en mullrande stimma.

Barberaren — Hans Kreisler (Kreisler), [4, 6-8, 14, 25, (Helga: 29) samt 32-34]

Hans kommer {rén Tyskland och etablerade sig i Louisiana som bonde. Men under kriget flydde han och hans familj hit
till Texas. Han borjade som kofosare men skadade sig vid en ridolycka och har nu svart att gd och &r inkapabel att rida.
Han beslot da att (for fyra dr sedan) lyda sin fru Helga och de 6ppnade en Barberar salong med ett tillhdrande badhus och
tvitteri. Hans 4r 35 ar och hans fru ir lika gammal. De har fem barn Sigmund 12 4r, Kristin 10 ar, Willhelm 7 ar,
Greta S ar samt Lill Hans som 4r 2 &r. Hans ir normal 1dng, haltar, bryter pd tyska, dr oppen till sdttet, frisprdkig och
munter. Han ir blond och har vackra blda 6gon som alla i han familj. Hans fru ar vacker, med rosiga kinder, ett
rungande humor, stor byst och ett klingande skratt. Mdnga koftsare har gjort nirmanden pd Helga och dd med nod och
niippe overlevt forsoket. Hans och Helga dr mycket ndra vdnner med Doktor Klein, de delar dven lokal, men doktorn
gor nastan alltid hem besok, sd dven om han bor och har ett ett kontor pd over vaningen hos Barberaren, &dr han séllan
diir. Hans och Helga bor i huset intill.

Advokaten — William R. Campbell (Mr Campbell el. Mad Willy); [2, 4-8, 15, 28 samt 33]

William bor pa hotellet sedan tre &r tillbaka. Han har varit med i inbordeskriget och under detta skadade han vinster
armen. Han #r vilutbildad och hans familj skickar honom pengar i mellan at. Han &r forsupen och spelar mycket kort.
William skulle antagligen vara en duktig advokat, ja till och med domare om inte kriget forstort han nerver. Han ar 30
ar, har ljust har och grona dgon. Hans blick flackar och har ndgot otickt och jagat i sig. Han lider dven av mardrommar
och kan 3 anfall av rent vansinne. Masterson och Stackpole har vid flera tillfillen forsokt dra nytta av hans kunskaper,
snabbtinkthet och viloljade tunga. Detta har fungerat med varierande resultat men trots de bdgges anstrangningar har
inte William lyckats rycka upp sig.
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Spelaren — Abraham Black (Mr Black) [Viilj vad du tycker frin Hotell, Saloon och Bordell |
Mr Black bor pi Cripple Creek Hotell. Han ér lang, snygg och har vackert svart ldngt vdgigt hdr samt en vil ansad
mustasch. Alter finns pd Hotellet eller Saloonen. Han kom dag -3 med diligensen [rdn El Paso, och kommer atl resa
ifran staden med diligensen pa dag 10, till Pecos. Han r viltalig, flink i tungan och gdr alltid rakt pd sak. Dessutom har
han skillen "Poker Face: 90%" vilken kontrar alla forsok till Psycology Rolls pd honom om han lyckas med sin Skill.
Han vet ingenting in det han hor pa saloonen och pd hotellet, och han bryr sig inte speciellt mycket om det forens folk
borja dodas pd gatorna i Cripple Creek. Dd kommer han besoka Diligens kontoret och hora sig for ndr nista diligens
passerar, samt boka plats pd den.

Fyllot — Jack; [0-2, 4-5, 7-8, 19, 24 samt 32]
Jack idr ca. 30-40 ar gammal. Han var en gdng med i Texas Rangers och sedan var han koftsare 1 ett antal ar. Men redan
d& var hans drickande sa allvarligt att han till slut inte kunde jobba lingre. Jack dterfinns lite varstans i Cripple Creek
men oftast i nirheten av Cantinan eller ibland Saloonen. Han &r i princip jimt torstig om han inte &r full. Han talar med
en djup skrovlig och hes bas. Jack ir en hejare pa att lira fiol vilket gor honom till mycket populdr filur.

Alkisen — Tim; [2, 4, 7-8 samt 23]
Tim ir i SO ars aldern och har alltid varit i trakten. Tim &r tokig och ses som stadens byfane. Han rycker hela han, gir
med konstiga smd steg, talar ytterst gillt och sluddrigt samt gestikulerar vilt.

Luffare — Al; [2-4, 6-8, 15, 17-19, 24 samt 32]
Al #r traktens divab, ca. 40 &r. Han hjilper till hos bdde bonder, pa rancher och i staden. Han har varit hér sedan Silver
Gulch dog ut tillsammans med hans ekonomi. Al super upp de pengar han (jinar ihop. Han bor dér han finner det
ldampligt eller ddr han fatt tillstdnd att koja.

Mexen — Sanchos; [2-4, 7-8, 11, 15-16, 23, 28 samt 32]
Sanchos brukar hiinga utan{tr Saloonen, Cantinan, Hotellet eller Lanthandeln. Han brukar springa sma édrenden och ge
ett handtag dir han kan, men for det mesta ses han sittande halv slumrande utan for ndgon av de nidmnda
etablissemangerna.

Cantinan "El Vaquero" — Carlos; [Se nedan]
Carlos ir i 45 ars &ldern, stor, mork och kraftig. Hans hdr borjar grana men mustaschen ar stor och svart. Hir pd Carlos
Cantina gir det oftast lugnt till. Bendmningen "Billig sylta" kan anvindas pd detta etablissemang. Har finns billig sprit,
Carlos mat, tva kvinnor som stiller sina tjanster till forfogande i ett rum bakom baren samt de individer som forefaller
att ej ha rent mjol i pasen. Carlos har en Fru som passar parets manga barn samt hjilper till att servera och laga mat.

De Silvio och den Mexikanska lokalbefolkningen; [0-4, 6-8, 12, 15-16 samt 18-23]
Det finns ytterligare ett femtital Mexikaner i trakten, var av de flesta dr bonder, ytterligare ett tjugotal Mexikaner arbetar
pd Rancherna i trakten. De Mexikanska bondema [orsorjer omrddet knappt pd vad deras fattiga dkrar ger. Den rikaste och
miktigaste bland Mexarna ir De Silvio, som har sitt Casa de la Rio Pecos strax utanfor staden. Cirka tva tredje delar av
Mexarna jobbar for honom och pé hans land, den 6vriga tredje delen arbetar for Mr. Masterson som dger all mark runt
Cripple Creek forutom lite just i staden som dgs av Mr. Stackpole.

- Gruvorginalet — Paul Williams (Silver Will); [0-1, 9, 12, 15, 17-18, 22 samt 27]

Lever uppe vid Silver Gulch dar han fortsiitter att leta efter de stora fyndet. Han &r i 50 rs dldern och kommer ner till

Cripple Creek ett par tre gdnger om dret. Han har ett enormt vitt skiigg, ar kortvixt och kutryggig med en pigg bld

blick som alltid lackar och finner nya saker att se. Tyvirr sd har han dven 16ss, och kliar sig konstant. Talar gnélligt

genom nisan. Han har sett konstiga indianer smyga omkring i Silver Gulch. Will vet ocksa ur vilket hdl fladdermossen

kommer. Han har dynamit men den ldmnar han inte ut hur som helst och det skulle aldrig falla honom in att gd in i den

gruvgdngen eller pd ndgot sitt aktivt hjilpa spelarna, forutom med info.
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Skuggan over Pecos 10

Rancherna Kring Pecos River

Broken Arrow — Collis O’Shea.
Collis #r kort men kraftigt byggd. Han ir 44 dr och gift sedan 1852 med Irlindskan Marion. De har fem barn var av
Robert 17 &r ir ildst, sedan kommer Mary 14 dr, Peter 12 ar, Charles 10 ar samt Kate 7 ar. Collis har fyra karlar som
jobbar hos honom One-Eye Dave, Steve Haley, Louisiana Fred, Rodrigo samt Juan. Dave och Rodrigo driver boskap
till Denver just nu. Will dr en hejare med lasso och Juan har bra hand med histar. De har fler histar 4n de andra
rancherna. Collis har dven oftare varit i luven pa Curtiss och emellandt har de bigge beskjutit varandra med vapen for att
visa sitt forakt.

Tripple X — Frank Long.

Frank #r 1ang men annars normal byggd. Han ir i 50 drs dldern men dr fortfarande stilig och ser bra ut. Han ar sedan 15
ir tillbaka gift med Loisa en tio &r yngre mexikanska. De har ett bra forhillande men bara tvd barn. Men Frank har dven
en son [ran sitt forsta giftermal med A gatha som olyckligt dog i barnsing. Detta barn dopte Frank till Frank Bertram
Long JR, alla kallar honom Little Long. Han har fyllt 22 dr och dr minst lika stilig som sin far. Med Loisa har Frank
barnen Victor 14 r och Joanna 9 r. Frank har fem karlar som arbetar {6r honom, dessa dr: Williams, Dallas Kid, Jorge,
Paulo och Héctor. Dallas Kid och Paulo ir pd vig mot Denver. Jorge och Paulo dr broder med Loisa. Tripple X ir den
storsta ranchen tll ytan.

Four B — Burke Curtiss och hans tre brothers Burte, Bob och Billy.

Efter att Fred Taylor givit sig av till Kalifornien for att soka lyckan och snabba pengar i guld, limnas hans ranch Two-
Diamonds att for falla. Collis och Henry delade betesmarkerna mellan sig vilket gar alldeles utmérkt dnda till Curtiss
dyker upp for fem r sedan och koper omrddet. De dr Yankees frdn Kansas och ser det som sin ritt att f6sa kor har 1
soder samt dra sydstatarna vid nasan. [ sitt sitt vinner de inga vinner, utan snarare {orenade de trakten mot dem. Burke dr
den som stir som igare for ranchen 4B Han ér dldst av de fyra broderna, direfter kommer den stindigt bistra Burte, den
store, starka Bob samt den skjutglade vildhjidrnan Billy. Till hjilp pd garden har de fyra andra yankees Butler, Jason,
Dennis Clay och Montana Jones.

Southern Cross — Henry Cross.

Av viinnerna ir Henry efter Graham den ledande och starka personen. Till skillnad frin Graham élskar han att arbeta och
kiinna vinden i haret, solen pa hjissan och hora brolet frin rejila stutar. Hans storsta motgédng var dock nédr han miste
bade sin fru och sin son. Sedan dess har glimten i 6gat férbytts mot ndgot bittert och hart som 3 tors mota. Har arbetar
forutom halvblodet Chato och Clyde ocksd formannen Lukas Lee, Lead Belly, Cooper, José och Lopez. Lukas dr en
mycket duktig kofosare och om han vore lite mer framdt skulle han kunna ta Clydes plats. Lead Belly dr en gammal
stot som alltid 4r kock och briinnare. Matt Cooper 4r en bra hiistkarl och en skotsam typ frén Tennessee. José har varit
pa ranchen lange och dr duktig bdde pa att rida och kasta lasso. Lopez ér den hetlevrade yngre brodern till José, han rider
bra och #r en duktig kofosare, fast att han bara dr 17 r. Lukas Lee och Lead Belly dr med de andra rancherna och driver
arets boskap till Denver.

Cthulhu Xventyr till UPPCON-95, Inca Blomquist & Max Nilsson J AM™.
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CLYDE SPENCE (25), Ranch-Hand + stand-in foreman

Jag, Clyde foddes i Tennessee [6r en s dir tjugofem djivla vintrar sedan. Mina oréldrar var strdvsamma bonder, men inte [an
var de torftiga och fattiga inte. Jag och mina éldre broder jagade och fiskade samt levde vildmarks liv sd ofta vi kunde smita i
fran. Annars hjilpte vi [6rildrarna me en djdvla massa annat pd girden. Nér jag var tio dr hade dven min far trottnat pa ett djiavla
liv som bonde och hela familjen bestimde att vi skulle sluta upp med fem andra familjer och soka oss véster ut. Vi foljde vad
som senare kom att kallas "The Santa Fe Trail". Men under resans gang blev vi fast i den snabbt vixande skitstaden Austin i
Texas, mycket darfor att det djdvla inbordeskriget drog in hela min familj. I det djivla kriget blev min far logementofficer och
min mor passade mina tv yngre systrar. Mina broder blev bigge soldater och dven jag ndr det borjade gd fan sa daligt mot
slutet. Min éldsta bror Johnny dodades i det djivla Gettysburg, dir sarades dven jag och Lukas min béste véin som fan. Vi, min
viin och jag, hann inte delta i fler djivla strider utan flydde resten av det djdvla kriget tillsammans med nagra andra védnner soder
ut. Vid krigsslutet triffade jag p& min andre bror Jake. Han var ocksd sirad men inget djavligt. Ndr han fick reda pd att Johnny
dott, bestimde vi andra oss [or att 6verleva det djivla kriget. S& mina och Jakes viinner bildade en egen enhet, som slogs som
djivlar tillsammans, dnda tills kriget tog slut. Vi dtervinde dd hem till Austin dér vi blev skit vilkomna av vdra fordldrar och
var nye lille bror Dave.

Jake hade hort om hur fan s mycket pengar det gick att tjina inom boskaps branschen och hur djdvla tufft det var att
vara kofosare. S& Jake, Lukas, Jag samt nigra vinner borjade driva boskap. Vi beslot oss att driva en egen verksamhet efter ett
fan si hart drs arbete pd Bar-YYs ranchen i mellersta Texas. Vi kopte boskap och valde att fora dem over Goodnight-
Lovingsparet. Detta var djivligt tufft och nér vi efter tvd manader och efter att vi mist en tredjedel av den djdvla boskapen nadde
Denver var vi fan s& slut. Jake stannade kvar uppe i skit-Denver tillsammans med de flesta andra. Jag horde att de fick jobb pa
ndn djivla ranch dir uppe i skit-Colorado. Men jag och Lukas dtervinde till samma djivla Texas samma djdvla vdag som vi
kom. Detta gjorde vi tillsammans med ett ging andra koftsare som arbetade pé ett par andra rancher i vistra Texas. De tyckte
att vi skulle arbeta dér for de hade gatt skit bra de har dret och forviintades gd dnnu djivla bittre kommande ar. Sd av alla djavla
skitstillen hamnade vi pd Southern Cross Ranchen, vid en djivla avkrok kallad Cripple Creek. Har pa ranchen arbetar forutom
jag sjilv, ocksa det satans halvblodet Red, Lukas Lee, Lead Belly, Cooper, José och Lopez. Jag skulle inte stannat hdr fan sd
linge om de inte vore for dgarens, Mr. Cross, djivligt vassa dotter Hilary. S nu har jag och Lukas arbetat hdr pa ranchen i tre
ir. Luke och Lead Belly driver upp boskapen till skit-Denver och jag kan arbeta ostort med Hilery. Y hee-Haaal!!

Allt skulle varit perfekt om det inte for en vecka sedan dok upp en skadad kille som Hilary genast tycks fattat tycke for,
och bara for att han dr en mork frimling.

« Mr Cross (45 ar) 4r en djivla hygglig kille och enormt skit skicklig kofosare. Han betalar hyggligt och
arbetar sjilv med oss andra efter 6ver tio djdvla ar som kofésare. Detta gor att de flesta respekterar honom
skit mycket. Jag visar honom mina goda sidor och han har redan fattat tycke for mig.

« Hilary (20 4r) #r en riktig parla. Skit snygg, klyftig och en sju tusan till att rida stiligt och snabbt for den
delen. Problemet ar hur jag skall vdga visa henne, hur djdvla nere jag ér i nah’. Det bista sittet dr nog att
spela skit tuff och djavligt varldsvan.

« "Red" (25 &r) ir ett djavla halvblod som jag inte fattar att Mr Cross kan med. Endera dan skall jag ldra
honom en lzxa. Fast spara och jaga kan han, men inte fan @ndrar de hans djévla foréldraskap inte.

s Rick (25 ar) skall bort! Den djivla luffaren har hingt hér och snyltat pa var gastfrihet alldeles for djiavla
linge. Han kan ju strutta runt och fjdska for Hilary, s dé ar han nog sa djavla pigg, sd han dven kan ta sig i
sitt skitiga arsele och sticka i vég dit han hér hemma. Komma hit skottskadad och bloda ned och allt. Han
ar sikert efterlyst, skall halla 6gona pa den djdveln.

— Lukas #r en djavla duktig kofésare som tur 4r sé #r han inte sa djavla framét, och tur @r val det for da
skulle han nistan kunna konkurrera med mig.

— Lead Belly dr en gammal djavla stot som alltid dr kock och bréannare.

— Matt Cooper 4r en satans s bra histkarl men en skotsam typ fran djavla-langtbort-Tennessee.

— Mexen José har varit pd ranchen skitldnge och &r djavligt duktig bade pa att rida och kasta lasso.

— Lopez ir den satans sa hetlevrade yngre brodern till José, han rider bra och dr en duglig koftsare, han ar
dock bara 17 ar.

Clydes mal i livet: Imponera pa Mr Cross, vinna Hilary, bli kvitt Rick och inte for ett dgonblick lamna
Hilary och Rick ensamma vid fel tillfalle.

Din Kliché: Skrytande, stolt och alltid svdrande tutfing (Adam Cartwright).
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Skuggan over Pecos 12
RICK "MAVERICK" BRACKEN (25), Laglos Revolverman

Jag féddes som son till ndgra bonder i vistra Kansas for flera ar sedan. Jag jagade och slogs samt smet
ifrin mina plikter sa ofta jag kunde. Jag var en riktig vildhjdrna som ung. Inte mycket att se tillbaka till. Min
karridr borjar under inbordeskriget. Redan innan var jag en god skytt och sméaviltsjdgare. Under kriget sig
jag vid flera tillfallen doden i vitogat, men Gverlevde alltid. Jag dodade ménga och tog alltid onddiga risker
vilket ledde till att jag fick rykte om mig att vara en riktig "Maverick" vilket blev ett smeknamn som foljt
med mig sedan dess. Jag var med nér Quantrills gang plundrade och brinde staden Lawrence. Efter kriget
limnade jag ginget och stack till Texas. Dir borjade jag jobba som kofésare men redan efter en kort tids
anstillning rakade jag doda tvd mén. Pa detta sitt fortsatte det och jag fick snart dras med att bli kallad
revolverman. S stack jag norrut igen, efter cirka ett ar, tillbaka till Kansas och bérjade sé éter rida med ett
ging av (x-)sydstatare som jag ldrt kdnna under min tid tillsammans med Quantrill. Med dessa héll jag ithop
med i ndstan tre ar. Men sa nér vi efter ett misslyckat Bankrén tvingades fly stack jag soderut till Texas
igen. Allt gick bra och de var inte manga dagar kvar till Mexico ndr en prisjagare maste hunnit ifatt mig. Jag
red i skymningen langs en biflod till Pecos River nir jag triffades 1 ryggen av ett skott. Flera skott skots
men det var bara det forsta som triffade. Sarad och svimfardig av blodsforlust nddde jag senare en ranch.

Ranchen hette Southern Cross och 14g strax utanfor hélan Cripple Creek. Har skotte en sot och trevlig
tjej om mig som heter Hilary. Hennes far Mr. Cross som #@ger ranchen dr jattehygglig mot mig. Jag har nu
varit hir i en vecka och det skulle vara bra om jag kunde ge igen for deras vinlighet, innan jag ger mig av.
De verkar dessutom ha ont om folk s& man kanske skull kolla om man kan stanna har lite ldngre. Fast om
den som skot mig fortfarande ar efter mig sa ar det bast att hlla 5gonen Sppna. Nasta gang jag stoter ihop
med den som skot mig igen far de passa sig, for da skjuter jag tillbaka.

Nir spelet borjar har du for ndgon dag sedan vaknat hur din febriga dvala. Du dr fortfarande skadad
och omtocknad vilket gor att du fran borjan har -20% i alla Fysiska Skills samt en Damage pé -4 Hit
Points. Per dag som du spelar och lyckas sl& CONx5% sa blir du av med -5% samt fér tillbaka 1 Hit
Point, om du vilar utan att géra nagot far du tillbaka virdena automatiskt.

« Hilary (20 &r) #r en vacker flicka som dess utom verkar gilla mig, man tackar. Skulle vara trevligt att
bekanta mig med henne innan jag...om jag drar vidare.

« Mr Cross (45 &r) 4r en riktig gammal stut. Tuff for sin &lder, gon hérda som stal och ett hjdrta stort som
prarien. Han har en trevlig och vilskétt ranch. Jag vet inte vad han skulle gilla mig som svirson och han
skulle inte falla for mitt forflutna, s det 4r bara och lossas vara en luffare eller sd. Vill inte han skall fa
. annat dn en god uppfattning av me;.

« Clyde (25 &r) dr en riktig snorunge for sin alder. Kér i Hilery sa att det star skrivet i ansiktet pa en, fast det
4r vil inte s& konstigt. Kan va kul att bricka honom fast det 4r dumt att skaffa sig fiender i onodan. Man fér
vil ldra honom ett och annat om livet helt enkelt.

« Halvblodet "Red" (25 &r) 4r en listig djdvel. Har triffat flera halvblod i mitt liv och alla &r de [dmska och
sluga som cayoter. Fast man skall aldrig vara for snabb att dra alla 6ver samma kant.

Ricks mal i livet: Vinna Hilary, bricka Clyde, hjilpa Cross med ranchen, betala tillbaka for hans generositet
samt inte avsloja min laglosa bakgrund.

Din Kliché: Cool, Hovlig och Hard (Kid Curry i "Alias Smith and Jones").
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HENRY CROSS (45), Ranchiigare

Tja, jag viixte upp i Richmond i 6st, som niist éildsta sonen i en klunga av sex ungar. Farsan var skriddare, sd var familj hade det ganska
knapert, dven om vi slapp att svilta. Storcbrorsan Joe drog vésterut nir jag var sexton och jag beslutade mig for att strunta i farsans
drom om att jag skulle ta dver hans rorelse och i stillet folja Joes exempel. Nir jag blev tjugo anmiilde jag mig i smyg som frivillig
for en militdr kampanj mot indianerna i New Mexico - armén stod for transporten, s& det var ett fint tillfalle. Den ende jag talade om det
for var lillbrorsan William, och jag har inte hort ifrdn familjen sedan dess.

New Mexico var kallt pd vintern ndr vi kom, men blev hett pd sommaren. Navahoerna, som rddskinnen kallades, var 16mska
och sluga; vi fick ligga ner var mesta tid pd att spira upp dem én pé att sldss. Efter tvd &r gav de i alla fall till slut upp och skrev pa nd't
fordrag (som de forstds glatt sket i). Vid det laget gick det rykten om att en gruvstad kallad Silver Gulch i vastra Texas hade problem
med Apacher, sd vi samlade ihop ett géing och red ner. P& vigen dit samlade vi ihop fler Karlar, s till slut var vi vl en tva-trehundra
som kom fram till sta'n. .

Apacherna var som ormar, hala och farliga, men slutligen hittade en av véra sparare viigen till en av stammarnas vinterlidger vid
en liten flod. Vi anfoll forstis genast, och snart hade vi gjort virlden till en béittre plats att leva pa. En av squawerna sg inte s illa ut,
sh jag tog hand om henne (efter att ha fixat hennes unge). Efter detta si smet de andra stammarna ivig frin omrddet som fega
pririevargar, s& vi kunde dela upp beloningen fran Silver Gulch och silja de skalper vi tagit.

De flesta i ginget drog vidare, men vi var ndgra som forstod att det fanns mer pengar att goéra hir; Jag, Graham, Frank, Fred,
och Collis mutade forst in mark vid floden Cripple Creek, sedan red vi ned till Rio Grande och drev upp en del av den boskap som
mexarna hade limnat kvar nir de limnade Texas. Sedan grundade vi var sin ranch, for vi anade att en vixande stad som Silver Gulch
skulle behova kott.

Vid det laget var min squaw pa smillen, s jag slingde ut henne (som ranchigare hade jag ju dessutom mitt rykte att ténka pd).
Graham byggde upp en affir och en saloon istillet or att sld sig pa ranchlivet; inom ndgra ménader hade ytterligare négra hus
tillkommit i den nya staden, som doptes till Cripple Creek. 1849 friade jag till Elizabeth Coleridge och fick ja; ett r senare foddes var
son John, och efter ytterligare tvé ar var dotter Hilary.

Nir Silver Gulch borjade avfolkas under slutet av femtiotalet, si borjade affarerna ga sdmre och vi fick driva all boskap till El
Paso eller Galveston. Fred drog ivig till Kalifornien 1857 och ranchen fick forfalla tills den 1868 overtogs av broderna Curtiss, vara
otrevliga och brdkiga jinkargrannar.

Kriget drabbade inte vér stad s hért, tvirtom fick vi sdlja mycket kott till sydstatsarmén. En bonus var ocksd att jinkaren
General Carlton fran Kalifornien lyckades kora ivig de sista Mescaleroapacherna till ett reservat i norr. I December -64 dog min fru i
flunsan efter att ha varit sjuk i éver en ménad. Detta tog var son John mycket hart. Hilary var fortfarande for ung. Han blev aldrig sig
sjilv efter att hon dott och dven om han forsokte vara entusiastisk, var han tankspridd och distrd. Jag forsokte intressera honom for
olika saker men han envisades med att vilja visa sin manlighet. Det fick ett tragiskt slut dd han vid en indrivning rdkade ut for en
ridolycka. En ungtjur attackerade hans hist som gjorde ett par ordentliga krum sprang vilket fick John att falla av och sl huvudet i ett
klippblock. Hans rygg brots och han dog under stora plégor i kérran pd vig in till stan.

For fyra ar sén, under 1866, gick den forsta stora boskapsdrivningen norrut lings floden Pecos. Detta gav sta'ns (och
ranchernas) ekonomi ett rejilt lyft och jag kunde utoka min hjord till ca tusen huvuden.

Hir p4 ranchen arbetar frutom halvblodet Chato och formannen Clyde ocksd Lukas Lee, Lead Belly, Cooper, José och Lopez.
Lukas Lee och Lead Belly ir med de andra rancherna och driver drets boskap till Denver.

For nagra dar se'n kom en sirad frimling (Rick) inridande till ranchen, mumlandes ni'nting om apacher. Vi tog hand om honom

s& gott vi kunde (eller rittare sagt, Hilary tog hand om honom), och gav honom ett rum att terhéimta sig i.

« Hilary: Mitt enda barn och min 6gonsten. Hon dr egensinnig och envis, men jag har inte hjirta att tillrédttavisa henne alltfor
hart. Jag héller dock styvt p att hon skall bevara sin dygd till sitt giftermal - den som gor henne illa kan riikna med att {3 med
mig att gora! Hon skall gifta sig rikt - girna med Collins son Roger pd Broken Arrow.

+ Clyde: Min biste karl, pdlitlig i alla viider. Synd att han bara dr en vanlig, fattig ranchero, annars skulle han och Hilary bli
ett fint par. Som min forman har han mycket ansvar, men han svarar upp mot forvédntningarna.

« Red: Han ir vil OK for att vara ett halvblod. Han skoter sitt jobb ganska bra, dven om han aldrig gor lika bra ifrdn sig som
mina andra anstillda; halvblod brukar ju vara lata! Han brukar alltid klanta till sig pd nd't sitt, men det 4r ju inte annat att
vinta. Darfor brukar jag ge honom enklare jobb, som att tomma skithuset eller mocka 1 stallet.

+ Rick: Han har varit medvetslos ett tag; jag undrar dock varifran hans skottskada kommer. Han verkar vara OK, men han skall
inte tro att han fAr ta sig friheter med Hilary! Visterns lagar om gistfrihet siger hursomhelst att han kan fa stanna pd ranchen
och dterhdmta sig tills han ér frisk - sdvida han inte har ljugit om hur han fatt skadan!

— Lukas 4r en mycket duktig koftssare och om han vore lite mer framdt skulle han kunna ta Clydes plats.
— Lead Belly ir en gammal stot som alltid dr kock och bridnnare.

— Matt Cooper ir en bra histkarl och en skotsam typ frdn Tennessee.

— José har varit pd ranchen linge och ir duktig bide pa att rida och kasta lasso.

— Lopez ir den hetlevrade yngre brodern till José, han rider bra och ir en duglig kofosare, han dr 17 ér.

Henrys mal i livet: Skydda Hilarys dygd och liv (hon skall gifta sig med ndgon rik eller betydelsefull), skydda och gora ranchen
stor och beromd samt {d de dir 4B-broderna att kasta in handduken (or gott.

Din Kliché: Lugn, stolt och riittvis (John Wayne i filmen "Rio Bravo").
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HILARY CROSS (19): Ranchigar Dotter.

Jag har bott pa Southern Cross i hela mitt liv och har haft en bra uppvixt. Ndr jag var liten lekte jag mest
med brorsan, John, och vi lirde oss bide att rida, skjuta och driva boskap. I December -64 dog min mor 1
influensa efter att ha varit sjuk i over en manad. Detta tog John mycket hart. Jag var fortfarande for ung och
fattade inte ordentligt. John blev aldrig sig sjdlv efter att hon dott och dven om han forsokte vara
entusiastisk, var han tankspridd och distrd. Jag forsokte muntra upp honom for olika saker men han
envisades med att vilja visa sin manlighet med de andra karlarna pé ranchen. Detta fick ett tragiskt slut da
han vid en indrivning rikade ut for en ridolycka. En ungtjur attackerade hans hést som gjorde ett par
ordentliga krum sprang vilket fick John att falla av och sl huvudet i ett klippblock. Hans rygg bréts och
han dog under stora plagor i kirran pa vig in till stan. Jag vet nu att pappa tog det hért, dven om han
forsoker att inte visa det. Jag gor mitt basta for att hjilpa lilla pappsen pé ranchen, men aldrig att jag gér
med pa att sitta i koket och skala pirer hela dagarna! Ja, OK, ibland far man vil bita i det sura dpplet och
stilla upp med matlagning och annat fjant, men det fér inte bli négon vana!

Anda sen jag blev femton har traktens pojkar svassat runt mig och forsokt med det ena patetiska
forsoket efter det andra for att fa mig. Inte for att det har hjdlpt, 4r man en bondtolp s& 4r man, och na't
annat finns inte att vilja pa har i kring. Pappa har forsokt att f4 mig intresserad av Roger O’Shea pd Broken
Arrow, men den bonstjdlken &r lika snygg som en get med skabb!

Min favoritmetod for att sitta dit kaxiga karlar dr att utmana dem pé en ridtavling, med en kyss som
utlovad bel6ning om de vinner; hittills har ingen slagit mig i sadeln. Straffet for ett forlorat lopp dr att de far
kyssa en ko. Nufortiden dr det inte ofta som jag blir uppvaktad (ti, hi, hi)...

Hir pé ranchen arbetar halvblodet Chato, cowbyen Clyde, Lukas Lee, Lead Belly, Cooper, José och
Lopez. Lukas Lee och Lead Belly &r med de andra rancherna och driver arets boskap till Denver.

Forutom att rida och skjuta, s& 4r mitt storsta intresse att lasa. Jag har en massa pocketbocker som
handlar om revolvermin och det harda livet vid granslandet. Forutom att dka in och bestka en storstad
(som t.ex Dodge City), sd 4r min storsta onskan att traffa en riktig revolverman som 1 bdckerna.

« Henry: Jag dlskar min far och stiller upp for honom, férutom nir det giller hans idéer om dktenskap.
Hans formaningar kan jag oftast strunta i, eftersom jag kan linda honom runt mitt lillfinger om det behovs.

* Clyde: Pappas forman Clyde har ocksa borjat kasta vélbekanta blickar efter mig. Suck! Aven om han ir
ganska sot, s kan han vil inte pd allvar tro att hans skryt kan leda ndgonvart. Men det @r 1 alla fall roligt att
retas lite med honom; han blir ju alldeles kollrig om man ger honom ett langt 6gonkast eller klappar honom
pé handen.

« Chato: Alla andra kallar honom for Red, men jag har mérkt att han inte gillar det nd't vidare. Han &r alltid
glad, snill och hjidlpsam, sd jag brukar overlata fjantiga sysslor pA honom (kokspyssel o.dyl). Jag tycker
lite synd om Chato, och blir arg ndr karlarna ger sig pa honom; han kan ju inte rd for att han har indianblod
1sig!

» Rick: Jag har pysslat om honom se'n han kom till Southern Cross, dven om pappa sdg till att jag inte fick
vara med nar han blev lagd i sdngen. Hursomhelst ar han ursnygg och han verkar ha varit med om en hel
del, av hans arr att doma. Han 4r verkligen spiannande, och jag ser fram emot nir hans feber sldpper!
NamNam!

— Lukas #r en mycket duktig koftsare och om han vore lite mer framat skulle han kunna ta Clydes plats.
— Lead Belly #r en gammal st6t som alltid dr kock och brénnare.

— Matt Cooper ir en bra histkarl och en skotsam typ frin Tennessee.

— José har varit pd ranchen ldnge och dr duktig bdde pé att rida och kasta lasso.

— Lopez dr den hetlevrade yngre brodern till José, han rider bra och dr en duglig koftsare, han dr dock
bara 17 ar.

Hilarys mél i livet: Vinna Ricks beundran, retas med Clyde, hjdlpa pappa samt varda Rick.

Din Kliché: Rebellisk, romantisk och réttfram (Hilary 1 "McCahan").

Cthulhu Aventyr till UPPCON-95, Inca Blomquist & Max Nilsson JAM™,



Skuggan over Pecos 15
CHATO ("RED") (22): Halvblod.

Jag vixte upp som ett faderldst apachehalvblod i New Mexico. Jag och min mor, Chanawu, ingick i
stammen, och fastdn min moder accepterades, s var jag alltid lite utanfor. Tydligen hade min mor blivit
tillfAngatagen av en vit man nir hennes by brindes ner, men slutligen lyckats fly till "vér " stam. Chanawu
sag till att jag larde mig den vite mannens sprik och sedvanjor, for hon forutsdg en tid dd den rode mannen
skulle vara tvungen att bli vit eller do ut.

Nir jag var fjorton ar, s& kom var hovding tillbaka fran en expedition med sina krigare och forklarade
att var stam maste flytta norrut till ett reservat, annars skulle soldaterna déda alla i byn. Under mycken
klagan gjorde sig stammen i ordning for flytten. Min mor hade hort talas om att Bosque Redondo, dit vi
skulle, var en hemsk plats, oldmplig for Folket att leva pa. Darfor skickade hon ivdg mig till den vite
mannens stad, och sade till mig att soka jobb hos en av traktens rancheros, Henry Cross.

Han sa nej med en gang. Men jag var envis och borjade gora lite sma jobb har och var i omradet och
efter tvd &r kom tillfillet att visa vad jag dog till. Det var brada tider och flera cowboyar l4g sjuka i ndgon
feber. Mr Cross behovde snabbt folk sd den hir gdngen sa han inte nej i alla fall. Jag arbetade som ett djur
och det visade sig tillrdckligt, for jag arbetar fortfarande kvar. Det trdkiga &r att jag tjdnar lika mycket, om
man har vinligheten att missbruka ordet tjanar, samt far standigt gora all skit jobben.

Hir pa ranchen arbetar forutom jag och skitstoveln till forman Clyde ocksd Lukas Lee, Lead Belly,
Cooper, José och Lopez. Lukas dr en mycket duktig kofésare och forman i vanliga fall - Clyde &r stand-in
fr honom medan Lukas #r pd driven norrut. Lead Belly 4r en gammal st6t som alltid 4r kock och brénnare.
Matt Cooper 4r en bra histkarl och en skétsam typ fran Tennessee. José har varit pa ranchen lange och dr
duktig bade pé att rida och kasta lasso. Lopez 4r den hetlevrade yngre brodern till José, han rider bra och ldr
han en framtid som koftsare nir han blivit ldre, han #r 17 ar. Lukas Lee och Lead Belly dar med de andra
rancherna och driver arets boskap till Denver. v

Nar jag senast, for nat ar sedan, var med och drev boskap norrover, stotte vi ihop med négra indianer
fran min stam. De berittade att de flytt frin reservatet och nu gémde sig i norra delen av Guadalupe Bergen
nira deras gamla vinterlidger, en plats kallad Seven Rivers. Jag foljde med till deras liger med en for
hoppning om att kunna stanna ddr, men mottagandet bland indianerna var nistan svalare 4n pd ranchen. S&
jag beslot att hirda ut med skitstoveln Clyde och Mr Cross. Endera dan kanske det blir ndgon forandring
men jag har inga stora forhoppningar om det. '

« Mr Cross (45 ar) ar relativt Okey, om man jamfor honom med andra arbetsgivare jag haft. Han ger mig
alltid de samsta och virsta jobben och att kalla honom och de andra cowboysen for nigot annat &n rasister
. vore fortal. Men jag har ldrt mig att inte kidfta emot utan bemota dem med att glatt humor och ett hjértligt
skratt som mor lirde mig att gora, som Coyote den sluge anden.

« Ett stoddigt djavla rasistiskt svin dr Clyde (25 ar). Jag skall gora allt for att den djdveln inte far Hilary. Jag
g6r mitt bésta for att undvika den stinkande skunkfjarten till skithog.

+ Men pé tal om Hilary (18 &r). Hon dr bade trevlig och snill. Den ende som kallar mig vid mitt namn
Chato. Om jag dnd4 vore vit, dé skulle jag... Men nu sd kan jag bara visa vad jag duger till och hoppas att
hon forstar att jag nastan betraktar henne som en syster.

* Den hir Rick som han kallar sig verkar vara en tuffing. Han ser pa mig som om jag hade en kniv 1 handen
varje gdng vi méts. Det enda positiva 4r att dven han tycks vara intresserad av Hilary, stackars flicka, detta
gor honom till konkurrent med Clyde, vilket sakert kommer att leda till ndgot...He, He Hee.

— Lukas #r en mycket duktig kofosare och om han vore lite mer framat skulle han kunna ta Clydes plats.
— Lead Belly ar en gammal stot som alltid dr kock och brannare.

— Matt Cooper 4r en bra histkarl och en skotsam typ frdn Tennessee.

— José har varit pa ranchen lange och ar duktig bade pa att rida och kasta lasso.

— Lopez ir den hetlevrade yngre brodern till José, han rider bra och 4r en duglig kofosare, han dr dock
bara 17 ar.

Chatos mél i livet: Fa folk att uppskatta mig, hjalpa och skydda Hilary samt undvika trubbel med den vite
mannen (inte fjaska utan snarare lata dem visa deras svagheter).

Din Kliché: Bakslug, lattsinnig och hjdlpsam (Manolito 1 "High Chaparall").

Cthulhu Aventyr till UPPCON-95, Inca Blomquist & Max Nilsson JAM™.



Skuggan over Pecos 16
TIPS MILIL SPELLEDAREMN

* | bérjan av scenariot kan Du garna namna nagot om restider, t.ex in till stan, och papeka
att de varken ir extrema eller ovanliga. Forsok fa spelarna att fatta att det inte dr nagon
katastrof att rida fem timmar for en timmes visit hos nagon.

* Poangtera ocksd att boskapen skoter sig i stort sett sjalv, forutom om de blivit skramda av
t.ex vargar eller ett ovader. I sadana fall drivs de ihop for att raknas och kontroll av ev.
skador. Det tar tio+1D6 timmar att driva ihop ranchens boskap om den ar skramd och
skingrad, minus en timme for varje lyckat Herding-slag (minus tva for en crit, plus en for
en fummel).

* Innan PC'na delas ut kan Du nimna nagot kort om varje karaktar (en hard cowboy, en tuff
jej, mm), sa att ratt spelare far ratt PC's.

* Scenariot tar ganska lang tid (tio dygn), sa om spelarna ar inaktiva eller nojer sig med att
hidnga pa ranchen, sa speeda pa spelet till nasta morgon.

* Under scenariots gang finns det manga (6-8) mojligheter till strid. Darfor kan det vara en
bra idé att halla in pa potentiell skada, atminstone i borjan. Om spelarna ar farre an fem kan
Du vara litet hardare - en dod PC kan ersittas av nagon av de PC's som blivit NPC's.

* Om spelarna ar farre 4n fem, sa rekommenderar vi att man i forsta hand gor Hilary till en
NPC, och i andra hand Chato. Om nagon av PC'na dor kan deras spelare fa dverta nagon av
dessa.

* Kom ihag att det som hinder i trakten blir nya rykten efter en - tva dygn. Typexempel ar
hangningen av ett halvblod dag fem och nedskjutningen av Masterson natt sju.

* Fast-Draw: [ vanliga fall handlar man i DEX-ordning under en stridsrunda, och det tar en
runda att dra ett vapen. Om man ddremot lyckas med en Fast-Draw, sa kan man dra och skjuta
i samma omgang. Om tva personer drar mot varandra kan du fa vinnaren sa har:

Ligg ihop personens Fast-Draw skill med tdrningsslaget (om han lyckas med sitt slag);
vinnaren ar den som far hogst summa. Om man missar tarningsslaget far man bara anvanda
sin skill som summa. Alternativt kan man dven lata personen offra procent fran sin
vapenskill for att 6ka sin Fast-Draw.

* Omladdning: For enkelhets skull tar det en runda att ladda in en kula i ett vapen. Da ingar
aven utplockning av foregaende tomhylsa.

* Nagra andra skjutregler: Faning = man avlossar sin revolver genom att sla pa hanen. Detta
gor att man kan skjuta all skotten i Revolver under en runda. "Hip Shots", skjuta fran hoften
spar tid och ser ballt ut. +3 i DEX/ el. +25% pa Fast Draw Skillen, men changsen att traffas
halveras.

* Btt enkelt Critsystem 4r att varje tirningsslag som lyckas och dr jamnt delbart med tio ar
en crit, fummel intraffar om man missar och slaget dr jamnt delbart med to.

* Scenariot bygger mycket pa att PC'na skall fa reda pa rykten inne i staden och reagera pa
dessa. Om inte spelarna sjdlva vill ta in sina karaktdrer till stan, sa finns det ju alltid kroppar
att begrava, proviantering att gora eller andra ursdkter tll fa in dem till stan.

* Southern Cross-ranchen sysselsitter ca.8 kofsare pa en gang. De rider ca. 40 hastar,
skoter ca. 1.500 kor och mirker ca. 2-300 Kalvar om aret. 2-300 kor drivs till Denver eller
nagon annanstans en gang om aret. De dr tva indrivningar par ar, en pa varen; da man
mirker man de nya kalvarna och pa en hosten; da valjer man ut de som skall sdljas/ drivas
norrut.

* Bedomningsgrunder av lagen: Ge laget en till tre sheriffstjdrnor i foljande kategorier:
Problemldsning, Rollspel och Underhallning/noje.

Cthulhu Aventyr till UPPCON-95, Inca Blomquist & Max Nilsson JAM™.



NIPCs & MONSTER STATS

Sand-Dwellers (59-60)

Sand-Dweller One Sand-Dweller Two**

STR 12 CON 14 SIZ 16 INT11  POW Il STR 11 CON 15 SIZ 18 INT 11 POW 13
DEX 16  Hit Points 15-3-'5 DEX 17 Hit Points 17

Claw 40%, 1D6+1D+4 damage Claw 45%, 1D6+1D4 damage

Sand-Dweller Three* ‘ Sand-Dweller Four

STR 12 CON 14 S1Z 18 INTO9 POW 14 STR 13 CON 13 S1Z 21 INT 10 POW 11
DEX 12 Hit Points 16~ ¢ DEX 14 Hit Points 17

Claw 30%, 1D6+1D4 damage Claw 35%, 1D6+1D6 damage

Sand-Dweller Five Sand-Dweller Six

STR 8 CON 16 S1Z 17 INTO9 POW9 STR 13 CON 13 SIZ 14 INT7 POW 1
DEX 12 Hit Points 17 DEX 15 Hit Points 14

Claw 30%, 1D6+1D4 damage Claw 35%, 1D6+1D4 damage

Sand-Dweller Seven Sand-Dweller Eight**

STR 16  CON 14 S1Z 19 INT9 POW 12 STR 12 CON 16 SIZ 17 INT 13 POW 16
DEX 15 Hit Points 17 DEX 16 Hit Points 17

Claw 35%, 1D6+1D6 damage Claw 40%, 1D6+1D+ damage

Armor: 3 point armor from there rough hide.

*Three has a Conquistador Plate giving him a total of 6 pt. armor.

**Two and Eight has Indian Bonearmor giving them a total of 4 pt. armor.
Skills: Hide 60%, Sneak 50% and Spot Hidden 50%.

SAN: It costs 1D6/0 SAN to see a Sand-Dweller.

The Curtiss Brothers (4B-Broderna)

Broderna Curliss Ar Yankees [ran Kansas som efter inbordeskrigets slut ansdg att det var deras privilegium att bli Cowboys. Kunde
rebellerna sa kunde de. Deras magra farm i Kansas forstordes under kriget av Quantrills géing. Den brandes, deras djur slaktades och
deras forildrar dodades, medan broderna var soldater i nordstatsarmén. S& som en slags hamnd vill de nu leva pa den rika sddern. De har
mer eller mindre hotat sig till den bergiga och kulliga omrdde som ar deras ranch. Dir har de kring 1200 kor och ett femtiotal héstar.
De beskylls for att stjila andras kor (vilket de gor) och ta tull av kofosare som driver boskap genom deras doméaner. Burke ar &ldst och
den som bestdmmer. Burt f6ljer sin idldre bror men uppmanar hela tiden Bob att inte gora det. Bob gor vad de andra anser bést, om det

inte kommer fran Billy som &r yngst.

»t

Burke Curtiss Burt Curtiss

STR 14 CON 12 SIZ 15 INT 13 POW 13 STR 15 CON 15 SiZ16 INT10 POW 10
EDU 13 DEX 10 APPO Hit Points 14 EDU 11 DEX 11 APP7 Hit Points 16

Brawl 50%. Var.+1D4 damage Brawl 55%, Var.+1D4 damage

Colt .44 Army 40%, 1D10+1 damage (Fast Draw 30%) Colt .44 Army 45%, 1D10+1 damage (Fast Draw 45%)
12-gauge Shotgun 60%, 4D6/2D6/1D6 damage

Bob Curtiss Billy Curtiss

STR 16 CON 16 Sz 17 INT O POW9 STR 13 CON 14 SIZ 14 INT 11 POW 12

EDU9 DEX 9 APP6 it Points 17 EDU9 DEX 13 APP 10 Hit Points 14

Brawl 70%, Var.+1D6 damage Brawl 45%, Var.+1D4 damage

Bowie Knife 60%, 1D4+2+1D6 (Fast Draw 40%) Colt .44 Army 50%, 1D10+1 damage (Fast Draw 60%)
Colt .44 Army 35%, 1D10+1 damage

Nir broderna tar form som Brood of Tsathoggua har de +4 pd STR, CON & DEX, samt +2 Hit Points. Dessutom har de dé dven foljande

virden:
Move 12
Track by smell 70%

All Brood regenererar | HP/runda, sdvida de inte har hamnat pa noll. Brood tar halv skada av kulor, klubbor, knivar o.dyl.; eld, gift,
magi och explosioner pdverkar dem normalt. .

SAN: 1/1D5

General Cowboy (Copper, José, Lopez, Williams, Ray, Little Long, Buttler, Collis, Frank etc.)
STR 12 CON 13 SIZ 13 INT 13 POW 11 EDU 12 DEX 13 APP 10 Hit Points 17

Brawl 30%, Var.+1D4 damage :

Pistol 35%, 1D10+1 damage (Fast Draw 30%)

Rifle 40%, 2D6+1 damage



THE BLESSING OF TALTEK'H

Detta 4r en besvirjclse som Kayitah har lirt sig av Taltek'h/Tsathoggua. Den tar ca en halv timme att kasta och kriver att besvirjaren
har ett personligt foremal frén offret. Besvérjaren matchar sin POW mot offrets POW, men kan boosta sin chans att lyckas med magic
points. Om besvirjelsen gar in forlorar besvérjaren de MP's som ev. lades for att ©ka chansen att lyckas. Medan besvirjelsen laggs
blir offret trottare och tréttare, for att slutligen somna helt. Nér detta sker tar besvirjaren (tillfilligt) 6ver offrets kropp, men kan ha
vissa problem med att prata, finmotorik, o.dyl.

The Catch: Eftersom schamanen anvinder sig av energi frdn Taltek'h fOr att kasta besvirjelsen, sd kostar den inga Magic Points
(om den inte "boostas", enl. ovan). Denna energi férvandlar dock gradvis offret till en sorts avatar av T. och under de féljande 10-20
minuterna transformeras han till en Blessed of Taltek'h (se nedan); detta gor dven att besvirjaren gradvis tappar kontrollen dver den
besatte. Denna process borjar 1dngsamt, men accelererar mot slutet av tiden. Offret (som ju sover) blir mer och mer bestialisk och
blodtorstig, och T. forsoker ta 6ver den mentala kontroll som besvérjaren har 6ver offret. Ddrfor ndjer sig Kayitah med att ga ivag
med de som besatts till ett avskilt stélle, innan han tappar kontrollen och forvandlingen kan synas uidt.

Nir offret har dédat och itit sig mitt tillfredsstélls T. tillrdckligt for att besvérjaren kan ta kontroll dver kroppen igen. Nir detta
sker reverterar offret tillbaka till (en sovande) minniskoform, under besvirjarens kontroll. Vid det laget 4r besvérjaren troligen
mentalt utmattad (dven om han har tappat kontrollen, s 4r hans medvetande last i offrets kropp under besittningen). Kayitah brukar-
dérfor g& med offret raka vigen hem till sings. Nér Taltek'h tappar kontrollen &ver offret, drar T. dven tillbaka den energi som anvénts
under besvirjelsen. Tyvérr reverterar inte offret hela végen tillbaka, utan vissa djuriska drag kvarstér efter varje beséttning. Offrets
beteende dndras ocks &t det rovdjursaktiga hallet (se "Besittningstabell").

Virt att notera ir att medan offrets medvetna jag sover, s 4r offrets undermedvetna medvetet om vad som hénder via offrets sinnen
och nirvaron av inkriktare i dess sinne. Offren kan dérfor ha vaga, dromliknande minnen av héndelserna under besittningen. Under de
forsta besittningarna (om flera gors) kan detta dessutom gora att offret kan undvika att skada néra och kira, for att istéllet inrikta sig
p4 t.ex djur och de som offret tycker illa om*. Detta blir dock svérare for varje besdttning... Summan av kardemumman &r att offret
tappar 1D10 SAN for varje besittning.

Efter den femte gdngen** man besitts under en ritual s& blir man en slav under Taltek'hs vilja: man sover pa dagen och vaknar vid
morkrets inbrott for att transformeras och g pa jakt. Offret 4r som tidigare medveten om sin situation, men oférmogen att gora nagot

4t den.

* Forsta natten slar Henry/T. mot POWxS f6r att motstd att inte anfalla en nérstdende, andra natten POWx4, osv. Om individen &r
luktar blod, minska multiplikatorn med ett;om individen 4r Hilary, oka den med ett.

#* Eg_sker detta ndr offrets SAN nar noll, men for enkelhetens och scenariots tar det fem ganger for alla offer

HENRY SOM EN "BLESSED OF TALTEK'H"
STR 28 DEX 14 INT 8 (Idea 40) CON 28 SIZ 22 POW 9 (Luck 45)
Move 10 DB +2D6 HP 25 -

« 4 pts. armor (fett och tjock hud)
* Regenererar 3 HP's varje runda
* Morkersyn

SAN:  Eftersom man kan ana offrets drag i monstrets utseende, sa tappar offrets vinner 1/1D8; 6vriga tappar 1/1D6
Skills: Claw 70% (1D6+DB); Bite 45% (1D10+DB); Listen 75%; Spot H 60%; Sneak 65%; Track 55%

Specialformaga: Eftersom Taltek'h har kontroll 6ver sin kropps form, si giller detta dven i viss mdn dess avatarer (the blessed...). En
Blessed kan dirfor klimma sig in igenom dppningar ner till SIZ 15, samt forldnga sina lemmar upp till en meter (t.ex for att komma &t
byte som gommer sig i en hala...). Detta dr automatiskt och kostar inget.

Utseende: Niistan 3 m. hég. Huvudet sitter direkt pd den svarthériga kroppen, och utmérks av en flinande mun som stricker sig fran 6ra
till 6ra och 4r fylld med rakbladsvassa tander. Over de roda 6gonen hojer sig tvd fladdermusliknande dron. Aven om armar och ben ser
oproportionerligt korta ut, s& rér den sig ovantat snabbt (den dr dock inte sirskilt uthallig).

KAYITAH, SCHAMANEN

STR 12/14 DEX 14/16 INT 15/15 DB -
CON 14/16 APP 9/- POW 22/22 MP 22 + 10*
SIZ 13/10 SAN 0 EDU 10/10 HP 13/13

Numret efter slashen 4r schamanens virde i sin Man-bat form

Move 8 ; som Man-bat 5 (12 flygande)

SAN: Att se Kayitah som Man-bat kostar 1/1D6 SAN

Skills: Sneak 60%:; Listen 50%; Spot H 50%; Jump 40%; Dodge 45%; Hide 65%; Grapple 50%; Fist 35% (1D3+DB)

Spells: Contact Tsathoggua, Contact Sand-Dweller, Bind Bat Swarm (cost is 1 MP/round and minute; see pg. 119 "Rats"),

Change to Man-bat (instant, 5 MP), Track Victim (kan spara ndgon vars personliga tillhorighet han har), Bind Enemy (om han har
ndgons personliga foremal kan han géra s3 att denna inte kan skada honom. Denna ritual r lagd pa alla traktens ranchigare, inklusive

Henry), Blessing of Taltek'h, Gift of Taltek'h (se nedan), Create Gate.
Possessions: * Magisk Skallra (immun mot all skada utom eld; innehdller 10 MP, ger +20 pd Contact Sand-Dweller)

THE GIFT OF TALTEK'H

Denna ritual kan bara liggas pa frivilliga. Den krdver att man offrar 2 POW till Taltek'h under en lng ccremonti (en timme per
deltagare). [ utbyte férlorar mottagaren all sin SAN, men kan anta formen av en Brood of Taltek'h nir man 6nskar. Denna ritual ldgger
Kayitah pa broderna Curtiss den femte natten, {or att de skall kunna ge Southern Cross pa kiften.



Formless Spawn (Broken Arrow)
STR 19 CON 15 SIZ 33 INT 11 POW 10 DEX 21

Move 12

Formless Spawn (Tripple X)

STR 16 CON 12 SIzZ 27 INT 14 POW 11 DEX 22
Move 12

Formless Spawn (Southern Cross)

STR 21 CON 12 SIZ 24 INT 14 POW 12 DEX 24
Move 12

Whip 90% (1D6, range 22 m;.)*; 1D3+1 attks/round
Tentacle 60% (2D6, range 22 m.)*; 1D3 attks/round

Bite 30% (Swallow: Victim takes 1 pt. dmg first round, and 1 pt. extra/round, cumulative.
may swallow victims up to it's total SIZ, but may not move without disgorging a

prey which is digested); 1 attk/round
Bludgeon 20% (4D6); 1 attk/round

* Whip and Tentacle may be used to grab and hold instead of giving damage

SAN: Seeing a Spawn costs 1/1D10 SAN

Inne i kon kan Spawnen bara anvénda sin Whip-attack, via djurets kroppsppningar

Den tar ingen skada av fysiska vapen. Eld, kemikalier, mm
péverkar den normalt (dynamit o.dyl halv skada).

Other Animals and Bests:

Cattle

STR 38 CON 16 SIZ 38 INT 4 POW 7 DEX 7
Move 9

Charge 35% (1D10+4D6)

Trample 75% (8D6 to downed foe only)

Skills: Listen 25% and Smell Intruder 20%.

Armor: 4-points hide.

Horse

STR 32 CON 12 SIZ 32 INT 4 POW 10 DEX 13
Move 10

Bite 50% (1D8)

Kick 35% (1D6+3D6)

Rear & Plunge 20% (2D6+3D6)

Trample 75% (6D6 to downed foe only)

Skills: Climb 10%, Jump 40% and Smell Intruder 25%.

Armor: 2-points hide.

Bear

STR 26 CON 14 S1Z 24 INT 5 POW 10 DEX 12
Move 12

Bite 30% (1D10+2D6)

Claw 45% (1D6+2D6)

Skills: Climb 30%, Listen 30%, Track 35% and Sneak 25%.

Armor: Skin and fur worth 3 points of armor.

Mountain Lion

STR 16 CON 14 SIZ 12 INT 5 POW 10 DEX 20
Move 12

Bite 30% (1D10+2D6)

Claw 45% (1D6+2D6)

Skills: Climb 90%, Hide 95%, Listen 60%, Track 70% and Sneak 95%.
Armor: Skin worth 1 points of armor.

Cayote

STR 6 CON 12 SIZ 4 INT 6 POW 7 DEX 14
Move 12

Bite 40% (1D6-1D6)

Hit Points 24 (DB 2D6)
Hit Points 20 (DB 2D6)
Hit Points 18 (DB 2D6)
Hit Points 27 (DB 4D6)
Hit Points 22 (DB 3D6)
Hit Points 19 (DB 2D6)
Hit Points 13 (DB 1D4)
Hit Points 8 (DB -1D6)

Skills: Hide 80%, Listen 80%, Spot Hidden 60%, Track by Smell 80% and Sneak 75%.



En kort "Time Line" till Cripple Creek
1845 tillfaller staten Texas US. James Polk viiljs till US elfte president.
1846 forklarar US krig med Mexico. Flera slag dger rum. Nitroglycerin uppfinns.

1847 US intar Mexico City i kriget. Man finner silver i Guadalupe Bergen niira Pecos River. Folk samlas for att dmsom bryta
silver och omsom sliss med de fientliga Apacherna i omrddet. Staden Silver Gulch grundas av dessa djdrva man.

1848 fordraget vid Guadalupe Hidalgo medfor slutet pd Amerikansk-Mexikanska kriget. Forsta stora guldrushen till
Kalifornien.

1849 Zachary Taylor viljs till US tolfte president.

1850 De stora indiankrigen borjar och varar 4nda fram till mitten av 1890-talet, men de flesta krigen tar slut under 1870-talet. -
Presidenten Taylor dor i kolera. Millard Fillmore blir till USs trettonde president. I omradet fordrivs de flesta av
indianerna fran trakten norrut, flera tillfangatagna hovdingar héngs.

1852 Wells, Fargo & CO bildas. I trakten anldggs fyra Rancher i omrddet samt en handelstation vid Cripple Creek. Rancherna
ger mat till Silver Gulch.

1853 Franklin Pierce viljs till USs fjortonde president.
1855 borjar det viixa upp en liten stad runt handelsstationen och den kommer att kallas Cripple Creek.

1857 James Buchanan viljs till US femtonde president. I omrddet 6verges en av rancherna och de tva nordliga rancherna delar
upp territoriet meilan sig.

1858 Man finner guld i Colorado och Nevada.

1859 Jack Brown anfaller den federala arsenalen vid Harpers Ferry, Virginia. Forsta oljekdllan borras i Titusville, Pa. Fosta
riktigt stora silverrushen i Comstock, Nevada. Guld-rush till South Platte River, Colorado.

1860 Abraham Lincoln viiljs till US sextonde president. Forsta budet med Pony Expressen. Kriget med indianerna flammar
upp intensivare dn forut i sydvist. De gir nu trogt att driva Rancherna och manga anstillda limnar omradet for att soka
anstillning pd nigon av de mer etablerade rancherna i ostra Texas eller g med i Texas Rangers for att bekdmpa

indianerna.

1861 den 12 April tar de Konfederala Amerikas Staterna Fort Sumter, detta inleder Inbordeskriget som borjar med "Battle of
Bull Run". Kansas blir en stat. Silver Gulch borjar avbefolkas.

1862 Inbordeskriget rasar vidare. Carlton driver i vig de sista Mescaleroapacherna till reservatet vid Bosque Redondo. Fort
Sumner dvervakar reservatet. De sista som bor i Silver Gulch flyttar till Cripple Creek.

1863 Quantrills ging brinner Lawrence, Kansas. Slaget vid Gettysburg. Guld-rushen i Montana. Kit Carson sldss mot Navajo
Indianemna.

1864 Navajoindianerna fors till reservatet vid Bosque Redondo, héndelsen kom att kallas "The Long Walk". Nevada blir en stat.

1865 General Lee ger sig vid Appomattox Courthouse, den 9 April, Virginia. Detta leder till att Inbordeskriget slutar den 26
maj. Ku Klux Klan bildas i Pulaski, Tennessee. P4 kvillen den 14 April mordas Lincoln. Andrew Johnson blir USs

sjuttonde president.

1866 borjar Jesse James ging att hirja, med rdnet av Liberty, Missouri. Winchestergevdret och dynamiten uppfinns.
Goodnight-Loving driver upp boskap forbi Cripple Creek, vidare till Fort Sumner for att till slut na Denver.

1867 borjar ateruppbyggande efter kriget. Alaska kops av Ryssland f6r 7.2 miljoner dollar. Boskap frdn Texas borjar drivas till
Kansas. Guld uppticks i Montana. Vinnerna pd Southern Cross, Broken Arrow och Tripple-X driver for forsta gdngen
upp boskap till Denver. Oliver Loving dverfalls av comanchekrigare vid Pecos River, och dor senare 1 Fort Sumner.

1868 blir de sju Konfederala Staterna en del av Unionen. Kit Carson dor.

1869 Ulysses S. Grant viljs till US artonde president.



En kort "Time Line" till Cripple Creek
1845 tillfaller staten Texas US. James Polk viljs till US elfte president.
1846 forklarar US krig med Mexico. Flera slag dger rum. Nitroglycerin uppfinns.

1847 US intar Mexico City i kriget. Man finner silver i Guadalupe Bergen niira Pecos River. Folk samlas for att omsom bryta
silver och omsom sldss med de fientliga Apacherna i omrddet. Staden Silver Gulch grundas av dessa djdrva man.

1848 fordraget vid Guadalupe Hidalgo medfor slutet pd Amerikansk-Mexikanska kriget. Forsta stora guldrushen till
Kalifornien.

1849 Zachary Taylor viljs till US tolfte president.

1850 De stora indiankrigen borjar och varar dnda fram till mitten av 1890-talet, men de flesta krigen tar slut under 1870-talet.-
Presidenten Taylor dor i kolera. Millard Fillmore blir till USs trettonde president. I omradet fordrivs de flesta av
indianerna fran trakten norrut, flera tillfingatagna hovdingar héngs.

1852 Wells, Fargo & CO bildas. I trakten anliggs fyra Rancher i omrddet samt en handelstation vid Cripple Creek. Rancherna
ger mat till Silver Gulch.

1853 Franklin Pierce viljs till USs fjortonde president.
1855 borjar det vixa upp en liten stad runt handelsstationen och den kommer att kallas Cripple Creek.

1857 James Buchanan viljs till US femtonde president. I omradet 6verges en av rancherna och de tvd nordliga rancherna delar
upp territoriet meilan sig.

1858 Man finner guld i Colorado och Nevada.

1859 Jack Brown anfaller den federala arsenalen vid Harpers Ferry, Virginia. Forsta oljekillan borras i Titusville, Pa. Fosta
riktigt stora silverrushen i Comstock, Nevada. Guld-rush till South Platte River, Colorado.

1860 Abraham Lincoln viljs till US sextonde president. Forsta budet med Pony Expressen. Kriget med indianerna flammar
upp intensivare @n forut i sydvast. De gir nu trogt att driva Rancherna och ménga anstillda limnar omradet for att soka
anstillning pa nigon av de mer etablerade rancherna i ostra Texas eller gd med i Texas Rangers for att bekdmpa

indianerna.

1861 den 12 April tar de Konfederala Amerikas Staterna Fort Sumter, detta inleder [nbordeskriget som borjar med "Battle of
Bull Run". Kansas blir en stat. Silver Gulch borjar avbefolkas.

1862 Inbordeskriget rasar vidare. Carlton driver i vig de sista Mescaleroapacherna till reservatet vid Bosque Redondo. Fort
Sumner dvervakar reservatet. De sista som bor i Silver Gulch flyttar till Cripple Creek.

1863 Quantrills ging brinner Lawrence, Kansas. Slaget vid Gettysburg. Guld-rushen i Montana. Kit Carson sldss mot Navajo
Indianerna.

1864 Navajoindianerna fors till reservatet vid Bosque Redondo, héndelsen kom att kallas "The Long Walk". Nevada blir en stat.

1865 General Lee ger sig vid Appomattox Courthouse, den 9 April, Virginia. Detta leder till att Inbordeskriget slutar den 26
maj. Ku Klux Klan bildas i Pulaski, Tennessee. P4 kvillen den 14 April mordas Lincoln. Andrew Johnson blir USs

sjuttonde president.

1866 borjar Jesse James ging att hirja, med rédnet av Liberty, Missouri. Winchestergeviret och dynamiten uppfinns.
Goodnight-Loving driver upp boskap forbi Cripple Creek, vidare till Fort Sumner for att till slut nd Denver.

1867 borjar iteruppbyggande efter kriget. Alaska kops av Ryssland {or 7.2 miljoner dollar. Boskap frin Texas borjar drivas till
Kansas. Guld uppticks i Montana. Vinnerna pd Southern Cross, Broken Arrow och Tripple-X driver for forsta gdngen
upp boskap till Denver. Oliver Loving 6verfalls av comanchekrigare vid Pecos River, och dor senare 1 Fort Sumner.

1868 blir de sju Konfederala Staterna en del av Unionen. Kit Carson dor.

1869 Ulysses S. Grant viljs till US artonde president.



Vem ir vem i staden Cripple Creek

Skolldrarinna — Jennifer Coleridge
Jennifer dr den ogifta trettiodriga dottern till James Coleridge och yngre syster med Elisabeth. Hon ar flera mins drom
och har ofta uppvaktande karlar omkring sig. Nir hon undervisar barnen i Cripple Creek bor hon tillfdlligt hos
Mastersons. Hon kommer d& och d& ut och hjélper er pd Southern Cross ranchen.

Smeden — Martin & Betty
Martin ir 35 &r och hans fru Betty dr bara ndgra ar yngre. Martin dr tystldten, stor och kraftig samt har nypor och 6gon
harda som stil. Han gor allt frn att sko histar, laga sadlar till att laga vagnar, snickra mobler och bygga hus. Betty dr
kort men stor i omfanget, varm i sdttet, nyfiken, talar for hela familjen (skoter sin mans afférer) och bakar utsokta
pajer. Deras fyra barn 4r Patrik 15 &r, som hjilper sin far; Mary 12 ar som hjdlper sin mor; Lisa 10 ar och Bonny 6 dr

som bigge gar i skolan.

Doktorn — Dr Klein
Doc Klein kommer frin Tyskland, 4r i 50 rs dldern. Nér han inte utovar sitt yrke spelar han ofta kort i Saloonen. Han ’
4r normal lang, kulmage, samt, ett nar han har tid, vdlansat skdgg. Han bryter pé tyska, talar med en hes och lag rost

samt upplevs alltid som nyvaken.

Borgmistaren — Graham Masterson (Mr Masterson)

Graham var med i forbandet av Rangers som skyddade Silver Gulch frdn Apacherna. Nér han drog sig tillbaka och hans
tre kolleger oppnade var sin ranch beslot han att bygga det han saknade mest hdr ute i "Now here en Saloon. Han lat
bygga den vid handelsstationen Cripple Creek, och fran borjan kallades den "Somewhere", men nu heter den "Masterson
Saloon". For Atta dr sedan gifte sig Graham med mexikanskan Maria som ar dotter till den storsta bonden i trakten
Signore De Silvio de la Garcia. De har fotts tre barn sedan dess var av ett, mellan barnet Julian, dog i feber for tvé dr
sedan. Deras dldsta dottern Katarina dr 7 ar och deras yngsta Sebastian ar 2 dr gammal. Maria dr mycket temperaments
full och har vid flera tillfzllen visat vem som bestimmer om vad.

Notarie/Lantmitaren — Colin och Margareth Wilson (Mr Wilson)
Aren man i 35 ars aldern. Han kom oster ifrin nir hans familjegdrd forstordes under inbordeskriget. Colin 4r ldng, smal
och vinlig. Han ler alltid och talar mycket tydligt. Han dr valutbildad och religios som hans {ru Margareth. Wilsons
barn dr dottrarna Jenny 12 &r, Ira 8 och Josefin 5 dr som alla gér i skolan.

Sheriffen — Walter Burnett (Mr Burnett)
Burnett ir i 40 ars aldern, 1dng och kraftig, med ett stindigt mycket bister uppsyn. Han blev en Texas Ranger och
bekimpade Cherokees och Comanches under 50-talet. Under 60-talet stred han med Kit Carson. 1865 blir han sheriff i
Cripple Creek efter att en skada han fétt i borjan av 60-talet forvarrats.

Visesheritf — Little Long
# Arbetar for det mesta pA XXX-ranchen men hjilper titt som titt Mr Burnett med att bevara lagen i Cripple Creek. Detta
speciellt nar boskaps drivs upp langs Goodnight-Loving leden. De kan da bli stokigt s det ricker i det lilla samhillet.

Little Long &r son till Frank Long pd XXX-ranchen.
Hotelldgaren — Andrew Miller (Mr Miller)

Andrew ir i 45 rs dldern och har varit hir sedan tondren dd han och hans far kom till Silver Gulch for att finna lyckan.
Hans lycka var for S r sedan, dd han som forman hos en ranch dgare ifrén sodra Texas drev en hJOFd Boskap mot
Denver, triffade sin gamlc vin Graham Masterson som erbjod honom att jobba som forestdndare pd hotellet. Kort dir
efter gifte han sig med Maria-Theresa, en yppig mexikanska. De har bara ett barn Michael 4 3r. Andrew ir lang, kraftigt
byged, mork, ser bra ut samt dr extremt artig och hovlig. Han brukar kallas "Hovliga Miller".

Saloondgaren — Mr Bradley (Ray)
Mr Bradley 4r en underhuggare till Mr Masterson och den stolta forestdndaren till stadens enda Saloon. Bradley hade en
"saloon" i Silver Gulch men nir den och staden gick omkull blev Ray kofosare och hade dran att ta hand om trossen.
Detta gjorde han bra men han trivdes inte. Vilket ledde till att ndr han och Mr. Masterson vid ett tillfélle talades vid, och
frigan kom pa tal om Ray var intresserad att skota saloonen dt Mr Masterson, s& lit Ray inte svaret droja. Sa sedan sex
ar dnver Ray som alla kallar honom, Saloonen. Han dr normal léng och stor, mork, samt dger en fin vidlansad
mustasch samt en genomtriingande blick. Bradley dr Irldndare och gor dérfor sitt eget 6l som blmt mycket populdrt i

trakten och av de kofosare som kommer till staden.
P4 Saloonen kan med stor sannolikhet dterfinna de flesta av traktens sysslolosa personer fran luffare till

borgmaéstaren sjdlv.

Badhuset (Bordellen)

Den ligger nagon kilometer uppstroms {rdn staden. Hér huserar fem Mexikanska kvinnor ledda av en stursk t\p vid
namn Julios. Ryktet ir att Julios siigs jobba for Don Silvio eller sd jobbar han for Bradley. Hit kommer manga av
traktens kofosare strax efter det att deras 1on betalats ut eller nir de kommer hem frdn att ha [ost kor till ndgon avlagsen

stad 1 det stora landet.



Képmannen — Mr Stackpole

Stackpoles far, George, grundade den ursprungliga handelsstationen or 18 ar sedan. George, kallad Old George, arbetar
fortfarande men ir 6ver 60 dr och har borjat bli hemskt glomskt samt sedan hans fru dog (or 4 dr sedan mer och mer
borjat (miss)bruka spriten. S hans soner Michael, Walter och Steve har tagit over ruljangsen av Stackpole’s Trading &
Store. Michael ir i 40 ars aldern och den ildsta av briderna Stackpole. Han och hans fru, Anna skoter om affaren. Han
dr stor och rund, borjar bli skallig uppe pé hjissan samt vardar sin vackra mustasch omt. Michael talar hjértligt med alla
och ir stindigt lyhord [or affirer och skvaller. Anna dr Mexikanska och Michael avgudar henne, hon dr tio ar yngre dn
sin make. De har fyra barn

Diligens Kontor — Walter (Stackpole)
Ar mellan brodern Stackpole. Walter &r i 35 &rs dldern och har arbetat bade som kusk och vakt pd diligenser. Men nu
servar han de som kommer genom staden ndgon gdng ibland, som mest tvd génger i veckan. Pd vintern kommer de
nistan inga diligenser utan d& brukar han hjalpa sin dldre bror med varutransporter hit och dit.

Postiljon — Steve & Rose Stackpole (Steve)

Steve 4r i 30 ars aldern och #r yngsta brodern Stackpole. Han och hans unga irlandska hustru Rose har tvd, snart tre,
barn. Charlie 4 ar, Sara snart 2 ar och en till pd vag.

Begravningsentreprendr — Andy och Sally Petersen (Mr Petersen)
Borjade som snickare men med édren har han etablerat sig som, ja det han sysslar med. Stadens "Boot Hill" har hunnit
bli relativt stor med ett femtiotal gravar att skota om. Mr Petersen dr i 40 drs dldern och kommer fran Kansas. Han dr
gift med Sally, dldre syster med Martin (smeden), Martin och Andy 4r goda véanner. Petersens har bara ett barn,
Raymond som #r 16 &r gammal och hjélper sin far for det mesta. Raymond och Smedens son Patrik dr de bista vanner,
de smiter ofta ivig och fiskar, jagar och leker att de ir koftsare vilket de bagge vill bli.

Kyrka/Préasten — Father Patrick

Fader Patrick kom som predikant till trakten efter inbordeskriget. Mr. Masterson ville gdrna att Cripple Creek namn
kom pa kartan samt sjilvklart maste ha en Prast f6r den kommande kyrkan. De sillsamma var bara att Irldndaren Patrick
var Katolik och nir han frigade om detta inte storde Mr. Masterson utbrast denne att "Vi ar ju for fan alla lika infor
Gud!". Si om in tvivlade svarade Patrick att det fanns nog att gora hédr i trakten. Till Patricks och Mr. Mastersons
forvaning fick de ovintad och mycket entusiastisk hjilp att bygga en forsamlings lokal av den Mexikanska ortsbefolk-
ningen. Detta berodde givetvis pd att dessa var katoliker och religidsa. Patrick dr stor, grov och rodhdrig med ett stort
skdgg och en mullrande stimma.

Barberaren — Hans och Helga Kreisler (Mr Kreisler)

Hans kommer frén Tyskland och etablerade sig i Louisiana som bonde. Men under kriget flydde han och hans familj hit
till Texas. Han borjade som kofosare men skadade sig vid en ridolycka och har nu svart att g och dr inkapabel att rida.
Han beslot da att (for fyra ar sedan) lyda sin fru Helga och de 6ppnade en Barberar salong med ett tillhdrande badhus och
tviitteri. Hans 4r 35 &r och hans fru ir lika gammal. De har fem barn Sigmund 12 dr, Kristin 10 dr, Willhelm 7 dr,
Greta 5 &r samt Lill Hans som &r 2 ar. Hans dr normal ldng, haltar, bryter pd tyska, dr oppen till sittet, frisprdkig och
munter. Han ir blond och har vackra blda 6gon som alla i han familj. Hans fru dr vacker, med rosiga kinder, ett
rungande humar, stor byst samt ett klingande skratt. Mdnga koftsare har gjort ndrmanden pd Helga och da med nod och
nippe overlevt forsoket. Hans och Helga dr mycket néra vinner med Doktor Klein, de delar dven lokal, men doktorn gor
nastan alltid hem besok, sd dven om han bor och har ett ett kontor pa dver vadningen hos Barberaren, dr han sdllan ddr.

Hans och Helga bor i huset intill.

Advokaten — William R. Campbell (Mr Campbell el. Mad Willy)
William bor pi hotellet sedan tre 4r tillbaka. Han har varit med i inbordeskriget och under detta skadade han vinster
armen. Han ir forsupen och spelar mycket kort men dr en duktig advokat. Han dr 30 ar, har ljust har och grona dgon.
Hans blick flackar och har ndgot otickt och jagat i sig. Han lider dven av mardrommar och kan fa anfall av rent
vansinne. Masterson och Stackpole har vid flera tillfillen dragit nytta av hans kunskaper, snabbtankthet och val oljade
tunga. Detta har fungerat med varierande resultat men trots de bégges anstrngningar har inte William lyckats rycka upp

sig.

Spelaren — Abraham Black (Mr Black)
Mr Black bor pa Cripple Creek Hotell. Han dr ldng, snygg och har vackert svart langt vagigt har samt en vil ansad
mustasch. Han dterfinns pd Hotellet eller Saloonen.

Fyllot — Jack

Jack #r ca. 30-40 ir gammal. Han var en giing med i Texas Rangers och sedan var han kof6sare 1 ett antal ar. Men redan
da var hans drickande s& allvarligt att han till slut inte kunde jobba ldngre. Jack dter finns lite varstans i Cripple Creek
men oftast i nirheten av Cantinan eller ibland Saloonen. Han dr i princip jimt torstig om han inte dr full. Han talar med
en djup skrovlig och hes bas. Jack 4r en hejare pd att lira fiol vilket gor honom till en populdr filur.

Alkisen — Tim
Tim dr i 50 ars aldern och har alltid varit i trakten. Tim dr tokig och ses som stadens byfdne. Han rycker hela han, gdr
med konstiga smi steg, talar ytterst giillt och sluddrigt samt gestikulerar vilt.
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Luffare — Al

Al ir traktens divab, ca. 40 &r. Han hjilper till hos bade bonder, pa rancher och i staden. Han har varit hir sedan Silver
Gulch dog ut tillsammans med hans ekonomi. Al super upp dc pengar han tjanar ihop. Han bor ddr han finner det
lampligt cller ddr han fatt tillstand att koja.

Mexen — Sanchos
Sanchos brukar hinga utanfér Saloonen, Cantinan, Hotellet eller Lanthandeln. Han brukar springa smd drenden och ge
ett handtag dir han kan, men for det mesta ses han sittande halv slumrande utan for ndgon av de nimnda

etablissemangerna.

Cantinan "El Vaquero" — Carlos
Carlos ir i 45 ars dldern, stor, mork och kraftig. Hans har borjar grdna men mustaschen dr stor och svart. Hir pa Carlos
Cantina gdr det oftast lugnt till. Bendmningen "Billig sylta" kan anvéndas pa detta etablissemang. Hr finns billig sprit,
Carlos mat, tvd kvinnor som stiller sina tjdnster till forfogande i ett rum bakom baren samt de individer som forefaller
att ej ha rent mjol i pasen. Carlos har en Fru som passar parets manga barn samt hjélper till att servera och laga mat.

De Silvio och den Mexikanska lokalbefolkningen
Det finns ytterligare ett femtital Mexikaner i trakten, var av de flesta dr bonder, ytterligare ett tjugotal Mexikaner arbetar
pa Rancherna i trakten. De Mexikanska bondema forsorjer omrddet knappt p vad deras fattiga dkrar ger. Den rikaste och
miktigaste bland Mexarna 4r De Silvio, som har sitt Casa de la Rio Pecos strax utanftr staden. Cirka tva tredje delar av
Mexarna jobbar for honom och pa hans land, den 6vriga tredje delen arbetar for Mr. Masterson som dger all mark runt
Cripple Creek forutom lite just i staden som dgs av Mr. Stackpole.

Gruvorginalet — Silver Will
Lever uppe vid Silver Gulch dér han fortsitter att leta efter de stora fyndet. Han dr 1 50 rs dldern och kommer ner till

Cripple Creek ett par tre gdnger om aret.

Rancherna i Omradet

Broken Arrow — Collis O’Shea.
Collis 4r kort men kraftigt byggd. Han dr 44 &r och gift sedan 1852 med Irléndskan Marion. De har fem bam var av
Robert 17 ar r dldst, sedan kommer Mary 14 ir, Peter 12 ar, Charles 10 ar samt Kate 7 dr. Collis har fyra karlar som
jobbar hos honom One-Eye Dave, Louisiana, Rodrigo samt Juan. Dave och Rodrigo driver boskap till Denver just nu.
Will 4r en hejare med lasso och Juan har bra hand med histar. De har fler histar @n de andra rancherna. Collis har d@ven
oftare varit i luven pad Curtiss och emellanat har de biigge beskjutit varandra med vapen for att visa sitt forakt.

Trpple X — Frank Long.
Frank ir ldng men annars normal byggd. Han 4r i 50 ars dldern men &r fortfarande stilig och ser bra ut. Han idr sedan 15
‘ ar tillbaka gift med Loisa en tio &r yngre mexikanska. De har ett bra forhéllande men bara tvd barn. Men Frank har dven
- en son frén sitt forsta giftermal med Agatha som olyc]\Iigt dog i barnsidng. Detta barn dopte Frank till Frank Bertram
Long JR, alla kallar honom Little Long. Han har fyllt 22 r och &r minst lika stilig som sin far. Med Loisa har Frank
barnen Victor 14 &r och Joanna 9 ar. Frank har fem Karlar som arbetar for honom, dessa dr: Williams, Dallas Kid, Jorge,
Paulo och Héctor. Dallas Kid och Paulo &dr pé& vig mot Denver. Jorge och Paulo dr broder med Loisa. Tripple X &dr den

storsta ranchen till ytan.

Four B — Burke Curtiss och hans tre broder Burt, Bob och Billy.
Efter att Fred Taylor givit sig av till Kalifornien for att soka lyckan och snabba pengar i guld, lamnas hans ranch Two-
A att for falla. Collis och Henry delade betesmarkerna mellan sig vilket gar alldeles utmérkt dnda till Curtiss dyker upp
for fem ar sedan och koper omradet. De édr Yankees fran Kansas och ser det som sin rtt att fosa kor hér i soder samt dra
sydstatarna vid nasan. I sitt sdtt vinner de inga vinner, utan snarare forenar de trakten mot dem. Burke ar den som Star
som igare for ranchen 4B Han 4r 4ldst av de fyra broderna, darefter kommer den standigt bistra Burt, den store, starka
Bob samt den skjutglade vildhjdrnan Billy. Till hjalp pd garden har de fyra andra yankees deras ndrmsta man Buttler,

samt de 6vriga packet Jason, Dennis Clay och Montana Jones.

Southern Cross — Henry Cross.

Av viinnerna ir Henry efter Graham den ledande och starka personen. Till skillnad frin Graham ilskar han att arbeta och
kinna vinden i hdret, solen pa hjissan och hora brolet fran rejdla stutar. Hans storsta motgdng var dock nar han miste
bdde sin fru och sin son. Sedan dess har glimten i ©gat forbytts mot ndgot bittert och hart som fa tors mota. Har arbetar
férutom halvblodet Chato och formannen Clyde ocksa Lukas Lee, Lead Belly, Cooper, José och Lopez. Lukas dr en
mycket duktig kofosare och en omtyckt person i trakten. Lead Belly &r en gammal stot som alltid dr kock och brénnare.
Matt Cooper ir en bra histkarl och en skotsam typ frdn Tennessee. José har varit pa ranchen lange och dr duktig bade pa
att rida och kasta lasso. Lopez ir den hetlevrade yngre brodern till José, han rider bra och 4r en duktig kof6sare, han ér
17 ar. Lukas Lee och Lead Belly ir med de andra rancherna och driver arets boskap till Denver.
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DAG | PLATS | HANDELSE BESATTNING RYKTEN OVRIGT
N-3 CC Inbrott hos Masterson i stan. 0 Hundar som skiller
D-2 CcC Spar som leder norrut; ev. Indianer (Nada). 1.2.3
N-2 XX Inbrott och Riven boskap pi XXX. Hundar som skiller
DF 4B trdffar Sch: forst strid, se'n deal Orolig Boskap
e Mr Masterson dodar strykarhundar i stan Graham 1. Skottlossning och
Ljus pa Devils Finger
D-1 XXX Spar av ev. Ind. som leder norrut (Nada). 4567
N-1 BA Inbrott pd BA. Riven boskap pa BA. Ko pd XXX besatt av Spawn. Orolig Boskap
XX XXX-Frank! & Graham 2. Ljus pd Devils Finger
@D1) SG Silver Will ser nagra Ind. i SG. 8.9 Oroliga djur i omradet
N1 S+ Inbrott St. Strid med 4B-min (Forman ). Ko pa BA besatt av Spawn.
Riven boskap pa St.
BA Cwby skadad (Hist skrimd av besatt Collis) BA-Collis 1 & XXX-Frank 2. Ljus pa Devils Finger
D2 ce Ev. 4B-forman till Doc (). BA Cowboy till Doc. :
XXX Min fran XXX jagar efter Bjormn. 10, 11, 12
N2 - Kraftigt Ovider. Mr Masterson dodar hons. Ko pa St besatt av Spawn. Djuren i staden galna.
» 00 Mr. Cross drommer. Y BA-Collis 2 & Henry 1. Ljus pa Devils Finger
D3 cC Uppbad: fanga/déda Ind. (Nada) INCA SPA 13, 14, 15,
St S+t boskap spridd, borde drivas samman. /[ 16,17, 18 Dustdevils.
N3 XXX En vakt skjuter och skadar en varg.
S+ \Mr. Cross drommer. Galna djur.
Boskap Riven pa XXX & S+. NXXN-I'rank 3 & Henry 2. Ljus pa Devils Finger
D4 Dr. Klein besoker en sjuk och skottskadad Frank. wN)O«N 19, 20, 21
CC Lynchmobb hdnger ett halvblod. 22 Dustdevils
N4 S+ 4B-folk hilsar pa hos St. Galna djur.
e Mr Masterson dodar en Mexikan + mula Graham 3 & Collis 3. Ljus pa Devils Finger
D5 CG Mex. upprorda. Delegation till Masterson. 23.24.25. 26
N5 DF SH gor 4Bs till "Brood of Tsathoggua". Ljus och ljud pa Devils Finger.
D6 BA Folk fran BA. skjuter en puma.
ce En frivillig vaktstyrka utses for att hjilpa Burnett och Long
bevaka staden. 27, 28,29
N6 Ray som vaktar djuren, dtdas av Frank. Frank 4 & Henry 3. Ljus pa Devils
D7 XXX Dr Klein besoker Frank igen. Sjukdomen_h: g virre.
Frank ldses in pd sitt rum. m,.mu v._,;n?\ ,f%..llu : 30, 31
N7 cec Masterson dodar Wilson nér dessa patrullerar gatorna i CC.
Senare hittas en forvirrad Masterson, blodig och med stnderrivna
klader. Hos Dr Klein sovs han och Klein drar vissa Galna djur.
slutsatser: Wulfménner! (varulvar) A Graham 4 & Collis 4. Ljus pa Devils Finger
D8 cc Stor oro och uppstandelse. Masterson fors hem och lases in pa
(BA) sitt rum. Senare samma dag besoker Klein Collis som drabbats av
samma sjukdom. Pé kvillen undrar Dr Klein om Mr Stackpole
har silverkulor. 32..33
N8 Collis dodar och idter alla pd BA. Henry 4 & Collis 5. Ljus pa Devils Finger
D9 Dr Klein soker upp Martin och tillsammans gor de femton silver-
kulor. 34
N9 XXX Frank bryter sig ut och didar fru och barn. Steve lyckas fly.
Direfter dodar Frank ranchens djur (ej korna). Steve sticker for att
hdmta hjdlp. Steve och de (3) som vaktar boskapen &tervinder
till ranchen ddr de finner Frank sovande i stallet.
Frank fors till CC. Frank 5
cC Klein, Burnett och Kreisler patrullerar tillsammans med
Mr Masterson. Masterson forvandlas och dédar Burnett men
Klein dodar Masterson med hjilp av silverkulor (tror han). Graham 5
BA Collis tar sig ut till hjorden och slaktar kor. Han uppticks och

blir beskjuten, men lyckas fly med livet i behéll. Collis flyr
och gommer sig i SG.

Galna djur.
Ljus pa Devils Finger

RYKTEN OCH SKVALLER

0

1
2

N R

Historia over trakten.

En gang sa dodade han och nigra av karlarna en puma stor som en grizzly.
En av indianerna som hingdes, skrek upprepade ganger "Diablo de la Rana"
innan repet tystade honom. Detta fick mexikanerna att gor korstecken och
bli allmint nervosa.

“n av indianerna som héangdes sag jag i gar bort at Pablos farm.

Riven och dod boskap (pa: BrokenArrow, TrippleX, 4B, Southern Cross).
Har sett Mr Masterson springa fran sitt hem spritt sprangande nick, mitt i
natten.

Inbrott hos (Graham, Colli§ Frank och Henry).

Samma natt som det var inbrott hos (Graham, Collis, Frank och Henry) vag
djuren oroliga, bolade som fan och hundarna var som tokiga.

Djuren dr dodade av négot djur. Troligtvis en bjorn, men dessa &dr ovanliga i
trakten; pumor dr mycket vanligare.

Har sett indianer som gommer sig i SG.

Graham har erkint for Father Patrik att han haft mardrommar och kénner
sig myko. Han ser dven "myko" ut.

4B broderna har lamnat in silvermalm hos Stackpoles.

Har hort skottlossning bort fran Devils Finger till.

Det som skrimde histen var inget djur, och om jag inte sig fel, visst var
det morkt, sa var det ett grinande monste
Niir Mr Masterson var inne for att raka sig rakade han somna i stolen .
medan Kreisler slipade rakkniven. Han maste da ha dromt for han borjade
pldtsligt morra och slet av sig handduken samt fick ett ondskefullt uttryck i
ogonen, nid i hela ansiktet

Hort Cayoter som ylar nitterna igenom. (Lockas dit av dédad boskap, eller
nagot annat...).

En stor Coyote dddade nistan alla mina hons. (Bonden Sancho).

Har funnit konstiga spar utanfor staden som leder bort mot SG.

Sett ljus/indianeldar i bergen vister om stan.

Har sett en konstig filur, maste varit en covete. Men Kan svira pa att den
gick uppritt. De var morkt men...

Har funnit konstiga spar runt sitt hus.

Har funnit konstiga spar utanfor staden som leder bort mot hjordarna.

Har funnit konstiga spar utanfor som leder in till staden.

Horde brolet av en asna eller mula samt ett Kort skrik frin en man.
kom dit sa tyckte jag att jag sag ett Monster springa fran platsen.
Kan svira pa att ha sett Burke frin grannranchen stycka en ko med yxa. De
var morkt men...

I gar rakade Mr Masterson sig tva ganger.

Vaknade mitt i natten av att (Graham, Collis, Frank och Henry) kom hem
alldeles blodig och med sonder trasiga kldder.

Har sett konstiga ljus och hort vad som ldt som nagon slags indian séng
borta vid Devils Finger. De var sa rysdigt att nackharen reste sig, gashud
over hela kroppen samt att histen blev som panikslagen.

Samma natt som allt borjade kom Mr. Black med diligensen.

Syjuntan: Kvinnorna har vid sina "Te Triffar" listat ut att ndgot hinde
ranchédgarna och Mr. Masterson...via skvaller. Nagon konstig feber tror de
kan ha drabbat dem. Dr Klein talade om de med kofésaren Billy i forra
veckan...

Har sett Frank springa fran sitt hem mitt i natten.

Min make (Graham, Collis, Frank och Henry) sover illa om nitterna och
klagar pd nattmaror.

(Graham, Collis, Frank och Henry) har drabbats av nigon slags konstig
sjukdom eller feber.

(Graham, Collis, Frank och Henry) har borjat se konstiga ut/ uppfor inte
som de brukar.

De vargar eller stora cayoter som setts dr nog varulvar.

ar jag



DAG | PLATS | HANDELSE BESATTNING RYKTEN | OVRIGT RYKTEN OCH SKVALLER
D10 ce Fd. Patrick och Klein bildar ett medborgarrdd sedan Masterson
dodats. Frank lases in i en cell (Klein forstdr att Masterton ej kan
ha varit enda varulven). Fler silverkulor stops. Fred frin BA
kommer med nyheter darifran + begdran om hjilp
BA Man finner forodelsen pa BA. Collis dr borta.
S+ Folk skickas att varsko St om varulvarna.
— Spawnen driver ihop alla hjordar oster om stan.
N10 cC De tre spawn-besatta korna driver hjorden uppfor floden mot stan.
I stan ar de flesta i kyrkan, vaktade av mzn med silverkulor i
vapnen (forutom Frank i cellen och hans vakter). Korna skenar
genom stan och trampar ned de som @r ute + forstor en hel del
mindre hus. Spawnen limnar sina viardar och dter folk - niistan
halva stans befolkning gar at, resten flyr. Temne sie CCC Galna djur.
SG Collis kikar upp Silver Will och hans mula. 1 eee Le Henry 5 Ljus pé Devils Finger
éﬁ%@éﬁx
Silver_Gulch XXX-Ranch Broken Arrow | Southern Cross 4B-Ranch Cripple Creek Devils Finger
Silver Gulch — 7 tim/ 35 min 6 tim /10 min S tim/ 50 min 4 tim/ 45 min Stim /20 min 9 tim e 1§ P,m 9&&?.3 a + O O\o
XXX-Ranch 7 tim/ 35 min — 6 tim/ 20 min 3 tim/ 30 min 4 tin/ 20 Min 2 tim/ 20 min 3 tim/ 50 min

e st 0 Vo dn.

Ju mee Mmoo PeRISOC
sie Vot Cred il halve
hden), deskd Store Chees
\o den "spags” L. dor).

6 tim/ 10 min
5 tim/ 50 min
4 tim/ 45 min

5 tim/ 20 min

6 tim/ 20 min —
3 tim/ 30 min
4 tim/ 20 min
2 tin/ 20 min
3 tim/ 50 min

4 tim/ 50 min 2 tim/ 20 min 4 tim/ 40 min S tin/ 10 min
4 tim/ 50 min — 1 tim/ 25 min 2 tim 3 tim

1 tim/ 20 min — 2 tim 2 tim/ 50 min
4 tim/ 40 min 2 tim 2 tim — 1 tim/ 25 min

5 tim/ 10 min 3 tim 2 tim/ 50 min 1 tim/ 25 min —

Broken Arrow

Southern Cross
4B-Ranch
Cripple Creek

2 tim/ 20 min

Devils Finger 9 tim

Det tar cirka en dag att finna indianligret vid Seven Rivers.

PLOTSER. ¢ CC = Cripein Loge Rk = Visoc dee {Deie dan (enbod)
bE = Devils Finger P i o ion £§$ g | stin,
St g ila o Foa e - .
e S o O Folkek i Studen w:E Leeold” foe vilke
I Bro e Moo PeeSontr snan vel Vitheo eyl ,
XXX = Triple X g

oG o Silver Guleh

e,
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CLYDE SPENCE (25), Ranch-Hand + stand-in foreman

Jag, Clyde foddes i Tennessee for en sd dir tjugofem djévla vintrar sedan. Mina foraldrar var strivsamma bonder, men inte fan
var de torftiga och fattiga inte. Jag och mina ildre broder jagade och fiskade samt levde vildmarks liv sd ofta vi kunde smita i
frin. Annars hjilpte vi fordldrarna me en djivla massa annat pa garden. Nar jag var tio dr hade dven min far trottnat pd ett djivia
liv som bonde och hela familjen bestimde att vi skulle sluta upp med fem andra familjer och soka oss vister ut. Vi foljde vad
som senare kom att kallas "The Santa Fe Trail". Men under resans gang blev vi fast 1 den snabbt vixande skitstaden Austin i
Texas, mycket dirfor att det djivla inbordeskriget drog in hela min familj. I det djavla kriget blev min far logementofficer och
min mor passade mina tvd yngre systrar. Mina broder blev bagge soldater och dven jag nir det borjade gd fan sd déligt mot
slutet. Min ildsta bror Johnny dodades i det djdvla Gettysburg, ddr sdrades dven jag och Lukas min béste vin som fan. Vi, min
vin och jag, hann inte delta i fler djivla strider utan flydde resten av det djavla kriget tillsammans med ndgra andra vinner soder
ut. Vid krigsslutet triffade jag pa min andre bror Jake. Han var ocksd sdrad men inget djavligt. Ndr han fick reda pd att Johnny
dott, bestimde vi andra oss for att 6verleva det djdvla kriget. S& mina och Jakes vénner bildade en egen enhet, som slogs som
djavlar tillsammans, 4nda tills kriget tog slut. Vi dtervinde dd hem till Austin ddr vi blev skit vilkomna av vira foraldras ach
vér nye lille bror Dave. :

Jake hade hort om hur fan sd mycket pengar det gick att tjana inom boskaps branschen och hur djdvla tufft det var att
vara koftsare. S& Jake, Lukas, Jag samt ndgra vinner borjade driva boskap. Vi beslot oss att driva en egen verksamhet efter ett
fan si hart rs arbete pd Bar-YYs ranchen i mellersta Texas. Vi kopte boskap och valde att fora dem over Goodnight-
Lovingsparet. Detta var djavligt tufft och nir vi efter tvd mdnader och efter att vi mist en tredjedel av den djdvla boskapen nadde
Denver var vi fan sa slut. Jake stannade kvar uppe i skit-Denver tillsammans med de flesta andra. Jag horde att de fick jobb pd
ndn djivla ranch dir uppe i skit-Colorado. Men jag och Lukas dtervinde till samma djdvla Texas samma djdvla vdg som vi
kom. Detta gjorde vi tillsammans med ett ging andra kofosare som arbetade pd ett par andra rancher i vistra Texas. De tyckte
att vi skulle arbeta dir for de hade gatt skit bra de hir ret och forvintades g dnnu djavla battre kommande dr. Sd av alla djivla
skitstillen hamnade vi p& Southern Cross Ranchen, vid en djdvla avkrok kallad Cripple Creek. Hir pa ranchen arbetar forutom
jag sjilv, ocksd det satans halvblodet Red, Lukas Lee, Lead Belly, Cooper, José och Lopez. Jag skulle inte stannat hir fan sa
linge om de inte vore for dgarens, Mr. Cross, djavligt vassa dotter Hilary. S4 nu har jag och Lukas arbetat hdr pa ranchen i tre
ar. Luke och Lead Belly driver upp boskapen till skit-Denver och jag kan arbeta ostort med Hilery. Y hee-Haaal!!

Allt skulle varit perfekt om det inte for en vecka sedan dok upp en skadad kille som Hilary genast tycks fattat tycke for,
och bara for att han édr en mork framling.
« Mr Cross (45 ar) #r en djavla hygglig kille och enormt skit skicklig kofosare. Han betalar hyggligt och
arbetar sjilv med oss andra efter dver tio djévla ar som kofosare. Detta gor att de flesta respekterar honom
skit mycket. Jag visar honom mina goda sidor och han har redan fattat tycke for mig.

« Hilary (20 ar) 4r en riktig parla. Skit snygg, klyftig och en sju tusan till att rida stiligt och snabbt for den
delen. Problemet ar hur jag skall vdga visa henne, hur djdvla nere jag &r i nah’. Det bésta sattet dr nog att
spela skit tuff och djavligt vérldsvan.

« "Red" (25 ar) ir ett djdvla halvblod som jag inte fattar att Mr Cross kan med. Endera dan skall jag ldra
honom en laxa. Fast spara och jaga kan han, men inte fan @ndrar de hans djdvla fordldraskap inte.

« Rick (25 ar) skall bort! Den djavla luffaren har hingt hér och snyltat pa var gastfrihet alldeles for djdvla
linge. Han kan ju strutta runt och fjaska for Hilary, sd d4 ar han nog sd djavla pigg, s& han dven kan ta sigi
sitt skitiga arsele och sticka i vig dit han hor hemma. Komma hit skottskadad och bloda ned och allt. Han
ar sikert efterlyst, skall halla 6gona pa den djaveln.

— Lukas 4r en djavla duktig kofsare som tur 4r sa 4r han inte s& djavla framat, och tur dr val det for da
skulle han néstan kunna konkurrera med mig.

— Lead Belly 4r en gammal djdvla stot som alltid ar kock och brénnare.

— Matt Cooper 4r en satans sa bra histkarl men en skotsam typ fran djdvla-ldngtbort-Tennessee.

— Mexen José har varit pa ranchen skitldnge och ar djavligt duktig béde pd att rida och kasta lasso.

— Lopez ir den satans s hetlevrade yngre brodern till Jos€, han rider bra och 4r en duglig kofosare, han dr

dock bara 17 ar.

Clydes mal i livet: Imponera pa Mr Cross, vinna Hilary, bli kvitt Rick och inte for ett 6gonblick limna
Hilary och Rick ensamma vid fel tillfalle.

Din Kliché: Skrytande, stolt och alltid svédrande tuffing (Adam Cartwright).
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172 3 4 5 6 7 Winchester .44 Bifle
mmm INVESTIGATOR STATISTICS i (17 shots ) Dam 2D6 +3)
STR. /4. DEX /3. INTJQ. Idea. 20.. | ® () 10 11 12 13 14 pad 3 RoF /3, Malf 29
coN 13 APP [l -POw 9. Luck .45 . | 15 16 17 18 19 20 21 —~~

siz 4. saN ... EDU 9. Know45. . lmmumn HIT POINTS wnmm{ColE Dmgoon 4 Revolver

S0CHAl ClASS ¢ « o xesvsonnnosssssnssans @ 2 4 6 7 (Rbfh:jé’ DW; 10i0+3)
................ vod 0.5 ReF . M
Schools, Degrees . . .......covoenennn 8 9 10 1 J/ 13 ¥ S/ RoF 1, Malf 73
Damage Bonus/Penalty . LYIDH. ... 15 16 17 18 19 20 21 :
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nmnnnenemnnaananng INVESTIGATOR SKILLS  intuiun i

Accounting (10) 19. 0 Geology (00) .... 0O Psychology (05) ....Qd
Anthropology (00) . O Hide (10) JR . O Read/Write Eng. (EDUx5) .T.. 0O
Archaeology (00) . O History (20) .... 0O Read/Write....... (00) . O
Astronomy (00) .... 0O Jump(25) 4. O Read/Write. ... ... (00) .0
Bargain (05) 29.0 Law(05) Ad. O Read/Write. . ... .. (00) ....O
Botany (00) .... 0O Library Use (25) . O Ride (varies) Horse S22 0o
Camouflage (25) . O Linguist (00) .... 0O Sing(05) 2.0
Chemistry (00) ... 0O Listen(25) H3. 0 sneak (10) ....O
Climb (40) 49 0 Make Maps (10) ....O Speak Spanish... (00) R&.O
Credit Rating (varies) 34. 0 Mechanical Repair (20) 33.0 Speak .......... (00) ....0O
Cthulhu Mythos (00) .0 Occult (05) . O Spot Hidden (25) ~9. 0
Debate (10) . O Operate Hv. Machine (00) . O Swim (25) .0
Diagnose Disease (05) ....0O Oratory (05) A3.0 Throw (25) .... 0O
Dodge (DEX x2) 41 g Pharmacy (00) .0  Track (10) 4.0
Drive Carriage (20) 4§ O Photography (10) . O  Treat Disease (05) ... 0
Electrical Repair (0) . .... (O Pick Pocket (05) .. O Treat Poison (05) ... 0O
Fast Talk (05) X%, O Pilot Balloon (00) . O Zoology (00) 30.0
First Aid (30) 38. 0 Psychoanalysis (00) .0 PlayHarmanica... 38.0
nmmn WEAPONS Hintimininingin SPELLS KNOWN, OTHER SKILLS, NOTES 1t
Weapon Attk% Damage Impale Parry%  Hit Points | ... fﬂw . (w W e e e m ol o 25 %
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- Rewlver S5O . .. .. ...  Herding. . (o). .............. 70..
{3“{/@ 6l Cookind ... @o).............. JSa..
H3. D3teatangle ... ..., ook . 3‘-. C(Powxd) L 36. .
GmP le. 57 S .. ... ... Swear lnventivedy ONT). ... ... 88..
Fis 39 1BF . sese s swam Dislike, Rick (wo7............... ..
Kick .. &6, 1p4 ... ... Gambling . (15) 40
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RICK "MAVERICK" BRACKEN (25), Laglos Revolverman

Jag foddes som son till ndgra bonder i vastra Kansas for flera r sedan. Jag jagade och slogs samt smet
ifrAn mina plikter sd ofta jag kunde. Jag var en riktig vildhjdrna som ung. Inte mycket att se tillbaka till. Min
karridr borjar under inbordeskriget. Redan innan var jag en god skytt och smaviltsjdgare. Under kriget sag
jag vid flera tillfallen doden i vitogat, men &verlevde alltid. Jag ddade manga och tog alltid onddiga risker
vilket ledde till att jag fick rykte om mig att vara en riktig "Maverick" vilket blev ett smeknamn som foljt
med mig sedan dess. Jag var med nér Quantrills gang plundrade och brdnde staden Lawrence. Efter kriget
limnade jag ginget och stack till Texas. Dir bérjade jag jobba som kofosare men redan efter en kort tids
anstillning rakade jag doda tva min. P4 detta satt fortsatte det och jag fick snart dras med att bli kallad
revolverman. S& stack jag norrut igen, efter cirka ett r, tillbaka till Kansas och bérjade sé &ter nda med ett
ging av (x-)sydstatare som jag ldrt kéinna under min tid tillsammans med Quantrill. Med dessa holl jag ihop
med i ndstan tre 4r. Men sa nir vi efter ett misslyckat Bankrdn tvingades fly stack jag soderut till Texas
igen. Allt gick bra och de var inte ménga dagar kvar till Mexico nér en prisjdgare maéste hunnit ifatt mig. Jag
red i skymningen léngs en biflod till Pecos River nir jag tréffades i ryggen av ett skott. Flera skott skots
men det var bara det forsta som traffade. Sarad och svimfirdig av blodsforlust nddde jag senare en ranch.

Ranchen hette Southern Cross och 14g strax utanfor hélan Cripple Creek. Har skotte en sot och trevlig
tjej om mig som heter Hilary. Hennes far Mr. Cross som dger ranchen &r jittehygglig mot mig. Jag har nu
varit hir i en vecka och det skulle vara bra om jag kunde ge igen for deras vénlighet, innan jag ger mig av.
De verkar dessutom ha ont om folk s& man kanske skull kolla om man kan stanna hir lite lingre. Fast om
den som skot mig fortfarande 4r efter mig sa ar det bast att halla 5gonen Oppna. Nista gang jag stoter ihop
med den som skot mig igen f&r de passa sig, for dé skjuter jag tillbaka.

Nir spelet borjar har du for ndgon dag sedan vaknat hur din febriga dvala. Du ar fortfarande skadad
och omtocknad vilket gor att du fran borjan har -20% i alla Fysiska Skills samt en Damage pa -4 Hit
Points. Per dag som du spelar och lyckas sl CONx5% sa blir du av med -5% samt fér tillbaka 1 Hit
Point, om du vilar utan att géra nagot far du tillbaka virdena automatiskt.

ﬁmf Anw

- o‘\\L‘k . . . .

« Hilhry (20 &r) ar en vacker flicka som dess utom verkar gilla mig, man tackar. Skulle vara trevligt att
bekanta mig med henne innan jag...om jag drar vidare.

ﬁ-—-&.\" R

« Mr Cross (45 ar) 4r en riktig gammal stut. Tuff for sin &lder, 6gon harda som stél och ett hjérta stort som
pririen. Han har en trevlig och vilskott ranch. Jag vet inte vad han skulle gilla mig som svarson och han
skulle inte falla for mitt forflutna, sa det 4r bara och lossas vara en luffare eller sa. Vill inte han skall f&

_annat dn en god uppfattning av mej.

* Clyde '(2%0%9}0 riktig snorunge for sin alder. Kér i Hilery s att det star skrivet i ansiktet pa en, fast det
ar vil inte sa konstigt. Kan va kul att bricka honom fast det ar dumt att skaffa sig fiender i onddan. Man tar
vil ldra honom ett och annat om livet helt enkelt.

. Haiﬁ)logg\"}%ed" (25 &r) 4r en listig djavel. Har tréffat flera halvblod i mitt liv och alla 4r de 16mska och
sluga som cayoter. Fast man skall aldrig vara for snabb att dra alla 6ver samma kant.

Ricks mal i livet: Vinna Hilary, bricka Clyde, hjdlpa Cross med ranchen, betala tillbaka for hans generositet
samt inte avsldja min lagldsa bakgrund.

Din Kliché: Cool, Hovlig och Hard (Kid Curry i "Alias Smith and Jones").
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HILARY CROSS (19): Ranchigar Dotter.

Jag har bott pd Southern Cross i hela mitt liv och har haft en bra uppvéxt. Nar jag var liten lekte jag mest
med brorsan, John, och vi lirde oss bade att rida, skjuta och driva boskap. I December -64 dog min mor i
influensa efter att ha varit sjuk i 6ver en ménad. Detta tog John mycket hart. Jag var fortfarande f6r ung och
fattade inte ordentligt. John blev aldrig sig sjdlv efter att hon dott och dven om han forsokte vara
entusiastisk, var han tankspridd och distrd. Jag forsckte muntra upp honom f6r olika saker men han
envisades med att vilja visa sin manlighet med de andra karlarna pa ranchen. Detta fick ett tragiskt slut da
han vid en indrivning rakade ut for en ridolycka. En ungtjur attackerade hans hast som gjorde ett par
ordentliga krum spréng vilket fick John att falla av och sla huvudet i ett klippblock. Hans rygg bréts och
han dog under stora pldgor i kirran pa vag in till stan. Jag vet nu att pappa tog det hart, dven om han
forsoker att inte visa det. Jag gor mitt bdsta for att hjdlpa lilla pappsen pé ranchen, men aldrig att jag gar
med p3 att sitta i koket och skala parer hela dagarna! Ja, OK, ibland far man vil bita i det sura dpplet och
stilla upp med matlagning och annat fjant, men det fér inte bli ndgon vana! ‘

Anda sen jag blev femton har traktens pojkar svassat runt mig och forsokt med det ena patetiska
forsoket efter det andra for att f3 mig. Inte for att det har hjélpt, 4r man en bondtdlp s& dr man, och né't
annat finns inte att vilja pa hér i kring. Pappa har forsokt att f4 mig intresserad av Roger O’Shea pa Broken
Arrow, men den bonstjdlken 4r lika snygg som en get med skabb!

Min favoritmetod for att sitta dit kaxiga karlar &r att utmana dem pa en ridtdvling, med en kyss som
utlovad beldning om de vinner; hittills har ingen slagit mig i sadeln. Straffet for ett forlorat lopp dr att de far
kyssa en ko. Nufortiden &r det inte ofta som jag blir uppvaktad (ti, hi, hi)...

Hir pé ranchen arbetar halvblodet Chato, cowbyen Clyde, Lukas Lee, Lead Belly, Cooper, José och
Lopez. Lukas Lee och Lead Belly 4r med de andra rancherna och driver arets boskap till Denver.

Forutom att rida och skjuta, s& dr mitt storsta intresse att ldsa. Jag har en massa pocketbdcker som
handlar om revolvermin och det harda livet vid grinslandet. Forutom att dka in och besoka en storstad
(som t.ex Dodge City), sd 4r min storsta 6nskan att traffa en riktig revolverman som i bockerna.

« Henry: Jag slskar min far och stiller upp for honom, férutom nar det géller hans idéer om dktenskap.
Hans formaningar kan jag oftast strunta i, eftersom jag kan linda honom runt mitt lilifinger om det behdvs.

» Clyde: Pappas forman Clyde har ocksd borjat kasta vilbekanta blickar efter mig. Suck! Aven om han 4r
ganska sot, sa kan han vil inte pd allvar tro att hans skryt kan leda ndgonvart. Men det ér i alla fall roligt att
retas lite med honom; han blir ju alldeles kollrig om man ger honom ett ldngt 6gonkast eller klappar honom

pé handen.

« Chato: Alla andra kallar honom for Red, men jag har markt att han inte gillar det na't vidare. Han 4r alltid
glad, snill och hjilpsam, s& jag brukar dverldta fjantiga sysslor pd honom (kokspyssel o.dyl). Jag tycker
lite synd om Chato, och blir arg ndr karlarna ger sig pd honom; han kan ju inte ra for att han har indianblod

g
isig!

« Rick: Jag har pysslat om honom se'n han kom till Southern Cross, dven om pappa ség till att jag inte fick
vara med nar han blev lagd i singen. Hursomhelst @r han ursnygg och han verkar ha varit med om en hel
del, av hans #rr att doma. Han 4r verkligen spannande, och jag ser fram emot nar hans feber sldapper!

NamNam!

dniee S— Lukas dr en mycket duktig kofsare och om han vore lite mer framdt skulle han kunna ta Clydes plats.
nokap | — Lead Belly 4r en gammal stot som alltid ar kock och brénnare.

— Matt Cooper ir en bra histkarl och en skétsam typ fran Tennessee.

— José har varit pa ranchen ldnge och 4r duktig bdde pd att rida och kasta lasso.

— Lopez ir den hetlevrade yngre brodern till José, han rider bra och 4r en duglig koftsare, han dr dock

bara 17 ar.

Hilarys mal i livet: Vinna Ricks beundran, retas med Clyde, hjélpa pappa samt vérda Rick.

Din Kliché: Rebellisk, romantisk och rittfram (Hilary 1 "McCahan").
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CHATO ("RED") (22): Halvblod.

Jag vixte upp som ett faderlost apachehalvblod i New Mexico. Jag och min mor, Chanawu, ingick i
stammen, och fastin min moder accepterades, s var jag alltid lite utanfor. Tydligen hade min mor blivit
tillfingatagen av en vit man nar hennes by brandes ner, men slutligen lyckats fly till "vér " stam. Chanawu
sag till att jag lirde mig den vite mannens sprak och sedvéanjor, for hon forutsig en tid da den rode mannen
skulle vara tvungen att bli vit eller do ut.

Nir jag var fjorton ar, s& kom var hovding tillbaka frdn en expedition med sina krigare och forklarade
att var stam maste flytta norrut till ett reservat, annars skulle soldaterna doda alla i byn. Under mycken
klagan gjorde sig stammen i ordning for flytten. Min mor hade hort talas om att Bosque Redondo, dit vi
skulle, var en hemsk plats, olamplig for Folket att leva pa. Darfor skickade hon ivdg mig till den vite
mannens stad, och sade till mig att soka jobb hos en av traktens rancheros, Henry Cross.

Han sa nej med en gang. Men jag var envis och borjade gora lite smé jobb hir och var i omréadet och
efter tva ar kom tillfillet att visa vad jag dog till. Det var brada tider och flera cowboyar ldg sjuka i ndgon -
feber. Mr Cross behvde snabbt folk sa den har gingen sa han inte nej i alla fall. Jag arbetade som ett djur
och det visade sig tillrickligt, for jag arbetar fortfarande kvar. Det trékiga &r att jag tjdnar lika mycket, om
man har vinligheten att missbruka ordet tjanar, samt far standigt gora all skit jobben.

Hir pa ranchen arbetar forutom jag och skitstoveln till forman Clyde ocksd Lukas Lee, Lead Belly,
Cooper, José och Lopez. Lukas r en mycket duktig kofsare och forman i vanliga fall - Clyde &r stand-in
fr honom medan Lukas #r pa driven norrut. Lead Belly dr en gammal stot som alltid dr kock och brénnare.
Matt Cooper ir en bra hastkarl och en skotsam typ fran Tennessee. José har varit pd ranchen ldnge och dr
duktig bade pa att rida och kasta lasso. Lopez ir den hetlevrade yngre brodern till José, han rider bra och lar
han en framtid som koftsare nar han blivit dldre, han dr 17 ar. Lukas Lee och Lead Belly 4r med de andra
rancherna och driver rets boskap till Denver.

Nir jag senast, for nat r sedan, var med och drev boskap norrover, stétte vi ihop med ndgra indianer
frén min stam. De berittade att de flytt frin reservatet och nu gomde sig i norra delen av Guadalupe Bergen
ndra deras gamla vinterldger, en plats kallad Seven Rivers. Jag foljde med till deras liger med en for
hoppning om att kunna stanna dér, men mottagandet bland indianerna var nastan svalare &n pa ranchen. Sa
jag besldt att hirda ut med skitstéveln Clyde och Mr Cross. Endera dan kanske det blir ndgon forandring

men jag har inga stora forhoppningar om det.

« Mr Cross (45 &r) r relativt Okey, om man jimfor honom med andra arbetsgivare jag haft. Han ger mig
alltid de simsta och virsta jobben och att kalla honom och de andra cowboysen for nigot annat dn rasister
vore fortal. Men jag har lart mig att inte kifta emot utan bemota dem med att glatt humor och ett hjartligt
"skratt som mor larde mig att gora, som Coyote den sluge anden.

« Ett stoddigt djdvla rasistiskt svin dr Clyde (25 &r). Jag skall gora allt for att den djdveln inte far Hilary. Jag
gor mitt basta for att undvika den stinkande skunkfjérten till skithdg.

« Men pa tal om Hilary (18 ar). Hon #r bade trevlig och snill. Den ende som kallar mig vid mitt namn
Chato. Om jag 4nda vore vit, da skulle jag... Men nu s kan jag bara visa vad jag duger till och hoppas att
hon forstar att jag nastan betraktar henne som en syster.

« Den hir Rick som han kallar sig verkar vara en tuffing. Han ser pa mig som om jag hade en kniv i handen
varje ging vi mots. Det enda positiva 4r att dven han tycks vara intresserad av Hilary, stackars flicka, detta
g6r honom till konkurrent med Clyde, vilket sakert kommer att leda till négot...He, He Hee.

~ Lukas 4r en mycket duktig kofsare och om han vore lite mer framét skulle han kunna ta Clydes plats.
— Lead Belly 4r en gammal stot som alltid dr kock och brédnnare.

— Matt Cooper ir en bra histkarl och en skotsam typ frdn Tennessee.

— José har varit pa ranchen ldnge och dr duktig bdde pa att rida och kasta lasso.

— Lopez 4r den hetlevrade yngre brodem till José, han rider bra och &r en duglig koftsare, han ar dock

bara 17 ar.

Chatos mal i livet: FA folk att uppskatta mig, hjilpa och skydda Hilary samt undvika trubbel med den vite
mannen (inte fjaska utan snarare lata dem visa deras svagheter).

Din Kliché: Bakslug, ldttsinnig och hjalpsam (Manolito i "High Chaparall").
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HENRY CROSS (45), Ranchigare

Tja, jag vixte upp i Richmond i Gst, som ndst ildsta sonen i en klunga av sex ungar. Farsan var skriddare, s& var familj hade det ganska
knapert, dven om vi slapp att svilta. Storebrorsan Joe drog visterut nér jag var sexton och jag beslutade mig for att strunta i farsans
drém om att jag skulle ta 6ver hans rorelse och i stillet folja Joes exempel. Nar jag blev tjugo anmilde jag mig i smyg som [rivillig
for en militir kampanj mot indianerna i New Mexico - armén stod for transporten, sd det var ett fint tillfille. Den ende jag talade om det
for var lillbrorsan William, och jag har inte hort ifrén familjen sedan dess.

New Mexico var kallt pd vintern ndr vi kom, men blev hett pd sommaren. Navahocrna, som rodskinnen kallades, var 16mska
och sluga; vi fick ligga ner vir mesta tid pa att spara upp dem &n pd att sldss. Efter tvé &r gav de i alla fall till slut upp och skrev pa na't
fordrag (som de forstas glatt sket i). Vid det laget gick det rykten om att en gruvstad kallad Silver Gulch i vidstra Texas hade problem
med Apacher, sd vi samlade ihop ett ging och red ner. P4 vigen dit samlade vi ihop fler Karlar, sd tll slut var vi vil en tva-trehundra
som kom fram till sta'n. ‘

Apacherna var som ormar, hala och farliga, men slutligen hittade en av véra sprare végen till en av stammarnas vinterldger vid
en liten flod. Vi anfoll forstas genast, och snart hade vi gjort varlden till en béttre plats att leva pd. En av squawerna sag inte si illa g,
s jag tog hand om henne (efter att ha fixat hennes unge). Efter detta s3 smet de andra stammarna ivig frin omrddet som fega
pririevargar, s vi kunde dela upp beloningen fran Silver Gulch och silja de skalper vi tagit.

De flesta i ginget drog vidare, men vi var nigra som forstod att det fanns mer pengar att géra hdr; Jag, Graham, Frank, Fred,
och Collis mutade forst in mark vid floden Cripple Creek, sedan red vi ned till Rio Grande och drev upp en del av den boskap som
mexarna hade limnat kvar nir de limnade Texas. Sedan grundade vi var sin ranch, for vi anade att en vixande stad som Silver Gulch

skulle behova kott.
Vid det laget var min squaw pa sméllen, sé jag slingde ut henne (som ranchégare hade jag ju dessutom mitt rykte att téinka pa).

Graham byggde upp en affir och en saloon istillet for att sid sig pd ranchlivet; inom négra médnader hade ytterligare ndgra hus
tillkommit i den nya staden, som déptes till Cripple Creek. 1849 friade jag till Elizabeth Coleridge och fick ja; ett &r senare f6ddes vir

son John, och efter ytterligare tvd ar var dotter Hilary.
Nir Silver Gulch bdrjade avfolkas under slutet av femtiotalet, s borjade affirerna g sdmre och vi fick driva all boskap till El

Paso eller Galveston. Fred drog ivig till Kalifornien 1857 och ranchén fick forfalla tills den 1868 overtogs av broderna Curtiss, vira
__’__’AA—

otrevliga och brakiga jinkargrannar.

Kriget drabbade inte var stad sd hart, tvartom fick vi sdlja mycket kott till sydstatsarmén. En bonus var ocksd att jdnkaren
General Carlton fran Kalifornien lyckades kora ivdg de sista Mescaleroapacherna till ett reservat i norr. I December -64 dog min fru i
flunsan efter att ha varit sjuk i over en manad. Detta tog var son John mycket hart. Hilary var fortfarande for ung. Han blev aldrig sig
sjilv efter att hon dott och dven om han forsokte vara entusiastisk, var han tankspridd och distrd. Jag férsokte intressera honom for
olika saker men han envisades med att vilja visa sin manlighet. Det fick ett tragiskt slut d& han vid en indrivning rakade ut for en
ridolycka. En ungtjur attackerade hans hist som gjorde ett par ordentliga krum sprang vilket fick John att falla av och sla huvudet i ett

klippblock. Hans rygg bréts och han dog under stora pldgor i kérran pd vdg in till stan.

For fyra ar sén, under 1866, gick den forsta stora boskapsdrivningen norrut lings floden Pecos. Detta gav sta'ns (och
ranchernas) ekonomi ett rejilt lyft och jag kunde utoka min hjord till ca tusen huvuden.

Hir pé ranchen arbetar férutom halvblodet Chato och fGrmannen Clyde ocksd Lukas Lee, Lead Belly, Cooper, José och Lopez.

Lukas Lee och Lead Belly ir med de andra rancherna och driver drets boskap till Denver.
For ndgra dar se'n kom en sdrad friimling (Rick) inridande till ranchen, mumlandes nd'nting om apacher. Vi tog hand om honom

s& gott vi kunde (eller rittare sagt, Hilary tog hand om honom), och gav honom ett rum att dterhdmta sig i.

« Hilary: Mitt enda barn och min 6gonsten. Hon dr egensinnig och envis, men jag har inte hjdrta att tillrattavisa henne alltfor
hart. Jag haller dock styvt pa att hon skall bevara sin dygd till sitt giftermal - den som gor henne illa kan rikna med att fd med
mig att gora! Hon skall gifta sig rikt - gdrna med Collins son Roger pd Broken Arrow.

« Clvde: Min biste karl, palitlig i alla viider. Synd att han bara ir en vanlig, fattig ranchero, annars skulle han och Hilary bli
ctt fint par. Som min forman har han mycket ansvar, men han svarar upp mot forvintningarna.

« Red: Han ir vil OK for att vara ett halvblod. Han skoter sitt jobb ganska bra, dven om han aldrig gor lika bra ifrdn sig som
mina andra anstillda; halvblod brukar ju vara latal Han brukar alltid klanta till sig pd nd't sdtt, men det dr ju inte annat att
viinta. Dérfor brukar jag ge honom enklare jobb, som att tomma skithuset eller mocka i stallet.

« Rick: Han har varit medvetslos ett tag; jag undrar dock van {rin hans skottskada kommer. Han verkar vara OK, men han skall
inte tro att han far ta sig friheter med Hilary! Viasterns lagar om géstfrihet siger hursomhelst att han kan fi stanna pé ranchen
och dterhdmta sig tills han ir frisk - sdvida han inte har ljugit om hur han fatt skadan!

— Lukas)iir en mycket duktig kofésare och om han vore lite mer framat skulle han kunna ta Clydes plats.
(— Lead Belly dr en gammal stot som alltid dr kock och brannare.

— Matt Cooper 4r en bra hastkarl och en skotsam typ frin Tennessec.

— José har varit pa ranchen lange och 4r duktig béde pd att rida och kasta lasso.

— Lopez dr den hetlevrade yngre brodern till José, han rider bra och dr en duglig kofGsare, han dr 17 ar.

Henrys mal i livet: Skydda Hilarys dygd och liv (hon skall gifta sig med ndgon rik eller betydelsefull), skydda och gora ranchen
stor och beromd samt f4 de dir 4B-broderna att kasta in handduken for gott.

Din Kliché: Lugn, stolt och riittvis (John Wayne i filmen "Rio Bravo").
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