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ETT EKO FRAN DET
FORFLUTNA

Ett Kult-dventyr av Gunilla Jonsson och Michael Petersén

This is the end, beautiful friend;

This is the end, my only friend, the end
of our elaborate plans, the end

of everything that stands, the end

no safety or surprise, the end

['ll never look into your eyes, again

Can you picture what will be
so limitless and free;
desperately in need of some
stranger’s hand, in a
desperate land

Lost, in a Roman wilderness of pain;
and all the children are insane;
waiting for the sunimer rain

The killer awoke before dawn

he took his boots on

he took a face from the ancient
gallery, and he walked down the hall

He went in to the room, where
his sister lived, then he

paid a visit to his brother

then he walked down the hallway

And he came to a door
and he looked inside;
“Father”

“Yes son?”

"I want to kill you.”
“Mother, [ want to...”

This is the end, beautiful friend
This s the end, my only friend
It hurts to set you free,

but you'll never follow me;

The end of laughter and soft lies;
The end of nights we tried to die,
This is the end.

Jim Morrison 67

Detta ar kongressaventyret till Kult fran Lincon 91.
Det innehaller element som kan verka stoiande pa
personer med en krisien livssyn — vi vill dock
framhava att "Eft eko fran det forflutna” enbart ar en
litterar konstruktion och inget annat.
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"Du sitter i tunnelbanan hem en sen kvdill. Vagnen ir
halofull. I den flaimtande belysningen tycks de tre
min som sitter mitt emot dig vagt bekanta. De betrak-
tar dig och varandra pa samma sitt, som om de sokte
1 minnet. Du fryser och kinner dig illa till mods.
Nagot fasansfullt kommer att hinda...”

Ett eko fran det forflutna ar ett styrt aventyr, dar
rollpersonerna leds fran den ena episoden till
den andra.

EPISODINDELNINGEN

Aventyret ar indelat i ett antal episoder. Varje
episod rymmer en hdndelse, de personer roll-
personerna kan traffa, information de kan hitta
och platser de kan besoka.

Under en episod kan rollspelarna dra slutsat-
ser om sig sjalva och sitt torflutna. Nar de gor det
far de viss information om sig sjalva. Du ger dem
informationen som finns beskriven i minneslap-
parna 1-4. Det anges nar du ska gora det.

Rollpersonerna far dessutom sarskilda kraf-
ter och formagor nar den morke messias dodar
sina offer. Folj tidtabellen i bakgrunden vad
galler dag, offer och effekt pa rollpersonerna.

BAKGRUND

Viarallainsparradeien sonderfallandeillusion.
Vi vagar inte mota verkligheten, utan ser bort
nar illusionerna bryts och sanningen blottlaggs.
Bland oss vandrar fangvaktare, liktorer, som
forsoker halla oss kvar i illusionen. Men det
finns ocksa dem som vill bryta ner vallarna och
visa 0Ss sanningen.

En av dem ar den morke messias. Han har
vandrat lange pa jorden, under manga namn.
For 2000 ar sedan korsfastes han som Jesus Kris-
tus 1 ett forsok att befria manniskornas sinnen.
Men hans offer missforstods och anvandes av
liktorerna nar de skapade en kult och kyrka runt
hans person.

[ vrede och avsky Over liktorernas forvansk-
ning av hans budskap drog sig den morke mes-
sias undan och vandrade lange namnlos bland
manniskorna. Under 1900-talet steg han fram
igen. Pa 60-talet kallade han sig Jim Morrison
och predikade undergangen och illusionernas
fall.

Han drog sig tillbaka efter nagra ar och forbe-
redde noga en plan som har sin grund i hans
forkunnelse for 2000 ar sedan och hans néra
forbindelse med Demiurgen, den gud som for-
svann nar vi gick in 1 modern tid. Pa 90-talet
dyker han upp igen, under namnet Michel Ag-
neau. Den har gangen tanker han inte lata sig
hindras. Han ska satta igang den lange forbered-
da plan som Johannes kallade Apokalypsen —
varldens undergang. Ur spillrorna efter den for-
Odelsen tror den morke messias att en upplyst
mansklighet ska resa sig.

Planen ar enkel. Genom att bryta de sju inse-
gel, sigill, som Demiurgen anvande nar han
skapade vart fangelse kan messias befria méan-
niskan. Vikallar det for domedagen. Visst skulle
den innebara befrielse, for de fa promille som
lyckades resa sig ur spillrorna och inte blev
permanent galna. lllusionen ar ett fangelse, men
ett skyddande fangelse. Messias vet inte hur
sarbara manniskorna har blivit av artusenden i
fangenskap.

De sju inseglen ar kardinaler och hogre funk-
tiondrer inom katolska kyrkan. De representerar
de sju torsamlingar som grundades av Paulus,
och”desju” somblev stéllforetradande for apost-
larna under urforsamlingens tid efter Jesu dod,
nar det apokalyptiska budskapet forvandlades
till en konservativ dogm.

Liktorerna tjanar varsin arkont och represen-
terar dess makt och del av skapandet. De dodas
i enlighet med arkontens placering i Livets trad,
Malkuths liktor forst, paven som tjanar den for-
svunna Demiurgen sist.

Rollpersonerna ar apokalypsens fyra ryttare,
den morke messias ursprungliga fyra apostlar
som en gang skrev de evangelier som liktorerna
torvred till sina egna syften. Nar Agneau borjar
bryta inseglen vaknar de fyra ryttarna i rollper-
sonerna och deras minnen atervander langsamt.

De tvingas till sist att valja mellan att hjalpa
den morke messias eller liktorerna, mellan un-
dergang och fangenskap.

For varje insegel den morke messias dodar
far rollpersonerna vissa krafter och férmagor.
De kommer ocksa ihag mer av sitt forflutna och
av vilka de verkligen ar.

Nar ett insegel dodas utbryter en naturkata-
strof i det land han kommer ifran och ar knuten
till. [llusionerna ramnar en bit, men det tolkas av
de overlevande som en vanlig naturkatastrof.
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TIDSLINJE

Nedan anges i vilken ordning messias dodar
de sju inseglen, vilken effekt det har pa natu-
ren och pa rollpersonerna. Naturkatastrofer-
na uppmarksammas 1 allt hogre grad i tid-
ningarna och de spektakuldara morden slas
upp stort i medierna.

27 okt offer: Adolfo Montserrat, kardi-

28 okt

29 okt

30 okt

31 okt

1 nov

2 nov

nal fran Boston, USA

Plats: Storkyrkan, Stockholm
Katastrof: Tat dimma Over New
England, oversvamningar, flera
forlisningar pa havet.

Effekt pa rollpersonerna: Skarp-
ta sinnen

Offer: Michail Doprecsi, kardinal
fran Krakow 1 Polen

Plats: Notre Dame, Paris
Katastrof: Jordbavning i Krakow
Effekt pa rollpersonerna: Rege-
nerera

Offer: Liguro Ezmect, kardinal
fran Izmir 1 Turkiet

Plats: Santa Maria Maggiore, Rom
Katastrof: Solen blir blodrod over
Turkiet

Effekt pa rollpersonerna: Uthal-
lighet

Offer: Rico Armando, kardinal
fran Barcelona
Plats: Santa Maria in Trastevere,

Rom

Katastrof: Manen blir svart over
Medelhavsomradet

Effekt pa rollpersonerna: +10 1
FV 1tva fardigheter

Offer: Fernando Pizariola, kardi-
nal fran Lima

Plats: S5t Georgio in Velabro, Rom
Katastrof: Meteorfall over Ander-
na

Effekt pa rollpersonerna: Hojd
egenskap +10 och Reaktionssnabb

Offer: Armando Asapandreous,
kardinal fran Cypern

Plats: Santa Maria di Anima, Rom
Katastrof: Cypern flyttas 50 sjo-
mil vasterut, valdig flodvag i 0st-
ra Medelhavet

Effekt pa rollpersonerna: Talar
alla sprak + Betallande rost

Offer: Paven

Plats: Peterskyrkan, Rom
Katastrof: Apokalypsen

Effekt pa rollpersonerna: Upp-
vaknande, gudomlighet

SYNOPSIS

Aventyret borjar i Stockholms tunnelbana. Roll-
personerna fors darifran till Paris och sedan till
Vatikanen i Rom for att losa mysteriet. Den
morke messias bryter det forsta inseglet genom
att rituellt doda och fla Malkuths liktor, precis

vid den tidpunkt da lamporna blinkar till och

slocknaritunnelbanevagnen darrollpersonerna
sitter.

De fyra ryttarnas riddjur kdanner att deras
herrar borjar vakna. De soker upp dem. For att
visa sin vordnad for rollpersonerna dodar rid-
djuren alla andra 1 vagnen, sedan drar de sig
undan 1 vantan pa undergangen.

Rollpersonernas minnen fran det forflutna
vacks till liv och de minns sin tid med Jim Morr-
ison i Paris. De minnen och spar de finner for
dem till Paris pa jakt efter Jim, som rimligen
borde vara dod.

I Paris minns de mer vid Morrisons grav.
Minnena sager dem bland annat att Jim kunde
befinna sig pa flera platser samtidigt och pa det
sattet har traffat flera av rollpersonerna samti-
digt pa olika platser. Dag tva bryter messias det
andra inseglet i Notre Dame. Rollpersonerna
minns mer och aterfar en del av sina krafter.

Liktorerna inser vad som pagar, och vem
som ligger bakom handelserna. De sammankal-
lar ett mote i Vatikanen for att avvarja hotet. De
bestimmer sig for att vanda de fyra ryttarna

Plats: Stockholms tunnelbana
Tid: 27 oktober klockan 00.00

Beratta foljande for spelarna:

Ni sitter i tunnelbanan pa vdg mot Kungs-
tradgarden i Stockholm. Ingen av er kanner na-
gon annan i vagnen. Ni kdnner inte varandra,
men det ar nagot vagt bekant med de tre herrar-
na bredvid och mitt emot. Ni kdnner igen dem,
men kan inte minnas varifran.

Taget okar farten. Ni aker fOrbi en station.
Folk borjar prata hogljutt i vagnen. De verkar
upprorda. Var det T-Centralen ni passerade? Ni
hann aldrig se skyltarna. Taget fortsatter nagra
minuter.

Plotsligt slocknar ljuset. Vagnen tvarstannar
och ni kastas framat. Bromsarna tjuter. Ni hor
folk som ropar och svar, dorrar som oppnas. Ett
skrik. Sa annu ett. Fruktansvarda skrik av smar-
ta. Nagot varmt och fuktigt stanker upp i ansik-
tet pa er, salt, blod. Dova dunsar hors 6verallt
runt er.

Skriken tystnar. En rod nodbelysning tands i
taket. Ni star mitt i vagnen. Golvet ar tackt av
blod. Runt er i en ring ligger huvuden staplade,
tiotals huvuden fran alla i vagnen. De halshugg-
na kropparna ar slangda i mittgangen och pa
satena.

Stora, bloddrankta skepnader reser sig lang-
samt med sankta huvuden. De ar fyra stycken,
med langdragna huvuden, blottad muskulatur
och utstaende, svarta ogon. Sylvassa tander
skymtarideras kdftar. Destar hopkrupna paalla
fyra, som pa sprang.

En av dem stracker pa halsen och sdager na-
got, pa ett sprdk som ni efter en stund kédnner

EEORSTA EPISODEN S

(rollpersonerna) mot messias och forsoka doda
den kropp han bar. En mer slutgiltig l6sning kan
ordnas senare.

En uppsvalld liktor tar kontakt med rollper-
sonerna i Paris. Den hotar dem och ger dem falsk
information. Meningen ar att de ska drivas att
tjdna kyrkan. Vdgrar de anfaller liktorn och de
far problem.

Vissa av de sju (numera tem) liktorerna valjer
att ta det sakra framfor det osdkra och doda
rollpersonerna for att forhindra att de ens far en
chans att hjalpa den morke messias.

[ Paris finner rollpersonerna att Jim Morrison
lever. Han tycks avliva hogt uppsatta prelater
inom katolska kyrkan. Rollpersonerna finner att
han har begett sig till Vatikanen. Fyllda av onda
aningar beger de sig dit.

Den morke messias glads samtidigti Vatika-
nen. Hans fiender har reagerat precis som han
onskat. De dr samlade pa en plats. Han borjar
doda dem i ratt ordning, en varje dag.

Rollpersonerna anlander till Rom. De soker
efter Jim, som samtidigt jagas av liktorerna och
polisen. Rollpersonerna borjar jakten. De hittar
spar som leder till Jim. Deras minnen blir allt
starkare. Deras krafter blir storre for varje offer
messias nedlagger.

Till slut konfronterar rollpersonerna den
morke messias och det sista av inseglen, paven,
i Peterskyrkan. De tvingas valja mellan Jim och
paven, mellan forintelsen och fangelset. Varl-
dens 6de vilar i deras hander.

igen som hebreiska. Det ar gutturalt och svarbe-
gripligt, men later som:

"[obegripligt] Herrar, Vivéntar [tva obegrip-
liga ord]. Forgorelsen [obegripligt] [lang obe-
griplig harang]. Farval.”

Ni kdnner en brannande smarta i pannan,
som om nagot skars in i benet. Sedan backar
skepnaderna bort, ut ur vagnen med en bugan-
de, krypande rorelse. De forsvinner i morkret.

Forsoker rollpersonerna forfolja skepnader-
na kan de inte hitta minsta spar efter dem. Un-
dersoker de sig sjalva finner de att de har fatt ett
tecken malat med blod 1 pannan.

Rollpersonerna befinner sig i en tunnelbane-
vagn fylld av halshuggna kroppar, med offrens
huvuden lagda i en geometrisk figur runt dem.
Kropparna ar sonderslitna som av vilda djur.
Undersdker de vagnen finner de vad som liknar
ockulta symboler médlade i blod. Det ar tecken
for forandring, undergang och uppbrott. (Det
krédvs ett Ockultism pa effekt +7 for att inse det.)

En speakerrost hors over hogtalarna:

"Vi tar be alla resenarer att lamna taget. Vi
har ingen strom i ledningarna och ar fast har tills
en motorvagn kan tas hit. Viber allaresenarer att
bege sig i tagets fardriktning. Jag repeterar, i
tagets fardriktning, mot station Kungstradgar-
den. Tagvakten kommer att leda er dit, sa folj
hans instruktioner. Kanner ni er osakra pa hurni
skabete er, sa vanta pa hans ankomst till er vagn.
Det var allt.”

Meddelandet upprepas var tredje minut. Ef-
ter tio minuter kommer tagvakten fram till den
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vagn dar rollpersonerna befinner sig. Nar han
ser vad som har hant larmar han polisen, som
sparrar av tunnlarna och Kungstradgardens och
TI-Centralens stationer.

Vad som hander beror pa rollpersonerna. De bor
lamna vagnen, bege sig till Kungstradgarden
och forsvinna. Valjer de att stanna tas de in till
forhor pa Norrmalms polisstation. De halls kvar
1 ett dygn, sedan slapps de.

Lamnar de vagnen, men stannar 1 tunneln
forhors de tillsammans med 6vriga passagerare
och slapps efter fyra timmar. Kontaktar de sjdalva
polisen forhors de och slapps efter fyra timmar.

Berattar de vad som hande ar det ingen som
tror dem. Det finns inga spadr i blodet i vagnen,
utom fran rollpersonerna sjalva.

V1 forutsatter att rollpersonerna har vett nog
att lamna vagnen eller sjalva kontakta polisen.
Episoden slutar nar de lamnar tunnelbanan eller
slappsav polisen. De har sadana kontakter attde
slipper rattsligt efterspel.

ETT MYSTISKT
TELEFONSAMTAL

Narrollpersonerna kommer utfran t-banan eller
polisstationen passerar de en telefonkiosk, som
star och ringer. Om nagon av dem lyfter luren
hor han en rost som later bekant, men som han
inte kan placera. Den sager: "Meet me at my
End.” Sedan laggs luren pa. Att doma av bruset
1 ledningen var det ett utrikessamtal.

(Det ar messias som medvetet vacker minne-
na till liv i de fyra ryttarna for att kunna forenas
med dem infor apokalypsen.)

20 SINKADUS 33

= ANDRA EPISODEN ===

Plats: Stockholm
Tid: 27-28 oktober

MINNESLAPP 1

Vad som hander beror pa spelarna. Meningen ar
att de ska rannsaka sina minnen (noga ga ige-
nom bakgrundeniRollbeskrivningen) och finna
en gemensam grund i Jim Morrison i Paris 1969.
Sa snart nagon drar slutsatsen att Jim maste ha
betydelse ger du honom minneslapp nr 1.

Lappen innehaller minnet av moten med
Morrison i Paris 1969, en lagenhet han hade dar.
Allainser attde har traffat Jim sa snartnagon har
kommit ihag det.

MINNEN

De inser att deras minnen ar mycket skarpa 25 ar
bakat i tiden, men tycks ta slut dar. Konstigt att
de inte har insett detta tidigare. Forskar de i sina
bakgrunder finner de att de till synes inte existe-
rade fore 1966. Det finns inga spar efter dem.
Inga skolor, inga foraldrar, syskon eller vanner.
De familjer som star pa papperen existerar inte
ens, skolorna de trodde sig ha gatt 1 har aldrig
hort talas om dem.

TECKNET

Undersoker rollpersonerna tecknetde fick malat
1 pannan kommer de fram till en hel del. Kung-
liga biblioteket har en stangd avdelning med
ockult litteratur, men eftersom Fredlid har fors-
karlicens har de tillgang till den. De kan ocksa ta
kontakt med Emanuel Zeferarim, som Fredlid
kanner, sa kan han forklara vad tecknet betyder.

-

o e
A
S A A S,
B
G ;
g
k : g

e

E et
.-'.ﬂ__;:';‘?".-"-:-" g i

s w e L
__.;Mal'l"- .q.-r-" :l:l.. .__..-::.-': o
B R e gaj’ﬁ:x
. R R

=
R e A S
Ly el

o ol
i L e
.;gﬁmﬁfﬁﬁ?gx&mﬁdﬂem%% ;

[ bokhandeln Vattumannen pa Drottninggatan
kan de hitta litteratur om tecknet.

Det ar Drakens tecken, symbolen for den orm
som forgor paradiset 1 strid med eller mot mes-
sias (kallorna ar oense dar). Tecknet star for
panyttfodelse, manen och mars. Tornet och da-
ren 1 tarok-leken ar kopplade till det.

POLISEN

Rollpersonerna kan hora sig for hos polisen om
massakernitunnelbanan. Qvarnhedens kontakt
Anders Holmstrom kan ge dem information om
dadet och en kopia av rapporten. Brottsplatsun-
dersokningen visar att det fanns 21 offer i vag-
nen, samtliga blev sonderslitna och halshuggna.
Huvudenavarlagdaiettfemuddigt monster vid
tva av dorrarna. Det finns vidriga foton att be-
grunda i rapporten.

Rattslakaren konstaterar i ett preliminart ut-
latande att hon aldrig har sett ndgot liknande de
bitmarken offren har. Kontaktar rollpersonerna
en fristaende expert och visar bilder av bitmar-
kena kan han konfirmera rattslakarens slutsats
— bitméarkena ar efter nagot okant djur.

Det tinns inga spar efter forovarna och ingen
teknisk bevisning har kunnat sakras. Fallet ver-
kar hopplost.

DET FORSTA
INSEGLETS DOD

Polisen kan ocksa beratta om mordet pa en ka-
tolsk kardinal, Adolfo Montserrat, som skedde
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under natten. Hans nakna, fladda kropp hitta-
des upphangd mot altarvaggen i Storkyrkan i
Gamla stan. Han hade flatts levande efter att ha
hangts upp mot vaggen. Ett lyckat Ockultism
sager rollpersonerna att det har en tydlig ockult
betydelse. Det ar en gammalkristen offerform
fran den tidiga apokalyptiska kyrkan.

Litteraturen hanvisar till riter i Europa under
romersk jarnalder, da kungen offrades for att
fornya landet vart sjunde ar. Det har ar nagot
liknande, fast pa nagot satt omvant.

Polisen kan ocksa berdtta att nagon ringde
upp en timme efter att dadet i Storkyrkan hade
upptackts och sa:

“It’s the beginning. The End, my only friend,
the End.”

Kontrollerar rollpersonerna offrets bakgrund fin-
ner de en rad egendomliga fakta om prasten.
LeGardies kontakt Leonora Albrektson i Stock-
holms katolska forsamling kan hjalpa dem. Mont-
serrat tycks ha levt mycket lange. Han har haft

“STREDJE EPI

Plats: Paris
Tid: 28-29 oktober

Rollpersonerna beger sig till Paris, antingen fore
eller efter mordet i Notre Dame. Det basta ar om
de aker dit fore. Det gar flyg varannan timme
mellan Arlanda och Charles de Gaulle. Resan tar
fyra timmar med taxi till och fran flygplatserna.

Rollpersonerna far latt tag i hotellrum, for
2000 fr natten pa Grand Hotel eller billigare 1
narheten av Operan eller 1 Quartier Latin.

Exakt vad som hander i1 Paris hanger natur-
ligtvis parollpersonerna. Det finns flera saker att
gora. Vi beskriver ett tankbart handelseforlopp.
Agerar de i en annan ordning anpassar du dig
efter det. De behover inte gora allt som beskrivs
nedan for att fa fram information som leder dem
till Rom och Vatikanen.

JIMS GRAY

Jim Morrison ligger begravd pa PPere Lachaise-
kyrkogarden, ett virrvarr av marmormonument
och gravkapellieninre torort till Paris. Det tar en
kvart med taxi fran centrum eller 20 minuter
med metro att ta sig dit. Det ar inga problem att
hitta Jims grav. Det finns pilar och vagvisare
inristade och malade 6verallt pa monumenten.

Vid graven sitter ett antal overvintrade hip-
pies som pimplar vin och roker hasch. Nar roll-
personerna kommer hit minns de plotsligt mer
om sitt forflutna. Ge dem minneslapp 2. Det
finns en personlig lapp for var och en av rollper-
sonerna.

MINNESLAPP 2

Rollpersonerna minns att de traffat Jim pa olika
platseriParis vid samma tid. Han kunde uppen-
barligen vara pa flera platser samtidigt. De minns

ocksa tillbaka till ca 1860.

ANDRA INSEGLET

Natten mellan den 28:e och 29:e oktober dodar
den morke messias det andra inseglet, kardinal
Michail Doprecsi, i Notre Dame-katedralen mitt

sin tjanst som ansvarig for katolska kyrkans
markinvesteringar sedan 1931. Soker de vidare
hittar de bilder fran 1907 som visar honom, lika
ung som nar han dog.

Han tillhorde en okand grupp inom den ka-
tolska hierarkin som kallas “de sju”. Den leds av
paven sjalv. Det ryktas att den bestar av ledarna
for de ursprungliga sju forsamlingarna som grun-
dades av Paulus.

Dagen efter att Leonora har gett dem infor-
mationen dor honienbilolycka (liktorerna gillar
inte att man rotar i deras affarer).

TIDNINGARNA

Expressen slar upp fallet redan den 28:e, med
fyrfargsbilder och snaskiga detaljer. Pressen slar
ocksa stort upp Montserrats dod i Storkyrkan.
Alla vidriga detaljer beskrivs och fargbilder
medfoljer, men ingen tycks veta nagot egentli-
gen. Det finns ingen ytterligare information 1
tidningen.

i Paris. Agneau har kidnappatliktornihans hem
pa Boulevard St. Germain och fort honom till
katedralen dar han mordas pa samma satt som
Montserrat. I och med detta utloses jordbav-
ningarna i Polen, dar Doprecsi var kardinal.

Rollpersonerna far tillgang till de krafter som
markeras i tabellen i bakgrunden. Agneau har
dock gjort ett misstag. Alltfor manga har sett
honom pa vag mellan Notre Dame och liktorns
adress. Mer om det senare.

KYRKOMOTE
] VATIKANEN

Sa snart det andra offret hittas inser de sju,
numera fem, vad som pagar. De kallar till kyrko-
mote i Vatikanen. De dterstaende fem liktorerna

mots 1 pavens personliga kvarter 1 Vatikansta-
ten. Under dagen den 29:e oktober diskuterar de
vad som bor goras. De kommer, efter manga
dispyter, fram till tva saker: Messias maste stop-
pas — helst dodas — och de fyra ryttarna maste
sparas och formas att vanda sig mot sin herre.
Liktorerna ar medvetna om att de inte har nagon
chans mot messias ensamma. Lyckas de inte
vanda rollpersonerna mot Agneau, maste de
doda dem innan de aterfar alla sina kratter. Sa
snart Agneau dar dod har de tid att planera en mer
permanent losning pa problemet.

En underordnad liktor vid namn padre Louis
Chavaral skickas till Paris, dit de fyra ryttarna
har sparats (deras riddjur hdller sig alltid 1 nar-
heten och ar latta att spara, dessutom haller
rollpersonerna pa att aterfa sina krafter och alla
liktorer pa jorden borjar kanna deras narvaro).

MOTET MED
PADRE LOUIS

Padre Louis reser direkt till Paris med privatjet.
Detinnebar att han kommer fram pa kvallen den
29:e. Det tar honom nagra timmar att hitta roll-
personerna. Befinner de sig fortfarande i Stock-
holm uppsoker han dem dér. Befinner de sig pa
sina hotellrum hamtas de av polis, som padre
Louis har engagerat i eftersokningarna. Da fors
de till polisstationen pa Place des Petits-Peres 1
andra arrondissementet.

Stationen dr ettstort, brunt stenhus fran 1800-
talet. Fasaden ar skitig. De fors in i en hall och
vidare in i slingrande tranga korridorer med
tranga tjansterum. Knattrande skrivmaskiner
hors overallt.

De kommer fram till ett forhorsrum med
smutsbruna tapeter och fuktskador i taket. Poli-
serna vagrar svara pa nagra fragor, men de ar
mycket artiga. De sager bara att nagon viktig
person vill prata med dem.

Nar de har vantat nagra minuter Oppnas
dorren och en vidrig, svallande varelse pressas
genom dorrOppningen. Den bar en lang, svart
prastkappa och morka glasdogon. Huden ar ge-
nomskinlig och blaroda organ pulserar under
skinnet pa handerna och i det vanstallda ansik-
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tet. Tanderna ar vassade, rakbladsvassa, och
naglarna ar langa och svarta. En tjock, blarod
tunga hanger ut genom munnen. Den draglar.
EGO-slag for att inte bli chockade.

Liktorn presenterar sig som padre Louis. Hans
bla tunga spelar 6ver de vassa tanderna nar han
ser ned pa rollpersonerna. Han svettas kopiost
och luktar frant, nastan ruttet.

Padren forklararattde ar pavagattsnarjasav
en ond makt som har vaknat efter artusendens
fangenskap. Nu forsoker den torgora kyrkan tor
att ta makten 6ver manniskornas sjalar. De ar
knutna till den har makten, den forsoker anvan-
da dem foOr sina egna syften, men de kan gora
motstand och hjdlpa kyrkan att bekampa den.
Den onda makten ar antikrist, som hotar att
utplana allt liv pa jorden. De sag en liten del av
den makten nar de motte Morrison 1 Paris. Nu
kallar han sig Michel Agneau. Rollpersonerna ar
anglar utvalda att stoppa honom. Det ar deras
gudomliga plikt.

Padre Louis forsoker med hot, logner och
liknande for att fa rollpersonerna att tjana kyr-
kan och stoppa Agneau, som de kdnner som
Morrison. Vdgrar de blir han mycket hotfull och
antyder att det innebar att de dor har och nu.
Fortsatter de att vagra angriper han dem.

HJALTARNA
FAR PROBLEM

Oavsett vad rollpersonerna kommer fram till
vid motet med padre Louis far de problem med
liktorerna. Aven om de beslutar sig for att sam-
arbeta med kyrkan och forsoka stoppa Agneau,
kommer en grupp liktorer att besluta sig for att
inte ta nagra risker. Rollpersonerna ar ett hot
som maste avlagsnas. Da finns ingen mojlighet
att de kan hjalpa messias i hans planer.

Det innebar att rollpersoneran angrips nat-

ten mellan den 29:e och 30:e oktober och natten
mellan den 1l:a och 2:a november. En grupp
serafim anfaller dem oavsett var de befinner sig:
pa hotellrum, restauranger, flygplatser, och sa
vidare. Ingen, forutom rollpersonerna, ser an-
eriparna, sa de tycks forsvara sig mot osynliga
fiender och skjuter vilt i luften.

[nom fem minuter infinner sig polisen om
rollpersonerna befinner sig i en stad. Sker det pa
allmédnna kommunikationsmedel eller i ett flyg-
plan vantar polisen vid nédsta station/flygplats.
Rollpersonerna bor fly om de kan, men gar det
inte grips de. De slapps inom tva timmar om de
godtog padre Louis” forslag. Annars halls de
kvar till morgonen den 30:e, respektive morgo-
nen den 2:a, forutsatt att de utnyttjar ambassa-
den och egna kontakter tor att forsoka komma
loss.

MASSMEDIA

Morgonen den 29:e fylls tidningarna med rap-
porter om det fasansfulla dadet 1 Notre Dame.
Flera vittnen intervjuas och beskriver att de har
sett en man som rollpersonerna kanner igen som
Jim Morrison. Polisen uppges ha flera spar efter
forOovaren, men vagrar uttala sig om dadet.

Blodiga bilder i de samre tabloiderna visar
det fladda liket. Rollpersonerna ser en fladd
liktor. Senare samma dag kommer rapporterna
om jordbavningar i Polen, dar Doprecsi var kar-
dinal. Tidningarna pdpekar det underliga sam-
bandet. Minst 70.000 har dott 1 Krakow med
omnejd. I TV visas en amatorvideo av en man
som lamnar Notre Dame. Rollpersonerna kan-
ner igen Jim.

JIMS LAGENHET

Den naturliga platsen att soka ledtradar ariJims
lagenhet pa Rue Beautreillis nara Place de la

Bastille. Det ar ett gammalt, forfallet hus. Lagen-
heten ar en tvaa mot garden. Det star Michel
Agneau pa dorren. Den kan dyrkas upp med
dyrkar och Inbrottsteknik pa effekt 5+, eller bry-
tas upp med en kofot och styrkeslag pa effekt 7+.
Om rollpersonerna uppsoker portvaktsfrun pa
bottenplanetoch uttrycker oro for vannen Michel
kan hon félja med dem upp och 6ppna dorren.

Det ar stokigt och rokigt inne i lagenheten.
Rappningen faller fran vaggarna. Tapeterna ar
halvt nedrivna och pa sina stallen nedklottrade
med ockulta tecken. Koket ar litet, bara ett par
steg rakt over. Diskbanken och golvet ar tackta
med disk. [ diskhon ar en blodig, gra 6verdrags-
overall nedknolad. Det ar blodspar pa golvet
fran dorren till koket.

De andra rummen ar ett sovrum, med en
bred, obaddad sang, och ettarbetsrum /vardags-
rum med skrivbord och ett lagt bord. Pa vaggar-
na hanger malningar som rollpersonerna kan-
ner igen fran 60-talet. Allt ar sig ganska likt.

Det finns en rad ledtradarilagenheten. Pa ett
papper pa skrivbordet, bredvid telefonen, star
“"Cavalier 30” nedtecknat. Det ar Agneaus hotell
och rumsnummer i Rom. Langre ned star “19-
39-6-911 18 17”. Det ar telefonnumret till hotel
Cavalier i Rom. Minitelstationen star pa och
visar telefonkatalogen, Gula sidorna for flygbo-
lag. Kursern star vid Alitalia. Ringer rollpérsoﬁ
nerna dit kan de fa bekraftat att Michel Agneau
bestallde biljetter till Flight 107 till Rom — planet
lyfte 06.40 den 29:e.

Kommer de till lagenheten redan den 28:e
finns Jim inte har. Alitalia har ingen bokning
annu. Den rings in pa morgonen den 29:e. Roll-
personerna far inte tag i Jim annu, han reser
under antaget namn.

I papperskorgen 1 arbetsrummet ligger en
hopknycklad flygbiljett till Stockholm daterad
den 25:e oktober. Ringer de runt till de stora
hotellen finner de att Agneau bodde pa Sheraton
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mellan den 27:e och den 28:e. Biljetten ar utstalld
av Air France.

[ bokhyllan 1 vardagsrummet finns massor
med apokalyptisk litteratur och analyser av for-
kristna religioner och tidiga kristna sekter.

mEJARDE EPISODEN =———

Plats: Rom, Vatikanen
Tid: 29 oktober — 2 november

Rollpersonerna bor bege sig till Rom. Det ar dit
Jim/Michel har akt. Har de dessutom varit lite
langsamma har han borjat doda inseglen i Rom.
Det snabbaste sattet att ta sig mellan Paris och
Rom ar med flyg. Det tar tre timmar med taxire-
sor till och fran flygplatserna. Flyget gar en gang
1 timmen.

Rollpersonerna kan ta in pa vilket hotell som
helst 1 centrala Rom, eller annu hellre 1 narheten
av Vatikanen. Det kostar dem 120.000 lire natten
for ett enkelrum (200 lire = 1 kr).

AGNEAU GLADS

Den morke messias glads at sina fienders miss-
tag. De har reagerat precis som han trodde. Nu
arallasamlade pa en platsi Rom. Detblir enklare
att doda alla da. Allt gar enligt planerna.

Han dddar ett insegel varje dag. Se Tidtabel-
len fOor en lista Over offren, vilken effekt deras
dod har pa rollpersonerna och vilka naturkata-
strofer de utloser.

Massmedierna rapporterar i detalj fran varje
katastrof. Overds rollpersonerna med detaljer
fran dem. Det ar meningen att de ska koppla
dem till kardinalsmorden. Undersoker de bak-
erunden for de mordade kardinalerna ar de lika
egendomliga som for Montserrat i Stockholm.
De observerar kanske ocksa att varje offer kom-
mer fran den plats dar naturkatastrofen utlosts.

PA JAKT EFTER JIM

Rollpersonernaborjar soka efter Jim, eller Michel
Agneau som han kallar sig nu. Fann de sparen
till hotell CavalieriJims lagenhet kan de hora sig
for dar. Hotellet ligger vid Borgo San Angelo,
precis i narheten av Vatikanen pa vastra Tiber-
stranden.

Dar far de beskedet att signor Agneau tyvarr
lamnade hotellet mitt pa dagen den 29:e. Man
vet inte vart han skulle. Utantor hotellet star ett
antal taxibilar, har kan rollpersonerna hora sig
for bland chaufférerna om nagon korde en per-
son med Agneaus utseende den 29:e. Da far de
kontakt med Fredrico.

FREDRICO

Fredrico ar en kortvaxt, nagot overviktig taxi-
chauffor. Han ar lite butter, men antyder att han
vet nagot nar rollpersonerna fragar. For 100.000
lire berattar han att han tog en sadan herre till
Pensione Paradiso den dagen. Han erbjuder sig
attkorademdit, annars far rollpersonerna adres-
sen av honom.

PARADISO

Paradiso ligger vid PPiazza del Pietra pa andra
sidan Tibern. Det ar ett slitet litet hotell. Portiern

Bredvid stereon finns en valfylld skivsam-
ling fran 60-talet och framat. Pa vaggarna finns
affischer fran Doors turnéernar detbegav sig. En
av bokhyllorna innehaller bara Doors-prylar:
bocker, videoband, med mera.

beklagaroch sager attdetinte finnsnagon signor
Agneau pa hotellet. Visserligen tog en man med
det utseende rollpersonerna beskriver in den
29:e, men han hette Barbarini och var italienare
(den morke messias har utmarkta sprakkunska-
per). Han har rum 13.

Beger sig rollpersonerna dit protesterar por-
tiern, men fOr 300.000 lire ser han bort. Dorren ar
last, det kravs dyrkar och effekt 5+ pa Inbrotts-
teknik eller en kofot och effekt 7+ pa styrkeslag
for att fa upp den.

Rummet ar helt tomt. Allt ar valstadat. En
resvaska star Oppnad pa sangen. Nagra skjortor
och byxor ar upphangda 1 garderoben. Toalett-
saker ligger upplagda pa badrummets handfat.

Det verkar som om nagon bor har, men un-
dersoker rollpersonerna rummet narmare upp-
tacker de att tandkramstubens lock ar av och att
tandkramen har torkat ordentligt. Tvalen 1 ne-
cessdaren ar obruten och oanvand. Det finns ing-
en smutstvatt och rakhyveln innehaller inga
skaggrester.

Rollpersonerna kan inse att ingen bor 1 rum-
met. Haller de ett 0Oga pa pensionatet marker de
att ingen kommer till rummet. Fragar de por-
tiern sager han att signor Barbarini betalade for
en vecka 1 forskott. Han medger att han aldrig
har sett Barbarini sedan han skrev in sig.

Agneau har anvant ett gammalt knep for att
lura forfoljare. Han bor inte i rummet. Det ar en
fasad for att lura eventuella fiender. I verklighe-
ten haller han sig gomd i en underjordisk cistern
fran romersk tid under Forum Romanum. Mer
om det senare.

ETT MEDDELANDE

Nar rollpersonerna kommer tillbaka till hotellet
finns det ett meddelande till dem. Det ar nagra
ord nedklottrade pa en papperslapp. De kdnner
igen Jims handstil. “Find me in your memories”,
star det.

MINNEN AV
JIM OCH ROM

Rollpersonerna kan inte spara Agneau pa nagot
vanligt satt. Han atervander aldrig mer till Para-
diso. Varken polisen eller liktorerna kan hitta
honom. Han begar inga misstag. Han har haft
tusentals ar pa sig att finslipa sin taktik.

Rollpersonerna kan bara finna honom ge-
nom sina minnen. Forsoker de minnas nagot 1
samband med Jim och Rom kommer de plotsligt
pa nagot. Ge den som gjorde kopplingen min-
neslapp 3.
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MINNESLAPP 3

Rollpersonerna och Jim mottes pa 300-talet i en
tom cistern under Forum Romanum.

VATTENCISTERNEN

Rollpersonerna bor bege sig till Forum Roma-
num. Detar bara 6ppet dagtid, men detar latt att
bryta sig in under natten. Ett hogt staket omger
omradet och stralkastare lyser bristfalligt upp
ruinerna under natten. Delar av ruinerna ar val-
bevarade, som kurian och delar av byggnaderna
pa Palatinen. Mellan dem finns de mer raserade
delarna pa sjalva torget: forum.

Cisternen finns under Santa Maria Antiqua,
en kyrkobyggnad halvvags upp mot Palatinen,
berget bakom Forum dar de kejserliga palatsen
fanns. Kyrkan fanns inte pa plats nar rollperso-
nerna motte messias pa 300-talet, da ldg cister-
nenikadllaren panagon ambetsbygenad, kanske
ett bibliotek. Med lite moda hittar de ratt. Be-
skriv for dem hur de framf0r sig kan se 300-talets
levande Forum och lat dem navigera fram mel-
lan ruinerna.

Kyrkan ar valbevarad. Vaggarna star fortfa-
rande. I den bakre delen av kyrkan finns ett
schakt avsparrat med plastsnoren markta ”Var-
ning —rasrisk”. Dar, paminner sig rollpersoner-
na, finns cisternen. De klattrar nedfor tegelvag-
gen (Ror-slag) och hamnar i en gang som gar en
bit in under Palatinen. En fortallen tradorr spar-
rar ingangen till den gamla cisternen. Rollperso-
nerna ser skyddstecken malade i sot och blod pa
stenen for att halla oonskade gaster borta. Men
de beror inte dem.

De kommer in 1 ett cirkelrunt rum, 20 meter
rakt over. Golvet ar av stampad lera. Mitt pa
golvet brinner en liten eld i en eldstad. Ett par
fatoljer och ett litet bord star grupperade runt
elden. Oljelampor hanger i krokar pa viaggarna.
Vid dorroppningen ligger en blodig overall
slangd. Vid elden sitter en man i 25-arsaldern,
som rollpersonerna kanner igen. Det ar Jim, den
morke messias. Han ar mager, kladd i vida svar-
tabyxor och envid vitskjorta. Haret ar kort. Han
har ett kortklippt skadge.

Forutsatt att rollpersonerna inte angriper er-
bjuder han dem att sla sig ned. Angriper de
kastar han sig uti morkret och forsvinner inien
tunnel pa andra sidan cisternen. Rollpersonerna
kan inte doda eller fanga honom. Det ar forutbe-
stamt att deras konfrontation med honom ska
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sta 1 Peterskyrkan natten den 2:a november.

Slar de sig ned hélsar messias pa dem. Han
halar fram en flaska vin, lite brod och ost fran en
bananldda vid elden och fragar om de vill ha.
Han fragar hur mycket de minns, svarar pa
fragor om vad som egentligen pagar om de
fragar, och skrattar om de ar upprorda och for-
virrade. Han kan ge all information fran bak-
grunden, ur sin egen synvinkel, om rollperso-
nerna staller ratt fragor. Han verkar upprymd,
nastan euforisk.

"Det ar slutet. Det vi vantade pa den dar
gangen fOor sa manga ar sedan. Den har gangen
kommer det. Vi ska befria alla som snubblar
omkring i sina dagdrommar darute. Skal. Minns
ni inte? Hur vi planerade undergangen nar vi
vandrade omkring i olivlundarna under ma-
nen? Hur vi skulle befria manskligheten i den
stora apokalypsen. Hur du, Johannes (han nick-
ar mot en av spelarna) skrev ner dina syner och
vi skrattade och sa att snart, snart kommer det?
Men liktorerna kom emellan. Liktorerna och

derasregler, deras kyrka, deras lismande planer
for att stoppa all forandring. De jagade mig alla
de dar aren sedan jag hade dott. De lat mig aldrig
fa en chans att komma tillbaka. Men nu har jag
lurat dem, jag och ni. Ni minns verkligen inte
sarskilt mycket?”

Han tystnar ett 6gonblick och tittar pa dem,
sa skrattar han till och talar langsammare, mer
pedagogiskt.

"Jag stod upp som messias for 2000 ar sedan.
Nivar mina larjungar. Viskulle befria den fang-
na manskligheten genom apokalypsen. Nu ar
dararna darute fangna hos liktorerna, min fars
enfaldiga tjanare. Vi skulle befria dem i déden
ochundergangen. Men liktorerna lurade oss. Jag
fickinte atervanda som lejonet. De gjorde mig till
en marionett, en symbol for fortrycket. Jag bida-
de min tid. Ni var med mig, men ni forlorade
gradvis minnet och krafterna.

En gang var ni mina larjungar. I undergang-
en blir ni mina likar, fyra ryttare som foroder
fyra delar av Jorden och befriar manskligheten.
Ur askan ska den nya manskligheten resa sig.
Den nya, sanna varlden.

Lognen skapades av min fader och bands i
sju insegel, sju sigill, sju ododliga kroppar. Ge-
nom att befria dem ur illusionerna befriar jag
varlden. Nar det sista inseglet har brutits kom-
mer undergangen.

Kom till Peterskyrkan natten mot den tredje,
nagon timme fore midnatt. Da bryts det sista
inseglet och vi rider mot domedagen.”

Skulle rollpersonerna ta for sig att anfalla under
samtalet eller efter det lyckas Agneau fly utan
alltfor allvarliga skador genom samma tunnel
som ovan.

MINNESLAPP 4

Om spelarna lyssnar pa vad Agneau har att saga
far de minneslapp 4: de minns att de var de fyra
evangelisterna.

e




ETT EKO FRAN DET FORFLUTNA

Plats: Peterskyrkan, Rom
Tid: 2 november, 23.30

Rollpersonerna narmar sig den sista konfronta-
tionen. De maste valja sida: messias eller kyrkan.
Hittade de aldrig till vattencisternen skickar
Agneau ett nytt meddelande till deras hotell:

"Peterskyrkan 2/11 23.30. Sjunde inseglet.
Be there!”

Peterskyrkan ligger i Vatikanen, vid den val-
diga Petersplatsen, en cirkelrund plats omgiven
av kolonner och med en obelisk i mitten. Kyrkan
har en fasad med pelare och en stor kupol. Den
ar mycket stor med mangder av sma sidoni-
scher, Overhangd med guld och konstverk. Nar
rollpersonerna kommer dit sent pa natten ar
takkronorna slackta, men alla boneljus 1 kyrkan
ar tanda och kastar spoklika skuggor.

De tunga bronsportarna star dppna. Rollper-
sonerna kommer in i den morka forhallen. Kyr-
korummet stracker sig nastan 200 meter framfor
dem. Det ar hogt i tak, proportionerna ar valdi-
oa. Det luktar rokelse och nagot annat, frant.
Rollpersonerna ser hur det lyser 1 mitten av
kyrkorummet, under kupolendarhogaltaretstar.

Nar de gar genom kyrkorummet ser de hur
skuggorna de kastar pa golvet ar valdiga, for-
vridna och inte alls manskliga. De kanner en
hetta rusa genom kroppen.

Altaret star pa en upphojning, omgivet av
trappor. Upphdjningen ar sex meter lang. Over
altaret reser sig en 20 meter hog bronsbaldakin
pa fyra vridna bronspelare. Boneljus fladdrar
och lyser upp platsen runt altaret.

KONFRONTATIONEN

Vid altaret star Agneau, 1 bruna laderbyxor och
vit skjorta. Han haller en argad koppardolk i
handen och ler mot rollpersonerna nar de anlan-
der. Pa altarstenen ligger en kortvaxt, farad man
kladd iguld- ochsilverbroderade fotsida klader.
Hans vita har ar utspillt over stenen. Det ar
paven. Han ar fjattrad pa rygg pa altaret. Runt
altaret haller Agneau pa att mala symboler med
blod fran revor han har skurit i sina egna armar.
Allt ar stilla, dodstyst.

Bade Agneau och paven ser uppfordrande
pa rollpersonerna. Med ett brak bryts de vridna
bronspelarna, som haller baldakinen over alta-
ret, loss. Det tunga bronsornamentet vacklar och
faller in mot kyrkorummet med ett brak. Ett
moln avdamm omsveper dem. I dammet urskil-
jer rollpersonerna hur fyra fyrbenta varelser av
kott och stal bryter sig eller formas ut ur pelarna.
Det ar rollpersonerna riddjur som anlander. Ett
avlagset dan far marken att skalva.

Riddjuren star stilla runt altaret, vanda i de
fyra vaderstrecken. Deras klor repar stengolvet
med ett skdrande, obehagligt ljud. Ogonen glo-
der av fOorvantan.

Agneau staller sig vid altarstenen.

"Jag kanner hur ni vacklar. Slapp alla gamla
band. Gor era hjartan harda, harda som sten”,
sager han till rollpersonerna. Han ror vid altar-
stenen, som skalver och spricker upp.

"Fullgor ert 6de. Befria manskligheten ur
fangenskapen. Drap era fangvaktare. Slit bojor-
na.”

Paven ser upp och atertar sin sanna, liktoris-
ka skepnad. Han svaller ut och fyller hela altaret

SSFEMTE EPISODE N "——m—

med sin bleka, pulserande kropp. Rollpersoner-
na kan inte langre chockas av nagot och behover
inte sla nagot Ego-slag.

“Vanta!”.

Liktorns hesa rost skdar som en kniv genom
tystnaden.

”"Vanta, darar! Inse vad ni gor. Ni domer alla
av er art till vansinne och dod. Han forsoker lura
er. Folj hans bud och varlden gar underield och
vatten. Det dr ni som ska forgora allt liv, fylla
haven med de omyndigas blod.”

Liktorn ser pa er med brinnande ogon.

"Vilj den ratta vagen. Utan er kan inte mes-
sias forgora varlden. Utan er blir det ingen un-
dergang. Lat vansinnet sluta har och nu. Nog
med blod har spillts. Doda messias, eller slapp
mig fri!”

Rollpersonerna far valja. Doda liktorn, och
varlden gar under. Befria honom, eller doda
messias, och fangelset vi dr insparrade i bestar.
Varken messias eller liktorn sager nagot mer. De
svarar inte pa nagra fragor.

VALET

Vad som hédnder ar helt och hallet upp till roll-
personerna. Valjer de att doda liktorn stracker
Agneau fram den drgade kopparkniven.

”Skar loss hans hud fran det levande kottet
och bryt det sista inseglet. Befria manniskan ur
fangenskapen.”

Lyder rollpersonerna borjar marken skalva
och undergdngen narmar sig med stormsteg.
Riddjuren borjar yla hysteriskt och sliter upp
stenflisor ur golvet. Rollpersonerna aterfar sin
fulla makt som apokalypsens fyra ryttare och
forlorar allt som de trodde var deras egen per-
sonlighet. De far krafter bortom var fattning,
insikter bortom vart forstand.

Varlden gdr under, manskligheten lider, dor
och befrias kanske under ryttarnas svard och
liar.

Viljer de att befria liktorn eller doda messias flyr
Agneau bort. Han lyckas fly, oavsett vad de gor.
De fyra riddjuren vralar av besvikelse och smar-
ta innan de langsamt forvandlas till sten infor
rollpersonernas ogon.

Liktorns bojor faller och han atertar sin form
som paven. Rollpersonernas minnen borjar blek-
na och alla krafter de har fatt ar borta. De minns
vad som har hant, men minnena av det forflutna
med messias och att de dr de fyra ryttarna blek-
nar bort som en drom.

Aventyret ar slut.
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PADRE LOUIS

Liktorn har en blind lojalitet mot sina 6verord-
nade. Han foraktar manniskor och ser sig sjalv
som en hogre staende varelse.

Rollspelstips: Tala med hesrost, lagg hander-
na som klor mot bordsskivan och dregla med
halvoppen mun. Res dig lite i stolen sa att du kan
titta ned pa rollpersonerna.

ROR 32 UTS 12(3)
UPP 36 STY 34
EGO 30 UTB 44
TAL 36 KAR 18

LANGD: 170/250 cm
VIKT: 70/450 kg
FORFLYTTNING: 16 m /SR
HANDLINGAR: 5
INITIATIVBONUS: +20
SKADEBONUS: +8
SKADEKAPACITET:

9 skramor = 1 latt sar

8 latta sar = 1 allvarligt sar

6 allvarliga sar = 1 dodligt sar
UTHALLIGHET: 210
NATURLIG RUSTNING: 2
FORMAGOR: Befallande rost, talar alla manskli-
ga sprak, telepati, telekinesi 100 kg 10 m/sek,
okéanslig for eld '
FARDIGHETER: Automatvapen 15, Diplomati 30,
Forhorsteknik 30, Forsta hjalpen 30, Humaniora
50, Informationssokning 50, Kontaktnat: katol-
ska kyrkan 40, Kryptografi 30, Kora bil 30, Pistol
och revolver 30, Rysk-ortodox liturgi 40, Slass
utan vapen 30, Sakerhetssystem 50

UTRUSTNING: Svart prastkappa
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SERAFIM

Serafim ar anglar som fallit nar himlarna odela-
des i Demiurgens flykt. Nu ar de sondertrasade,
forvirrade varelser som latt later sig luras och
ledas av liktorerna. De ar i grunden naiva och
troskyldiga, nagot som latt kan vandas till ag-
gressivitet och hat nar de konfronteras med den
grymma verkligheten.

De ar langa som manniskor med langt, vitt
har, blek hy och 1sande bla 6gon. Vore de inte sa
sondertrasade och forvridna skulle de vara oer-
hort vackra. Handerna ar utstrackta till 1anga,
rakbladsvassa klor. Huden ar krackelerad, upp-
sprucken 1 ett fint monster och tacks av torkat
blod. De ar kladda i sonderrivna, smutsiga och
blodiga overaller, som en gang var vita. Pa ryg-
gen hardevaldiga, sondertrasade vingar, som ar
helt sonderbrutna pa nagra av dem. De slass
med bara handerna.

ROR 12 Urs 15
UPP 10 STY 12
EGO 8 UTB 2
TAL 11 KAR 15
LANGD: 190 cm
FORFLYTTNING: 6 m /SR
HANDLINGAR: 2
INITIATIVBONUS: —
SKADEBONUS: +1
SKADEKAPACITET:
4 skramor = 1 latt sar
3 latta sar = 1 allvarligt sar
3 allvarliga sar = 1 dodligt sar
UTHALLIGHET: 85
NATURLIG RUSTNING: 5
FARDIGHETER: Sliss utan vapen 15
ANFALLSSATT: 2 Klor 15 (skr 1-7,1s 8-13, as 14-19,
ds 20+)
ANTAL: 8

SPELLEDARPERSONER

PAVEN

Paven arisjalva verket Paulus, kyrkans grunda-
re och den morke messias framste motstandare.
[ snart 2000 ar har han styrt kyrkans liktorer och
hallit manniskorna effektivt fangna. Han ar en
mycket erfaren liktor.

Han ar hal och diplomatisk. Forsoker till
varje pris hitta en l1osning som inte innebar un-
dergdng och sonderslitna illusioner. Ar liksom
messias beredd att otfra allt och alla for Saken.

Rollspelstips: Tala hest och dovt. Se spelarna
intensivtiogonen. Forsok se utsom om du haller
paattsvallautoverstolen (ja,ja, detarinte sa latt,
vi vet).

ROR 40 UTS 2
UPP 30 STY 50
EGO 40 UTB 50
TAL 50 KAR 25

FORFLYTTNING: 20 m/SR
HANDLINGAR: 6
INITIATIVBONUS: +28
SKADEBONUS: +10
SKADEKAPACITET:

11 skramor =1 latt sar

10 latta sar = 1 allvarligt sar

8 allvarliga sar = 1 dodligt sar

Dor forst efter 3 dodliga sar
UTHALLIGHET: 280
FORMAGOR: Befallande rost, Talar alla manskli-
ga sprak, Telepati, Telekinesi 100 kg 10 m/sek,
Okanslig for eld
FARDIGHETER: Alla vapenfardigheter 30, Litur-
giska och teologiska fardigheter 50, Diplomati
och valtalighet 50
ANFALLSSATT: Bett 20 (skr 1-6, Is 7-13, as 14-24,
ds25+),2Klor 25 (skr1-7,1s8-14, as 15-28, ds 29+)
MAGI: Vansinnets skola 50 med alla besvarjelser
pa FV 30
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DE FYRARIDDJUREN MICHELJIM /DEN .

.......

Ryttarnas riddjur dr parodier pa héstar i naket, M6 RKE MESS I AS N f: St ,, |
blodande kott. Benet, dar det blottas, ar av matt “‘ f f
metall. Ogmn enarsvartaellerroda. De har grova Den morke messias ar nara knuten till Demiur- /7 o ﬁﬁ .. o
klor och sitter halvt hukade, mersom kattdjuran  gen pé ett satt som inte ens arkonterna begriper. S AR e h S vy L
hastar. Han pastar sig vara Guds son, vad det nu skulle | . S “
innebdra. Det dr osdkert om han dr en manniska ., LR e ’:;"” - N
ROR 80 UTS 1 eller nagot annat vasen. Messias har burit sam- . iy
UPP 31 STY 62 ma kropp under tvatusen ar, en mager och senig
EGO 20 UTB 21 manskropp med morkt brunt har och bruna
TAL 50 KAR 5 ogon. Nar rollpersonerna moter honom pa nytt
i Rom ar han kortklippt med kortskagg. Han gar
LANGD: 400 cm kladd 1 atsittande byxor och vida skjortor. .
MANKHOJD: 200 cm Messias ar besatt av tanken pa att befria A .
FORFLYTTNING: 40 m /SR manskligheten, kosta vad det kosta vill. Anda- 40 .
HANDLINGAR: 10 malet helgar medlen. Om det inte korsar hans .
INITIATIVBONUS: +68 planer ar han mild, forstaende och oerhort em-
SKADEBONUS: +16 patisk. Men han ryggar inte infor nagonting for
SKADEKAPACITET: att fullfolja sina planer. For messias ar smartan /7, . .
11 skramor = 1 latt sar baraen vag till befrielse, artusenden av skrack ar . . .
10 latta sar = 1 allvarligt sar bara en mojlighet till sjalvinsikt. :F . | - .
8 allvarliga sar = 1 dodligt sar Officiellt dog Jim Morrison 1 sin lagenhet
UTHALLIGHET: 280 natten mellan den 2:a och 3:e juli 1971.
NATURLIG RUSTNING: 10 Rollspelstips: Var personlig. Luta dig Over
ANFALLSSATT: Bett 25 (skr 1-5, Is 6-10, as 11-15, bordet och se spelarna i ogonen. Le mycket. Tala
ds 16+), 2 Klor 20 (skr 1-8,9-13,as 14-17,ds 18+)  fortroligt och vanskapligt. Forsok skapa kon-
takt. Bli inte stott av nagonting. Agneau blirinte 7
vredgad omrollpersonerna valjer fangelset fram- .

= 0 e for apokalypsen, bara sorgsen.
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ROR 50 UTS 75
UPP 50 STY 50
EGP 50 UTB 100

%]

TAL 50 KAR 100

S R T,
o xxg}uﬁ'ﬂ- "

L

.

LANGD: 180 cm .
VIKT: 75 kg . S
FORFLYTTNING: 25 m /SR
HANDLINGAR: 7
INITIATIVBONUS: +38
SKADEBONUS: +11
SKADEKAPACITET:

11 skramor = 1 latt sar

e
T
.........

T o 8 allvarliga sar = 1 dodligt sar
' s e | UTHALLIGHET: 280 v 7
FORMAGOR: Befallande rost, Empati, Forvrider
tid och rum som nagon med mental balans £500,
Okanslig for eld, elektricitet och radioaktivitet,
Regenerar, Talar samtliga manskliga sprak, Te-
lepati, Telekinesi 1 ton 50 m/sek
FARDIGHETER: Samtliga vapentardigheter 50,
Gomma sig 70, Smyga 60, Undvika 60, Akroba-
tik 60, Diplomati 60, Kora bil och mc 50, Ockul-
tism 100, Sjunga 50, Valtalighet 60 _
ANFALLSSATT: Jim angriper aldrig rollpersoner- /4
na
MAGI: Alla skolor och besvarjelser till 80
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JOHAN BARNEMARK

UTSEENDE: Smart och senig med svart, kortklippt har. Vindpinat, brun-
brant ansikte med skarpa drag. Nagot mork hy, ser arabisk eller norda-
frikansk ut.

PERSONLIGHET: En tystlaten drommare som grubblar mycket over
livets djupare fragor och kanner sig som en del av nagot storre nar han
sitter 1 ett flygplan.

FAMILJ OCH VANNER: Ingen familj eller sliktilivet. Umgés med officers-
kollegor och med grannfrun Lena Barsk. Annars ett mycket begransat
umgange.

YRKE: Overstelojtnant i Flygvapnet

ARBETSGIVARE: Svenska flygvapnet
ADRESS: Banérgatan 16, Stockholm

PERSONNR: 510314-1231

& &

ROR 16 UTS 9
UPP 15 STY 14
EGO 14 UTB 15
TAL 11 KAR 10

LANGD: 170 cm

VIKT: 70 kg

HAR: Svart

OGON: Gr3
FORFLYTTNING: 8 m /SR
HANDLINGAR: 3
INITIATIVBONUS: +4
SKADEBONUS: +3
SKADEKAPACITET:

4 skramor =1 latt sar

3 latta sar = 1 allvarligt sar

3 allvarliga sar = 1 dodligt sar
UTHALLIGHET: 85
MENTAL BALANS: +25
HP: 20
FORDELAR: Gott rykte; erkant skick-
lig yrkespilot, Chevaleresk, Inflytelserika vanner; kanner manga NATO-
officerare efter sin tid i1 Frankrike, Kroppsmedvetande; total kontroll
over kroppen, Fysisk harmoni
NACKDELAR: Fortrangning; minns inte sin barndom, Radd for djupt
vatten, Blyg, Dodsdrift/vaghals; dodsforakt
FARDIGHETER: Klittra 3, Skjutvapen 3, Automatvapen 16, Gevir &
armborst 16, Pistol & revolver 16, Tunga vapen 8, Smyga 12, Undvika 3,
Kasta 3, Narstrids- & kastvapen 3, Slass utan vapen 14, Simma 3, Gomma
sig 3, Leta 3, Svenska 15, Fallskarmshoppning 10, Fallteknik 12, Vapen-
manover: dubbelskott 12, Elektronik 12, Kryptografi 8, Motorkunskap
14, Radiotelegrati 8, Franska 14, Engelska 10, Italienska 7, Kontaktnat:
militar 10, Kora bil 12, Pilot: stridsflyg 17
UTRUSTNING: 500.000 kr pa banken, American Express guldkort

LEVNADSHISTORIA

Diversearbetare 1 Stockholm 1 mitten av 60-talet. Under -68 och -69 reste
han omkring en deliEuropa. 1969-71 bodde hani Paris, dar han umgicks
en del med musiker och intellektuella. Han larde kanna Jim Morrison,
som tidvis bodde i Paris det aret.

1971 kom han till Stockholm och sokte till officershogskolan. Han
gick ut med excellenta betyg och borjade arbeta pa F18 utanfor Stock-
holm. 1977 togs han utiett informellt samarbete med franska flygvapnet
rorande nya flygplansmodeller. Han vistades i Frankrike de tre foljande
aren och larde kanna manga franska officerare.

1981 kom han tillbaka till Sverige och befordrades till major. Under
tidigt 80-tal arbetade han mycket med flygspaning 6ver Ostersjon. Han
umgicks en del med musiker och var medarrangor av en rockklubb i
Stockholm, trots att han aldrig har spelat sjalv.

1988 befordrades han till oversteldjtnant. Han fick skrivbordsuppgif-
ter nar F18 flyttade, eftersom han inte ville flytta. Det senaste halvaret
har han varit tjanstledig och forsokt skriva en bok.

PETER LEGARDIE

UTSEENDE: Lang och ganglig med svart, kortklippt har och kort, svart
skagg. Nagot mork hy, ser arabisk eller nordafrikansk ut.
PERSONLIGHET: En praktisk handlingsméanniska. Soker den enklaste
[6sningen pa alla problem. Framfusig, kan ibland kora over andra.
Mycket nytiken.

FAMIL) OCH VANNER: Ingen familj eller sldkt i livet. Umgas med folk
inom datavarlden. Medlem ialpinistklubb. Umgas en del med sin gamla
sambo Leonora Albrektsson, sedan tva ar katolsk nunna i Stockholms
forsamling.

YRKE: VD for CompulLight AB
ARBETSGIVARE: CompulLight AB
ADRESS: Birger Jarlsgatan 48, Stock-
holm

PERSONNR: 480721-1333

ROR 13 UTS 15
UPP 12 STY 12
EGO 16 UTB 15

o

TAL 11 KAR 15

LANGD: 180 cm
VIKT: 75 kg
HAR: svart
OGON: bruna
FORFLYTTNING: 7 m /SR
HANDLINGAR: 2
INITIATIVBONUS: +1
SKADEBONUS: +2
SKADEKAPACITET:
4 skramor = 1 latt sar
3 latta sar = 1 allvarligt sar
3 allvarliga sar = 1 dodligt sar
UTHALLIGHET: 85
MENTAL BALANS: +15
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HP: 20
FORDELAR: Empati; kinner av andras kinslor och har l4tt att bli omtyckt
av andra, Intuition; kan lasa andras kroppssprak och inse vad de
planerar, Kulturell flexibilitet; smalter in i1 alla miljoer

NACKDELAR: Fortrangning; minns inte sin barndom, Lattretlig, Tvangs-
tanke/fobi; vagrar skaffa sig kunskaper i historia

FARDIGHETER: Klittra 18, Skjutvapen 3, Gevir 12, Smyga 12, Undvika 3,
Kasta 3, Narstrids- och kastvapen 3, Slass utan vapen 3, Simma 3,
Gomma sig 12, Leta 3, Svenska 15, Fallteknik 12, Bokforing och redovis-
ning 12, Datorkunskap 16, Elektronik 16, Informationssokning 12, Varlds-
vana 15, Engelska 12, Franska 10, Tyska 15, Valtalighet 15, Kora bil 12,
Etikett 15

UTRUSTNING: 500.000 kr pa banken, American Express guldkort

LEVNADSHISTORIA

Studerade pa Handelshogskolan 1965-67. Fick ett stipendium -68 och
akte till Paris for att studera pa Sorbonne. Drogs in i studentoroligheter-
na -68 och blev kvar langre i Paris an beraknat, till 1971. Misskotte
studierna och umgicks med fore detta studenter. Larde bland annat
kanna Jim Morrison som tidvis bodde i Paris de har aren.

Atervinde till Sverige 1972 och fick jobb pa Ericsson. Borjade tidigt
arbeta med datorer och var ledande i Ericssons persondatorlansering.
Flyttade ihop med en kollega, Leonora Albrektsson. 1982 rakade han i
konflikt med kollegor pa jobbet. Forhallandet med Leonora knakade
sedan hon genomgatt en plotslig religios kris. 1983 beslutade hon sig for
att bli katolsk nunna och brot forhallandet. Samtidigt slutade Peter pa
Ericsson och startade en egen liten firma for forsdljning av persondato-
rer; Compulight AB. Foretaget gar bra och han har 6verlamnat storsta
delen av ansvaret till vice VD Erik Boberg.

Han borjar bli less pa alltihop och funderar allt mer pa att dra sig ur
databranschen och borja med nagot helt nytt.
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MARKUS FREDLID | MATS QVARNHEDEN

UTSEENDE: Smart och senig med svart, kortklippt har och mustasch. UTSEENDE: Kort och kompakt med svart, kortklippt har. Nagot mork
Nagot mork hy, ser arabisk eller nordafrikansk ut. hy, ser arabisk eller nordafrikansk ut.

PERSONLIGHET: En analytisk problemlosare som ser en utmaning i PERSONLIGHET: Humorlos och torr med ett brinnande rattspatos. Har
varje svarighet. Skamtsam och lattsam att umgas med. en ovana atthallalanga, ideologiska foredrag for alla som uppmuntrar

FAMIL) OCH VANNER: Ingen familj eller sldkt i livet. Umgas med honom.
kollegor pa Karolinska och bekanta inom Stockholms ockulta kretsar, FAMIL) OCH VANNER: Ingen familj eller slakt i livet. Umgas med

sarskilt kabbalisten Emanuel Zeferarim och kretsen runt honom. Anders Holmstrom, utredare pa Stockholmspolisens mordrotel och
YRKE: Lakare, kirurg kollegan Eva Dacziewic.
ARBETSGIVARE: Karolinska insti- YRKE: ﬁxklagare “
tutet ARBETSGIVARE: Stockholms dklagar- |
ADRESS: Gotgatan 52, Stockholm ambete o
PERSONNR: 501210-1117 ADRESS: Korsnasvagen 17, Bromma
PERSONNR: 490213-2317
ROR 15 UTS 12
UPP 10 STY 10 ROR 12 UTS 13
EGO 15 UTB 18 UPP 12 STY 15
TAL 16 KAR 12 EGO 12 UTB 16
TAL 11 KAR 18
LANGD: 175 cm
VIKT: 75 kg LANGD: 170 cm
HAR: svart VIKT: 80 kg
OGON: bruna HAR: svart
FORFLYTTNING: 8 m /SR OGON: bruna

FORFLYTTNING: 6 m /SR
HANDLINGAR: 2

HANDLINGAR: 2
INITIATIVBONUS: +3

SKADEBONUS: +2 INITIATIVBONUS: —
SKADEKAPACITET: SKADEBONUS: +2
5 skramor = 1 latt sar SKADEKAPACITET:

4 skramor = 1 latt sar

3 latta sar = 1 allvarligt sar

3 allvarliga sar = 1 dodligt sar
UTHALLIGHET: 85

4 latta sar = 1 allvarligt sar

3 allvarliga sar = 1 dodligt sar
UTHALLIGHET: 110
MENTAL BALANS: +20

HP: 20 MENTAL BALANS: +15

FORDELAR: Gott rykte; valkand . HP: 20

kirurg som arbetar politiskt for o o FORDELAR: Inflytelserika vanner; kan-

battre sjukvard, Inflytelserika vdnner; kdnner flera politiker, Magisk ner justitieministern och hoga jurister, Kroppsmedvetande; har ftull-
intuition; ser auror runt laddade toremal och kanner narvaron av magi standig kontroll 6ver sin kropp, Osjalvisk; hjalper alltid nodstallda,
NACKDELAR: Fortrangning; minns inte sin barndom, Mardrommar; Arlig; talar alltid sanning

slits sonder av rovdjur, Vidskeplig NACKDELAR: Fortrangning; minns inget av sin barndom, Fanatiskt

FARDIGHETER: Klittra 3, Skjutvapen 3, Pistol och revolver 12, 5myga 3, rattspatos, Dodsdrift/vaghals; dodsforaktande
Undvika 3, Kasta 3, Narstrids- och kastvapen 3, Slass utan vapen 3, FARDIGHETER: Klittra 3, Skjutvapen 3, Pistol och revolver 12, 5myga 3,

Dolkar 10, Simma 3, Gomma sig 3, Leta 3, Svenska 18, Forsta hjalpen 15, Undvika 3, Kasta 3, Narstrids- och kastvapen 3, Slass utan vapen 15,
Vapenmanover: dra snabbt 12, Astrologi 10, Datorkunskap 10, Infor- Simma 3, Gommasig 3, Leta 3, Svenska 16, Dans 15, Avlyssningsteknik
mationssokning 15, Numerologi 12, Ockultism 15, Franska 12, Engel- 12, Datorkunskap 10, Informationssokning 16, Engelska 15, Franska
ska 12, Latin 10, Kora bil 10, Medicin 16, Kirurgi 15, Teologi 12, 12, Italienska 10, Hebreiska 14, Diplomati 15, Etikett 15, Forhorsteknik
Kontaktnat: lakare 12 15, Valtalighet 18, Brottsplatsundersokning 15, Kéra bil 10, Juridik 16
UTRUSTNING: 500.000 kr pa banken, American Express guldkort UTRUSTNING: 500.000 kr pa banken, American Express guldkort
LEVNADSHISTORIA LEVNADSHISTORIA
Reste runt i Europa i mitten av 60-talet. Bodde i Barcelona 67-68. Efter Studerade juridik i Uppsala i mitten av 60-talet, men trivdes inte med
ett stormigt forhallande med en rik dnka dar flyttade han 1968 till Paris. studentlivet. Fick stipendium och akte till Paris for att studera vid
Hamnade i studentupproret och deltog flitigti den politiska diskussio- Sorbonne. Hamnade i sdllskap med folk runt Jim Morrison, som
nen. Blev kvar i staden sedan det hade lugnat ned sig. Kom att umgas befann sig i Paris periodvis under -69 till -71. Drog ut pa studierna och
en del med Jim Morrison, som befann sig i Paris 1971. Akte tillbaka till atervande inte hem forran -71. Tog sin jur kand -72 och tingsmeritera-
Sverige under hosten samma ar. des i Uppsala. Fick arbete som aklagare i Stockholm -75. Umgicks 1
Borjade studera medicin 1972 och avslutade sina studier 1977. diplomatikretsar och forsokte inleda en UD-karridar, men rakade 1
Gjorde sin AT-tjanstgoring i Norrland. Blev lite av en enstéring och konflikt med nagra hogre tjansteman och fick lagga ned de planerna.
borjade intressera sig for ockulta studier. 1979 borjade han intressera sig for fridans och blev ledare for en
Fick en tjanst pa Karolinska 1981. Borjade delta i kabbalistiska erupp dansare i Stockholm. Overvégde att borja studera koreografi,
cirklar ledda av Emanuel Zeferarim, en sefardisk jude fran Marocko. men kom sig aldrig for. Under 80-talet har han allt mer fastnat 1
Tog tjanstledigt 83-84 och reste runti Vastindien for att studera voodoo aklagarrollen och umgas mest med jurister och poliser.
och andra synkretistiska religionsformer. Overvigde att byta yrke och Efter en serie mordhot 1989 borjade han standigt ga bevapnad.
borjade lasa teologi nar han kom hem -85, men kom fram till att detinte Ocksé dd han dr utomlands ser han till attbevdpna sig. Mordhoten blev
passade honom och atergick till tjansten pa Karolinska. Kanner sig vagt varre for ett halvar sedan, och han tog tjanstledigt. Han overvager om
missndjd med livet och forsoker hitta nagot nytt att gora. han ska gé tillbaka till sin tjanst eller forsoka fa ett mindre utsatt arbete.

—————#
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MINNESLAPPAR

MINNESLAPP 1

Du minns plotsligt nagra scener fran det forflutna med knivskarp folk, polisbevakning och dskddare langt uteide tranga granderna mellan
klarhet. For ditt inre 0ga kan du se, som om det var igar: gravarna.

Du sitter 1 en nedsliten lagenhet dar rappningen hotar att falla fran Du stirrar ned pa den nyss igenskottade graven. Det var Jims begrav-
vaggarna. Det ar oerhort rorigt. Runt dig ligger drivor av tomma ning, inser du plotsligt. Pa andra sidan graven ser du dina tre vanner. Du
vintlaskor, tyllda askkoppar och hogar av bécker och tidningar. Cigar-  kdnner igen méannen fran tunnelbanan.

rettroken hdanger tung i luften och far dig att hosta nar du tander en ny
cigarrett.

Det smakar stravt av billigt rodvin i munnen. Du dr rufsig i haret och
har inte sovit pa ett dygn.

Bredvid dig sitter en blek, morkhdrig man med dimmig blick. Det ar
Jim Morrison, kladd i sina dlskade bruna laderbyxor och en solkig vit
skjorta. Han bar ett krucifix om halsen. Han lutar sig fram och muttrar
nagot om hur forgangligt allt 4r, men du ar for berusad for att minnas
exakt vad.

Pa andra sidan bordet halvligger dina tre goda vanner, médnnen du
har kant sedan krigsslutet -45. Deras namn undgar dig (men du kdnner
igen de tre mannen som du traffade i tunnelbanevagnen).

Dimman tatnar. Allt snurrar runt. En ny scen utkristalliseras runt
dig:

Du star pa en stor kyrkogard. Det ar Pére Lachaise i Paris. Du kdnner
igen de lutande, solkiga marmormonumenten. Det dr en begravning.
Himlen ar mork och regntung. Det ligger regnstank i luften. Begrav-
ningen ar nyss avslutad och folk borjar dra sig darifran. Det &r mycket

MINNESLAPP 2
JOHAN BARNEMARK

Det kdanns som om en fordamning har brustit. Minnen véaller fram ur
det omedvetna, en valdig flodvag som hotar att dranka dig. Flyende
bilder, 16sryckta scener ur det forflutna.

Du befinner dig pa en illa upplyst bakgata. Du vet att det ar Paris,
husen ar franska. Det ar nara Place de la Bastille. Det ar natt. Ett stilla
regn faller fran morka skyar. Asfalten glanser och sma rannilar flyter
forbi pa vag mot avloppet.

Du och dina tre vanner, du ser pa dem och det &r de tre ménnen
du tréffade i tunnelbanan, ar pa vag till Jim. Ni passerar en vagskylt:
Rue Beautreillis, pa vag till lagenheten. Men den har gangen glom-
mer du inte helt...

Allt sveps in i dimma. Du befinner dig i en djungel. Hettan ar
kvavande. Du svettas kopiost av varmen och skrdcken. Alltid denna
skrack. Ni ar sex stycken: en patrull pa nordkoreanskt omrade. Tva
av dina man forvandlades till blodiga slamsor av en truppmina.
Blodet tacker fortfarande era uniformer, stelnat, svart och kletigt.

Ett vasande ljud skar genom tystnaden. Granat! Du kastar dig
ned pa marken och allt exploderar i ljus...

Detblir langsamt morkt. Skymningen faller. Mot horisonten briserar
artillerigranater. Allt ar stilla. Skyttegraven dr fylld av forvridna och
forbranda lik. Den tunga, bruna gasen har sedan liange glidit forbi,
men forst nyligen tystnade de sista skriken och graten. Du tar av den
tunga hjalmen och lagger ifran dig ditt lebel M1e-gevar...

Du lutar Springfieldkarbinen mot husvédggen. Du ar trott. Kriget ar
vunnet, men till vilket pris? Hatet kommer att leva vidare i evighet.
Du ser upp mot unionsflaggan som vajar over fortet. For ett gon-
blick ersatts ringen med stjarnor av en hanstirrande dodskalle...
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MINNESLAPP 2
PETER LEGARDIE

Det kdnns som om en fordamning har brustit. Minnen viller fram ur
det omedvetna, en vildig flodvag som hotar att drénka dig. Flyende
bilder, 16sryckta scener ur det forflutna.

Du befinner dig pa en illa upplyst bakgata. Du vet att det dr Paris,
husen ar franska. Det dr ndra Place de la Bastille. Det ar natt. Ett stilla
regn faller fran morka skyar. Asfalten glanser och sma rannilar flyter
forbi pa vag mot avloppet.

Duochdina tre vanner, du ser pa dem och det ar de tre mannen du
traffade i tunnelbanan, ar pa vag till [im. Ni passerar en vagskylt: Rue
Beautreillis, pa vag till lagenheten. Men den hir gangen glommer du
inte helt...

Nya bilder formas ur dimman. Du star vid ett panoramafonster och
ser ut over forodelsen: kilometer efter kilometer av sonderbombade
ruiner. Det ar svart att fOrsta att detta en gang var Tysklands industri-
ella hjarta. Dina arbetare rensar upp, bygger nytt, men uppgiften
verkar omojlig. Nog filosoferat. Du ska méta ockupationsmaktens
foretradare snart. Med bestimda steg gar du mot dorren till samman-
tradesrummet...

Du 6ppnar dorren och kliver in i Overhuset. Lorderna ar forsamlade.
Premiarminister Asquith ska foredra sitt forslag om regionalt sjalv-
styre tor Irland. Det kommer att bli en hard debatt. Du stegar fram till
din plats och slar dig ner. Sorlet tystnar nar Asquith kommer in. Alla
reser sig...

Alla reser sig nar presidenten kommer in i senaten. Langsamt borjar
alla appladera, tills det later som om dskan gar i den stora salen.
Presidenten tar av sig den hoga, svarta hatten och ler. Han hojer
handen och det blir tyst. Lincoln ser ut éver forsamlingen med ett
sorgset leende pa lapparna...




ETT EKO FRAN DET FORFLUTNA

"D4& blev det en stor jordbédvning, och solen blev svart som en sorgedrékt, och manen blev helt och hallet sasom blod, och himmelens stjarnor
f6ll ned pa jorden, som nér ett fikontrad féller sina omogna frukter nar det skakas av en stark vind. Och himlen vek undan, som nar en bokrulle
rullas ihop, och alla berg och dar flyttades bort fran sina platser.” — ur Uppenbarelsebokens 6:e kapitel

MINNESLAPP 2
MATS QVARNHEDEN

Det kdnns som om en fordamning har brustit. Minnen valler fram ur
det omedvetna, en valdig flodvag som hotar att dranka dig. Flyende
bilder, l6sryckta scener ur det forflutna.

Du befinner dig pa en illa upplyst bakgata. Du vet att det ar Paris,
husen ar franska. Det dr ndra Place de la Bastille. Det ar natt. Ett stilla
regn faller fran morka skyar. Asfalten glanser och sma rannilar flyter
forbi pa vag mot avloppet.

Du och dina tre vanner, du ser pa dem och det ar de tre mannen
du traffade i tunnelbanan, ar pa vag till Jim. Ni passerar en vagskylit:
Rue Beautreillis, pa vag till lagenheten. Men den har gangen glom-
mer du inte helt...

Nya minnen glider fram ur dimman. Du sdtter dig ned bakom det
tunga bordet. Dina kollegor ser forstaende pa dig. Du vet inte hur
mycket mer du orkar hora eller se. Du anade inte att manniskor
kunde vara sa forvridna av hat och ondska. Hur kan nagon gora vad
de har gjort? Vanliga manniskor, familjefader och karleksfulla ma-
kar. Mordiska djur utan medkéansla. Men du maste sta ut. Mansklig-
heten maste fa veta. Rattvisa maste skipas. Niirnbergrattegangarna
ar viktiga. Du ser ned pa de atalade och nickar mot aklagaren att
fortsatta...

Du pladerar vdl. Domstolen lyssnar pa dig. Du kan se hur de nickar
instimmande. Den hir gangen kan du fa Don Conti falld f6r mord,
ran, utpressning och forfalskning. Don Conti blir alltmer upprord.
Hans 6gon dr fyllda av hat och skrack. Du avslutar din pladering. Nu
hanger allt pa domstolen. Det dr den hederligaste som kunde upp-
badas i Italien, detta Herrens ar 1921. Du reser dig nar domaren ska
avkunna stratfet...

Du domer dem alla till déden. Du vill inte, men har inget val. El
Presidente har kravt det och Maximilian far som han vill. De ar
tappra man. De har visioner om framtiden. Men de forsokte storta
Maximilian och nu maste de do. De var tappra och avslojade inte din
del i komplotten mot Mexikos president. Som tack maste du lata
doda dem. Ibland tror du att allt hopp ar ute for manniskan...

MINNESLAPP 2
MARKUS FREDLID

Det kdnns som om en fordamning har brustit. Minnen valler fram ur
det omedvetna, en valdig flodvag som hotar att dranka dig. Flyende
bilder, 16sryckta scener ur det forflutna.

Du befinner dig pa en illa upplyst bakgata. Du vet att det ar Paris,
husen ar franska. Det dr ndra Place de la Bastille. Det &r natt. Ett stilla
regn faller fran morka skyar. Asfalten glanser och sma rannilar flyter
forbi pa vag mot avloppet.

Du och dina tre vanner, du ser pda dem och det ar de tre mannen du
traffade i tunnelbanan, ar pa vag till Jim. Ni passerar en vagskylt: Rue
Beautreillis, pa véag till lagenheten. Men den har gangen glommer du
inte helt...

Nya bilder kommer fram ur dimman. Du star och vantar tillsammans
med de andra nar de vitaambulanserna svanger in pa garden. Bilarna
stannar och du ser en lang, ganglig gestalt som du genast kanner igen
som Folke Bernadotte. Du kan knappt tro att han verkligen lyckades.
Att han fick ut fangarna fran lagret levande och fick dem till Sverige.
Du beger dig till ambulanserna for att hjdlpa till att bara in lagerfang-
arna i huset...

Du ser pa nar kvinnans lik bars bort, overtackt med ett smutsigt
blodigt lakan. Annu ett meningslost offer for okunnigheten. Varfor
vagrar de andra ldkarna att forsta. Det ar sa enkelt! Tvatta av er pa
vagen mellan obduktionen och férlossningen. Sjalv har du inte forlo-
rat en patient pa sex manader. De har dodat tjogtals oskyldiga
kvinnor med sin okunnighet under tiden. Du slar naven i vaggen,
svar och snyftar till...

Du sianker handen och ser ut dver slagfaltet. Det ar tackt med lik och
sdrade. Skriken stiger mot den morka himlen. En lang rad barbarare
slingrar sig upp mot din sjukstuga. Blodiga bandage, indlvor som
hjéalpligt halls pa plats, spruckna skallar och rinnande hjarnsubstans.
Smarta och dod. Det ar ditt jobb att lappa ithop dem. Skicka ut de
overlevande i helvetet igen. En grupp lanciarer rider forbi, bort fran
Egyptens sandiga slagfilt. Det brittiska imperiets flagga vajar fran
deras lansar och sveper in dem som en liksvepning...

MINNESLAPP 3

Du minns plotsligt nagra scener fran det forflutna med knivskarp
klarhet. For ditt inre 6ga kan du se det som om det var igar:

Det ar morkt. En gnista, en eldsldga spelari morkret. Langsamt viker
morkret for oljelampans gula sken. Ett ansikte du kdnner igen bojer
sig over lagan. Skuggorna forvrider hans lugna anletsdrag. Det ar
jim.

Han ar klddd i en enkel tunika av romerskt snitt. Sandalerna ar
slitna och slarvigt knutna. Det langa morka haret hdanger ned for
ogonen och han sveper undan det med en otalig rorelse.

Du ser dig omkring. Ni star i ett cirkelrunt rum, tjugo steg rakt
over. Taket forsvinner i skuggorna over ditt huvud. Du snarare
kanner an ser dina tre vanners narvaro. De sitter pa huk bredvid dig,
runt oljelampan. Det ar natt, men natterna i Rom ar fortfarande
varma. Nidr kladda i romerska tunikor och ylletogor av finaste snitt.

Du vet inte hur, men du vet att ni befinner er i den oanvanda
vattencisternen under Augustustemplets bibliotek pa Forum. Ropen
har tystnat fran torget 6ver era huvuden. Det ar stilla. Nihoren syrsa
spela...

MINNESLAPP 4

Du minns plotsligt nagra scener fran det forflutna med knivskarp
klarhet. For ditt inre 6ga kan du se det som om det var igar:

Du gar 6ver ett torg. Det ar hett, mycket hett. Dammet yr i den torra
luften. Din enkla tunika klibbar mot kroppen och sandalerna hettar
under dina hirdade fotter. Solen star hogt pa himlen, ett klot av rod
eld. De sma husen av soltorkat tegel och lera haller sig nara marken
for att dra svalka ur jorden.

Nagra romerska legiondrer stapplar forbi i tunga, brannheta rust-
ningar. Deras gladius hdnger slarvigt och dinglar vid sidan. Du
undviker dem. Romarna ar inte populara i Galileen. Runt hornet
ligger Johannes lilla hus. Det ar dar ni ska traffas. HAN kommer att
varadar. Detdr dagsatt ga uttill folket med vad ni vet. Befria dem fran
fangelset de lever i. HAN s&ger att era namn kommer att bli lika
valkdnda som de romerska kejsarnas: Johannes, Petrus, Markus och
Matteus. Med bultande hjarta kliver du in 1 huset. De andra ar redan
dar. Idag skriver ni historia...

- W
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EFFEKT PA
ROLLPERSONERNA
NAR SIGILLEN
BRYTS

FORSTA SIGILLET

Allarollpersonerna far skarpta sinnen. De
ser hyfsat i morker, hor aven mycket sva-
ga ljud och kan direkt identifiera ett kant
smakamne. Rollpersonerna haringanack-
delar av formagan.

ANDRA SIGILLET

Rollpersonerna far formagan Regenerera.
De ldker skador tre ganger snabbare an
normalt. Ett allvarligt sar laker pa tio da-
gar, pa fem med sjukhusvard. De far ald-
rig infekterade sar.

TREDJE SIGILLET

Rollpersonerna far Uthallighet. De forlo-
rar aldrig nagon uthallighet och blir inte
trotta oavsett hur lange de anstranger sig.
Debehoverbarasovatvatimmar perdygn.

FJARDE SIGILLET

Rollpersonerna far +10 till fardighetsvar-

det i tva fardigheter vardera.

e Barnemark i Automatvapen och Pistol/
revolver.

 LeGardie i Valtalighet och Etikett.

e Fredlid i Forsta hjalpen och Medicin.

e Qvarnheden i Juridik och Forhorstek-
nik.

FEMTE SIGILLET

Rollpersonerna far formagan Reaktions-

snabb. De far en extra handling per strids-

rond och +10 1 initiativbonus. De far dess-

utom +10 i ett egenskapsvarde.

e Barnemark i STY.

e LeGardie 1 KAR.

e Fredlid i ROR.

e Qvarnheden 1 EGO.

Detta paverkar Barnemarks och Fredlids

sekunddra egenskaper enligt foljande:

e Barnemark far skadebonus +4 totalt.

e Fredlid far +13 totaltiinitiativbonus, tva
extra handlingar (4 totalt) och sam-
manlagt +4 1 skadebonus.

SJATTE SIGILLET

Rollpersonerna kan tala och lasa alla
manskliga sprak, bade nu existerande och
arkaiska, bortglomda. Dessutom far de
formagan Befallande rost. De kan ge sin
rost en sarskild klang som gor att alla
lyder dem. Den som lyssnar maste sla
under Ego/2 for att kunna lata bliattlyda.

SJUNDE SIGILLET

Rollpersonerna far formagor bortom Kults
och daventyrets ramar. Deras manskliga
personligheter upploses och de blir gu-
dar.

ROM

vIiLLA
BoRLWESE

1. Hotel Cavalier

2. Pensionate Paradiso
3. Forum Romanum

4. S Maria Maggiore

5. S Maria in Trastevere
6. S Georgio in Velabro
7. S Maria di Anima

8. Peterskyrkan
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1. Hoégaltaret
2. La Pieta
3. Petrusstatyn

4.S Longinus
5. S Helena

6. S Veronica
7.5 Andreas




