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Jorden runt pa 80 dagar

Sammanfattning

Detta dventyr som utspelar sig i Castle Falkensteins 1890-tals miljo kretsar kring en tévling
dir deltagarna skall forsoka ta sig runt jorden pé under 80 dagar. Tdvlingen arrangeras av det
amerikanska statliga jarnvigsbolaget " American Railroads” som utlyst tivlingen som en del i
upphandlingarna av deras kolkontrakt. Eftersom att manga varit intresserade av att férse den
amerikanska jirnvédgen med kol har man valt att pa ett lite extravagant sitt avgéra vem som
skall bli den lyckliga vinnaren. (ett sidant kontrakt skulle nog vara helt ovirderligt for
samtliga spelare) American Railroads vill gérna profilera sig som det snabbaste jarnvigsniitet
i virlden och dédrav har man beslutat att den som snabbast kan resa runt jorden dr den som
skall fa forse dem med kol. De tva deltagarna som anmilt sig till tdvlingen &r den brittiske
koldistributoren sir Edward Westborough och den franske kolgruvsigaren Jean Phillipe
Lavelle. Dessa tva herrar representerar ledarna i de tva spellarlagen som kommer att tivla mot
varandra under dventyret. Det kommer dock att 4ven dyka upp ett tredje lag pa startlinjen nir
tivlingen borjar. Detta lag bestar endast av SLP:s och leds av den gamla preussiska generalen
Herman von Trinkle.

Resan runt jorden har delats upp i 5 etapper och det géller alltsa for spelarna att vilja lampliga
ressétt for att firdas de olika etapperna pa sa kort tid som mdjligt. Till sitt forfogande har
varje spellarlag ett antal biljetter (5 st.). Dessa biljetter symboliserar olika firdmedel och det
giller alltsd for spelarna att vilja nér man skall anviinda de olika firdmedlen. (Spelarna
kommer dock att tvingas finna ett annat fardmedel for att klara den sista etappen mellan New
York och London - forslagsvis nagot som lagens uppfinnare kan bygga). Efter varje etapp
samlas filtet av deltagarlag upp pa ett hotell i etappens #ndstad. 5 timmar efter det att det sista
laget ankommit till hotellet startar dock samtliga lag pé nista etapp. Speltekniskt kommer
dessa uppsamlingar att ske i ett gemensamt rum dér de olika lagen kommer att fa triffa
varandra. Innan en ny etapp paborjas kommer representanter fran de tva lagen forst fa
presentera vilket firdmedel de kommer att anvidnda och om deras transportmedel &r
modifierat pd ndgot sitt. Darefter kommer de att fa sla fram forutsiittningarna for den
kommande etappen — viderforhillanden och hiindelser. Dessa hindelser skall endast fungera
som inspiration for spelledaren, men egna idéer pa hindelser kan naturligtvis anvindas.
Spelledarna kan nu ridkna ut vem av de tva lagen som kommer att vinna etappen redan i
forvag, men allt som dérefter sker nér spelarlagen skiljs at for att spela resan kommer att
paverka detta resultat. Spelarna kommer att kunna sabotera for varandra och oférutsedda
hiindelser som spelledaren sldnger in kan komma att paverka restiden. Efter varje etapp skall
dock en summering ske sa att bada lagen vet vilka som leder tivlingen.

Det preussiska laget med Herman von trinkle i titen har dock en dold agenda och ir inte alls
intresserad av tévlingen. Hans mal &r att rulla in i New York med sitt “landfortress” — ett
mobilt preussiskt krigsfort och tillintetgora staden. Spelarna kommer pa grund av detta att
fastna i det beligrade New York, vilket gor att de méste smyga sig forbi Preussarna och
uppfinna ett nytt firdmedel for att ta sig 6ver Atlanten. De fem etapperna i tdvlingen dr
foljande:

* [Etapp 1 London — Istabul/Moskva (~500 mil) resviirde = x0,5

* Etapp 2 Istanbul/Moskva — Beijing (~2000 mil) resvéirde = x2

¢ [Etapp 3 Beijing — San Francisco (~1500 mil) resviarde = x1,5

° Etapp 4 San Francisco — New York (~1000 mil) resvirde = x1

* Etapp 5 New York — London (~1000 mil) resvirde = x1



Ressystemet

Spelarna far alltsa till sitt forfogande fem resbiljetter (En automobil eller luftballong, ett tig,
en atlantingare, ett segelskepp och en droska) i borjan av spelet. Dessa biljetter kan anvindas
for att fardas de olika etapperna i den mén detta transportmedel finns tillgingligt pa strickan.
(en tigbiljett kan t.ex. inte anvindas for att resa mellan New York och London). De olika
transportsitten kommer givetsvis att ga olika snabbt och detta finns beskrivet i tabellen for
transportmedel. Vi har for enkelhetens skull beskrivit denna hastighet med en siffra mellan 1
och 15. For att rikna ut hur snabbt ett transportmedel fardas en striicka skall transportmedlets
hastighetsvirde multipliceras med strickans resvirde (se ovan). Om spelarna under etapp 1
tex. viljer att resa med droska multipliceras droskans hastighetsvirde (+6) med stréickans
resvirde (0,5) vilket ger en total restid pa 3. Om motstandarlaget istillet viljer att resa samma
striicka med en luftballong (hastighetsvirde +8) kommer deras totala restid att vara 4
(hastighetsvirde +8 x resvirde 0,5). Om ett lag som i detta fall fir ett podng mer i total restid
har vi for enkelhetens skull valt att likstdlla detta med att resan gatt en dag snabbare for detta
lag #n for motstindarlaget. Sjilvklart kommer det att finnas utrymme for spelarna att under
sitt spelande av varje etapp paverka restiden. Sitter spelarna bara och spelar poker pa taget
kommer restiden inte att forandras. Forsoker spelarna dock modifiera lokomotivets maskiner
och effektivisera forbrianningen av kolet, eller tillsitta lite specialbriinsle sd kommer detta att
ge effekt pé den totala restiden. P& samma sitt kommer dven sabotage av motstdndarnas
transportmedel, eller forbannelser pa motstandarna att paverka dessas totala restid.

Tabell for transportmedel

Transportmedel | Etapp 1 Etapp 2 | Etapp 3 | Etapp 4 Etapp 5
Ga /Simma 1 1 1 1 1
Cykel 2 2 2

Droska 6 6 6

Automobil 8 8 8

Lokomotiv 10 10 10
Stridsvagn 15 15 15

Roddbat 2 2
Segelbat 6 6
Atlantangare 8 8
Ubat 15 15
Luftballong 8 8 8 8 8
Zeppelinare 10 10 10 10 10
Gyrokopter 15 15 15 15 15

Tabell for resemodifikationer

Resemodifikationer | modifikationsvérde
Tolk +1
Geograf +3
Specialbrénsle +5
Sabotage -2
Forbannelse -5
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Spelets borjan

Spelet tar sin bérjan i London didr American Railroads direktér William Crafford samlat de
bada lagen dagen innan tdvlingen. De tva lagen sitter pa sina respektive rum och planerar
vilka transportmedel de skall anviinda under de olika etapperna. Bud sinds till de tva lagen att
man efter kviillens gemensamma bankett forvintas presentera hur man skall ligga upp sin
resrutt. (spelarna far alltsa tid att prata ihop sig om hur man skall anviinda sina resbiljetter) De
tva spelarlagen leds sedan in till bankettsalen dir de blir presenterade for varandra. Man
avnjuter en trevlig middag och dérefter ombeds vardera lag att presentera hur man tankt ligga
upp sin resa och ta hem tdvlingen. Efter middagen atergér spelarna till sina egna spelsalar for
att forbereda sig infor morgondagens start. Under natten kommer det att finnas méjlighet till
att spionera pa motstandarlaget, modifiera sina fordon, sabotera for motstdndarna osv.

Tévlingen kan borja

KI. 08.00 dagen dirpé skall starten ga. De tva lagen star forhoppningsvis pa startlinjen och
invantar startskottet. Precis innan denna knall gar genom luften kommer dock en rykande och
danande preussisk 6verraskning. Herman von Trinkle i sin otroliga mobila fistning
(motsvarande stridsvagn i hastighetsvirde) kommer for att anmila sig i tdvlingen bara
sekunder innan startskottet. William Crafford godkénner detta och tivlingen &r snart igang.

Etapp 1 (London - Istanbul/Moskva)

Under denna forsta etapp maste spelarna vilja om man skall resa till Istanbul eller Moskva for
att sedan fortsétta till Beijing. Stridckorna &dr ungefér lika langa och det som avgor vigvalet
kanske snarare blir om man vill resa genom Ryssland, eller Mellangstern och Indien. Strickan
dr en landstricka och olika vattenbaserade transportmedel dr under denna etapp obrukbara.

e Aker spelarna till Moskva kommer de att passera genom Preussen och bevittna
krigsforberedelser.

e Aker spelarna till Istanbul kommer de att passera genom Frankrike. Det franska laget
kommer da att hyllas och fa hjilp (+1 i hastighet). Britter kommer att mota ruttna 4gg
(-lhastighet).

Saker som kan hiinda under striickan:

1) Strejk pa baten fran Dover till Calais

2) Ranforsok

3) Religios hogtid (tomma gator, litt att firdas +1)

4) Massdemonstrationer (svart att komma fram -1)

5) Skogsbrand (-1)

6) Genvig (nagon tipsar om en genvig, eller senvig? 50% + 4, 50% - 2)

7) Snilleblixt (tex. att bayerskt 61 reagerar hiftigt med cyanid, vilket blir ett superbrinsle +2)
8) Missviixt (svart att f3 tag pa mat)

9) Liftare (50% chans till sabotor, 50% chans till vin)

10) Preussiskt Sabotage (- 5)



Etapp 2 glstanbulfMoskva — Beijing)

Denna etapp gér antingen fran Istanbul, via mellanostern, Indien och Kina till Beijing, eller
fran Moskva via Ryssland, Mongoliet och Kina till Beijing. Allt beror pd vad spelarna i de tva
lagen viljer. Strickan &r en landstriicka och olika vattenbaserade transportmedel &r under
denna etapp obrukbara.

e Under resan med Transsibiriska jarnvéigen sa far de ett meddelande fran den kinesiska
kejsaren, de dr inbjudna pa middag hos honom.

Saker som kan hiinda under strickan:

1) Tristess (halverat fardighetsvirde)

2) Hogljudda medresendrer (halverade koncentrationsslag)
3) Egen vagn (kan uppfinna och stérker moralen)

4) Dubbelbokade biljetter (spelarna fér st - halverade firdighetsvirden)
5) Foljeslagare (50% sabotage, 50% en vin)

6) Nira till restaurangvagnen (hojer moralen)

7) Rolig resa (stirker hoppet)

8) Nedforsbacke (+2)

9) Ett mord har begatts (50% chans att en spelare misstianks)
10) Preussiskt Sabotage (- 5)

Etapp 3 ( Beijing — San Francisco)

Detta ir den forsta vattenstriickan som lagen utsitts for. Detta innebdr att alla landbaserade
transportmedel ar obrukbara under denna etapp.

Nir de lagen kommer till Beijing bjuds péa en pampig middag i kejsarens palats. Efter
middagen vill dock kejsaren att en person stannar (Beatha hos britterna, J oseph hos
fransmannen). Han erbjuder sig till och med att kopa loss den hdr personen. I virsta fall tar
han personen med véld och sliinger ut spelarna fran palatset och bannlyser dem fran Kina.
Denna bannlysning innebir att spelarna inte kommer att kunna segla norr om Japan, utan
maste runda Japan soderifrdn vilket gor att strickan blir lingre (-3).

De lag som kommer som tvaa till kejsaren (som nu @r mycket arg) fér hjdlp av honom. Han
later di spelarna passera i norr om Japan och pa sa sitt minska spelarnas resstricka. (+5)
Detta beror pa att kejsaren satsat pengar pé detta lag och gdrna ser att de segrar i tivlingen.

Saker som kan hiinda under strickan:

1) Krock! (-2)

2) Havsmonster! (-3, 10% att alla spelare dor)

3) Regatta/segeltdvling (50% att ligga i bagsug +1, 50% overkorda av regattan -1)
4) Man overbord! (-1)

5) Kvinna éverbord! (-1)

6) Skeppsbruten sjoman (50% chans att han dr bra +2, 50% chans att han ar kass -2)
7) En flock valar passerar (50% chans att professor far en idé, valspick dr bra drivmedel +4)
8) Spelarna finner ett vrak (fritt improviserat)

9) Lyckosam orkan (spelarna slungas till amerika +5)

10) Preussiskt Sabotage (-5)
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Etapp 4 (San Francisco — New York)

Denna etapp ér en landstriicka och olika vattenbaserade transportmedel dr dérfor obrukbara
under denna etapp.

Saker som kan hiinda i Amerika:

1) Om spelarna reser med tig kan tiget ranas (en spelare kidnappas 10%, all packning
forloras 80%)

2) Spelarna kan overfallas av indianer (alla tillfangatas)

3) Spelarna kommer till en spokstad. (fritt improviserat)

4) Spelarna kan hamna mitt i Spansk-amerikanska kriget (en spelare vill ta viirvning)

5) Spelarna kan hitta guld (en spelare vill bli guldgriivare)

6) Spelarna forvillar sig i Grand Canyon (en spelare tappas bort)

7) Spelarna kan triffa en forséljare av ”"Mr. Faboulous’s superpotion’s” vilket skall ge
overnaturliga krafter. (10% chans att det lyckas — dubblerade fardighetsvirden, 90% att man
drabbas av forgiftning — halverade firdighetsvirden)

8) Spelarna triiffar pa en cirkus som vill képa dvirgen, eller australiensaren.

9) Spelarna tréffar en spagumma. (50% chans att de far se de andra spelarna och 50% att de
ser New Yorks beldgring)

10) Preussiskt Sabotage (- 5)

Etapp S (New York — London)

- New York brinner!

Nir spelarna gor sig redo for den sista etappen mellan New York och London, s kommer
Preussarnas ockupation av New York att 4ga rum. Detta medfor att samtliga atlantdngare och
andra skepp i New Yorks hamn totalforstors. Spelarna maste nu lita pa sina uppfinnare att

hitta ett alternativt transportmedel 6ver Atlanten. Uppfinnarna far da sld en T10 och se vad de

uppfinner pa konstruktionstabellen. For varje dag som uppfinnaren arbetar pé sin uppfinning
far han ett extra poing att ldgga till sitt tirningsslag. (motstdndarlaget kan dock vilja att
sabotera for uppfinnaren for varje dag som gér eller kasta en forbannelse pd honom och
ddrigenom neutralisera denna modifikation)

Spelets avslutning




Uppfinningar
Om en spelare vill uppfinna ett helt nytt transportmedel eller nagot annat som forbittrar ett
befintligt transportmedel s kan denne 514 en T100 mot sitt fardighetsvirde i uppfinna. Slar
han/hon under sitt firdighetsvérde si lyckas han/hon. Differansen mellan tirningsslaget och
fardighetsvérdet &r dven en indikator pa hur bra denna uppfinning ir. Om spelaren lyckas
uppfinna en ubat med hastighetsvirde +15, men endast gor detta med en differans pa 5, s& bor
spelledaren modifiera ubiten <4 att den kanske inte gér s fort som en perfekt fungerande
ubét. En uppfinnare kan ocksé vilja att yppfinna pé kinsla™. Detta innebir att uppfinnaren
inte forsoker uppfinna nagot specifikt utan istillet ger efter for ett gudomligt skapande. Han
later sina hinder skapa nagot som de vill skapa. Nér en uppfinnare gor detta méste han forst
s14 ett lyckat térningsslag i uppfinna och sedan kan han slé pa konstruktionstabellen for att
uppfinna pé kinsla. (nedan) Observera att detta tirningsslag kan modifieras pd olika satt: Om
motstandarna saboterar for uppfinnaren sd kommer han/hon att fa -2 pa térningsslaget.
Uppfinnaren kan dock vilja att anvinda flera dagar pa sig for att bygga uppfinningen. For
varje dag uppfinnaren lagger pa arbetet s far han +1 pd tarningsslaget. Uppfinnaren maste
dock befinna sig p4 samma stille hela tiden och kan inte gora detta pa resande fot.

Konstruktionstabell for att “uppfinna pé kéinsla”

Tarningsslag Resultat Special |
1 eller 1agre Brod 10% chans att det ar gott
2 | Cykel
3 | Flaskskepp 10% chans att den &r i full storlek
4|5 tons lokomotiv 10% chans att den har flytande réls
5 | Bat (utan &ror och segel)
6 | Bat (med &ror eller segel)
7 | Angbat
8 | Luftballong 10% chans att det &r en zeppelinare
9 | Gyrokopter
| 10 eller mer Ubéat 10% chans att den &r bestyckad
Vider/hiindelsetabell
Tarningsslag | Etapp 1 Etapp 2 Etapp 3 Etapp 4 Etapp 5
Sol och Sol och Sol och
1-10 (+2) medvind medvind Sol och medvind medvind Sol och medvind
|711 — 40 Uppehallsvader Uppehallsvéader Uppehallsvéder Uppehallsvader Uppehallsvader
DJ -50 Regn Regn Regn Regn Regn
Ojamnt
51 —60 (-1) Slirig vagbana | underlag Sjogang Uppforsbacke | Sjégang
61 —65 (-1-2) | Motvind Motvind Motvind Motvind Motvind
66 — 70 (-1-2) | Dimma Dimma Dimma Dimma Dimma
71 =75 (-3) Tromb Tromb Orkan Sandstorm Orkan
76 —80 (-3) Snoovéder Snodovader Jordbavning Jordbavning Isberg
81 — 85 (30%) | Aska Aska Aska Aska Aska
86 — 90 (ob) | Branslestopp Branslestopp Transportmedel trasigt Branslestopp Transportmedel trasi
Transportmedel Transportmedel
91 — 95 (ob) | Maskinhaveri Maskinhaveri | obrukbart Maskinhaveri | obrukbart 3
96— 98(-1T10) | Felnavigering Felnavigering | Ga pa grund (Japan) Felnavigering | Ga pa grund (Gronlal
E‘a (-10) Falskt anklagad | Falskt anklagad Tullproblem Falskt anklagad | Tullproblem -
100 (-15) Krig Krig Pirater Krig Pirater 3




Preussarna
MAL: att ockupera New York och ta 6ver Amerika.

General Herman von Trinkle (pensionerad general)

o1 Frau Helga von Trinkle
Major Sigmund Krantz
Ingenjor Adolf Riedl
n Professor Klaus Wittgenstein (kidnappad osterrikisk professor)
vind
der
odel trasl
edel
| (Gronlal
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Britterna
Mal: att pd ett s trevligt scitt som mdjligt ta sig runt jorden pa under 80 dagar och vinna
koldistributionskontraktet till American Railroads.

Sir Edward Westborough
Ung adelsman som irvt ett koldistributionsbolag av sin bortgangne far.

Sir Edwards stor drom ér att gora sin fars foretag till storst i vérlden, hna ér dock inte speciellt
bra pa affirer, speciellt inte da det giller kolaffirer. Sa nér han fick hora att american
Railroads utlyst en tivling dir man kunde vinna att fa distribuera kol till dem sa nappade han
direkt. Vada, jorden runt s& snabbt som mdjligt borde inte var nidgot problem.

Med pé resan foljer sjdlvklart hans butler George McManus, en mycket stilig herre som alltid
dr bra att ha vis sin sida, sen pastdr han ju dessutom att han &r en bra ingenjor, men det tvilar
Edward starkt pa. For di det giller ingenjérskonst si foredrar Edward professor Jim Moore
som medfcljer pa resan for att ta dem fram sa snabbt som mojligt. Jim kan dock vara aningen
virrig och ibland glommer han bort var han &r, ndgonting som Edward stor sig pa.

Edward ir dessutom miikta stolt med att Jack Dawson - @ven kallad”Vallaby Jack”- foljer
med pa resan, en riktig dventyrare som enligt sig sjdlv kan det mesta.

Tyvirr s& tvingades Edward ta med sin fru, ja nu &r det ju sa att det inte dr hans fru &n, men
han har friat till den vackra Beatha Newkirk och hon har lovat att gifta sig med honom om
han vinner tivlingen, vilket han sjélvklart kommer att gora. Han dr dock lite oroad over att
hon ska folja med, hon lyckades ju 6vertala Edward att hon skulle ta med sig hela sitt
bibliotek.

Edwards stora passion #r te. Minst sju koppar om dagen, bryggt pa klassikt engelskt vis ska
det vara.

Clitatet: "Varfor dricka vin nir det finns te”
Mal: Vinna kontraktet. Lansera brittiskt te 1 Kina och visa att det dr bittre en deras te.

Utrustning: Fyra lIador brittiskt te. Fem lador for eget bruk. Resegarderoben. Pengar.

Grundfirdigheter:
Styrka: 45
Smidighet: 65
Psyke: 20
Intelligens: 35
Karisma: 70
Firdigheter:
Tekdnnedom 85

Kopsla 60
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Britterna
MAL: att pd ett sa trevligt siitt som mdjligt ta sig runt jorden pa under 80 dagar och vinna
koldistributionskontraktet till American Railroads.

Lady Beatha Newkirk

Har linge uppvaktats av sir Edward Westborough, men hon vill absolut inte gifta sig med
honom. For att bli av med hans patryckningar har hon gatt med pé att gifta sig med honom om
han vinner tévlingen. I annat fall blir det inget giftemal. Lady Beatha riknar kallt med att sir
Edward kommer att misslyckas, eftersom att han i det stora hela sillan lyckas med det han
foretar sig. Skulle det dock verka som om han kan vinna si har Lady Beatha insisterat pa att
fa folja med, sa att hon om s krivs kan forsena sir Edward.

Citatet: "Oj tink vad synd om vi skulle misslyckas”
Mal: Se till sa att Edward férlorar tivlingen.

Utrustning: Ett bibliotek, en fullstindig garderob, en egen kock + kok, ett tjugomannatilt,
sminkutrustningen (4x4 meter). En frisor.

Grundfirdigheter:
Styrka: 30
Smidighet: 80
Psyke: 60
Intelligens: 85
Karisma: 80
Férdigheter:
Overtala 66

Forfora 85



Britterna
MAL: att pd ett sd trevligt scitt som mdjligt ta sig runt jorden p& under 80 dagar och vinna
koldistributionskontraktet till American Railroads.

George McManus, butler (titulerar sig hellre som uppfinnare)

Den egenbyggda automobilen kommer att ga nirmare 50 kilometer i timmen, gyrokoptern
kommer att g& éver 100 kilomter i timmen, men det &r ingenting jimfort med nidr George
McManus kommer att flyga over atlanten i hiskeliga 150 kilometer i timmen.

George drommar ma vara stora, men fragan ir hur stor hans kunskap ir. Varje gang han far
chansen att smita i fran butler-gorat at Sir Edward Westborough s& smiter han in i garaget och
skruvar i sina prototyper. Det mest spdnnande med denna resa 4r att professor Jim Moore
foljer med. Nu ska George visa vem som &r bist av dem.

George har en mycket svag punkt (stark enligt hon sjilv dock); han hatar fransménnen, over
allt annat, han hatar fransmén mer én sin fars baneman (han var ju i alla fall britt”). Sé fort
George far chansen att javlas med en fransman tar han den.

Citatet: Jag kan bygga virldens snabbaste farkost, om jag bara far chansen”

Mal: Att sabotera si mycket som mojligt for fransmdnnen. Att uppfinna en zeppelinare eller
nigonting annat hiftigt och stort som gér extremt fort.

Utrustning: Tre uppsitningar butlerklédder. En brittisk flagga i full storlek. En viiska
innehéllande sitt uppfinnarkit.

Grundfirdigheter:
Styrka: 50
Smidighet: 20
Psyke: 50

Intelligens: 35
Karisma: 60

Fardigheter:
Uppfinna 15
Vara folk

till lags 90
Hata

fransméan 100
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Brittexrna
Mal: att pa ett sa trevligt sdtt som mdjligt ta sig runt jorden pé under 80 dagar och vinna
koldistributionskontraktet till American Railroads.

Professor Jim Moore, uppfinnare

Hur var det nu igen? Jo sa hdr var det. Jag, Jim Moore (eller ir det Michael jag heter), ska ut
pa en hiskeligt 1dng resa med den mycket trevliga adelsmannen Sir Edward Westborough
(eller var Eastborough, han hette). Vars var jag nu igen, jo Zeppelinaren kan omdjligt ga
snabbare dn mitt undervattensskepp eftersom den har en, en , en... hmmm. Jo vi sk ju ut och
resa, Eastborough, eller vad nu heter, verkade lite orolig 6ver mig, han pdminde mig fler
gangerom vad jag skulle ta med, jag forstar inte riktigt, skulle den méiktiga professor Moore
nagonsin glémma nagot?

Jo vi ska ut och resa, runt hela sydafrika, pa bara 800 dagar, tror jag det var, det blir Litt bara
om jag far lite tid att uppfinna négot.

Det var ndn mer som skulle f6lja med. Jag kommer inte ihdg vem, men sa fort jag ser nin si
vet jag kanske vem det dr, eller inte, jag kanske har glomt redan innan jag jag ser dem. Hur
som helst ska bygga nagonting snabbt.

Citatet: "Var la jag mina glaségon nu igen”
Mal: Att uppfinna sd ménga snabba transportmedel som mojligt.

Utrustning: Glomde packningen hemma. Bottenlsa hatten och allt-i-allo-képpen hiingde
dock med.

Grundfirdigheter:
Styrka: 85
Smidighet: 65
Psyke: 10
Intelligens: 90
Karisma: 25
Firdigheter:
Uppfinna 60
Tappa

bort saker 70



Britterna
MAL: att pd eit sd trevligt séitt som mdjligt ta sig runt jorden pa under 80 dagar och vinna
koldistributionskontraktet till American Railroads.

Jack Dawson ”Vallaby Jack”, diventyrare fran Australien

Ahhhh.. dnnu ett dventyr, efter att ha fingar krokodiler i mitt vackra hemland 4nda fran
fodseln liangtar jag nu ut i den stora viirlden. Som tur var s erbjod Sir Edward Westborough
mig att f6lja med pa en resa runt hela jorden. Nu ska jag visa britterna hur en riktig karl tar sig
runt jorden, nu ska de fi se hur man svingar ett lasso.

Citatet: "Har du sett ndgon fanga en krokodil med bar ett finger nin géng?”

Mal: Skjuta en bisonoxe. Kriga med indianer.

Utrustning: Pistol, gevér, harpun, lasso, bumerang.

Grundfirdigheter:
Styrka: 85
Smidighet: 70
Psyke: 90
Intelligens: 5
Karisma: 65
Firdigheter:
Skjuta 70
Prata

med djur 30
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Fransmannen
Mal: att ta sig runt jorden pa under 80 dagar med hjdlp av sin vetenskapliga expertis och
salunda vinna koldistributionskontraktet till American Railroads.

Jean Phillipe Lavelle (kolgruvsdirektor)
Britter, dessa forbannade britter, med sitt dckliga te och sina daliga tinder. Tacka vet jag
franskt vin och en nybakad baguette!

Ja, man kan séga att Jean Phillipe fick sitt hat mot britter redan med modersmjélken. Hans
mor var ndmligen brittiskt medborgare och hon behandlade honom hért. Redan som liten blev
han forpassad till en barnflicka och klyftan mellan mor och son viixte snabbt med &ren som
gick.

Jean Phillipe har dock lyckats bygga upp ett stort kolgruvsforetag i norra Frankrike som &r
riktigt framgéngsrikt. P4 senare tid har dock affdrerna bérjat g simre och nir American
Railroads utlyste en tivling, dér priset var att fa leverera kol till dem, nappade han direkt. Att
dka jorden runt snabbare @n ndgra sketna britter 4r ju en enkel match!

Men for att vara pa den sikra sidan har han tagit med sig en geograf pa resan, Josephine
Livaux. Aven professor Luigi Ampere, ska hjilpa honom att vinna. Jean ir mycket imponerad
av Ampere och tycker att han &r en god forebild for den franska nationen.

Med pa resan har Jean dven sin fru, Pauline, allt for att resan ska bli s& behaglig som mojligt.
Dessvirre har hon den dér férbannade dvirgen med sig... - sana dér tredjedelsménniskor
borde inte fa vistas tilsammans med vackra fransmén!

Citatet: "Jag lidngtar efter att fa se tricoloren vaja i London”
Mal: Att vinna tdvlingen och forédmjuka britterna s mycket som mojligt.

Utrustning: En fransk fana i full storlek, en periskop-flaggstang. En kikare. Fullstiindig
garderob. Pengar.

Grundfirdigheter:
Styrka: 50
Smidighet: 35
Psyke: 30
Intelligens: 60
Karisma: 50
Fardigheter:
Kopsla 65

Hata britter 100
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Fransmannen
Mal: att ta sig runt jorden pa under 80 dagar med hjilp av sin vetenskapliga expertis och
sdlunda vinna koldistributionskontraktet till American Railroads.

Pauline Lavelle (antropolog)
Redan som ung upptickte Pauline att hon hade fallenhet for magi och mystik. Vid tolv érs
alder lyckades hon forvandla en groda till en mygga. P4 den vigen ér det.

Nir hon triffade sin nuvarande man, Jean Phillipe hoppades hon att hennes magi skulle kunna
hjélpa hans foretag. Hon ville dock inte avsloja for honom att hon kunde var bevandrad i
magins virld. Hennes intresse for sin man och de besvirjelser som hon hjélpt honom med har
pé sistonde i allt storre utstriickning falnat och hennes mans foretag verkar gd allt simre for
var dag som gar.

Numera betyder inte Jean Phillipe s mycket for Pauline. Nu gi magikersamfundet fore allt.
Och nir hon fick ordern att utfora en hemlig rit pa Gronland for att forslava ménskligheten sa
var hon pé vig att limna sin man. Men di kom en vildigt limplig resa. Jean skulle resa
viirlden runt och hon skulle fa f6lja med.

For att lura sin man och 6vriga deltagare i tidvlingen latsas Pauline vara antropolog, vilket
passade vildigt bra di en dvirg ingick i den hemlig riten. Pauline lyckades fa tag pd en dviirg
i en av Jeans Phillipe’s gruvor. Dviirgen var ingenjor eller nagot sddant, men det brydde sig
inte Pauline om, hon trollband honom och nu foljer han henne vart hon dn gér.

Citatet: Vad spelar det for roll om jag lurar min man, jag ska ju snart lura hela véirlden”

Mal: Samla skallar till en rit som skall utféras med hjilp av dvirgen Joseph pa Gronland.

Utrustning: En stor viiska med skallar och ben och andra magiska prylar.

Grundfirdigheter:
Styrka: 20
Smidighet: 60
Psyke: 90
Intelligens: 50
Karisma: 85
Firdigheter:

Antropologi 50

Formler:
Forbannelse 40
Trollbinda 60



Fransmannen
Mal: att ta sig runt jorden pa under 80 dagar med hjélp av sin vetenskapliga expertis och
salunda vinna koldistributionskontraktet till American Railroads.

Joseph Milles (dvirg)

Séllan har en sé vilklddd dvirg gormat sdsom dvérgar gor i ett sidant fint sillskap. Hur

Joseph kommit i kontakt med Pauline Lavelle och hennes man dr och f6rblir ett mysterium.

Joseph har inga direkta minnen av vad som fanns innan han tréiffade dem heller. Det enda som
nna dr sékert dr att han kapat alla band med sitt forflutna for att félja henne... denna underbara

uppenbarelse, denna franska lilja... Pauline Lavelle!

har

T Joseph 4r en ganska priktig liten dvirg, klddd i fina sidenklédder, sned basker i blatt och gront
och ett vildigt vilvardat skigg. Ringarna i nosen och 6ronen glimmar av det renaste guld.
Han har liksom alla sina rasfréinder ett buttert humor och gillar egentligen inte ménniskor. De

It. tittar s& konstigt pa honom. Pauline Lavelle #r dock ett undantag. Det #r tack vare henne som

154 han valt att f6lja med pé detta knasiga upptag. (att resa runt jorden under 80 dagar) Hans
intressen kretsar kring drycker av olika slag, olika siitt att testa sin manlighet och styrka,
metaller (framfo6rallt ddla), rikedommar och att allmént irritera de flesta ménniskor han stéter
pa.

arg Citatet: "Vad var det jag gjorde innan den hir resan egentligen?”

g

Mal: Att tilfredsstilla Pauline och helst av allt gifta sig med henne.

Utrustning: En kagge 61, skiiggborste.

Grundfirdigheter:
Styrka: 90
Smidighet: 20
Psyke: 50

Intelligens: 20
Karisma: 10

Firdigheter:
Drickasl 90
Slagsmal 50
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Fransmannen
MAl: att ta sig runt jorden pa under 80 dagar med hjdlp av sin vetenskapliga expertis och
salunda vinna koldistributionskontraktet till American Railroads.

Professor Luigi Ampere (uppfinnare)

Fullstindigt galen professor som drommer om att bli viirldsberomd for sina otroliga
uppfiningar. Ja, var det nagot mer du ville veta?

Citatet: ”Aka runt jorden, inga problem, jag har redan varit i rymden. -Tvé ginger
dessutom!”
Mal: Att ka runt jorden pa 40 dagar och att uppfinna en u-bat.

Utrustning: Viska med ritningar, idéer och en massa anteckningar, sju 1ador med
byggmaterial, en trasig cykel, en tiltsdng, ett tilt, mm.

Grundfirdigheter:
Styrka: 30
Smidighet: 50
Psyke: 3
Intelligens: 85
Karisma: 40
Fardigheter:

Galna idéer 90
Uppfinna 60



Fransmannemn
Mal: att ta sig runt jorden pa under 80 dagar med Ajélp av sin vetenskapliga expertis och
salunda vinna koldistributionskontraktet till American Railroads.

Josephine Livaux (geograf)

Josephine dr egentligen an agent som bara utger sig for att vara geograf. Hon &r for tillfallet
utskickad pa uppdrag av Dvirgsammaslutningen for att kontrollera om en dvirg som gar
under namnet Joseph Milles dr den ritmétiga kronsprinsen och didrmed arvtagare till den
franska tronen.

Det var méanga ar sedan Josephine gav upp sitt normala, trakiga liv fér att som hemlig agent
resa runt jorden pa olika superhemliga och farliga agentuppdrag. Ja, det var s linge sedan att
hon inte langre kommer ihag hur det var att leva normalt. Men vad ir egentligen normalt? Var
den gamla Josephine Livaux normal? Hur var dd hon? Var inte Sascha Pjuskina normal? Ja,
en av Josephines gamla tickmantlar alltsa. Eller hur var det med Victoria, eller Rosa, eller
Cathrine, eller Tilde, eller Francise, eller Clark? Ja, Josephine har ibland svart att vara sig
sjdlv utan att gd in i ndgon av sina tusentals tackmantlar som hon anvint under arens lopp.

Mal: Att fa reda pa om Joseph &r kronprins utan att bli upptickt.

Grundfirdigheter:
Styrka: 30
Smidighet: 90
Psyke: 10
Intelligens: 50
Karisma: 50
Firdigheter:
Snoka 90
Geografi 15

Utrustning: Kompass, sextant, spruta, trasa med kloroform, viska med kartor och dylikt.



