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Midsommarafton. Arets vérsta dag var dterigen her. Varje ar kring danserna i byarna
omkring hade han forvintat sig ait det skulle hinda igen. Varje ar hade han véintat, i sin
ungdom med sin krafl, vintal for att sla tillbaka. Men aren hade gatt, ungdomen och kraften
hade sinat, och idag var det femtio ar sedan. Fastdn tiden hade forflutit sa kunde han
fortfarande minnas hennes klingande skratt, hennes smittande leende. Saknaden mattades
aldrig av. Han sag ut over ldgdan, pa de ungdomar som gick dér och plockade blomster till
midsommarstangen. Ingen utav flickorna hade sa mirkt har som hon hade haft, men annars
skulle nagon utav dem kunna vara hon, tillbaka igen precis som hon hade sett ut nér hon
Jforsvann. De hade forsokt dvertyga honom att hon sckert gatt ned sig i myren i villervallan
efter dansen, eller att hon rymt fran byn till ett béittre liv nagon annan stans. Nu hade de alla
dott av alder, de som forsokt dvertyga honom, en efter en hade de gatt vidare. Men han var
kvar och han visste bdittre. Ndagon, eller nagot, hade tagit henne. Men vad?

Aret dr 1807, platsen ir en by i skogarna i Visterbotten. Vilkommen till ett dventyr dér
dimman ligger tit Gver dngarna och du inte alltid kan lita pa vad ogat ser.

Tfﬁrfa’(:t arens f{omm entar:

Detta dventyr kan spelas som ett myséventyr med betoning pa folktro-saga eller sa kan
spelledaren vilja att anamma de mer ondskefulla elementen i folktron och lata skogen vara
stindigt mork och dyster, dér lyktgubbar och mylingar lurar bakom varje horn, med skrickens
kalla kérar stdndigt ndrvarande.

ogakj'ru.mf

Vart femtionde ar pa midsommaraftons natt kriaver vittrorna i just denna del utav de
Visterbottniska skogarna sitt offer, en ung ménniska ifrdn ndgon utav byarna Lillbyn,
Ljusvattnet eller Nyby, for att forsdkra vittrornas fortlevnad. Den enda kvar i Lillbyn som
minns det senaste ménniskorovet dr gamm 'Nils-Pér, vars syster blev tagen utav vittrorna
midsommaraftonen 1757. Han vet ddremot inte att det var vittrorna som tog hans syster. Han
har undersokt om detta har hént tidigare, men har bara funnit svaga bevis. Under sommaren
1707 forsvann flera ungdomar fran socknen (enligt kyrkbdckerna) men inga gamla beréttelser
fran byarna omkring talar om nagra mystiska omstéindigheter for detta. Om RP letar i
kyrkbéckerna kommer de finna att det hélls en minnesstund efter Augusta Nilsdotter
(Gamm'Nils-Pérs syster) midsommardagen 1758, dé det enligt bockerna var "7ydligt ait hon
ef skulle atervinda till byn”. 1 kyrkbockerna fran 1707 star det att tre ungdomar férsvann,
Anna Karolina Eriksdotter £.1690 (17 ar), Olof Andersson f.1689 (18 ar), Sten-Erik Eriksson



f. 1688 (19 &r). Denna géng var det Anna som forst blev bortrdvad, men Olof och Sten-Erik
fastnade i vittras klor nir de med hjélp utav en blodstimmare gick “under jorden” till
vittrornas rike for att forsoka ridda henne. Under dessa ménniskorov har vittrorna anvént sig
utav Nicken som sin medhjélpare, han har bistatt med sitt fortrollande fiolspel eftersom han
har en gammal skuld till vittrorna som méste aterbetalas vart femtionde &r. Gamm Nils-Par
gjorde efterforskningar kring spelemannen efter att hans syster forsvann, och da ingen i nagon
by omkring visste vem han var eller vart han sedan forsvann sa dr han 6vertygad om att
Nicken spelade den kvillen, inte en minsklig speleman. Méngen midsommarafton har han
synts sitta och svéra nere vid bicken, skrikande till Nécken med diverse okvidingsord att han
minsann ska visa sig som den usling han &r och sta for det han har gjort.

3yngnda

Aret dr 1807 och det &r midsommardagens morgon. Rollpersonerna vaknar upp i en glénta,
med ett suddigt minne av midsommardansen kvillen fore. En utav RPs syskon, Klara, foljde
med dem till dansen, men hon dr inte med dem nu. Hur mycket de &n letar s& star hon inte att
finna, varken i byn eller i den nérmaste omnejden. En utav RP har dromt en drom dar Klara
befinner sig bakom en tit dimsldja och i drommen sdger hon att hon inte kan ta sig tillbaka till
byn sjdlv. Frén denna punkt kan flera scenarion tinkas utspela sig; Att RP soker efter
information och hjilp hos byns invanare, att RP beger sig ut i skogen for att sjilva soka reda
pa sanningen eller att RP kallar pa Nécken for att fa veta vad som hint (den dér spelmannen
sag ju viildigt mycket ut som Nicken, och ingen vet vart han tog végen efter dansen. Viljer de
att akalla honom ska de droppa varsin blodsdroppe i bicken och unisont och be honom att
visa sig).

Viljer RP byn kan de tréiffa pa nyckelpersoner (Blodstimmar-Jon, Pristen Markelius,
Gamm'Nils-Pir vars syster blev bortford av vittra for femtio ar sedan) och fa information
(exempelvis om de som forsvunnit tidigare vilket finns i kyrkbdckerna, hjélp med det
$vernaturliga av Blodstimmar-Jon och en mer detaljerad version av det bortforande som
skedde 1757 av den gamle byfanen Gamm'Nils-Pér) och artefakter (trollkors i jérn, silverkors,
vigvatten, jarnknivar) som kan hjdlpa dem senare under @ventyret. Om RP véljer "vigen
genom byn” s kan en utav de synska syskonen (Daniel och Selina) att plotsligt svimma och
f4 se i en vision att Klara befinner sig hos vittra. Blodstimmar-Jon kan hjilpa RP att lokalisera
vittras boning genom att kalla pa en korp som han siger skall folja dem till gransen mellan
ménniskornas och vittrornas virld. Han sédger att ndr korpen stannar far de folja irrblossens
vig for att komma till vittrornas boning. P4 viigen kan RP triffa pa visen av olika slag
(mylingar, lyktgubbar, skogsraet, bickahisten, troll, Nicken) som forsoker lura av dem
artefakterna eller fa dem att tappa sparet.

Om RP viljer att sjélva ga ut i skogen for att soka sanningen kan de tréffa pa olika oknytt och
viisen, men framst triffar de pa trollet Bulleribas, som ger dem méjligheten att limna &ver en
skatt till Lyktgubben som trollet &r skyldig honom, emot att Bulleribas sedan hjélper dem att
hitta till vittras boning. Dessutom har han information om att det faktiskt &r vittra de ska till
»Ja, det var ju nigra unga ménniskor hér och letade en tredje, men det var vl alldeles nyss?”’




men det framkommer att det var hundra ar sedan, och han har hort fran vittra skryta om deras
trennefangst av ménniskoblod och att de tagit &nnu en ung kvinna direfter. (Denna
information &r extra intressant om RP hunnit 14sa i kyrkbéckerna innan de gar ut i skogen)
Bulleribas leder dem till vigskilet mellan virldarna dér irrblossen sedan leder dem till vittras
boning.

Om RP viljer att kalla pa Nacken, som faktiskt &r i maskopi med vittra géllande ett
ménniskorov vart femtionde ar, s blir det som farligast. Har méste de sla vildigt svéra slag
for att sta emot hans trolldom nér de befinner sig pa hans omrade, vid bicken. Har de otur s&
blir de nickens rov och spelet avslutas. Ska RP lyckas lura Nécken att hjéilpa dem si maste de
vara extremt skickliga, eventuellt kan ett byte emot nagons forstfédda, eller liknande, fa
honom att ge med sig. Men han vill séklart inte att de ska lyckas, s& han kommer att lura dem
att ta med sig en liten glasflaska in i vitterriket och 6verldimna den till vittra i hans namn. Han
sdger att detta ska beskydda dem fran vittrornas magi. Egentligen innehaller denna lilla
glasflaska RP:s blodsdroppar som de offrat i backen, hamnar den i vittras hinder kan de aldrig
ta sig ut dérifran. De tar sig ldmpligast dit antingen genom att bli eskorterade av Bickahisten
eller genom irrblossens vig.

Oavsett vilken viig RP viljer att g& sa hamnar de tillslut i vitterriket. (Har det gatt mer dn tre
dygn sedan Klara forsvann sa gar hon inte att rédda — da har hon hunnit dta och dricka av
det som vittra bjuder for att de har lyckats évertyga henne om att ingen kommer att komma dit
och rédda henne) Dir triffar de pa de tre ungdomar som forsvann fér hundra ar sedan, och
hon som forsvann for femtio ar sedan, och dven Klara finns dér nere. Vittra kommer att
forsdka bjuda dem pa mat och dryck, om de dricker eller dter kan de inte ta sig ut ur
vitterriket, d& dr vittras makt for stor. For att fa ut Klara dérifran, och komma ut sjdlva, méste
de antingen gora en 6verenskommelse med vittra och ta hennes (Klaras) plats, eller forsdkra
dem om att snart fa ett annat offer (hér aterkommer temat att offra ett férstfott barn). Slutligen
sé kan de ocksa besegra vittra genom att sldss emot dem (med jérnknivar) och ta sig ut genom
att kasta vigvatten och/eller sjunga en psalm/lédsa en vers ur bibeln. Om de lyckas ta med sig
nagra utav de andra vittertagna ungdomarna ut ur berget s& kommer de som har varit borta i
hundra ar att &ldras och do, och GammNils-Pérs syster kommer att aldras och bli gammal.
Risken finns saklart att alla RP fastnar i vitterriket och blir kvar dér for all tid.

z;/entfyret
egg/ ersoner.

Nils-Johan Silver (N’Nils-Jonscha) 18 ar. Storebror till Klara. Kusin till Magdalena.
Daniel S6derlund (N’Mikkels-Daniel) 16 ar, tvillingbror till Selina

Selina Séderlund (A’Mikkels-Selina) 16 ar, tvillingsyster till Daniel

Otto Stierna (N°’Mans-Anders'Otto) 15 ar, kusin till Daniel och Selina

Magdalena Johansson (A’Ulriks-Magda) 15 ér, kusin till Nils-Johan




fmkz:

Aret iir 1807 i Visterbotten och det dr Midsommaraftons kvill. RP &r ute pa den traditionella
midsommardansen vid den avligsna danslogen ute i skogen tillsammans med ungdomar fran
byarna runt omkring. De delar brénnvin samman och alla &r glada och uppspelta. Ingen har
sett den mérkhyllta spelmannen som spelar frut, men han har ett véldigt driv i straken och
sven de minst higade, som bara brukar aka pd dansen for att umgés och tala samman med
andra, svinger nu omkring i dansen. Nagon utav de andra ungdomarna fran byarna runt
omkring filler en kommentar till ndgon utav RP; "Han spelar ju som om han var slikt med
Nicken!” med glimten i 5gat. Allt eftersom de dansar ser de dimman dra sina strak over
akrarna och dngarna runt omkring, men de ténker bara pa den fantastiska musiken och pa hur
det kéinns att flyga omkring i dansen.

34:311 1 Tnjénj néir du mistat mzt'g. o

Aventyret borjar med att RP vaknar upp pd Midsommardagen i en glénta, en bit ifrdn byn.
Daggen ligger 6ver markerna och dven ver deras kléder, men solen lyser ned pa dem. De ser
sig omkring och inser att Klara (Nils-Johans lillasyster) inte dr med dem lingre. De minns
heller inte hur de kom dit, utan deras senaste minne #r av att de svéinger omkring i dansen, och
spelmannen spelar en eldig polska. Det &r tidigt pa morgonen, strax efter gryningen.

Byn:

Gér RP inte till Blodstimmar-Jon sé kan Selina eller Daniel falla ihop vid lampligt tillfdlle
och sjilv fa en syn i vilken hon forstér att Klara befinner sig hos vittra.

"Du ser Klara pé andra sidan utav vad som ser ut som en sloja, som om hon inte befinner sig
i samma viirld som dig lingre. Marken omkring henne dr vit som av frost och ndr hon andas
ut blir andedrdkten vit. Du forsoker prata med henne, men du ser bara att hon skriker. du hor
inga ord. Tva langa, smala gestalter kliver fram bakom de frostbelupna tréiden och tar henne i
ett fast grepp. Deras dgon dir avlangt smala och deras irisar vildigt mérka. De har spetsiga
ansiktsdrag och dr véldigt bleka. Du har sett dem forut —vittra. De sldpar henne skrikande
ddarifran.”

ﬁfo&tﬁrmar—-im: Knivsmeden som har stor kunskap kring det dvernaturliga bor en bit

utanfsr byn och nir RP fradgar honom om rad kommer han att sidga att det dr troligt att vittra
har tagit Klara, eftersom sléjan mellan virldarna &r extra tunn sahir 4rs. Han séger att om de
har ndgot som #r Klaras kan han spara henne for att sakert sdga att det dr sd.

Forslag till scen: Fér han sjalen (som Magda har) kommer han att forsitta sig sjdlv i trans och
missa pa ett oférstieligt sprak. Nar han ater slér upp 6gonen vet han: vittrorna har henne.

Jon berittar for RP att de kan ta sig till vittrornas boning genom att flja korpen till gransen
mellan virldarna, men dirifrin méste de folja irrblossens vég. Och vara pé sin vakt och inte
g4 frén viigen som irrblossen leder dem! Han kan eventuellt ge Daniel eller Selina en utav
sina speciella knivar.

ﬂ:‘i&tm %Mus: Hijilper RP att sla i Kyrkbockerna (Handout) om de dr intresserade av

historisk information av forsvinnanden i byn. Talar med dem om konfirmationen som de ska




genomga till hosten. Talar de med honom om forsvinnandet séiger han att de kan be en bon 16r
Klaras sjil (detta &r t.e.x ett bra tillfille att 1ata Selina eller Daniel svimma och fa sin vision).
Han kan ocksa ge Otfo en liten flaska med vigvatten.

Emm’%:?fs—ﬂsﬁr: Ensam i en liten stuga bor Gamm'Nils-Pédr. Om RP soker upp honom

kommer han att vara hemma, sittandes pa kékssoffan med huvudet i handerna. Han blir utom
sig av Klaras forsvinnande och berittar att Augusta Nilsdotter, hans syster, blev tagen av
Nicken Midsommarafton 1757. Han beréttar att han har forsokt att fA Néacken att visa sig vid
bécken varje ar sedan dess, men att den fega kraken aldrig har vagat komma upp ur vattnet
och se honom i 6gonen och st till svars f6r vad han har gjort.

Féréfdrarna: Om de talar med sina fordldrar om Klaras forsvinnande kommer de att alla sdga

att en skallgdng genom skogen kommer att ske om tre dygn, nir de samlat alla karlarna fran
byarna omkring och att de borde vénta tills dess. "Klara kan ta hand om sig sjdlv, hon har ju
gatt som fabodjdnta forr om somrarna — hon vet hur man hittar dtbart hdr i trakten. Hon
kommer att klara sig tills hon blir upphittad av skallgangskedjan”.

Forslag till scen: Karl-Johan och Teolinda talar upprort om Klaras forsvinnande och Teolinda
tror inte att hon skulle ge sig av utan att beritta det for ndgon (kan hér vénda sig till Magda
for att fA medhall). Men Karl-Johan vinder bort hennes tankar pa det vidskepliga och séger att
Gud vakar 6ver oss alla, dirmed dvertygar han Teolinda att lugna ned sig och vinta &ven hon.

Skogen:

I skogen kan RP triffa p4 manga olika sorters visen. Dessa visen #r sdllan vénligt instéllda till
minniskor om de inte behandlas véldigt vil eller far saker utav manniskorna. Vad de tréffar
och inte tréffar #r alltsd helt upp till SLs fantasi! Hér foljer ndgra forslag:

Trollot Dulleribas ir ett stort skogstroll som ar vinligt instillt till ménniskor. Kan ge RP

uppdraget att ge Lyktgubben en skimrande ddelsten (eller ndgon annan virdefull sak),
eftersom trollet &r sa stort har han svart for att se sa sma saker som Lyktgubbar. Dessutom har
han information om att det faktiskt &r vittra de ska till; "Ja, det var ju nagra unga mdnniskor
hér och letade en tredje, men det var vdl alldeles nyss?” men det framkommer att det var
hundra 4r sedan det hande. Han har hért fran vittra skryta om deras trennefangst av
ménniskoblod och att de tagit #nnu en ung kvinna dérefter. (Denna information &r extra
intressant om RP hunnit ldsa i kyrkbdckerna innan de gér ut i skogen) Bulleribas leder dem till
vigskilet mellan vérldarna, darifran Lyktgubben sedan leder dem till vittras boning (om de
har behandlat honom vil).

I‘yﬂyuﬁm dr vildigt sur och vresig. En liten gubbe som svévar i en gron-gul sfér av ljus.
Minns alltid om han blir behandlad bra eller daligt. (Ska leda RP till vittra senare i dventyret)
3[3,#&91‘ kanske skymtar bakom en tridstam som en vildigt vacker kvinna (antingen med

hél i ryggen, en svans eller har en ryggtavla som &r av bark). Kan fréga efter deras namn (om
de uppger sina fullstdndiga namn kan hon dkalla dem p4 nitterna).

%ﬁnjw dr spoken efter barn som har blivit mérdade och begravda i lonndom. Ofta

forsoker de stilla sina mérdare infor ritta, eller visa pa sina gravar for att de ska fa ro. "Om
inte var for sassa (saxen) éver béidden min sa kunde jag fa ro”. Mylingarna kan ocksd bara



vara onda och hinga efter RP och forsoka forstora for dem i allt mojligt.
Pittar kan forsoka sig pé att stjéla saker ur deras fickor och deras véskor eller stilla gator

till dem for att {4 saker utav dem. Om RP déremot lyckas svara rétt pa vittens fraga kan de fa
nagot magiskt (ring/halsband/armband/juvel) som kan ex. frigéra nagon fran en magisk
fjéttring, eller nagot som ser ut som helt vanliga stenar, men som kommer att forvandlas till
juveler om de ldmnas i en lada Gver natten.

Akalla Niicken:

For att akalla Nécken krévs det att alla RP sticker sig i fingret, droppar en blodsdroppe i
bécken och samfillt sdger "Néck — visa dig!”. Om Nécken visar sig maste RP sla for att sta
emot hans trolldom [Lirdom+Bildning(+Siéigner), de har -2 pa slaget] niir de befinner sig
pé hans omréde, vid bécken. Har de otur sé blir de Nackens rov och spelet avslutas. Ska RP
lyckas lura Nécken att hjdlpa dem sa maste de vara extremt skickliga, eventuellt kan ett byte
emot ndgons forstfodda, eller liknande, f4 honom att ge med sig. Men han vill saklart inte att
de ska lyckas, sd han kommer att lura dem att ta med sig en liten glasflaska in i vitterriket och
6verldmna den till vittra i hans namn. Han séger att detta ska beskydda dem frdn vittrornas
magi. Egentligen innehaller denna lilla glasflaska RP:s blodsdroppar som de offrat i bicken
och hamnar den i vittras hinder kan de aldrig ta sig ut dérifran. Nicken kan vilja att eskortera
RP till vittrornas rike 1 form av Biickahiisten.

Scen 2: ’%‘rﬁfowena vilg ”

Hur végen dit én ser ut, s& kommer RP till slut att hamna i ”Vigskilet mellan virldarna”,
forutsédttningen for att sedan kunna ta sig ned till vitterriket och ridda Klara.

Den som leder dem pa irrblossens vég dr Lyktgubben. Han lyser sjélv grongult, men de
irrbloss som flyger kring RP och som visar végen langre fram &r svagt bla ljuspunkter, en
tvdrhand hoga. (For miljébeskrivningar, se Miljé — Viigskclet mellan virldarna/Vittras skog)
Lyktgubben, beroende pa om han blivit vil eller illa behandlad, kan leda RP antingen till
Vittras portar, eller ned i det svarta kérret (dér Bickahésten vintar pa sina offer). Lyktgubben
kan séklart &ndra sig, &ven om han blivit daligt behandlad, om RP ger honom gévor eller
oerhorda lovord. Om RP é&r pa vég att bli ledda ned i ett kidrr kan de fa sla
[Lirdom+Bildning(+Ségner)| — lyckat slag innebér att de forstar vad som haller pa att hiinda
och kan fordndra det. Misslyckas alla leds de ned i kiirret till en siker dod.

Vil framme mots de av en stor port som sitter pa ett gigantiskt stenblock. Porten #r i sten,
men snidad och utsmyckad med massor utav olika ménster. Hir kan de 3 sl3 ett
[Lirdom+Bildning(+Siigner)] for att 6ppna porten. Om ingen lyckas s& kommer antingen
Daniel eller Selina f& veta hur de 6ppnar porten genom sina intuitiva formagor. Gangen
innanfér dérren dr gott 2m hég och 1,5m vid.

Scen 3. “Voud viintar nedan vittras port 7"

(Har det gatt mer dn tre dygn sedan Klara forsvann sa gar hon inte att rddda — da har hon
hunnit dta och dricka av det som vittra bjuder for att de har lyckats évertyga henne om att



ingen kommer att komma dit och rddda henne)

Nere i vittrornas rike, de fantastiska salarna utav gnistrande vit sten, finner de fyra ungdomar
sittande, som de aldrig har sett forut. De presenterar sig som Augusta, Anna, Sten-Erik och
Olof. De fragar RP var de kommer ifrén, svarar de Lillbyn kommer de att férvanat fraga dem
vilket ar det dr. De séger att de kan hitta Klara ldngre in, i den stora salen.

Tillslut, i den stora, magnifika hovsalen finner de Klara, sittandes pé golvet vid en stenhiill,
gritande med nagra vittror som star runt omkring henne — de stir med ett delikat fat med mat
framf6r henne och verkar forséka overtyga henne om att éta; Klara - "Nej! Nej och tusenfalt
nej! Det kommer att komma nagon och hdamta mig! Jag tinker aldrig bli kvar héir hos er!”
och en av vittrorna som stér dér séger “Ndr ska du forsta, att vi dr din véirld nu. Ingenting kan
fordndra det, och ingen kommer att hiimta dig. At nu!”. Nir vittrorna uppticker inkriktarna
kallar de pd vittrornas hov. RP far da tréffa vittrornas iskalla kungapar som siger att de méste
vinna en utmaning for att fa ta med sig Klara tillbaka. (Héir kan det ju hiinda att spelarna
sjidlva har bra idéer — béttre {in de som star hiir nedan — bejaka giirna dem i sidana fall!)

Knivslagsmal med vittra — forslagsvis i sa fall Nils-Johan. Med sin egen kniv: Triff blir 1D6
i skada, men vittran ldker ihop igen. (Om inte SL vill att Nils-Johans kniv faktiskt ska
innehélla jérn den ocksd). Den kniv RP har fétt utav Blodstimmar-Jon. [Lyckat slag
(fysik+nérstrid(+kniv)) blir automatiskt 2D6 triiff pa vittran han sliss emot dé den innehaller
jarn]. Vittran behover bara bli skadad for att de ska vinna — inte do.

Guds viigar iiro outgrundliga — Om RP ldser ur bibeln eller sjunger en psalm borjar vittrorna
skrika och hélla sig for sina huvuden som i smérta (de klarar inte av Gudsorden). De siéiger da
att de far vad som helst bara de slutar.

Kopsla med vittra — Vittra kommer da att kréiva deras {6rstfodda barn, eller att nigon utav
dem frivilligt tar Klaras plats (pa en géng, eller att de far en tidsfrist och blir himtade om tio
ar till vittrornas rike).

Trollbinda vittra — Om Klara och Magdalena sjunger tillsammans kan de évertyga vittra om
att sldppa dem.

Kasta salt och/eller vigvatten eller jirn i nagon form pa vittra — Vittrorna skriker av
smirta och séger att de far vad som helst, bara de lamnar dem ifred for all tid.

‘S/utscen om dé.fycﬂm: Alla ser ett vitt blindande sken, och de vaknar upp ute i skogen.

Men, marken &r inte s&dér vit lingre, trots att de tycker sig vara pa samma plats dir Vigskiilet
mellan vérldarna var forut. De har Klara med sig (eventuellt de andra ungdomarna ocksa).

S futscon om démz'w{ycﬂw: "Nu dr ni ocksa vara” sdger vittrornas kung och drottning med

sina vassa huggténder i ett brett leende. De ungdomar som tidigare blivit vittertagna tar deras
hénder och grater bittra tarar 6ver deras gemensamma Sde.

Scen 4 fjﬂ'f@j
Fritagningen lyckas: "De fem ungdomarna, de som vagade trotsa skogarnas oknytt och
vittras makt over mdnniskorna, gar segrande dater till Lillbyn med en skérrad men glad Klara



(och eventuellt ocksa Anna, Sten-Erik, Olof och Augusta) mitt ibland sig. Vittrorna har ldrt sig
sin léixa, for den hér gangen. Med s modiga, listiga ménniskor i byn sa haller de sig borta —
Giminstone under resten utav er livstid. (Vil ute i skogen igen héinder nagot med Anna, Sten-
Erik och Olof. Vi ser ljuset! Tack for all er hjilp! Adjé!” siger de, och tynar sedan bort och
forsvinner. Néir ni kommer fram till byn sd ser ni plétsligt hur nagot hénder med Augusta.
Hennes vackra, mérkbruna hér granar, hon krymper ihop och hennes vackra ansikte forvrids i
rynkor:. Alla ar som vittrorna tog fi-an henne kommer plotsligt tillbaka. Men ni ser Gamm'Nils-
Péir — han kommer sdittande sa fort han bara kan och skriker "AUGUSTA!”. Syskonen, nu
bada aldringar, omfamnar varandra under tarar)”

Fritagningen misslyckas: Den kvdllen har vittrorna stor fest. De har anledning att fira, da
fem nya, unga ménniskor med varmt ménniskoblod har kommit till dem, utan att de ens
behovde anstriinga sig. Deras vita ansikten och deras vassa ansikisdrag forvrids i mdérkliga
leenden med vassa tinder, och de skrattar triumferande, hogt och gdllt. Nu maste de stanna
dar for all tid.

I Lillbyn dir det sorg. Alla byns ungdomar dr forsvunna utan ett spar. (Den enda som vet nagot
om vad som hcinde dr Blodstdmmar-Jon. Han vet ocksa att han inte kan ta sig an vittra ensam
— s& han flyttar vidare till en annan by). Pa minnesstunden, ett ar senare, talar prdsten
Markelius om hur vér tid hdr pa jorden dr kort, men att vi alla tillslut far komma hem till Var
Fader i himmelen. Om han bara visste. Om han bara vissie...

ﬁ[ﬁ:’er

Lttty

Byn har ca 30 invanare (RP i kursiv text), de flesta forsorjer sig pa jordbruk. Den ligger i
Visterbottens djupa, morka skogar. Nérmaste byarna dr Ljusvattnet (norrut efter viigen) och
Nyby (soderut efter viigen), som det tar ndgot mer &n en halv dag att komma till med hést och
vagn och tvé dagar till fots (det &r dérfor det tar s lang tid att samla skallgéngskedjan for att
leta efter Klara). Stimningen i byn #r vanligtvis gemytlig, men nér Klara har forsvunnit sé har
det som satts en sordin pa stimningen — folk &r inte lika glada som forr. Klara spred véldigt

mycket glidje och sang tillsammans med Magdalena, och nir hon &r borta &r det liksom inte
detsamma.

31{0;9:1 - Stora, mérka tallar och granar hinger ned éver RP nér de gar i skogen. Stimningen

ir dov och obehaglig, som om alla trid har §gon, var stig kan kdnna och varenda sten har
oron. Skogen dr alltid mork, inte mycket solljus strilar in. Skogen kénns stindigt nérvarande,
som ett eget vésen.

Tot'r’J-tWat mellan viirfdarna - Mitt uti skogen, dir allt borde se ut som vanligt — dér finns en

skarp griins. P4 ena sidan ser skogen helt normal ut, med sina morka tréd och dovt gréna
fiirgskala. P4 andra sidan grinsen &r allt vitt, som av bitande frost. Nér de gar igenom sldjan
som skiljer virldarna 4t kan de kiinna en isande kénsla nedfor ryggraden.

Vottrornas Jk.oj Marken, triden omkring dem, allt &r vitt och gnistrar som av frost. Nér de

andas ut kan de se sina andedrikter som vit rok. Kallare &n i den vanliga skogen.




P erwnjaffen'
{,fm‘a Siker Gcfﬁrmnnen )

15 ar gammal, Nils-Johans lillasyster, Magdalenas allra biista vin. Personlighet: Snill och
vénlig emot allt och alla, men vildigt nyfiken. Tycker vildigt mycket om sang och musik.
Sjunger bra och gérna tillsammans med Magdalena. Utseende: S&t, 160cm lang, bld dgon,
blont har i en tjock flita.

Rollpersonernas fumiljer:

Om de talar med sina foréldrar om Klaras forsvinnande kommer de att alla séga att en
skallgédng genom skogen kommer att ske om tre dygn, nér de samlat alla karlarna fran byarna
omkring och att de borde viénta tills dess. "Klara kan ta hand om sig sjdlv, hon har ju gatt
som fabodjcnta forr om somrarna — hon vet hur man hittar dtbart hdr i trakten. Hon kommer
att klara sig tills hon blir upphittad av skallgangskedjan”. Den enda som oroar sig ar
Teolinda, hennes mor. Men Karl-Johan finns dér och dvertygar henne att lugna ned sig och
vénta dven hon.

‘3ifver (soldat): forildrar Karl-Johan 39 ar (bror till Johanna), Teolinda 35 &r

Barn: Nils-Johan (N Nils-Jonscha) 18 dr, Klara (forsvunnen) Kusiner med Magdalena
‘Stierna (soldat): forildrar Méans-Anders 33 A, Dagmar, 30 ar

Barn: Otto (N'Mans-Anders-Otto) 15 ar

‘z;aln"m.mn (bonde): fordldrar Ulrik 37 ar, Johanna 32 ar (syster till Karl-Johan)

Barn: Magda (A'Ulriks-Magda) 15 ar (Nils-Johan och Klaras kusin pd4 mammas sida)
Ssderfund (bonde): forildrar Jon-Mikael 32 ar, Kajsa-Sofia 32 ar

Barn: tvillingarna Daniel (N'Mikkels-Daniel) 16 ar, Selina (A'Mikkels-Selina) 16 ar
ﬁ!&cﬁs&&&ma—jm (Andersson), 28 ar, [Nyckelord: Ung, sjilvsiker, | har bott i byn i

nagra fi ménader. Har forméagan att stimma blod och skada in i det fordolda. Han r ocksa
knivsmed och sétter alltid in lite jdrn i sina knivar och ristar in symboler sa att de ska skydda
bédraren emot oknytt.

Fonanuef m:r&ﬁ'w (priist), 45 ar, [Nyckelord: Pondus, gratt hér, viltalig] har haft

pristtjinst i byn i tjugo ar och kinner alla vil. Ar dock lite skeptisk till om Blodstimmar-Jons
metoder 6verensstimmer med de som Vér Herre foresprakar. Just nu gar alla RP och lédser hos
honom f6r att ta konfirmationen i host. Han dr mest fortjust i Otto, som han hoppas ska bli
prést precis som honom en dag.

De vittertagna ungdemarna;
Anna it brundgd, med ljusbrunt hér i tva flator. Hyfsat s6t. 165 cm lang. (Syster till S-E)
“Sten-Frik har ljusbrunt har i kort frisyr, gréna 6gon. 175 cm lang, axelbred. (Bror till A)

Ofgf' Morkblond med bruna gon, 170 cm ldng, normalbyggd.

a:ftgwta har s mérkbrunt har att det néstan gréinsar till svart och morkt gréna 6gon. Vacker.



Pisen:
Naicken — [Nyckelord: Overjordiskt vacker, smickrande, listig, hénforande, charmerande]

Helvetets speleman som kan spela pé sin fiol sd att médnniskorna glémmer, och f6ljer honom
varthin han ma 6nska, oavsett om det #r ned i bicken till hans morka rike, eller till vittrornas
boning i underjorden for att betala hans skuld i blod. Nécken dr oerhért vacker att skada och
har 1angt, morklockigt har och dgon i samma blagra firg som forsen. Kan forvandla sig till en
bickahist. Nicken forvandlar sig obehindrat mellan ménniskoform och histskepnad.

Dickakésten - En utav Nickens skepnader, en statlig vit hast. Om man lyckas ldgga en

sadel pa Bickahistens rygg blir den bunden till en och maste gora ens bud tills nésta
fullmane. Om man sitter sig pi en Béckahist utan sadel kommer den att storta ned i forsen
och ta sin ryttare med sig. Bickahésten &r lika stark som tio andra héstar tillsammans.

Frrbfossen — Sma bla ljuspunkter som ér formade som sma lagor, c:a 2 dm hoga. Leder viigen

dver kérr och gungfly, men var pa din vakt och hall gonen pé& dem s4 att de inte férsvinner
lika snabbt som de kom.

I_yﬂfjuﬁm - ar vildigt sur och vresig. En liten gubbe som svévar i en gron-gul sfér av ljus.

Minns alltid om han blir behandlad bra eller daligt. De som behandlar honom bra, eller betalar
honom, kan han leda ritt — de han inte tycker om kommer han att leda rétt ned i kérret, till en
siker dod.

3537#60# — Vacker forforisk kvinnogestalt som antingen har svans, ihalig rygg eller rygg
som bark. Vill veta miins namn s att hon kan kalla ut dem i skogarna om nétterna

Jrolf — finns bade goda och onda, sma och stora troll. Samlar skatter och bor oftast i en hala i
berget. Littlurade.

mz_;ﬁ':njar - #ir spoken efter barn som har blivit mérdade och begravda i 16nndom. Ofta

forsoker de stilla sina mordare infor ritta, eller visa pa sina gravar for att de ska fa ro. "Om
inte var for sassa (saxen) éver bédden min sa kunde jag fa ro”. Mylingarna kan ocksa bara
vara onda och hinga efter RP och forsoka forstora for dem i allt mojligt.

Pittar - kan forsoka sig pé att stjila saker ur deras fickor och deras véskor eller stilla gator

till dem for att fa saker utav dem. Om RP didremot lyckas svara ritt pd véttens friga kan de fa
nagot magiskt (ring/halsband/armband/juvel) som kan ex. frigéra ngon frdn en magisk
fjattring, eller ndgot som ser ut som helt vanliga stenar, men som kommer att férvandlas till
juveler om de l&mnas i en ldda dver natten

j o R— inﬁmation, se g;etera@iv ?f;starz'aer re:jefﬁof tilf {rutré'kd & 3@1‘:87‘.

#a:mﬁuto‘.‘

Kyrkbockerna — som RP kan fa tillgéng till genom présten Fader Markelius.
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{yrﬂfoﬂm 1707, fund; forsvunna syskenen
EnraFe avolina Frildstior 1690 (17 ér)
Sten-Forik Erikisson f 1688 (19 dr) samt unge
Olof Andersson f1689 (18 ir)

1708 JZZnneJceremonz' efter de  fersvunna ungdemarna |

{yr@oﬂm 1710 :ﬁrunfm’n jso{yc/{a; {arf fn’}@‘a‘on f 1692 éfror tilf ovanstaende
dyefkdon) . Denare begravd, figqer pé @r&yérdén vid Dackens @r)&r ¢ Umea.

{yr@okden 1757 Juni; fé‘rmnnen; %ujuesta Nelsdotter f 1740 67 &r)
1758 mz;nnesceremonz' ef)‘ter c;%ujuefta;
TydFgt att fion gf skaulle dtervinda /) Gyn |
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e Aewrreee: Denief Sedorfund (:'7‘/ aia'gfeﬁ--ﬂmtief) o Hleler: 16 ir Pbseende: B

Bakgreend, Tdigt lirde sig Daniel tillsammans med Selina att sarskilja oknytt ifran
(j manniskor, vilket gor att han har svart fér manniskor som inte tror pa :
det dvernaturliga. Hans syster dr den viktigaste ménniskan i hans liv.
Han har ofta ett spratt eller nagot bus pa gang. Han skulle vilja bli en
kringresande gardfarihandlare eller starta en affar i framtiden.
Cvrsecty: Far: Bonden Jon-Mikael 32 ar, Mor: Kajsa-Sofia 32 ar, tvillingsyster Selina, 16 ar

\
& |

Dhorsamleghet: Gli i 6 i ; 1 gang. Ar P 3 ‘

Ceridar 7 4ed- Glimten i dgat, oftast med nagot bus pa gang. Ar ¢ szn’uny:

positiv o¢h gladlynt for det mesta. Snabbtankt och humoristisk. Vaskn ¢

"A du skull ha sett minen pa N'Elof borti Ljusvattne, han sag ut % muskétkulor av jarn

som att han skulle ha folle déd ned! He var bara till d kut ndr han Snusdosa _

sag att he var jag som gjort ‘ne, a int na oknytt! Men aller har jag En pappersbit och en

skratte sa mycke."” pennstump

fDe andra fgraktirerna: Selina: Battre syster kan man inte ha. Jag énskar henne allt i varlden
och lite mer. Otto: Harmlés. Kan mycket om bibeln men litet om livet.
Nils-Johan: Han ir rolig, han. Vi har skrattat mycket ihop. Magdalena:
Nog ér hon fin 4 se pa, men ingenting fér mig. Men snall dr hon da.

FYSIK: 3 FORDJUPNING: EXPERTIS:
NARSTRID: 6 + 1 KNYTNAVAR

RORLIGHET: 5 + 1 KLATTRA

TALIGHET: 4 &

RESISTENS: 4 +

UTHALLIGHET: 5 +

—— T e

KARISMA: 2

INTRYCK: 4 +
OVERTALA: L
HYFS: 4 +
EMPATI: 4 4

LARDOM: 4
FORSVAR: 5 + i
AVSTANDSV: 5 +
UTKIK: 8 4
7
5

BILDNING: +2 SAGEN (+2 GENOMSKADA VASEN )
HANTVERK:
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P e mnu-.—ﬂ?_a_}af?}/wm A A /x? ‘ZZZ»:A}-%&/ SAliter: 15 ar

N

Cbseersedo:

Beakozseersed. 1illbyn klingar ofta av sang fran Magda och Klara, som har varit bésta
/ vianner sa lange nagon kan minnas. Hon 4r omtyckt av alla i byn, dven
den annars mérklige Gamm'Nils-Péar, som hon brukar halsa pa ibland.
Magdalena ér ocksa den som pysslar om djuren om de blivit sjuka eller

skadade, da hon 4r en stor djurvén. Kusin till Nils-Johan och Klara.
%rn% Far: Bonden Ulrik 37 ar, Mor: Johanna 32 ar (syster till Karl-Johan Silver)

&
OB ysareteadiog. Nyfiken och godhjartad, tycker om att sjunga och  @fscesérecrear:
lyssna p#musik och hitta pa egna sanger. Laser till Viaska 7
konfirmationen, tror pa Gud och tycker om att héra om Jesus. En fl5jt
Skrattar gdrna och tycker om att dansa.
"Sag du int hur N'Zachris fran Nyby kasta langdga at dig hela
kvdllen, Klara? Dédr ha du dig da en friar om du bara vill a vagar!”

Smycke: litet silverkors
Ett stycke brdd, en korvbit
2 applen
159 andra faraktirerna: Otto: Han har verkligen fatt gavan, han borde bli préast. Nils-Johan:
Storkusin. Han haller pa att bli en bra karl. Selina: Hennes synskhet
skrammer mig ibland, men hon Ar snéll. Daniel: Verkar ofta ha nagot bus
pa gang, men han dr en bra ménniska, han véixer nog upp snart.
FYSIK: 2 FORDJUPNING: EXPERTIS:
NARSTRID: 3
RORLIGHET: 3
TALIGHET: 4
4
3

RESISTENS:
UTHALLIGHET:

|+ |+ |+

KARISMA: 4

INTRYCK: 7 %
OVERTALA: 6 +

HYFS: 7 +

EMPATI: 8 + 2DJUR
LARDOM: 3

FORSVAR: 4+
AVSTANDSV: 4  +

UTKIK: S
BILDNING: 6 + 1 SAGNER
HANTVERK: g  + 2 SANG




‘, Y/ ;3’ = 0. -'\_, =
0 o Awsreer: %fr%ﬁmz Sikver ( awﬁﬁfﬁ-n;cﬁa) SHlelor: 18 Gr Ptlscerico: f.';?:-_-:f =

M _.;,“,m( Som &ldsta barnet i byn har Nils-Johan alltid tagit ansvar for de
/ andra, men sérskilt for sin syster Klara. Han skulle vilja bli soldat som |
sin far, men det finns bara plats for tva rotesoldater i byn. Han ar
orolig éver hur det ska ga pa konfirmationslésningen, han har svart att -
minnas sina bibelord. Respekterad av alla mén i byn. Kusin till Magdalena.

szy/ Far: Rotesoldat Karl-Johan, 39 ar. Mor: Teolinda, 35 ar. Syskon: Klara, 15 ar

hrsen ,,/,f'; 4{ Lojal och plikttrogen. Tycker om att tilja sma Qs eealrecric:
& saker i tra. Stark men inte sérskilt smart. Vaska /
"He finns ingen som klétter i triina i skogarna hérom
lika bra som ja'! Int ens N'Mattis fran Ljusvattne kan ta
me' i armbrytning, det minsann! Klara! He dd ned fran
tride, ned sa jag!”

1 kniv, liten taljd figur
2 kopparslantar

En bit snére
Snusdosa, 5 skorpor

De andra Karaktirerna: Daniel: Rolig typ, men lite vél vidskeplig. Otto: Lever mer i béckernas
vérld an i den riktiga vérlden, men menar vél. Magdalena: Fantastisk
pa alla satt och vis. Vacker ocksa. Selina: Trevlig och en bra van.

FYSIK: 4 FORDJUPNING: EXPERTIS:
NARSTRID: 7 + 2 KNIV
RORLIGHET: 7 +

TALIGHET: 6 +

RESISTENS: 6 +
UTHALLIGHET: 6 +

KARISMA: 3

INTRYCK: 5 *

OVERTALA: 5 + 2 FAMILJ
HYEFS: 6 +

EMPATI: 6 +

LARDOM: 2

FORSVAR: 4 +

AVSTANDSV: 3+

UTKIK: 3+

RILDNING: 4 4+ 2 SAGNER
HIANTVERK: 3 + 1 TRASLOJD
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Abvrrzee: Otte Stierna (‘3Y J‘fﬁﬂ&-ﬁﬁ:d’ér—s— O&tc) lleler: 15 ar Ulbseende:

ﬂ;m/ rseerred, Otto har alltid varit det allvarliga barnet i byn. Han larde sig att lasa
/ forst av alla och har sedan dess slukat bok efter bok. Han tror pa Gud
och trivs valdigt bra i kyrkan. Han har god kontakt med Fader Markelius,
sockenpristen som bor i byn. Han hoppas pa att sjélv fa bli prast en dag.

.5'7574”%} Far: Rotesoldat Mans-Anders Stierna 33 ar, Mor: Dagmar, 30 ar

lgg,ﬁwjﬂf: /{’,’,’/ Allvarlig och eftertinksam, har alltid ett gudsord @fceséseereer:
néra till / hands, om det skulle behévas. Talar girna med &ildre Vaska /
ménniskor i byn for att fa kunskap om hur det var forr. Tycker
om historia.

"Gud, lat mig bli en mer talmodig och fullindad mdnniska i ditt

Liten bibel i fickformat
Smycke: litet silverkors

ljus. Lat mig fa finnas ddr for mina medmdnniskor, i ditt namn, och gS-_._Ellmlblad
tjiina dig i ord och handling. Ske din vilja. Amen." dppicIL
3 kopparmynt

De andra Karaktirerna: Daniel: Skulle behéva se Guds ljus i sitt liv. Selina: Saknar dven hon
fralsaren, det marks pa hennes sitt. Nils-Johan: Snall och trevlig, om an inte
sa klok. Magdalena: Bade vacker, gudfruktig och mild. Jag tycker bra om

FYSIK: 3  henne. FORDJUPNING: EXPERTIS:
NARSTRID: 4 4
RORLIGHET: 5 +
TALIGHET: 5 +
RESISTENS: 4 4
UTHALLIGHET: 4 +
KARISMA: 2
INTRYCK: 7 +
OVERTALA: 5 +
HYES: 6 +
EMPATI: 5 +

LARDOM: 4

FORSVAR: 5 +
AVSTANDSV: 5 +
UTKIK: 5 4
RILDNING: 8 + 2 RELIGION (KRISTENDOM)
HANTVERK: 5 +




Y > © Pl
sy W L Delina déderfund ( ﬁ'ﬂﬁ&eﬁr-{géﬁna)m C SAledor: 16 ar Qbbsceride:
(Boikgriiricls Selina har varit synsk. sedan_ h?n var liten ocih har kunnat se vittror,
/ oknytt och troll hela livet. Darfér har hon svart for kyrkan och alla som
latsas som att de inte finns d&r ute i skogen. Hon och hennes tvillingbror
Daniel har alltid hallit ihop och hon undrar vad som kommer att héanda
med hennes liv om han plétsligt bestdmmer sig for att ldamna byn.

%m;/ Far: Bonden Jon-Mikael 32 ar, Kajsa-Sofia 32, ar. Tvillingbrodern Daniel, 16 ar.

c%w.m;z/;;éé Egensinnig och envis, men med ett gott hjarta. Qéz“.,:{np}y;

Backar irite om hon tycker att hon har ratt. Bra pa att komma pa ~ Véaska
idéer och ar kreativ med nal och trad. Kan en del inom lakekonst, ~ Nal och trad
som vilka drter som &r bra fér att fa ned feber och liknande. 1 apple

2 skorpor

“Ja kan vdl int ra for att hon int tdnkt pa a forvarna smafolke innan  Smycke: Trollkors

hon hdlld ut hetvattne! Men lat ga da, jag ska tala ve dem..” i jarn

ﬁe andra faraktirerna: Daniel: Battre bror kan man inte ha. Som solen pa himlen. Nils-Johan: Inte
den skarpaste, men han &r da snéll. Otto: Tanker lite for mycket pa Gud och
ser inte verkligheten for vad den &r. Magdalena: Snéll, men inte mycket mer.

FYSIK: 2 FORDJUPNING: EXPERTIS:

NARSTRID: 3 +

RORLIGHET: 5 +

TALIGHET: 4 +

RESISTENS: 3 +

UTHALLIGHET: 4 +

KARISMA: 3

INTRYCK: 5 &

OVERTALA: 6 +

HYFS: 6 +

EMPATI: 6 +

LARDOM: 4

FORSVAR: 5 + f
AVSTANDSV: 5  + 1*
UTKIK: 7 +

RILDNING: 7 + 2 SAGEN (+ 2 SYNSK)

HIANTVERK: 7+ 2 TEXTILSLOJD
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