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ITudicandus homo reus

Viickelse ¢ Jodom

Av
Johan Normark

Hur linge, Herre skall jag ropa, utan
att du hor, klaga infor dig over vdld,
utan att du frilser? Varfor liter du mig
se sddan ondska? Hur kan du sjilv skdda
pd sddan orittrddighet, pd det fordirv
och det vild jag har infor mina ogon?

Hab 1:2-3

Staimningsbild
Det vilkrattade gruset knastrar under bara fotter. Den stora gdrdsplanen ligger annars tyst och enslig i den fuktiga
natten. Bara ett mjukt rasslande frdn torra lov stor stillheten dd och dd. Ljudet kommer frin den ensamma, stora ek som
majestitiskt reser sig ur det grd gruset pd gdrdsplanen. Slottet, vars slagskugga slicker ut den slojtickta minens
silverstrdlar, ligger insvept i en silkelen markdimma. Pd gdrden stdr en liten sexdrig flicka i en vit nattsiirk. Hennes ljusa
hdr iir som en skimrande gloria kring henne dir hon lutar sig bakdt och tittar upp mot den svarta byggnaden. Hennes
docklika, runda ansikte ar allvarligt och uppmirksamt. Hennes 6gon glinser i det spoklika ljuset, och hon formar ord med
lapparna, men inte ett ljud kommer over dem. Hon skakar plotsligt pd huvudet, som om hon vdldsamt motsatte sig
ndgonting. Hon gor en liten tafatt gest med ena handen och siger rakt ut i tomma luften:
"Han menar inget illa, djivulen har tagit honom!” orden kommer stotvis som om hon kiimpade for att hdlla griten

stdngen.

”Ni fir inte ta honom! Hor ni det!"”
Stora tdrar rinner nu utefter de runda kinderna och den sista meningen driinks ndstan i hennes snyftningar.

Varsamt och nistan omirkligt lyfts flickan plotsligt upp fran marken i en littjefullt skruvande rorelse. Hon hickar forst
forodnat till, sedan borjar den lilla flickan skratta. Till en borjan lite trevande sedan allt lyckligare, som om det vore den
naturligaste sak i varlden att sviiva ett tiotal meter ovanfor marken. Bubblande av skratt lyfter hon hogt ovanfor Angso
slott och forsvinner som en liten vit prick mot den svarta himlen.
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Iudicandus homo reus skrevs av Johan Norm- |
ark under hosten 1995. Han sjélv ritade bil-
derna forutom den pa scenariots framsida
som ritades av Anders Muammar. Nilso
korrekturade och layoutade och kopieringen
skedde mellan klockan 2 och 4 natten mellan
den 3:e och 4:e januari. Vi hoppas att ni
kommer att ha lika roligt nér ni spelar scena-
riot som vi var stressade nér vi gjorde det.
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Iudicandus homo reus

Bakgrurnd

Pa sommaren 1648 anf6ll en svensk kar Prag under
ledning av en viss Kéningsmarck. Genom en frack
nattlig manover lyckades de svenska soldaterna ta
sig in i staden osedda och vidare tillintetgora de
kejserliga trupper som fanns i staden. Prag var pa
denna tid en mycket stor stad tillika en av kejsarens
arvstader. Under arens lopp hade det tyska
kejsardomets skatter samlats hir och de svenska
krigshundarna var inte sena att ta for sig under den
svara plundring som foljde. Plundringen pagick i
tva hela dygn och bytet blev ofantligt. Mer rikedo-
mar 4n nagon kunnat dromma om hade gomts
undan hir, i skattkammare och kallarvalv. Svenska
soldater sags mata upp tagna mynt, inte ett for ett,
utan hatt for hatt. Konigsmarck sjalv kunde fylla
fem vagnar med guld och silver.

Slottet Hradschin var 6ronmarkt for den svenska
kronans egenrakning. Skattkammarenbefanns vara
last och forestdndaren stéllde sig of orstdende infor
alla fragor, men sedan han hotats med tortyr ater-
fann han strax nycklarna dit. Dorrarna slogs upp
till det storsta rovet av alla. Det var en hapnads-
vackande syn som motte de krutstanksflackiga
svenskarna nar de klev pd. De hade kommit in i
gamle kejsar Rudolf II:'s ”“Kunst- und
Wunderkammer”, ett kuriosakabinett av det slag
som manga hogt uppsatta personer under 1600-
talet roade sig med att fulla till bredden med all-
skons skona, besynnerliga och fantasieggande ting
hamtade ur bdde natur och kultur. Rudolf IIs
Wunderkammer hade dock helt majestatiska pro-
portioner: dar fanns tusen sinom tusen malningar,
teckningar, skulpturer, vapen, konsthantverk, guld-
och silverkarl, adelstenar, ur, etcetera; dar ater-
fanns ocksa rena kuriositeterna, som mumier, “en
handske av mianniskohud” samt “tandgarden och
ena handen av en sirén”. Vissa saker forskingrades
pa platsen, men huvuddelen packades ned i larar
och skeppades sdsmaningom hem till Stockholm.
Det mesta av denna ofantliga skatt hamnade i
Drottning Kristinas hander och dirmed densvenska
staten. Mycket av konsten kom att pryda kronans
slott landet runt.

Dock, under denna period var den svenska admi-
nistrationen inte helt tadelfri och en del av dessa
larar hamnade inte riktigt dar de skulle. Mdnga av
de ting som packades ned i Prag kom att packas
upp hos burgna svenska adelsmaén.

Nu kom det sig sa att Friherre Per Sparre hade
lyckan att kopa in ett stort parti svenskt krigsbyte
strax efter den Westfaliska freden tratt i kraft 1649.
Denne Per Sparre hade arbetat i den svenska krigs-
kammaren tillsammans med Greve Axel Oxen-

stierna och lagt ut planerna for de manga falttdgen
i Tyskland. Att han kopte nagra forskingrade fore-
mal sag inte han som ndgon storre sak. Alla gjorde
det. Licko, Magnus Gabriel De la Gardies sagoslott
var till bristningsgransen fyllt med stoldgods. Det-
samma gallde Skokloster, den dekorerade harfora-
ren Carl Gustaf Wrangels herresite.

Den gode friherren kopte sitt tyska krigsgods
osett tillsammans med en del moblemang. De saker
han fannintressanta sorterade han ut, och resten lat
hanliggaienbyrdikallarenisittslott pA Angso. Det
mesta visade sig vara religios paraphernalia, stulet
i Prag. Med kom ocksa en del bocker fran varldens
alla horn, skrivna pa sprak friherren inte forstod
eller brydde sig om for den delen. Dar kunde
sakerna ha legat bortglomda anda fram till vara
dagar, om det inte hant sig sa att slottet nagra
artionden senare falliti hinderna pa Johan Sigism-
und Sparre, Per Sparres son.

Slottet p4 Angso pabyggdes successivt under
1600-talet men under Johan Sparre f6ll dgorna i
vanvard och forfall. Johan Sparre var en notorisk
drinkare och skorlevnadsman. Det var for att hitta
medel till att betala en mindre spelskuld som han
sent en kvill gick ned i slottskéllaren for att rota
igenom sina anfaders gamla artiklar.

Dar bland all brate fann han den byra hans far
hade stallt at sidan sextio ar tidigare. Nar han gick
igenom innehallet uppmarksammade han ett av-
langt blyskrin som l1dg under ndgra sma ikonbilder
itrd. Hetsigt pillade han upp denlillalddan, och det
ar har var historia borjar.

A. Sparrens upplevelser

Vad friherren fann i sin killare var givetvis den
artefakt som finns beskriven i appendix 1. En ting-
est som skapades ndgon gang i en dimmig forntid
av makter bortom sinneshorisonten. Den har vand-
rat genom den manskliga historien alltsedan den
spolades upp pa Nilens strand ndgon gang under
det mellersta rikets storhetstid. Nar hans giriga
fingrar for forsta gdngen slot sig om den forstod
han forst ingenting. Fran att ha statti slottskallaren
befann han sig mitt i en bazaar nadgon helt annan
stans. I en fOrsta stot av mystisk energi hade tinge-
sten slungat den gode friherren ivag i tiden.
Under nagra hjartslags tid fick friherre Johan
Sparre se syner som fd manniskor dromtomoch an
farre skadat. Dansande dervischer i langstrackta
Ode salar, briserande vatebomber ovanfor jattelika
overbefolkade stader och kiarleksmoten under ma-
nens sken pa okanda strander. Han vandrade ge-
nom sedan lange bortglomda stader. Han sag ar-




méer marschera Gver snotackta falt och stonande
kvinnor foda fram en myriad sma ylande barn till
varlden. Han sadg manniskor leva och dé i ett ande-
tag. Han sag tankar och idéer uppsta och férsvinna.
Han sag hiandelsernas kausalitet och i ett magiskt
ogonblick visste han allting. Han var gud.

Sa med ens var han tillbaka dar han borjade. I
kallaren pa Engso slott. Med sammanyckfulla god-
tycke fiskade kedjan tillbaka friherren till hans
egen tid. En chockartad aterkomst som slet hans
medvetande tillbaka i fokus. Flamtande stod han
dar och stirrade pa sin egen spegelbild i kedjans
polerade metallyta. Det gick da upp for honom att

den gud han trott pa hela sitt liv var dod sedan
lange, och att han i sin hand holl nyckeln till den
sanna gudomligheten!

Friherren lag lange sjuk efter sina tumultudsa
upplevelser. Han brottades i feberyror med de sy-
ner han bringat med sig fran sin resa och han tyckte
sig bli ansatt av djavlar fran alla hall. Episoden i
kéllaren hade helt enkelt laimnat honom utan gud,
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helt allena i en ond och mork vérld. Nagot sadant
var kanske det virsta som kunde hinda en sjutton-
hundratalsméanniska. Att férlora sin tro var likstallt
med att forlora hela ens identitet och den plats man
hade i det kosmiska sammanhanget.

Héandelsen skakade som sagt hans varlds-
uppfattning i sina grundvalar, men djupt inom
honom édngade en glodande vrede over att hela
hans tidigare liv hade varit en sinnesvilla. Tvetalan
fran borjan till slut. Med denna insikt som led-
stjarna bestamde han sig for att nagon maste sta till
svars! Ndgon var tvungen att forklara det som
skett, och ge hans virld struktur igen. Den kristna
vardegemenskap han hitintills varitknutentill fann

han vara noll och utan vdrde. Han ville finna ett
svar och han tyckte sig kunna se hur han skulle ga

tillvaga.
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W
Detta dventyr kommer till stor del att vara linjart i
den mening att karaktarernaistort inte kommer att
kunna péaverka de krafter som satts i rorelse av
Friherre Sparres darskap. De enigmatiska Svamp-
varelserna fran Yuggoth har ocksa en central roll att
spelaidenna tragedi. Deras mystiska apparater pa
manen uppfattade den forstachockvagen artefakten
skapade da friherren anvande instrumentet for
forsta gdngen. De ar ute efter grevens fynd av sina
egna obskyra anledningar. De har tagit kontakt
med friherrens sexdriga systerdotter, somisinbarns-
liga naivitet tror att de ar dnglar som vill leka med
henne. Spelarna gestaltar fyra tjanare som har fang-
ats mitt i denna smet.

Ett centralt tema kommer dock att vara den spiral
avvald friherreniscensétter kring sig. Han har talat
med de doda och han vet att domedagen ar nara.
Haninser atthan inte ar amnad fér himlen och hans
dagar ar raknade. Utom sig kommer han att oav-
siktligt att skapa fler och fler brott i rummet och
tiden med sintingest. Jaghadeandock tankt mig att
aventyret i forsta hand skulle vara en spokhistoria
mer an ett regelratt Cthulhudventyr. Bide kidnda
och okdnda personer ur historien kommer att av-
lagga visit pd Engso slott. Alla de “andar” som gar
mellan vecken i tiden kommer att verka mycket
spoklika till en borjan, men mot slutet kommer de
att ta fastare form. Som om inte allt detta vore nog
kommer en oakta son till Johan Sparre att lagligt
nog smyga kring knutarna och skapa ytterligare
forvirring.

Jag vill dessutom lagga ytterligare en dimension
till aventyret; trosfrdgan. Det ar inte bara Herr
Sparres sjil som éar i fara. Aven rollpersonernas
egen tro kommer att sittas pa svara prov, och
slapper de den aterstar endast vansinnet.

Ifoljande avsnitt kommer jag att beskriva vad den
klentrogne friherren tar sig till under dventyret om
inte rollpersonerna blandar sig i.

Friherrens sista dagar

Johan Sigismund Sparre har bestamt sig for att soka
sina svar med den sak han hittade. Han fick under
sin mystiska resa ett diffust grepp om vad kedjan
egentligen var, ochdet var detsom skraimde honom
mest. Den kunde ju vara ett av djavulens pafund,
ett diaboliskt sdtt att sndrja hans odddliga sjal.
Minnet av att varai alltets medelpunkt piskar dock
honom vidare. Han kan inte vila forrdn han utront
sanningen.

Aventyret tar sin borjan ndgra dagar efter det att
Johan Sparre bestamt sig for att aterigen begagna
sig av artefakten. Friherrens forsta trevande forsok

att ater ta sig ut i evigheten misslyckades snopli-
gen. Diaremot upptickte han att han kunde med
kedjans hjalp kalla ater de doda till livet, eller
snarare rycka deras skuggor fran deras tid tillhans.
Ytterligare en traumatiserande upplevelse for den
redan anstrangde friherren. Vid det har laget var
han évertygad omatthan hade total maktoverlivet
och doden, och den gryende megalomanin fodde
enbisarridé hoshonom. Omhan nukundekallade
doda ater, varfor da inte kalla pa ndgon med aukto-
ritet och tvinga denne att besvara hans klagan.

Sagt och gjort. Efter kvéllsvarden fredag afton
laser Johan Sparre in sig pa sin kammare och skri-
der till verket. Under dventyrets forsta
natt manar han fram hela sin slakt i en spoklik
kavalkad. Till en borjan forsoker han resonera med
dem och forsoker fa dem att férsta hans predika-
ment. De blir givetvis minst lika forvirrade som
friherren, och de allra flesta blir sa skrackslagna att
de inte kan fa ett ljud ifrdn sig. Helt utom sig av
raseri slaroch forbannar handem men ingen kan ge
honom nagra adekvata genmailen. Nar dagen gryr
star han med blodiga knogar och dser hur formen
av Erik den helige bleknar bort frin rummets golv.
Friherren forstar att han fortfarande ar utan svar
och att han tydligen maste soka hogre upp i hierar-
kin.

Han vilar hela 16rdagen, vilket gor att artefaktens
besynnerliga bieffekter ebbar ut s& sakteliga. Pa
eftermiddagen stiger han dock ater upp fran nagra
timmars febrig somn och fortsatter sitt varv. Svettig
av desperation staller han sitt sikte hogre och riktar
sitt fortvivlade sinne mot varldshistoriens stora
personligheter. De omndgrabor veta resonerar han
maniskt for sig sjalv. Svingandes artefakten somett
vapen kring sig kallar han aterigen pa dess krafter
och inom kort borjar gasterna anldnda. Den natten
spenderar han i vild polemik med gamla svenska
kungar och annat 16st folk och han somnar utmat-
tad vid midnatt. Hela den natten kommer roll-
personerna att plagas av spoklika uppenbarelser
som forhoppningsvis kommer att skramma slag pa
dem.

Tung i huvudet och med tungan torr som lask-
papper vaknar han nagon timme senare. Han lag-
ger i forbigdende marke till att han ar skriande
hungrig (han har inte dtit pa ett helt dygn). Han tar
och vralar efter mat, och rollpersonerna far da
chansen att traffahonominnanhan for sista gangen
anvander tingesten. Under sin lilla middag tanker
hanlangtochlange. Hanbegrundar de fragmentav
kunskap han har inhdmtat de senaste natterna och
hans overhettade hjarna arbetar febrilt med att




komma fram till en slutsats. Gratande han av harm
inser han till sist att han ingen finner och bestam-
mer sig darmed for att ta det slutgiltiga steget. Han
forsoker dkalla gud fader sjalv.

Svampvarelsernas ranker

Medan friherrens skoter sitt har dven andra fullt
upp. Nagra veckor innan dventyret tar sin borjan
anlander de underliga Svampvarelserna fran
Yuggoth till jorden. De borjar genast, med hjilp av
den otroliga teknologi de foérfogar over, att succes-
sivtinfiltrera Emilias (friherrens systerdotter) sinne.
Anledningen till att de valde just henne var atthon
har lagst psykisk motstdndskraftav allade sombor
pa slottet Engso. Orsaken till att de ville ha en
mansklig agent var enkel. De kunde inte avgora
hur artefakten skulle reagera pa deras narvaro nar
denvilhadeaktiverats. Malsattningen var attforma
henneattheltsonika stjila artefakten fran friherren.

Odet vill dock annorlunda. Under natten till lor-
dagen inser de att de inte kan vénta langre. Fri-
herrens aningslosa fumleri slar allt storre héli tiden
och de beslutar sig for att agera. De tar Emilia till
den bas de har satt upp i ett vagnslider nagra
kilometer fran slottet, och utfor dar lite selektiv
kirurgi pa henne. Efter det skickar de uthenne efter
artefakten pa allvar!

Finale

Slutet kan komma i mdnga tappningar beroende pa
hur aktiva rollpersonerna har varit. Om friherren
fortfarande ar 16s kommer sondagsmorgonen att
vara helt bisarr. Formodligen kommer de att upp-
leva de dodas méssa och traffa pa en mycket for-

andrad Emilia. Naturlagarna har en tendens att
inte fungera som de skall och spelarna kommer att
gisslas med otaliga hemskheter dnda tills dess att
de gor ndgonting. Det vill saga konfrontera Johan
Sparre.

Da de tranger sig in hos friherren finner de honom
spelandes kort med en helt kolsvart man. Nagon
har svarat pa friherrens dkallan, och rollpersonerna
tror det kan vara djavulen i egen hog person! Da
spelarna klarat av denna gastkramande konfronta-
tion ar dventyret slut.

Spelledartips
Detta dventyr har jag forsokt skapa kring staim-
ningar. Darfor anser jag att scenariot mest skall
framsta som den typen av kusliga sagor man berit-
tar kring spisen en mork och regnig natt. Sddana
historier avnjuts enligt min mening bast i sallskap
med andra. Jag vill darfor foresla att alla spelare
sitter med under hela dventyret, &ven om de i
aventyret har lamnat sina medspelare. “"Hemlig-
hetsmakeri” ar viktigt i manga andra scenarier da
det forhojer spanning och problematiserar intriger,
har dock skulle det bara gora spelet hackigt och
fragmenteratioch med att det finns utrymme for sa
pass manga solospelstillfallen. I slutaindan ar det
dockhelt upp till dig som spelledare att styra spelet
sa att du tycker att det flyter pa det satt du vill.
En annan detalj 4r epoken som dventyret utspelar
sig i. Den svenska barocken var ingen munter tid
och den bor inte framsta som saddan under aventy-
ret. Spacka garna din spelledarsvada med beskriv-
ningar over det myckna elande 1700-talsmanniskan
fick utsta.

Fre fistori

"Sedan sag jag denna sjdl uppstiga till himmelen,
lika strdlande som den mest stralande stjarna i sin
stralglans. Och da talade domaren och sade: Skynd-
samt skall den tiden komma, da jag skall falla min
dom och utéva rittvisa mot denne avlidne mans
slakt, ty denna slakt steg upp med hogmod och
skall fara ned till hogmodets vedergallning.”

Den heliga Birgittas uppenbarelse rorande Nils
Abjornsson och Sparreitten

Slottet Engs6 p4 Angso har urdldriga anor. Enligt
annalerna har socknen, det vill siga Angsén med
omgivande 6ar ochholmar, uppodlats ochbebyggts
ganska sent (kring 1000-talet) och en tid brukats
sombetesmark under kungsgardeni grannsocknen

Kungsara. De forsta bofasta pa 6n skall ha varit
fiskare. Vad man sakert vet ar att Erik den helige
dgde marken under sin levnad nagon gang kring
1180.

On 6vertogs senare under medeltiden av Abjorm
Sixtensson, en i dtten Sparre av Tofta. Herr Sixtens-
son var en av de mest betydande ménnen i Sverige
under de oroliga tiderna i slutet av 1200-talet och i
borjan av 1300-talet. En urkund fran 1295 namner
hans namn for forsta gadngen och troligen var han
riddare redan da. Tva ar senare var han riksrad,
men Overgick i hertigarna Magnus och Valdemars
tjanst som drots ndgra ar senare. En position som
gjorde honom till en av de miktigaste stormannen
ilandet. (Jag orkar inte dra folkungaéttens historia.
Den fér ni plugga in sjdlva om ni kdnner behov av
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det). Abjorn var dock ingen byggherre, det lam-
nade han at sonen sin.

Sonen, Nils Abjornsson kom dven han att bli
framgangsrik pa den Svenska politiska scenen.
Denne lysande statsman var bland annat en av
upphovsménnen till Magnus Erikssons allminna
landslag. (Den hoppas jag att ni har last om i
skolan.....) Han paborjade byggetav den kyrkasom
nu liggerianslutning till slottet. Man tror dessutom
att han lade den forsta stenen till det slott som
successivt skulle véxa till den statliga byggnad
Engso ar idag.

Marken och kyrkan kom sedan att vandra fran
den ena svenska adelsitten till den andra. Bland
manga celebra agare till slottet kan man bland
annat namna Knut Bengtsson Sparre. En mycket
egensinnig man som tog stillning for Kristian II
under striderna kring riksenandet. Han kom givet-
vis i konflikt med den unge Gustav Vasa. Siledes
belagrade Vasatrogna trupper 1521 Vasteras slott
dar Knut Bengtsson var stathallare. Han lyckades
skadad fly darifran da Visterds stormades, och
efter en kort avstickare till Stockholm aterviande
han till Angso for att forsvara sitt slott. Engsd
beldagrades, intogs och forstordes 1522 och Knut
Bengtsson sjalv dog i striden.

Efter reformationens hdrdaste vindar hade blast
over, och Sveriges adel understallt sig den nya
konungen och dennya religionen, togs dtten Sparre
till ndder. De tog plats i ledet av adelsherrar som
formade den svenska enhetsstaten, och slottet ater-

uppbyggdes.

Slottet under aventyret, samt lite mer historia

Herresatet stod sig pa detta satt genom hela det
stormiga 1500-talet, men framat 1600 bestimde
man att det skulle byggas om. Mannen som fattade
beslutet var friherre Per Eriksson Sparre.

Ombyggnationen, som skedde pa 1630-talet, om-
vandlade det gamla medeltida stenhuset till ett
vackert lustslott i sen Vasaranessansstil. Man be-
holl delar av fangelsehdlorna och delar av under-
vaningen. Resultatet blev en i det narmaste kubisk
trevaningsbyggnad med hogt pyramidformat tak,
kront av en lanternin (en slags lyktbyggnad) och
med hoga gavlar pa varje sida. Invandigt forsags
byggnadens fraimsta rum med malade bjalktak, och
dorrarna dekorerades med tramosaik. Den kan
dock inte ha tett sig alltfér imponerande for dati-
dens herremian. Den franske ambassadoéren Char-
les d’Ogiers besokte Per Sparres i hans residens
1634, och skrev da denna notis i sin dagbok:

“Per Sparre var en ansprakslos och sparsam herre,
ty uti matsalen dar vi togos emot, funnos inga
tapeter pa vaggarna, utan endast en bld himmel for
att hindra spindlar att hamna i maten.”

Om naste dgare, sonen Per Persson Sparre, riks-
rdd och kammarherre hos drottning Hedvig
Eleonora, sdgs bland annat att han var “av ett stort
vett och ett stort snille och pa sin tid den
fullkomligaste valtalare och den skonaste man,
sommed demestintagandeegenskaper dgde kidnda
insteg hos det ticka konet.” Hans bada soner, Erik
Persson Sparre, kallad den halte och Johan Sigism-
und Persson Sparre, blev inte s& framgangsrika.
Erik Sparre, kammarherreliksomfadern, dogbarn-
10s &r 1736 men hade da sedan lange avstatt sin del
i Engso till brodern. Johan, som var officer och “en
man av vilt och gudlost sinnelag” ar den person
kring vilken handlingen i detta dventyr kretsar.
Hans personalia finns beskriven annorstades.

Rent parantetiskt kan man ocksa namna att slot-
tet saldes 1710 av ndgon oforklarlig anledning till
greve Carl Piper, eller snarare till dennes hustru
Christina Tornflycht.




Friherre Johan Sigsmund Sparre
Hans syster Fru Ulrika Sparre
Hennes tva barn: Claes och Emilia Sparre
Kyrkoherde Ludovicus Jerling
Friherrens odkta son Erik

Underliga Svampvarelser

Friherre Johan Slglsmund
Sparre

Angsos hirskare dr en mangfacetterad person med
ett intressant forflutet. Han foddes 1755, och sin
barndom spenderade han i skuggan av sin far, den
store rikstygmastaren Per Sparre. Johan startade
tidigt sin bana inom det militdra emedan hans ddla
bord gjorde det omojligt for honom att vilja en
annan karriar. Egentligen var han inte helt miss-
nojd over detta heller eftersom att kriget var pa den
tiden ett alldeles utmarkt satt att klattra i den so-
cialahierarkin. Gud skyddade densom sag efter sig
sjalv och det fanns alltid behov av dugliga office-
rare (de hade en tendens att do av i de manga
krigen). Sdledes kom han att vara med och be-
kampa danskarna i kriget om Skane och 4sag det
stora slaget vid Lund 1676. Slaget vid Lund éar
svensk krigshistorias blodigaste slag, over 9000
svenskar och danskar lag doda pa slagfaltet da
dagen var over. Striden 6vergick till en ren massa-
ker mot slutet da det stod klart att svenskarna holl
pa att vinna. Johan var sjalv med da trettonhundra
hollandska matroser slaktades efter attdehade gett
upp.-

Kriget kom att férrda honom och da han inte var
ute i falt sop han och bedrev hor likt de flesta av
hans kamrater. De pengar hans anfader sa skickligt
manovrerat ihop spelade och slosade han sakta
men sakert bort. Det var som om han inom sig bar
ett stort hal som bara kunde fyllas med mer sjalv-
forakt och sprit i oandliga méangder. Han tréffade
aldrig en kvinna som kunde std ut med honom
lingre tid 4nnagra timmar och komdarfor att forbli
ungkarl i hela sitt liv.

Nir aventyret borjar ar han i sin alders host och
han har hunnit med attsehurallade privilegier han
tidigare haft steg for steg berovats honom. Hand
och halsratten for att nimna ett. Det har givetvis
gjort honom bitter och gjort klart for honom att det
enda som aterstar ar guds ndd. Nar den sd med ens

slits ifrdn honom blir konsekvenserna ddesdigra.

Johan Sparre ar en ganska kort person, begavad
med en ordentlig kulmage. Han kunde ha sett lite
16jlig ut om det inte vore for hans brinnande klarbla
ogon. Dessa overflyglas av ett par buskiga 6gon-
bryn som alltsom oftast ar hopdragna i en hanfull
grimasch. Hans lappar ar smala och hans anlete
forskonas inte direkt av den nagot ddersprangda
nasan han har som en kndol mitt i ansiktet. Han ar
nastan helt flintskallig och han bryr sig sallan om
att bara peruk. Fjard ar ingenting for honom. Séle-
des garhan oftast omkring i sin gra gamlabekvama
ridutstyrsel, med tillhoérande grova kangor.
Rollspelstips: Skrynkla ihop ansiktet och tala med
nagot spand stamma. Ga garna upp i falsett och
vifta militariskt med armarna da saker och ting
borjar skita sig.

Fru Ulrika Sparre

Friherrens syster ar en lite tragisk person. Hon ar
bortat femton ar yngre dn Johan Sparre och har
aldrig egentligen fatt en chans att hiavda sig gente-
mot sina dldre broder. Hon blev tidigt bortgift med
en man av lagre att som hon inte kiande speciellt
mycket for. De forblev barnlosa lange och detta
forsurade relationerna mellan henne och hennes
man. Férsynen skickade dock en dlskare till hennes
sida, ochmed denne preussiske gardeskapten (vars
namn var Valdemar) fick hon tvd barn. Hennes akta
man kom dock pé detta och han kdnde sig krankt i
grunden dad han insdg att han inte hade nagra
egentliga attlingar. Han utmanade déarfor dlskaren
pa duell och drapte honom i gryningen utanfor
Stockholms stadsmurar. Tva ar senare dog aven
den dkta mannen (i tyfus dock).

Alskarens dod tog hart p4 henne s3 efter mannens
dod flyttade hon ater till sin foraldrafamilj. Bort
fran det socitetsliv hon egentligen alltid avskytt.
Hon har under de ar som gatt efter det alltmer flutit
in i sig sjalv och latit de tjanare hon haft uppfostra
de tva barmmen. Hon ar numera valdigt distanserad
till det mesta och sitter garna och drommer om sin
dode kapten om dagarna. Hon har dessutom det
svart med konflikter s hon undviker att ha alltfor
mycket att gora med sin bror, vilken hon vet dr en
rabarkad salle. Omstandigheterna har dock gjort
att hon maste bo i hans slott.

Ulrika Sparre ar lang och statlig (vilket kontraste-
rar valdeliga med friherrens diminutiva kropps-
byggnad). Hon har langt blont har som hon oftast
bar utslaget 6ver axlarna. Hennes anlete ar fortfa-
rande vackert om dn en smula vekt och hennes
blick verkar alltid vara fast nadgonstans i fjarran.
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Iudicandus homo reus

Hennes smala hinder tycks alltid fingra och pilla
pé saker som hade de en egen vilja.

Rollspelstips: Tala med 1ag och beslojad rost. Se
aldrig dina spelare direkt i gonen utan ha den fast
ovanfor deras huvuden. Anlagg en uttryckslos min.

Claes Sparre

Fruns niodriga pojke ar en mycket allvarlig liten
herre som sdllan mérks i storre sammanhang. Han
har lart sig av omstandigheterna att halla en lag
profil och tiga i vuxnas sillskap. Han har sa ofta
hunsats av vuxna mén att han inte kan ha med
sadana att gora, och friherren avskyr han mest av
alla. Han ar morkharig med bruna behirskade
ogon. Det tunna ansiktet har olikt moderns ett
trotsigt drag, da han garna skjuter ut den smala
hakan nar han tilltalar ndgon.

Claes Sparre har dock en hemlighet. Han har statt
och lyssnat vid dorren da friherren har anvént sig
av sina mystiska krafter och manat fram folk fran
bortom graven. Han vet om att friherren har sam-
rore med djavlar och demoner. Claes har i sitt tycke
ingen att berdtta det for, han ar darfor mycket
ensam och radd. Han har dessutom lagt mérke hur
Emilia borjat bete sig konstigt och han tar det som
ett tecken pa att friherrens héxerier har pa nagot
satt skadat henne (vilket i och for sig ar sant).
Rollspelstips: Tala snabbt och korthugget. Undvik
att svara pa direkta fragor och var speciellt otrevlig
emot mannen i sillskapet.

Emilia Sparre

Denna lilla sexariga flicka ar ett under av gullig-
het. Med sitt stora lockiga guldgula harsvall och
stora bld gon kan hon fa de mest forhardade hjarta
att smalta som vax (dock inte friherrens). Hon ser
nastan ut som en liten rosenkindad kerub. Hon har
ett litet napet skratt och alskar att som ett litet
yrvéder springa omkring och leka i varje skrymsle
och vra av slottet. Hon ar van och f& som hon vill,
i alla fall fran tjanstefolket, fa kan motsta hennes
charm. Allt hon brukar behova gora ér att lagga
huvudet pa sned och be riktigt snallt. Emilia ar helt
enkelt ettlitet aningslost flickebarn om har hamnat
i riktigt daligt sallskap

Emilia forsvinner den andra natten och kommer

tillbaka som en mycket férandrad flicka en natt
senare. Svampvarelsernas neurokirurgiska ingrepp
har forvandlat henne till ett elakt litet monster. Hon
ser fortfarande likadan ut, (forutom pa ett stort arr
som loper over pannan) men hennes sinne ar
forvridet och sjukt.
Rollspelstips: Var verkligen otroligt sockersot, dvs
anstrang dig for att vara s barnsligt gullig du kan
(lagg huvudet pa sniskan och blinka med 6gonen).
Detta bor namligen kontrastera med hennes bete-
ende efter “behandlingen”. Da bor du forsoka se
16msk ut och tala med konstig, viskande rosti basta
“onda dockan” stil.

Ludovicus Jerling

Denne respektingivande karl ar traktens kyrko-
herde. Allestades kladd i en svart prastkappa, vil-
ken han fyller upp med en fortroendeingivande
kroppshydda, hdller han 6ns befolkning i Herrans
tukt och formaning. Fader Jerling ar stor och rund
med ett gratt helskagg som inramar ett fullméne-
likt ansikte. Hans grepp ar som gjutet i stdl och hans
rost ar som aska.

Kyrkoherden ar en hdrd men rattvis man som
skottsinflockiover tjugo ar. Han dr en stridbar man
som séllan backar for en provning och hans reli-
giosa overtygelse ar total. Friherren och han har
alltid haft ett ont 6ga till varandra. De har lange
legat i fejd 6ver 6ns administration, drabbningar
som fader Jerling har gatt segrande ur for det
mesta. Under den senaste tiden har pastorn och
friherren gétt i harnesk over kyrkans bedrovliga
kondition. Friherren har i vredesmod dock svurit
pa att han inte skall géra ndgonting at den sa lange
han lever. Detta har retat gallfeber pa kyrkoherden
ochnumera talar deinte ens med varandra. Pastorn
har dessutom noterat att friherren inte kommit till
de senaste hogmassorna vilket gor honom genuint
bekymrad. Pastorn bor ensam i prastgarden som
ligger fem minuters promenadvéag ifrdn kyrkan
och slottet.

Rollspelstips: Var hogtravande och lite sjalvgod.
Tala med hog rost och dunka géarna naven i bordet
med jamna mellanrum.

Erik

Denne vinddrivne sjal anser sig ha hittat bevis for
att han ar son till Johan Sparre. Hans personalia ar
minst sagt snarig. Det racker med att sdga att han
lange sokt sig omkringilandet och annorstades och
forsorjtsig som dventyrare och bettlare. Han ar kort
sagt en riktig stryker, av den typen man avskydde
pa den tiden. Overtygad om riktigheten i de upp-
gifter han fatt, rorande hans harkomst, har han sokt
sig till Angso for att stilla friherren mot viaggen och
krava sin rattmitiga titel. “Bevisen” bestdr i en
guldring han fick av sin mor pa hennes dodsbadd
pa vilken ett sparrevapen kan urskiljas. Tyvarr ar
tidpunkten for hans lilla visit illa vald och chansen
finns att han aldrig kommer att traffa sin far. Det ar
upp till dig.

Anvind digav Erik da du tycker att saker och ting
ar alldeles for okomplicerade. Han har slagit lager
i stallarna och kommer nattetid att ge sig ut pd sma
expeditioner i syfte att ta sig in till friherren. Dar
kan rollpersonerna stéta pA honom och chansen
finns att de misstar honom for att vara en gast eller
liknande. Han forsoker 4nda vara sa forsiktig som
bara en loskerkarl kan vara. Indgra av scenerna jag
har beskrivit kommer han att figurera men du kan
ignorera eller utdka dessa moten precis somdu vill.
Han kommer att tas om hand av Svampvarelserna
pa lérdagskvallen, och har de inte hittat Erik innan
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dess kommer de aldrig att gora det.

Karlen ar ganglig och illa kladd och ser mest ut

som en underndrd fagelskraimma. Hans huvud
krons av en tovig blond kalufs och hans ansikte ar
kantigt och vaderbitet. Hans klarbla 6gon bryter
dock av fran resten av hans schabbiga uppenba-
relse. Blicken ar intensiv och proberande likt fri-
herrens och det dr nastan sa att man kan ana slakt-
skapet dem emellan.
Rollspelstips: Var undflyende ochnervds samt tala
lagt och konspiratoriskt. Hota och smickraomvart-
annat beroende pa vad som passar (tréffar han Sara
ensam ute i skogen om natten duger hot bra etc).

Slottet

Bilden av slotteti Eric Dahlberghs “Suecia antiqua”
som ni kan se nedan visar Engsé med omnejd som
det maste ha sett ut 1708. En reslig kubisk byggnad
vars exterior jag har beskrivit i historieavsnittet.

Interior: Bottenvaningen

Fran slottets huvudingdng kommer man in i en
forstuga, dar takhojden och de magnifika tak-
bjalkarna av mork ek ger betraktaren ett tryckande
forstaintryck av slottet. Rakt forover stracker sigen
bred stentrappa upp mot 6vervaningen. Narmast
entrén ligger ndgra rum som disponeras av tja-
narna, detstoraslottskoketoch endel fovaringsrum.
En av forstugans innersta dorrar leder till
fangelsehdlan, ett valvt kallarutrymmeiden del av
slottet som har sttt kvar sedan medeltiden. Fang-
elset ar ett minne av “Engso hals- och handratt”,
som dgarna har liksom pa nagra andra gamla gods
haft sedan medeltiden att doma sina egna landbor

De Underliga Svamp-
varelserna fran Yuggoth

Tja, om dem finns det inte sa mycket att skriva.
Beskrivningar over deras fysionomi och kultur kan
inhamtas i CoC-regelboken. Jag vill dock under-
stryka att de inte bor flaxa omkring som krakor
over Angso med omnejd! De ér betydligt smartare
ansa! Jag foreslaristallet att de skall manifestera sig
som mystiska vingslag i natten och konstiga sur-
rande ljud utanfor sovrumsfonstret.

anda till &r 1691, da den avskaffades genom kung-
ligt beslut.

Inom den medeltida delen av slottet, en halv-
trappa upp fran entrén, ligger ytterligare ett antal
forvaringsrum; handkammaren, fagelplocknings-
rummet och harrummet. Dessa tranga kyffen har
mycketlag takhojd, knapptenochenhalv meter, de
ar dessutom mycket dunkla emedan ljuset silar in
fran sma glugglika fonster. Har forvaras saker och
ting om skall héllas torra, exempelvis krut at fri-
herrens jaktvapen och dven sad i stora sackar.

Forsta vaningen

Vaningen en trappa upp ar slottets paradvaning.
Fran trappan och forstugan kommer man in i den
stora salen, ett rum om néra etthundrafemtio kva-
dratmeters yta. Ovanfor en grovt hyvlad ekparkett
ar vaggarna spanda med vav och malade i falt,
imiterande listverk och ornament, delvis forgyllda.
Salen ar moblerad pa 1700-talsmanér med slagbord
och stolar langs vaggarna.
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Iudicandus homo reus

I anslutning till stora salen ligger Fru Sparres
bostadssvit. Forst kommer férmaket (salongen),
vars eleganta vaggmalningar med blommotiv ger
rummet en intim pragel. Den 6ppna spisen ér i
detta rum liksom i flera andra av slottets rum gjord
avmarmor ochar vackert utsirad. Rummet darnast
ar slottets paradsdangkammare med en sangalkov
mot innerviaggen. Rummet &r tapetserat i gront
siden och ett stort skrivbord i valnot med forgyllda
bronsbeslag dominerar mébleringen som i 6vrigt
bestdr av en bred himmelssang och en garderob. I
foljande rum, serveringsrummet med bland annat
ett glasat skankskdp inrymmande en stor servis,
bor kammarjungfrun. Det vill saga Stina.

Andra vaningen

Vaningen tva trappor upp har inretts fér atthuvud-
sakligen gora tjanst som gastrumsvaning. Dar hu-
serar i huvudsak Fru Sparres tva sma barn. Rakt
forover fran trappan ligger en sal ifrdn vars stora
fonster man har en magnifik vy over viken som
skarinion. Till vanster omsalenligger tva gastrum,
dar man sarskilt lagger marke till de hogklassiga
parkettgolven;idetena drbland annat ett shackspel
inlagt. Dessa tva rum bebos av barnen. Till hoger
om salen ligger ett stort rum, vilket ar ett av de
ganska manga rum i slottet som har viggarna
kladda med vavda tapeter (sa kallade gobeliner).
En tavla forestiallande Brita Baat (en adldre kvinna,
kladd i medeltida dnkeklader, med mycket myndigt
utseende som nastan verkar spanna 6gonen i be-
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traktaren) dominerar rummet somi dvrigt ar mob-
lerad med en helt foérgylld mobel. Till hoger om
salen ligger vidare ett rum, kallat kungrummet.
Detta rum ar, namnet till trots, mycket spartanskt
inrett och det har Herr Bergh har sin hemvist.

Vinden/Friherrens rum

Den oOversta vaningen, som friherren har inrett
sjalv, har innanledes tjanat som vind (och lagerut-
rymme). En smal trappa fran hallen pa andra va-
ningen leder upp till en liten avsats varefter vagen
blockeras av en massiv jarnkladd dorr. Far man
upp den trader man in i en imponerande sal vilken
kan liknas vid insidan av en liten katedral. Takets
pyramidala form ger den gamla vinden en fantas-
tisk takhojd och hogt ovanfor skiner mangfargat
ljus ned fran lanterninens blyinfattade fonster. Mitt
i rummet ringlar sig en lang och ranglig spiral-
trappaijam upp mot taket. Den leder tillden smala
avsats som utgor lykthusets golv och darifran har
man fri sikt &t alla hall. Vid klart vader kan man
langt i fjarran skymta Stockholms kyrkspiror. Vid
en av vaggarna star friherrens sang och i mitten av
rummet star ett ekbord och nagra stolar.

OBS! — Lyssnar rollpersonerna vid dorren till
detta rum ndgon gang under dventyret kan de fa
hora brottstycken av de konversationer som fors
darinne. Friherren har manga gaster under aventy-
ret sd konversationerna har givetvis olika karaktar.

Flyglarna/Stallarna

P4 var sida om den 6ppna grusplan som ligger
framfor slottet star tva flyglar. I dessa tvavanings-
byggnader dr merparten av tjanarstaben inkvarte-
rad. BAde Mor Anna och Jan har sina kamrar i den
vastra flygeln.

Strax bakom slottet ligger stallet. P4 Per Sparres
tid var det till bristningsgransen fyllt av de vack-
raste fullblod. Nufortiden star spiltorna ekande
tomma forutom pa nagra blodfattiga marrar. Har
héller dven landstrykaren Erik till for det mesta,
och smyger rollpersonerna in kan han overraskas.
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Kyrkan

”...ifrdn uhrdldriga tider tillbakars hafwa Engso
possessorer innehaft ett makaldst Jus Patronus till
denna Engso6 Kyrcka...marckeligen mast
widhkidnnas, da iag dhr 1710 kom i afhandling
med Hr Baron Johan Sparre och des Creditorer om
Engso0 gard och godz, emedan kyrckian da befants
til Taak, hwalf, fonster och dorrar alldeles
formultnadt och forderfwat, sa att jag dymedelst
fororsakades... gora uppa hela kyrckan till torn,
taak, hwalf, predikstols forbattring, jarndorer, jarn-
ramar och kldckans omgiutande en ansenlig repa-
ration.”

Christina Tomnflycht om kyrkans forfall

Tva ingangar leder till kyrkogarden, en i norr och
en i sydost. Bdda ar forsedda med hoga grindstol-
par murade i tegel och med grindar i sirligt jarns-
mide. Ingangen i sydost, genom vilken gardens
herrskap och tjanstefolk utan onodiga omvagar
kan nd kyrkan har den rikast utformade grinden.

Sjalva kyrkobyggnaden ar byggd av tegel, fran-
sett sockelpartiet pa de medeltida delarna, som ar
av grasten. Kyrkan bestarav ettlanghus med korav
samma bredd, cirka tio meter. Den ar forsedd med
tvd korsarmar av vilka den norra nyttjas som sakri-
stia, medan den sodra pa 1600-talet apterades som
gravkor for de ddvarande dgarna.

Friherre Sparre har under sin tid som patron latit
kyrkan forfalla (enl. Christina Térnflychts beskriv-
ning ovan). Enanledning till detta ar den fiendskap
som har uppstatt mellan honom och traktens kyr-
koherde, Ludovicus Jerling. Invandigt ar dock kyr-
kan forvanansvairt ljus och luftig. Vaggarna ar sla-
ende vita. Detta beror pa att man ndgon gang under
reformationen lit mala over de suggestiva mal-
ningar som tidigare tackte kyrkans alla vaggar. De
vaxljus som tands vid massorna har dock gett taket
en gra patina. Takethalls uppeav smackra korsvalv
och pa var sida altargdngen Oppnar sig stora hog-

gotiska fonster. Vid langskeppets borjan, ovanfor
ingangen hojer sig en konstfardigt utformad orgel
och bakom altaret hanger en mansstor snidad kris-
tusbild.

Parken/Slottsskogen

Framfor slottet stracker parken utsig. Den dr plane-
rad pa det valordnade sitt renaissancefurstar an-
sagvaravackert. Detvill saga medelst omsorgsfullt
odlade och vilklippta buskar satta i rata rader. Den
ger likt alla parker av den hér typen ett mycket
tuktat intryck, som om dess upphovsman ville
markera minniskans overhoghet 6ver den annars
sa vilda naturen.

Bortom parken tar slottsskogen vid. Dar véxer
jattelika uraldriga ekar som star med jamna av-
stdnd fran varandra och skanker skogen ett trolskt
drag. Hogt ovanfor den grasbevuxna marken
stracker sig deras maktiga kronor mot varandra,
silande solstrdlar mellan sina blad. Har har 6ns
herrariarhundraden roat sig med jakt och ridlekar.

Svampvarelsernas tillhall

I ett overgivet vagnslider tre kilometer sydvést om
slottet har Svampvarelserna fran Yuggoth satt upp
ett hogkvarter. Utifran ser byggnaden helt ordinar
ut med grabruna travaggar och torvtak. Lidret har
tva ingangar, en stor dubbelport dar man skall kora
in vagnar och en taklucka som varelserna har fabri-
cerat sjalva. Inomhus daremot har det skett en del
forandringar pa sista tiden. Skjulet ar packat fran
golv till tak med underliga prylar och utomjordisk
teknologi vilken ingen forutom varelserna kan for-
sta sig pa. Har ar alltid tvd Svampvarelser statione-
rade och deras instrument kommer alltid att for-
varna dem om nagon ar i narheten, sa det gér inte
att 6veraska dem (ta stats fran regelboken). Den
enda gang de kan tas med 6verraskning ar da de
opererar Emilia, det tar all deras koncentration.
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Iudicandus homo reus

Fredag

Libera me, Domine, de morte
aeterna, in die illa tremenda’

Stimningsbild

Hoga rop genljuder i den stora parken bland snorriita
rader av tuktade idegranar. Stampet av hovar och fru-
standet av histar drygar ut de hesa rosterna, och i luften
ligger en definitiv uppbrottsstimning. Om man dr rik-
tigt uppmirksam kan man dven kiinna ndgonting annat
i luften. En doft som av brinnande lov, eller papper. En
vind som bar med sig ett ljud som av en suck sveper kring
i parken och den fdr snart sillskap av andra suckande och
jamrande roster. Det ir som om jimret forsokte nd de
larmande manniskorna pd gdrdsplanen, men de hor inte.
Eller sd vill de inte hora. Det dr bara hiistarna stampar
oroligt 1 gruset och fladdrar med nisborrarna. Sd med
ens dor vinden ut som om den aldrig hade varit diir och
loven lagger sig ned for att vila pd den frostkalla marken.

TFrals mig, o Gud, fran eviga doden pa vredens forfarliga
dag.

Info

Aventyret borjar en dimmig oktoberformiddag. I
slottet pd Angso forbereder sig delar av tjanarsta-
ben for en snar avfard fran 6n. Tjanarna skall bege
sig till Stockholm i syfte att jamna vagen for Johan
Sparres ankomst till staden om tva dagar. Friherren
har bestamt sig for att stanna i slottet dessa tva
dagar. Mest for att undvika det tumult hans
entourage alltid dstadkommer da det anlander till
familjens hus i Stockholm. Den korta forklaring
han givit var: "Det ar alltid mer agreabelt att resa
inkognito till ett redan dukat bord, an att trangas
bland populaset!” och sa var det med det.

Hela slottet ar i uppror. Folk springer stressat
omkring med famnarna fulla med olika 16sa per-
sedlar likt klader, husgerad och koffertar. Hela den
tolvhovdade tjanarskaran haller hastigt pa attsamla
ihop de sista kvarvarande sakerna.

Rollpersonerna ser pa hur tingen stuvas i de stora
karror som skall ta bagaget ned till kajen. De har
utvalts av friherren att stanna kvar med adelsfamil-
jen. Rollpersonerna star darfor utan ytterklader i
den raa luften pa trappan in till slottet. De huttrar
och hackar tander en smula, och gor dkarbrasor for
att halla varmen.

Slutligen vander sig de reskladda tjanarna sig om
och sager farval. Pa vagnen star den gamla knekten
Matti och héller i sin bossa i grova, nariga hander.
Han svar over vadret och skickar samtidigt en

forstulen nick at rollpersonernas hall. Sara, den
langa husan kramar om Stina och viskar lite
konspiratoriskt att hon skall ta hand om sig. Sedan
tar hon pa sig sina tjocka skinnhandskar och klatt-
rar upp pa en av kuskbockarna. Kammartjanaren
Andreas, som redan sitter uppflugen pa en vagn,
drar lite nervost i tommarna och tittar upp mot
slottsfasaden. Han anmarker i forbigdende att fri-
herren inte ar dar for att ge sallskapet nagra sista
instruktioner innan det bar ivag. Han huttrar plots-
ligt till och vander sig mot de andra och meddelar
attdetnogskall g bra anda. Skeppet vantar ochdet
ar bratt. Han rattar till sin trekantiga filthatt och
blaser frosten ur det glesa skagget. Andreas verkar
vara man om att fa lamna stallet sa fort som mojligt
och han borjar ivrigt mana pa sin hst.

Rollpersonerna ser hur alla tar plats pa vagnarna
och hur fordonen i sakta mak rullar bort fran gards-
planen, ut pa vagen som leder ned till kajen. De
inser att de ar de enda kvarvarande personerna pa
agorna, forutom da adelsfamiljen och pastorn.
Narmsta hemman ligger knappt en fjardingsvag
darifran.

Eftermiddag Fredag

Efter detta kommer spelarna nog att vilja bekanta
sig med sina egna och varandras roller. Som spel-
ledare bor du lata dem gora detta i lugn och ro. En
air av normalitet skall anlaggas har, for att den
senare i aventyret skall kunna kontrastera med de
konstigheter som sker. Lat dem ga in i slottet och
fortsatta skota sina vanliga sysslor. Stina kan exem-
pelvis ga och se till barnen. Anna bor borja laga till
kvallsvarden och Jan inser nog att han bor himta
vagnama och héistarna nere vid kajen. (Ga dock
inte till 6verdrift, exempelvis tvinga dem att roll-
spela gravandet av ett hal i tva timmar!) Medlem-
marna i den friherreliga familjen befinner sig i sina
respektive kvarter. Den ende som inte ar antraffbar
ar friherren, som har last in sig pa sitt arbetsrum.
Om nagon av rollpersonerna skulle av ndgon an-
ledning stalla sig och lyssna vid dorren skulle han
eller hon hora ett ldgt mumlande. Inga ord kan
urskiljas men den som lyssnar kan med siakerhet
hora att det ar Johan Sparre som héller denna
lagmailda monolog.

Passa pa att beskriva slottet och dess omgiv-
ningar under denna lugna period. Senare i aventy-
retlar duintehatid, ochominte spelarnaharenbra
mental bild 6ver omrddet kommer du att fa det
svart att pussla ihop handlingen at dem. Fastna
dock inte pad detta stille i aventyret. Beskriv
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rapsodiskt det imposanta slottet med de statliga
salarna, detgamla, vackramenslitnamoéblemanget.
Den fantastiska takhojdenochalla tavlor somhénger
pa vaggarna, forestillande prominenta atte-
medlemmar.

Kvillsvard

Rollpersonerna maste givetvis se till att familjen far
sin mat serverad pa ett stindsmassig satt. Friherren
brukar vilja hdlla familjemiddagarna i de mindre
rummen somar enklare atthalla varma. Idag sa har
han dock beordrat att maltiden skall héllas i fest-
salen. Detta konfunderar rollpersonerna en smula
men greven har ju varit lite speciell den sista tiden.
Detdukas uppeidenstorasalen pd andra vaningen
pa sedvanligtsatt. Silverbestick laggs fram bredvid
kinaporslin, trots att det bara ar en fredag. Silver-
kandelabrar tinds och sena dppelblomster stalls i
hoga jardinjarer pa bordet. Det ar host, sd morkret
faller vid sextiden och utanfor har dimman givit
vika for en byig nordanvind.

Stina, som har uppgiften att tanda alla ljuskronor
och den stora brasan i biblioteket maste ga ensam
runt i hela huset och utfora detta. Vid en tidpunkt
stannar hon till vid ett fonster och tittar ut pa
gardsplanen och tradgarden utanfor. Plotsligt tycker
hon sig se ndgon som ror sig pa en av
tradgardsgangarna. Avstandet dit ar ratt langt sa
hon har svart att se vem det kan vara. Hon tycker
sig i morkret kunna urskilja en fladdrande kappa
som omsveper en diffus gestalt. Personen ror sig i
gangtaktmellan traden och Stina kan precis skymta
ett blekt ansikte da gestalten forsvinner bakom en
av flyglarna. Detta bor nog satta myror i huvudet
pa Stina. Ingen bor ju vara ute sa har dags. Gar hon
eller ndgon annan ut for att titta efter vem det
kunde ha varit finner man inte ndgon. Om Stina
hamtat hjalp far hon minsann veta att hon nog sett
enuggla, ochatthonskall skota sina sysslor, inte sta
vid fonstren och dromma.

Kvallsvarden serveras prick klockan atta och alla
i familjen Sparre bankar sig pa sina platser. Fri-
herren och hans syster mitt emot varandra och de
tva barnen pa en av sidorna. Rollpersonerna har
allaen uppgift vid dennalillahusligaritual. Jan star
vid dorren, de tva kvinnorna serverar och Herr
Bergh sitter med vid bordet, dd han som informator
forvantas kunna konversera med herrskapet. Fri-
herren har ett stelt uttryck i ansiktet och han verkar
inte ta ndgon notis om de andra kring bordet, an
mindre Stina och Anna som serverar. Herr Bergh
som sitter nara honom kéanner att friherren luktar
markbart av sprit. Ulrika Sparre forsoker till en
borjan fanga broderns blick men hon ger snart upp.
Hon vinder sig istallet till Herr Bergh och fragar
hur barnen har det med katekesen. Kan de tio guds
bud upprikna? Vet de vad Jesus Kristus sade pa
oljeberget? Har kan lite konversation vara pa sin
plats, Herr Bergh ar en mycket belast person och
han bor inte ha nagra problem med att svara sin

husmor.

Frun fortsatter sedan med att fraga lilla Emilia
samma sak. Dottern har suttit och forklarat for sin
bror hur hon lekt i parken pa morgonen. Emilia
avbryts mitt i en omstandig beskrivning 6ver de
fantastiska djur som egentligen bor i tradgarden
(hon har precis berattat om den konstiga dngeln
som bebor eken pa garden...). Den lilla flickan
stracker lydigt pa sig da hon far frdgan och borjar
med barnslig stimma rakna upp buden. Stina, som
héller pa att servera huvudratten marker hur fri-
herren stelnar till och verkar vakna ur sin dvala.
Precis som Emilia kommer in pa biten om att “du
skall inga gudar hava jamte mig” sétter han sig
kapprak upp och med valdsam kraft slar han till
den lilla flickan med handflatan.

Det blir knapptyst vid bordet. Emilia som tappat
balansen av det ovantade slaget borjar s med ens
grata tyst. Alla de andra familjemedlemmarna sit-
ter och stirrar ned i sina tallrikar pa den kallnande
maten. Det ar som om ljudet av hennes grat accen-
tuerar denna fruktansvarda tystnad. Rollpersonerna
har inte sd stort handlingsutymme har. Friherren ar
herrei sitt hus och hans auktoritet kan vara svar att
utmana. Spela ut denna scen till max och lat stam-
ningen bli extremt obehaglig.

Friherren satter sig ater tillratta och skickar svarta
blickar kring bordet. Hans ansikte ar kallt och
hatiskt. Han muttrar ndgonting mellan hopbitna
tander och fortsatter langsamt att 4ta som om ing-
enting hade hant. Ominte rollpersonerna tar nagra
speciella initiativ kommer middagen att fortsitta
pa detta satt. Det vill saga avlopa under kompakt
tystnad. Emilias grat tystnar snart och den ende
som ater ar Johan Sparre. Han gor ingenting speci-
elltomnagon skulle fa for sig att prata, forutom om
religiosa sporsmal skulle komma pa tal. Da reage-
rar han somovan, kanske tilloch med med dnstorre
emfas. Efter cirka tjugo minuter stéller han sig och
gar darifran upp till sin kammare. Rollpersonerna
kan hora ekot av hans stovlar mot stengolvet i
trapphallen lange efter han har férsvunnit.

Nar frun ar saker pa att friherren ar borta staller
honssig suckande upp och meddelar sina tjanare att
hon har huvudvéark och tianker dra sig tillbaka
tidigt. Med frasande kjolar gor hon sin sorti, och
kvar vid bordet lamnar hon de tva mycket ledsna
barnen.

Kvaill Fredag

Nar detta familjedrama ar over tar kvallsbestyren
vid for rollpersonerna. Sedan vantar kvallsmaten i
koket. Nu kommer alla karaktarer att ha en liten
obehaglig upplevelse. Hindelserna kommer att fa
lite varierande karaktdr beroende pa om roll-
personerna befinner sig tillsammans med nagon
eller ej. Detta ar inte ndgonting jag kan forutse utan
du som SL far modifiera varje passus sa att den
slinker smidigt in i handlingen. De behéver inte
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heller intraffa direkt efter kvallsvarden utan nar
som helst under kvillens lopp. Spela garna pa
rollpersonernas forvirring 6ver friherrens beteende
och de obehagskanslor de kdanner ver att vara sa
utsatta. En naturlig motesplats for rollpersonerna
efter att kvallsysslorna ar avklarade kommer att
vara nere i koket hos mor Anna. De brukar alltid
sitta dar och ata och umgas om kvillarna. For att
lugna de andra kommer hon formodligen att bjuda
pa nagonting gott darnere bland grytor och kast-
ruller.

Herr Bergh

Han har inte sd mycket att gora efter maten. Man
kan anta att han tar en liten tur forbi sin kammare
och laser en stump innan han smyger ned till mor
Anna i koket. Stina tar hand om barnen pé kvallen,
ty dagens lektioner bor vara avslutade sa har dags.
Bast som han ligger dar pa sin sang tycker han sig
uppfatta nagonting som ér fel. Till en borjan kan
han inte komma pa vad det ar men han inser tillslut
att det ar hans fickur. Det brukar alltid ge ifran sig
ganska hoga tickanden som ar vildigt lugnande.
Tickandenahar nudndratkaraktar och dr anstrangt
snabba, nastan gnisslande. Denna mycket vackra
rova kopte han i Koln hos en av stadens bésta
urmakare. Dom till hans hapnad da han tar upp
klockan och ser att visarna faktiskt gar baklanges,
och fort dessutom! Hur mycket han an skakar uret
kommer det inte att samarbeta, snarare kommer
visarna att snurra allt snabbare. Anda tills dess att
nagonting gar sonder inuti uret med en liten small.
Skulle ndgon under samma tidpunkt betrakta na-
gon annan klocka i slottet kommer de att uppleva
nagonting liknande. Inget av slottets ur visar ratt
efter denna hiandelse. Vissa finner man ur funktion,
med fullstandigt sondervridna urverk och andra
gar bakat eller framat med varierande hastigheter.
Verkligheten har borjat bandas ur led och tidens
representanter protesterar pa detta satt.

Stina,

Stina lilla

Efter middagen ar det dags for barnen attlagga sig.
Stinaar densomtar upp barnen till sina rumoch ser
till att de kommer till sangs. De har varsitt rum.
Friherren bestimde att det skulle vara sa for nagra
veckor sedan, dessforinnan bodde de tillsammans
och verkade trivas med det.

Bada barnen ar mycket nedslagna under vand-
ringen till rummen och Claes tittar morkt upp mot
denkolossala stentrappan, upp motdar morbrodern
befinner sig. Stina ser hur tolvaringen knyter sina
hander utefter sidorna sa hart att knogarna vitnar.

Vél uppe i barnkammaren borjar Emilia, som
haller om sin rodbladflammiga kind, att fraga Stina
varfor friherren ar pa detsdtthan ar. Tycker haninte
om henne? och i sé fall varfor da? Emilia envisas
med att frdga samma sak under hela nattnings-
ritualen pa det satt sma barn gor da de borjar bli
trotta och gnalliga. Claes klar om till nattsdrken
under sammanbiten tystnad, och da Stina stoppar
om honom hoér hon hur han mumlar for sig sjalv
vand mot vaggen. Hon hor nagonting i stil med
”...han @ro icke ensam...vi skall nog se!”

Nar Stina sedan gar in for att slacka hos Emilia ser
hon att den lilla flickan har stallt sig upp i saingen
och vager fram och tillbaka pa hilar och tar. Emilia
marker pigans entré och hon ger Stina en mycket
konstigblick. Som omhon precis hade blivitavbru-
ten mittiett mycket viktigt samtal, och var irriterad
over det. Hon sétter ett pekfinger till lapparna och
hyssjar. Barnet sager: “De berdttar vad musiken
handlar om. Lyssna Stina, lyss!”

Stina kan givetvis reagera pd manga satt, och om
hon fragar Emelie vilka som talar till henne, far hon
bara det vanliga svaret att det dar de sma anglarna
som pratar. De dr hennes lekkamrater och de ar
mycket roliga. Stannar Stina upp for att lyssna hor
hon till sin férvaning hur ndgon sjunger med en lag
stimma pa dvervaningen. De slingor av musik som
letar sig ned pAminner henne om den andliga kor-
sang hon hort sjungas i kyrkan nagra ganger. Gre-
goriansk sang, som féormodligen inte sjungits i na-
gon storre utstrackning i Sverige sedan medelti-
den, sveper ned genom takets tjocka bjalklager. En
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ensam man verkar sjunga ut all sin gudstro och
férundran over det oforklarliga i tillvaron. Detta
pagAr dnda tills dess Stina tar sig for nAgonting. Da
slutar sdngen abrupt.

Emilia (vardandes sa liten och oskyldig) kan inte
bringa nagot ljus over detta mysterium, hon ler
bara och skyller pa dnglarna. Stannar Stina (eller
nagon hon eventuellt hamtat upp) kvar kan denne
hora knarranden av tunga stovelsteg fran ovan.
Sedan hors friherrens rost. Han verkar vara ra-
sande, pa gransen till hysterisk. Han skriker och
gar an, men sjalva orden filtreras bort av ekvirket.
Plotsligt hors en dov duns, ett slammer och allt blir
tyst.

Springer nagon upp till friherrens dorr pa over-
véaningen finner man den last. Om han anropas
svarar han inte forst, utan det kravs upprepade
dunkningar for att han skall gora det. Nar han vil
svarar ar det med en andfddd, anstrangd staimma.
Han vagrar slappa in nadgon under nagra villkor,
och han behover ingen hjélp.

Rollpersonerna far nog noja sig med detta. Att
tvinga upp dorren skulle ta tid, och allt de skulle
finna skulle vara en mycketilsken friherre somnog
skulle bestraffa dem rejilt (se friherrens rums-
beskrivning och inledningen for mer detaljer om
detta skulle ske).

Qary

Stallmaster Jan

Innan han kan vila maste han se till att allting star
ratt till ute hos djuren. Han maste darfor ga en
véanda runt garden och lasa alla dorrar till stall och
uthus. Vil ute pa garden ryser han till i den byiga
vinden ochdrar sin tjocka kappa narmare kring sig.
Det aren molnig natt. Alla stjarnor ar utslacktamen
manen syns ibland mellan de tjocka molnslojorna
som en blek silverskdra. Han har nastan svart att
orientera sig i den morka natten men han har gatt
denna vag sa manga ganger forut att han inte ar
orolig. Plotsligt hor han ett dunkande ljud, som om
nagonting stod och slog i vinden. Han skyndar
gissningsvis framat mot det hall varifran ljuden
verkar urspringa. Han dr nastan framme vid stallet
och han inser att det maste vara stallporten som ar

oppen da han faller handlost framstupa utan for-
varning. Han tappar lyktan som gar i kras och slar
huvudet hart i en rot. I ett sekund blir allting
becksvart.

Han tappar luften och ser stjarnor av smallen, och
ligger stilla ett litet tag pd den fuktiga marken
flimtande av smirta. I det 6gonblicket hor han hur
nagon sager nagonting otydbartihans 6ra,ochsom
om det vore en signal hor han hur andra roster
borjar viska. Snabbt och hest, nistan hysteriskt.
Nagra sekunder senare dor rosterna ut igen som
om de aldrig varit dar. Efter denna omskakande
upplevelse kan han stapplande ta sig upp pa benen
igen, lasa stallporten, och lomma tillbaka in i slot-
tet.

Mor Anna

Efter middagen maste hon stada undani koket och
diska alla pannor. Koket dr varmt och stort men
anda hemtrevligt. Under taket hianger brod och
korvar pa stanger och pa vaggarna sitter skinande
massingspannor uppkrokade i ldnga rader. Under
spiselhdllen knastrar ndgra glodande kolbitar och
kastar varma skuggor kring slaktbanken som star i
mitten av rummet. Bast som hon star dar och skra-
par i pannorna tycker hon sig se nagot i 6gonvran.
Hon viénder sig hastigt om och ser endast fonstret
ut mot garden. Gar hon narmare och tittar ut kan
hon inte se ndgonting men hon ar anda saker pa att
det var nagonting dar. FA garna mor Anna att
pressa ndsan mot glaset i anstrangningarna att
penetrera morkret ute pa garden. Utan forvarning
dyker plotsligt ett ansikte fram pa andra sidan. Det
ar blekt, nastan vitt och for mor Anna framstar det
nastan som demoniskt nar det dyker fram sa ovan-
tat. 54 med ens ar det ar det borta igen. Spelas mor
Anna som jag har tankt mig henne kommer hon att
stalla tillen scen, dvs skrika och g an. (Det varbara
Erik somvar ute och rekognocerade, men detkanju
inte mor Anna veta). Gar nagon ut finner man som
vanligt ingen darutanfor, men morgonen efter kan
man hitta fotspar i den mjuka marken nedanfor
koksfonstret.
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Kvallsmat

Efter att alla har tagit del av kvillens skojjigheter
vankas det kvallsmat. Nu har séllskapet en majlig-
het att samlas och berdtta for varandra vad som
hant. Trots mor Annas upprorda tillstdnd har hon
hunnit réra ihop en riktigt smaklig stuvning av
resterna fran herrskapets middag. Hon har latit
duka ett litet utfallbart bord som star vid spisen.
Den luktar gott lang vag och rollpersonerna later
sig forhoppningsvis vil smaka. Ute tjuter fortfa-
rande vinden men det vinande ljudet ter sig mindre
kusligt i det varma skenet fran koksharden. De
borde inte kunna dra nagra speciella slutsatser
ifrdn vad somhént. Klartborde dock varaattnagon
har smugit omkring slottet, kanske en tjuv. Eller sa
kan oknytt varainblandat, sarskilt Jans fall pekar &t
det hallet. Framfor garna denna teori for spelarna
omdeinte sjdlva skulle komma pa den. Folk pa den
tiden var mycket vidskepliga och sméafolk var na-
gonting sjalvklart for dem.

De har inte suttit dar mer &n ett tiotal minuter
forran de blir avbrutna av hoga bankanden fran
stora porten. Alla tystnar och tittar pa varandra.
Oppnar nadgon dérren finner man pastor Jerling
stdende i snalblasten utanfor. Han begar med myn-
dig stimma att fa tala med Friherren. Det ar mycket
viktigt dd han tror att ndgon har varit inne och
vanhelgat kyrkan. Mer &n sa sager han inte utan
stolpar helt sonika in och foérbi den som 6ppnade
dorren. Raskt styr han stegen mot trapporna upp
och rollpersonerna kan nog inte hejda honom nar
han vil har fatt upp farten. Han fragar i forbifarten
var friherren dr ndgonstans.

Nair han fatt svar pa tal beger han sig 6versta
vaningen och stéller sig och bankar pé jarndorren.
Detenda svar han far ar forbannelser fran friherren
innanfor. Invektiv som “férbannade hycklare” och
"kretin” tranger sigigenomdorren. Derollpersoner
som foljt med kan se hur Pastor Jerling blir allt
rodare i ansiktet och tillslut ser det ut som om han
skall brisera. Utan ett ord vander han sig om och
stampar nedfor trapporna, genom hallen och ut
mot kyrkan. Foljer ndgon efter honom kan den
personen se hur kyrkoherden gar in i kyrkan. Gar
denndgoninikyrkan efter pastorn farhaneller hon
se hur fader Jerling star pa kna framme vid altaret
och ber. Fladdrande vaxljus lyser upp de kritade
vaggarna och i ljuset kan man se hur stora sprickor
loper over det stenlagda golvet. Gar man fram till

koren i mitten av kyrkan kan man se att sprickorna
verkar 16pa samman Over de reliefforsedda sten-
plattor som tacker kryptorna under golvet i det
sodra koret. Plattorna buktar uppat som omnagon-
ting darinne velat komma ut... Fader Jerling ar
alltfor upprord for att ha ndgra kommentarer till
detta och han staller sig snart upp och gar for att
lasa kyrkan. Han kommer inte att vara hemma
dagen darpa. Han kommer att vara nere vid en av
stranderna och lasa den heliga skrift. Han dyker
upp forst pa lordagskvallen.

Detta ar det sista som hander den kvillen. Det kan
kanske stimulera rollpersonernas fantasi ytterli-
gare och ge dem dnnu ett samtalsimne Over mat-
bordet inne i koket. Tiden lider dock och for att de
skall orka upp pa morgonen maste de lagga sig.
Reveljen gér vid sextiden for alla utom herr Bergh
som stiger upp vid atta for att vacka barnen.

Natt Fredag

Herr Bergh sombor pd andra vaningen kan fér hora
ett avlagset mummel fran oversta vaningen hela
natten. Ibland stiger det till rop och han kan klart
hora att det ar friherren som skriker for sig sjalv.
Sara vaknar ocksd mitt i natten av ljuden fran
oversta vaningen. Hon hoppar dock till av over-
raskning da hon upptiacker Emilia som star vid
sangkanten. Barnet star tyst och tittar besynnerligt
pa henne och fragar efter ett tag om hon far sova i
Saras sang. Det ar sd mycket vasen pa overva-
ningen och dnglarna later henne inte heller fa sova,
de pratar bara en massa strunt. Precis som Sara
skall sova tycker hon sig hora vingslag och hon
kanner hur Emilia ror sig oroligt vid hennes sida.
Sedan gar en liten tid och hon vet inte riktigt om
hon drommer eller ar vaken da hon hor barnask-
ratt. | drommen hojer hon blicken mot fonstret och
sermotbakgrund av enjattelik sotgul mane Emilias
ansikte svava forbi utanfor. Emilia skrattar och
vinkar ldngsamt till sin barnflicka genom fonstret
innanhon seglarivag. (Stina har drogats av Svamp-
varelserna for att de skall kunna umgas ostort med
deras lilla protegé) Nar det val ar avklarat somnar
alla djuptoch fint for att vakna utsovda pa 1ordags-
morgonen. Stina vaknar med Emilia bredvid sig
och hon minns den underliga drommen. Hon skall
precis ignorera det hela d& hon ser Emilias smut-
siga fotter och lerflackar vid fotaindan av sangen.
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Lordag

Tuba mirum spargens sonum
per sepulchra regionum
coget omnes ante thronum?

Staimningsbild

Den gamle mannen med det stora vita skigget tittar
forvdnat och oforstdende pd den lille rasande herren
framfor honom. Det sista han kunde minnas var
olivlunden pd Ithaka och den grisbevuxna slanten ned
mot det Egeiska havets smaragdgrona vatten. Det mdste
vara en ond drom Poseidon sint mig som straff for min
lathet, tanker han och sluter 6gonen for att stinga ute
bilden av den galne mannen. Om jag ignorerar den
kanske den forsvinner. Med det glider han bort i tan-
karna och omsluts av den sdng han alltid bir klingande
inom sig.

2Hogt skall dombasunen skalla,
upp ur gravarna oss kalla,
infér tronen mana alla.

Info
Lordagen kommer med ettstilladuggregnimorgon-
diset. Det ar fortfarande lite kyligt och man kan
hora hdgrarna kalla till varandra 6ver sundet till
fastlandet. Luften kidnns tung och tryckande som
om det skulle dra ihop till storm under natten.
Formiddagen ar i det narmaste hindelsels. Alla
skoter sina sysslor, lite haglost pa det hela taget i
och med att alla gar och grubblar pa vad som
egentligen hande under gardagkvallen. Herr Bergh
héller sina lektioner med lille Claes medan Emilia
leker ensam ute i parken som vanligt. Han noterar
i forbigdende att hans klocka gar ritt igen (s& gor
aven de klockor i slottet som inte gatt sonder full-
standigt).

Jan brukar ofta promenera ned till stranden pa
morgonen for att se om han kan hitta drivvved att
eldamed ispisen.Ibland finner han lustigtformade
trabitar. Dessa brukar han snida roliga sma figurer
av, till barnens stora gladje. Denna morgon finner
han till sin forvaning att hela stranden ar tackt av
brate. Han finner det mycket underligt med tanke
paattdetinte stormade under gadrdagen. Detblaste,
men stormade inte. Vid narmare inspektion ser han
attmycketav virket ar tjarat och maste saledes vara
vrakgods eller liknande. Konfys gar han omkring
och plockar bland trabitarna. Under nagra sonder-
brutna brador finner han ndgot som maste vara
ansiktet av ett guldmalat lejon, liknande de som
sitter pa akterkastellet pa stora krigsfartyg. Soker
han vidare hittar han en hel 1ar fylld med tenn-
muggar. P4 muggarna star ndgot som Jan inte kan
tyda, han ar ingen stjarna pa att lasa. Tar han dem
tillndgon somkan, gar detatt utlasa “Regalskeppet
Kronan” inetsat med snirklig text. De flesta i slottet
vet att det var denna skuta som forliste i strid mot
danskarnas flotta under sjéslaget utanfor Oland

trettio ar tidigare. P4 den tjanstgjorde nagra av herr
Sparres slaktingar ochen malning somhangeriden
stora salen pa slottet visar handelsen. Detta fynd
kan nog sitta myror i huvudet pa rollpersonerna
och ge en foraning om vad som komma skall.

Flyktforsok

Rollpersonerna kommer sékert att vilja fly ifran 6n
nar det helt enkelt blir for mycket for dem. Det kan
naturligtvis vi inte tilldta (om du inte vill avsluta
scenariot p.g.a. daligt spel). Soker de sig omkring
péa on kommer de att mérka att alla 6bor har gett sig
av i de flytetyg de kunnat uppbringa. On ér renra-
kad pa batar, inte ens den minsta eka finns kvar. De
har till och med tagit friherrens stora slup. De tog
det sakra for det osakra och sjappa da de forsta
tecknen pa konstigheter borjade upptrada.

Det lamnar rollpersonerna strandsatta pa 6n, om
de nu inte far for sig att simma. Vattnet ar dock
mycket kallt och det skulle krava en duktig sim-
mare att tillryggalagga de tvdhundra metrarna till
land (som av en handelse kan ingen av dem simma
sarskiltbra). Du kan dessutom gora situationen till
en attans hemsk scen. Spela pa deras desperation
da det gar upp for dem att deras tilltankta flykt har
gjorts om intet. Allt de han se fran stranden ar det
morka kalla vattnet som viskande slar mot stran-
dens stenar och langti fjarran detraddandefastlan-
det. Om natten kan de dessutom skonja underliga
ljus ldngt under vattenytan, och det bor nog av-
skracka dem fran att ta ett dopp. Se dock alltid till
att de tar sig tillbaka till slottet pa nagot satt. Fa
omgivningen att verka d&nnu hemskare &n slottet
t.ex. 1at dem se hotande skuggor som narmar sig
mellan traden eller ndgot i det hallet. Annars kan
du alltid spela pa deras lojaliteter gentemot adels-
familjen. De vill vl inte lamna nagra stackars barn
ensamma i ett hemsokt hus, eller hur?

Eftermiddag/Kvall Lordag

De domda finns i flammorna, och varje
brinns av den eld som sluter honom inne®

3Divina commedia, sang 26, inferno

Info

Under eftermiddagen vaknar friherren pa overva-
ningen och satter igdng igen utan prut. Det ar nu
som provningarna borjar pa allvar for véara tappra
hjaltar. Spara inte pa krutet i dina anstrangningar
att f4 dem att kdnna sig eliandiga till mods. Jag
kommer att ge dig ett gang scener som du kan
iscensétta som du vill. Var inte radd for att brodera
utdessahandelser eller lagga till flera, ju spoklikare
stimningen blir desto battre. Borja lite forsiktigt
och l&t hemsokelserna kulminera pa sondag-
morgonen. Lt dem ibland fa sma andningspauser
sa att lordagskvillen inte urartar i ett enda langt
angestvral fran spelarnas sida.
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Shackspelet

Nar nagon (foretradesvis mor Anna) ar uppe pa
andra vaningen i ndgot darende kan personen hora
ljud ifrdn Emilias rum. Detta kan synas vara kon-
stigt eftersom flickan ar utomhus och leker pa
garden. Lyssnar personen vid dorren kan han eller
hon hora dampat skrammel och anstrangd and-
himtning darinnifran. Personen tycker att ljuden
nastan pAminner om vapen som korsas och kan
hépet dven hora stampet frdn hovar och frustande
héstar. Dock valdigt, valdigt avlagset. Det hela ar
mycket sdreget och dd sma trumpetstotar borjar
horas kan det vara dags att 6ppna dorren.

Sa fort dorren 6ppnas tystnar alla ljud och det blir
kusligt stilla. Darinne finner man att Emilias sang
har stotts undan av ndgon och den star upplutad
mot ena vaggen. Fonstret dr vidoppet och slapper
in den fuktiga hostluften. P4 golvet star ett helt
shackspel uppstéllt. Personen kadnner igen de
halvmeterhtga malade trapjaser som brukade an-
véindas pa den gamle baronens tid. De anvandes i
tragarden, dar det ocksa finns ett stort shackspel,
inlagt i marmor. Det anvénds inte langre och pja-
serna har statti kallaren och samlat damm i manga
ar. Pjaserna star uppstillda som om nagon eller
nagra hade spelat nyligen. P4 mitten av golvet star
den svarte kungen med sitt trasvard sankt. Lacken
glanser matt i kvallsljuset och figuren har ett hot-
fulltutseende, likten bodel fingad mittisittbodels-
hugg. Svardet har han borrat in i den vite kungens
trahjarta. Den vite kungen ligger ned och kring
honom sprider sig en rod blodflack, som om han
hade levat och utkimpat en sista duell.

Hur karaktarerna reagerar pa detta kan jag inte
veta, men makabert ar det i alla fall.

Spokerier

Under eftermiddagen borjar sma poltergeisteffekter
upptrada. Brasornaborjar brinna med ett blatt sken,
vatten borjar koka i kalla kastruller, mjolken surnar
och histarna borjar skria i sina spiltor. Lagg in
nagra hir och dar om stamningen borjar bli for
ohemsk. Dessutom forsvinner det en del mat ifrdn
skafferiet (Erik har varit och nallat).

Kalkmalningarnas uppdykande
Dagens handelser har forhoppningsvis gjort spela-
ma nervosa. De bor ha klart for sig att slottet ar
hemsokt av ndgon slags gast eller ond ande. De
andra i slottet verkar konstigt oberdérda. Emilia
springer omkring och leker maniskt och fru Sparre
sitter vid fonstret i hennes kammare och tittar apa-
tiskt ut genom fonstret. Hon mumlar “Valdemar,
Valdemar” gdng pa gang for sig sjdlv, ndstan somen
trollformel. Fran friherrens rum hors bara samma
gamla vanliga stim. Den ende som verkar ha lagt
marke till att ndgonting inte star ratt till ar unge
Claes. Han ser mycket olycklig ut och gar direkt
upp pasittrumefter att han har fatt mat pa kvallen.
Precis som de sitter rdidda och bedrévade och

behover andlig vagledning knackar det dterigen
rappt pa dorren. Morkret har fallit ordentligt nu
och kylan laker in genom de daligt taitade fonstren.
Det ar pastorn, som ocksa verkar vara mycket
upphetsad. Hans graa har star pa ande och han ser
ut som om han har sett ett spoke. Han ignorerar
deras ivriga berattelser och ber dem folja med
honom. Han har ndgonting viktigt att visa dem, det
har skett ett under i kyrkan. Han néastan spottar
framorden och vander sig sedan om pa klacken och
skyndar mot kyrkan.

Nér de kommer ut pa gardsplanen hor de hur
kyrkklockorna borjar sla trots att ingen kan vara
dér och dra i repen. Alla hejdar sig mitt i steget.
Avenkyrkoherden ser skraimd ut men han morskar
till sig och muttrar ndgonting om att Gud hor bon
och gar vidare. Klockorna slér vilt vidare alltefter-
som rollpersonerna tar steget genom
kyrkogrindarna och vidare fram emot kyrkporten.
De ser genom fonstren att hela kyrkan ar klart
upplyst och nér de stiger in faller deras munnar
Oppna i stum férundran. Hela insidan av kyrkan
sprakar i sdllsamma och underbara farger. Genom
ett under (eller ndgonting ditat) har de medeltida
kalkmalningarna som varit 6vermalade ater kom-
mit i dagern. Genom fyra sekler sander de nu sin
varning. P4 varje ledig yta i kyrkan brinner vaxljus
och det fladdrande skenet ger de sakrala bilderna
ett mystiskt liv. Under ett valv ser de hur Kristus
gisslas och korsfasts och under ett annat hur han
vécker upp Lazarus ifrdn de doda. Pa en langhus-
vaggar ettstort trad malat: “arbor vitae”, livets trad
dér Kristus sitter i en tron och pa vars rotter sju
drakar ater. Slutligen, pa valvet ovanfor altaret, kan
de sehur man har malatbasunblasande dnglar som
kallar de doda ater till livet.

Pastorn slar ut med handerna och ropar med sin
djupaste stimma att det maste vara guds verk.
Efter det faller han ned pa kna i djup bon.

Eriks luftfard

Rollpersonerna star som fortrollade dar ett langt
tag och tittar pa grannlaten. Illusionen bryts av att
de hor genom klockklangen hur nagon ylar efter
hjalp utanfor kyrkan. (Det ar Erik som har forirrat
sig ut pa garden och stott pd en Svampvarelse pa
vég upp till Emilia). Springer nagon ut kan perso-
nenhora hur skriken tystnar abruptoch garden star
tom och ménbelyst. Kyrkklockornas disharmoni-
ska sdng ramar in den stilla scenen. Nar roll-
personerna gar ut pd den 6de grusplanen faller
nagonting glimmande helt plotsligt till deras fotter.
Tarnagon upp foremalet ser personeni fraga attdet
ar en ring och i det bleka manljuset kan man se ett
Sparrevapen etsat pa den. Tittar man uppat for att
se varifrdn den kom, ser karaktiren hur nagonting
tacker manskaran for ett 6gonblick. Rollpersonen
hinner inte se vad det ar. (Det var Erik som slappte
ned ringen i desperathopp om att personerna nere
pa garden skulle se honom. Svampvarelsen har
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tystathonom och flyger ivag med den stackarn mot
ett mycket oblitt 6de).

Gar de tillbaka in i kyrkan efter detta ar allt sig
likt. Fader Jerling ar fortfarande overvaldigad och
ber dem att fa vara ensam med gud. Lamnar de
honom kommer aldrig att se honom i livet igen.
Tittar de mot slottet kan de se att alla fonster gapar
morka motdem, endasti friherrens fonster brinner
ett ensamt ljus.

Aftonen borjar

Inne i slottet ar allting kav lugnt. Kyrkklockornas
oronbedovande klamtande klipps av da de stora
portensluter sigbakomrollpersonerna och de sviljs
av morkret. Inte heller ljudet beter sig normalt, ty
klangen utslacks totalt som om det hade stangts av.
Ekot av dorren som slar igen, fardas igenom slottet
i vad som verkar vara en evighet. Det mots av
skrammel och 6dsliga knakanden som verkar
komma ifran slottets inre. Antydningar till suckar
smeker viaggarna och nagonstans inifran morkret
tycker de sig hora lugna andetag. Skakiga i knana
kan rollpersonerna pusta ut en kort stund och
samla tankarna. Flyktplaner och liknande kommer
troligtvis att ventileras hir, men de kommer aldrig
attrealiseras. Lit dem planera och fa enlugn stund,
men snurra igang festen sa fort de tagit sig sam-
man.

De hinner ocksa ga och titta till de andra i slottet.
Ulrika Sparre sitter okontaktbar ikladd full
festregalia i sitt nedslackta rum och viskar sin for-
mel for sig sjalv. Hennes klanning ar rod som blod
och i sin hand haller hon en likaledes réd ros. Vid
hennes sida lutad mot vaggen star en vérja och pa
fonsterbradet ligger en trekantig hatt. Roll-
personerna far en kinsla av att ndgon varit pa
snabbvisit men glomt nagra saker i hastigheten.
Forsoker de skaka sans i henne faller hon i grat och
flamtar fram att “han” varit dar och han svurit att
inte lamna henne igen. Annars far de inget vettigt
ur henne.

Unge Claes verkar ligga och sova, hans rum ar
helt nedslackt men om de gér in och tittar noga ser
de att han ligger med vidoppna 0gon i sdngen.
Hans ansikte ar vitt av skrack, men niar han ser att
det bara ar tjanarna och inte nagra gengangare,
hoppar han raskt ur singen och kastar sig om
benen péa narmsta person och borjar grata hyste-
riskt. Ur honom kan de s& smaningom fa fram att
hanhortkonstiga ljud énda sedan han gick ochlade
sig. Mest verkar de ha kommit ifran Emilias rum,
men han vagade inte ga och se efter vad det var.
Han beskriver ljuden som skrammande surranden
och visslingar. Han kommer att forsoka folja efter
rollpersonerna i fortsattningen. I sin vita nattsark
och nattmossa utgor han en ganska dmkansviard
uppenbarelse. Han delger ocksa rollpersonerna sina
farhdgor rorande friherrens diaboliska aktiviteter.
“Han talar med Satan sjalv om nétterna”.

Gar de in till Emilias rum finner de det tomt!

Sangen ar uppriven och fonstret star oppet med de
ljusa spetsgardinerna fladdrande i nattvinden. En
vind som verkar ha vuxiti styrka sedan de var ute
senast. De kan langt i fjarran se skenet fran ett
blixtnedslag och strax darefter hora dskknallen. En
storm haller pa att byggas upp och ar pa vag i
riktning mot Angsé. Ar den unge Claes med blir
helt forkrossad da det gar upp for honom att hans
syster ar borta. Han beordrar sina tjanare att genast
borja leta efter henne.

Kungens barfard (bonus scen)

Kastar de en blick genom det regnvata fonstret far
de en chans att se in i framtiden. Genom parkens
ordnade rader av stympade buskar kan de se en
spoklik har avancera. De svagt transparenta gestal-
terna haltar och sldpar sig fram 6ver garden med
sorgesamtkrokta ryggar. Allabar denblagulakaro-
lineruniformen med de karakteristiska trekantiga
hattarna. De ar slagna, trotta och méanga verkar
bara pa sarade kamrater. Vissa bar trasiga
regementsfanor pa splittrade stanger 6ver axlarna.
Andra bar pd barar dar sonderskjutna och
massakrerade manniskor ligger badandeiblod och
smuts. Strommen av manniskor tilltar alltmer och
likten flodvag skoljer den forbi slottet. Soldater den
dodstysta skaran stannar ibland upp och tittar sig
forvirratoch overgivet omkring. Deras bleka ansik-
ten fladdrar likt masker omkring pa garden nedan-
for. Flytande genom folkmassan ser de en stor bar
komma drivande likt en 6 pa ett stormigt hav. Pa
baren ligger en bldkladd figur. Mannens ansikte ar
rofyllt och hans 6gon ar slutna. Haret ar ljust med
hogtfaste ochhanharenstor nasa mittidetavlanga
ansiktet. Rollpersonerna ser att det ar konungen
som kommer. Han ar dod, och de kianner i sina
hjartan att det ar ute med landet.

Ungefar nu bor festligheterna satta igang.

Festen

Gastabudet borjar med att de plotsligt hor hur
festvaningen kommer till liv. En orkester borjar
spela och ett svagt sorl flyter ut fran den stora
festsalen. Avlagsna skratt och morska rop blandas
med ljudet av klingande glas och fraset av klan-
ningar. Vagar rollpersonerna ta sig dit ser de hur
hela vaningen badar i ett dunkelt blaaktigt ljus.
Ljuset ar precis tillrackligt for att se skugglika figu-
rer som dansar runt pa den stora salens golv. Tu-
rerna ar manga och komplicerade och paren verkar
virvla runt med en ndstan maskinmassig precision.
Pratet, liksom ljuset tilltar i styrka alltmedan de star
dar och figurerna tar allt fastare form. Snart star
hela salen upplyst, glansande i sin forna prakt. Fler
och vackrare mobler star utefter vaggarna och pa
vaggarna sitter nya skinande tapeter. Kring i rum-
met kretsar manniskor kladda i guldbrokad och
sammet. P4 stolar och lutade mot vaggarna star
nonchalanta ynglingar som diskret kurtiserar
solfjaderviftande vackra damer. Deras rorelser ar
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avmatta och fulla av grace. Deras ansikten ar bleka
och uttryckslosa och om de ler ler de inte med
ogonen. De dansande nickar ibland avmitt emot
rollpersonerna som om de ocksa hade en funktion
att fylla pa denna fest.

Plotsligt ser de Fru Sparre virvla forbi i dansen.
Hennes 6gon ar fasta pd mannen som héller henne
i sina armar. Karlen ar 1ang och mérk och pAminner
en smula om unge herr Claes. Hon skrattar lyckligt
och kastar med huvudet dd mannen framfér henne
bojer sig fram och leende slanger kvickheter i hen-
nes Ora. De bleka skuggmainniskorna foljer ofta
paretmed blickenoch ger plats atdemda de kretsar
kring i dansens centrum.

Rollpersonerna kan ga omkring i rummet om de
sa onskar, men stor dendgon genom att exempelvis
stalla en fraga far de bara en ilsken blick till svar.
Nagon vaser irriterat att de “skall veta hut”. Denne
festdeltagare nickar mot Fru Sparre och fortsatter
"Det ar hennes kvaill, stor dem inte”.

De kan ocksa vilja att ndrma sig Fru Sparre (gor
inte rollpersonerna det kommer unge Claes att
springa fram, forutsatt att de har honom med sig)
och om sa sker kommer hela salen att stanna upp
och titta vredgat pa dem. Fru Sparre mérker ingen-
ting, hon har helt forlorat sig i kaptenens bruna
ogon. Allting blir kndpptyst, och sa med ens for-
svinner alla inklusive fru Sparre. Salen blir ater
mork och 6dslig. Ett begynnande regnvader vaver
linjer pd fonstren och kvar pa golvet ligger en

sondertrampad rod ros. Spelarna kommer aldrig
att aterfinna Frun, hon har bokstavligen gatt ur
tiden for att gora sin dode élskare séllskap.

Karolinerna

Strax darefter trader nasta sallskap in pa scenen. En
liten trupp svenska soldater direkt fran det ryska
falttiget. Ifran stora porten hors miktiga slag som
av en slagga. De foljs av grova mansroster som
vralande begir tilltrade. Annars skall de “vid gud
och allt som é&r heligt rasera hela huset”. Dessa
kommer att fortsatta till dess att de blir inslappta.
Blir de inte det bryter de ned dorren.

Over troskeln stampar sedan fem grovlemmade
stridsmén, kladda i den bla karolineruniformen.
Kring dem star en doft av krut och blod blandat
med doften av brannvin. Deras leriga anleten ar
knotiga och vaderbitna och deras 6gon ar brunnar
av fasa. I dessa ansikten har kriget ristat med sin
kalla dolk och lamnat endast ruiner kvar. De ar
sjoblota av regnet men de visar dnda ingen gladje
over att bli inslippta. Over axlarmna bér de tunga
muskoter vars blanka méssingsbeslag glanser vatt
i morkret. De tittar sig misstinksamt omkring i
hallen medan sma vattenpolar bildas kring deras
fotter. Med hangande huvuden vinder de sig mot
varandra och borjar konferera hogt.

De gor inga tecken att vilja kommunicera med
karaktiarerna utan borjar helt kallt diskutera hur de
bast skall plundra slottet. Om nagon av roll-
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personerna bryter in, far han eller hon ett hart slag
av en muskotkolv och en uppmaning att “halla sin
djavlarysstrut”. Tjanarna inser da med isande klar-
het att dessa skaggiga och orakade personer ar
deras landsmin och att krigarna uppenbarligen
inte forstar dem. Av deras konversation att doma
verkar de uppenbarligen troattde ari Ryssland och
att de kommit till ett ryskt gods. Under en rutin-
spaning infor ett anfall mot en rysk utpost kom de
ifran sitt kompani. Plotsligt sag de ett slott torna
upp ovanfor tradtopparna och bestamde sig for att
“ha lite roligt med ryssen”. De namner ocksa na-
gonting om nagon "stackare” som de hittade utan-
for slottet, och mycket riktigt: Pa slottstrappan
ligger en man kladd i bondeklader med ansiktet
nedat. De uppfattar denne man som svensk och de
ar makta forgrymmade 6ver att “ryssvinen” har
radbrakat denne modige svenne, och de vill tydli-
gen ge rollpersonerna lite av samma vara.

Hur mycket rollpersonerna an vadjar till dem
kommer karolinerna att ga pa som de brukar gora.
Kedjans bisarra krafter forvranger rollpersonernas
tal till ryska i deras 6ron, och de kommer att be-
handla dem som de alltid behandlar ryska civila,
det vill saga skoningslost. De borjar med att ge alla
de kommer at ordentligt med stryk. Misshandeln
ar rd och otick, och de vajer inte for att sla kvin-
norna. De olyckliga tjanarna forstar hela tiden vad
de sager och det ar inga snilla saker.

Nésta steg de vidtar ar att gd igenom slottet och ta
allt som verkar vara av varde. Tjutande och skrat-
tande slar de sonder inredningen och soker samti-
digt efter undangomda vardesaker. Har nagon av
rollpersonerna gomt sig finns det risk att de blir
upptackta. Alla de hittar kastar de in i koket och
bakbinder. Friherrens dorr verkar de ha svartatt fa
upp, och tjanarna hor hur de avfyrar nagra salvor
med muskdterna mot den for att sedan ge upp da
de inte lyckas. Sedan sétter de sig ndjda i koket. De
verkar ha hittat slottets vinkéllare och de har burit
upp en stor tunna brannvin. Med soldatens kénsla
for det omedelbara borjar knektarna supa
hamningslost. Om Stina lilla har blivit tillfangata-
gen borjar de snart snegla pa henne, skratta ratt och
falla osedliga kommentarer.

Rollpersonerna kan nir som helst forsoka gora
motstdnd, men soldaterna ar stora och tuffa. En
annan méjlighetar attnadgon gommer sig ochsnattar
en muskot frdn dem nér krigarna borjat fyllna till.
Friherren har ocksé tre (forhoppningsvis laddade)
ryttarpistoler undanstoppade i en kista i kallaren
och det vet alla tjagnarna.

Gor de inget ser de hur de svenske blir fullare och
fullare. De blir allt oreglerligare, och nir nagra av
dem knappt kan std kommer enav soldaterna paen
idé. Han ar bred som en ladugardsdorr och har fatt
kinden genomskjuten, s hans mun ér alltid last i
ett otickt grin. Han sliter bryskt upp nagon av de
bakbundna méannen och stiller honom mot en av
vaggarna. Soldaten trycker sedan in ett gult host-

dpple i munnen pa tjanaren s att saften rinner
utefter mungiporna. Den stackars mannen liknar
mera en grotesk julgris 4n ndgonting annat. Solda-
ten staller honom sedan i profil, stegar bort till
andra andan av rummet, drar upp sin pistol ur
holstretoch tarsikte. De
andra soldaterna hejar
pahonomochhan fyrar
av. Som tur ar han en
bra skytt och applet
splittras i tusen bitar
(vill du bli kvitt dina
spelare missar han...).

Han ger sedan pisto-
len till en av sina kam-
rater, Denne man ar
docksé passberusad att
han inte ens kan ladda
omvapnet. Deandrafar
lov atthjalpahonomoch
strax darefter hojer han
pistolen for att skjuta.
(Detta kan du dra ut pa
sa mycket du vill, han
kan missanagra ganger
om du kénner att det
skulle addera till stam-
ningen). Annars ser roll-
personerna hur hansik-
tar rakt mot tjanarens
huvud men precis somhanskall fyraav slarklockan
midnatt. Pl6tsligt ar soldaterna forsvunna (friherren
har tagit en paus uppe i sin kammare) och roll-
personerna kan tasigloss. De ar formodligen mycket
lattade.

Fem karoliner

STY: 15
STO: 13
DEX: 10
CON: 16

Relevanta firdigheter: Pistol 45+10%, Muskot
50+10%, Varja 50%

Budbiraren

Vem ér da personen karolinerna dumpade pa trap-
pan? Rollpersonerna hittar formodligen honom da
de tar sig skalvande ur koket. Han har slapat sig in
i hallen, undan regnet, och tjanarna kan se hur han
lamnar ett tjockt blodspar efter sig. Undersoker de
honomsser de att han dr enkelt men gammalmodigt
kladd och han verkar ha ett djupt sticksar i sidan.
Halvt om halvt yrande fragar han med underlig
dialekt om han har kommit till Engso slott. Nar
svaret blir jakande verkar han kvickna till och han
hostar framatt “dalaméannen ar snarthiar”. Med det
svimmar han igen.
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Efter ndgra minuter slapper kedjans grepp om
honom och han aterviander till sin egen tid. (Man-
nen ar en bonde fran 1522 som kommer for att
varna Knut Benktsson om de Vasatrognas foresta-
ende attack).

Sondag

Dies illa, dies irae, calamitatis et
miseriae, dies magna et amara valde,
dum veneris judicare saeclum per
ignem*

TVilken dag! Vredens dag, sorgens,
olyckans bittra dag,

da du med eld skall

déma varlden.

Stamningsbild

Gudsmannen stdr viind mot Kristus. Den forldtande och
kirleksfulle. Fridsfursten som troget stdr sina stackars
fir bi dd stormen viner hdrt. Tribildens blida ansikte
tycks tala till priisten pd ett sprdk bara han forstdr. Han
siger att rikenskapens timma ir slagen, de goda skall
belonas och for de onda viintar helvetet. Han faller ned pd
kndioch ber en innerlig bon medan bilderna pd viaggen ror
sig i en mystisk dans runt, runt.

En fjaderlatt suck hors fran orgellaktaren och pras-
ten vrider pa huvudet. Han ar inte ensam. Han ser
sig omkring och mirker en rorelse langt in bland
skuggorna. “Vem dar?”. Han later svag och alder-
stigen, hans rost har forlorat sin skédrpa. En liten
figur 16sgor sig ur skuggorna och kommer gaende
emot honom. Prastens ansikte spricker upp i ett
lattat leende. Ett leende som stelnar da han ser den
langa glansande kniven i figurens hand.

"Fader..., Gud ar dod!”

Info

Sondagens scener tar vid en timma efter midnatt.
Morka regnmoln tacker himlen 6ver dgorna och
regnet vraker ned med fornyad kraft. Ett dovt
mullrande forebadar stormens ankomst, och
blixtarnas bla sken kommer med allt tatare inter-
vall. Regnet har bildat stora polar p4 marken utan-
for slottet, vars ytor sargas under regndropparnas
tyngd. Denna morgon bjuder pa manga smaskig-
heter for vart stoiska tjanstefolk. Rollpersonerna
far en respit pa en timme da friherren sover. Dd kan
de kanske samla sig en sista gdng och ta mod till sig
for attkonfrontera adelsmannen. Under denna tids-
rymd kommer slottet att vara onaturligt tyst och
rollpersonerna kidnner en nastan elektrisk ladd-
ning i luften.

Audiens hos friherren

Den luttrade tjanarskaran har, kan man tycka, varit
med om det mesta, men stoppas inte Johan Sparre
fortsatter vansinnet. En chans att gora det erbjuds
da han borjar skrika efter kallskuret frdn 6verva-

ningen. Bifaller rollpersonerna hans énskan och
kommer upp med mat &t honom blir de insldppta i
det allra heligaste. De dser med bavan hur den
jarnbeslagna ochnubuckligadorrenoppnas. Bakom
den dyker friherrens maniska ansikte upp. Han ar
dyvat av svett, det ser nastan ut som om han varit
ute och sprungit i regnet. Hans rodsprangda 6gon
synar dem uppifrdn ochned och med ryckiga rorel-
ser stracker han sig efter maten. Samtidigt fragar
han skrikande varfor de dragit benen efter sig. De
ser hur hans stabbiga hiander ar skinnflidda och
blodiga. Tjanarna skall inse att friherren har fallit
langt och for narvarande balanserar pa en mental
knivsegg.

Rollpersonerna kan om de anstranger sig skymta
rummet bakom husbonden (se rumsbeskrivning),
och de mérker att stéllet ar i total oordning. Bordet
som brukar sta mitt i det stora rummet ar omkull-
vélt och nagra av stolarna ligger splittrade eller
omkringslangda i rummet. Gor de ingenting sliter
friherren at sig tallriken och vriker igen dorren.
Tvingar de sig in hos honom nagongang senare
under dventyret finner de honom spelandes kort
med "Djavulen”, och du kan ga till den scenen.
OBS: Nedanstdende avslutning kan du ta till om
du har daligt med tid, och vill att d&ventyret skall ta
slut!

Rollpersonerna har under éverlamnandet av
maten mojligheten att 6vermanna friherren, och
tvinga ur honom hans sinistra hemlighet.
Overtalningsforsoket urartar alltid i ett valdsamt
handgemang dar friherren hela tiden stravar efter
att nd kedjan som ligger pa hans sang. Friherren ar
helt kolerisk och kommer inte att ge upp forran han
eller tjanarna ar doda. En effektfull variant ar att
han lyckas nappa t sig kedjan och springer uppfor
trappan till lanterninen dar en desperat kamp tar
vid. Beroende pa ditt kynne och tarningarnas utfall
kan slutligen han, eller de aterstdende roll-
personerna, kastas genom regnet mot en saker dod
pa gruset nedanfor. Med detta ar aventyret avslu-
tat. Detta slut ar lite av ett antiklimax, och bor
endast anvandas i nodfall.

Friherre Johan Sparre

STY: 16
STO: 10
DEX: 9
CON: 14

Relevanta firdigheter: Pistol 50%, Vérja 70%

Docklekar

Precis som friherrens dorr smiller igen framfor
tjanarnas ndsor hor de en liten fnissning. Ljudet
letar sig upp genom trappan pa det tysta slottet. De
kan hora en ljus barnarost resonera stillsamt for sig
sjalv pa detsatt barn gor. De sma hickande skratten
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fortsatter att eka igenom slottets tomma salar och
tjanarna kanner igen Emilias rost. Hon verkar sitta
i vaningen under och leka for sig sjalv.

Da de lattade rusar ned till andra vaningen finner
de att ett ensamt ljus brinner i vaningens storsta sal.
Det langsmala rummets vaggar ticks av fladd-
rande melerade skuggor och tjanarna ser att inred-
ningen ligger i trasiga hogar dar karolinerna lam-
nade den. P4 det hyvlade bradgolvet sitter Emilia i
sin vita nattsark. Klanningens fall ligger utslagen
likt en vit nackros kring henne och hennes ljusa
anglahar skimrar i ljuset fran det vaxljus hon har
stdende bredvid. Tjanarna stannar i dorren, ty de
marker att det ar nagot fel pa scenen. Framsidan av
flickans nattklade ar flackvis rott och skimrande,
som om dessa flackar vore vata. Hon sitter bakom
ett jattelikt korthus som hon verkar ha byggt sjalv.
Huset dr magnifikt, nastan storre an flickan och
uppvisar en helt omojlig geometri! Emilia sitter och
pratar for sig sjalv med den oskyldiga rosthon ager.
Hon jollrar: “Kadath inn ishad....kedjor av tungor,
ansikten utan 6gon... g'nnagh t"ahgth. Allt skall
varaedert”. Allteftersomhonlagger kort pa kort till
huset.

Strax darefter lagger hon marke till tjanstefolket
som star och lyssnar i dorren. Hon tittar upp pa
dem med sina vana bla 6gon, drar fram en jattestor
kottkniv fran ingenstans och drar den lattjefullt
utefter tungan. En tunn strimma blod rinner ner
utefter hennes bleka spidda haka och hon verkar
smaka pa blodet med tillfredsstallelse. Hon ler
ondskefulltmot dem och 6ppnar den roda munnen
for att tala. Rosten dr nu helt fraimmande och
intonerad pa ett rysligt satt. Hon spottar ur sig en
lang ramsa pa det frimmande sprak hon tidigare
anvande och staller sig upp for att langsamt borja
ga mot rollpersonerna. Stamningen ar mycket hot-
full och lilla Emilia ser fullt kapabel ut attanvanda
det blodiga instrument hon har i handen. (Spela pa
tjanarnas omtanke om den lilla flickan och den
hemska uppenbarelse hon utgor).

Hon hojer kniven for att ga till anfall, da plotsligt

rummet illumineras av en kraftig blixt vars knall
skakar slottet. (Friherren har satt igang igen pa
overvaningen). Emilia rycker till och tittar upp mot
taket. Snabbare dn en vessla ilar hon mot fonstret,
rycker upp det, och forsvinner ut i stormen. Tittar
rollpersonerna ut kan de se hur hon pa ett omojligt
satt klattrar upp utefter den lodrata husfasaden.
Hon stannar i niva med fonstret in till friherrens
rumochhanger kvardar liktenigel. Hur mycket de
an bonar och ber ror hon sig inte ur flacken.

Emilia som monster

STY: 26
STO:5
DEX: 25
CON: 20

Relevanta firdigheter: Slaktarkniv 95%, Ducka
75%

De dodas massa

En mojlighet ar att de kommer pa att de kan soka
hjalp i kyrkan, det var dar de sag pastor Jerling
senast. D& de sliter upp kyrkporten ser de till en
borjan ingenting. Alla vaxljus har slocknat och i
kyrkan hidnger en unken doft som paminner om
maskar och mull. Morkret dr ogenomtrangligt for
deras blinkande 6gon men de kan hora hur nagon
ror sig bredvid dem. Nar de nu borjar lyssna or-
dentligt hor de dven andra ljud som paminner om
frasandet av torra klader. Plotsligt stiger en psalm
ur manga hesa strupar, “Gud ar oss en valdig borg”
och hela kyrkan kommer till liv. Det gar upp for
dem att hela kyrkan ar fullsatt, de kommit for tidigt
till massan! Rollpersonerna kanner hur kalla fing-
rar griper och klamrar efter dem i morkret medan
sangen Okar i styrka. Paniskt forsoker de sakert ta
sig ut, men porten har gatt i 1ds bakom dem. Tja-
narna trangs samman i en klunga da fjaderlatta
kroppar trycks emot dem. Det dr som om de ville
fanga lite av deras kroppsvarme, eller kanske stjala
av deras livskraft. De kidnner dodens andedrakt
mot kinden och inser att de kommer att kvavas om
de star kvar. I detta 6gonblick tar psalmen slut, och
de hor kyrkoherde Jerlings 6desmattade rost. Han
sager: "Med ondskefulla stimmor sjunger anglarna
i himlen, eller har klockorna mist sin klang av
graten i varlden...?”. En kraftig askvigg slar med
ens ned utanfor och det blda skenet illuminerar
hela framre delen av kyrkan.

Framme vid altaret dinglar resterna av vad om en
gang var Pastor Jerling. Pd kristusbilden hanger ett
par rengnagda benbitar. De ér insvepta i
kyrkoherdens svarta kdpa och golvet nedanfor ar
tacktien sjo av blod. (Lilla Emilia har varit framme
och gatt 16s med sin stora kniv). Rollpersonerna
maste nu forsoka sla sig fria och ta sig ut pa nagot
satt. En mojlighet ar att kasta sig ut genom de
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blyinfattade fonstren.

Spoken i kyrkan

Har inga direkta stats men vid kroppskontakt for-
lorarman 1 poang CON. De har 35% chans att traffa
med sitt grepp.

Slottet beldgras (bonus-

scen)

OBS: Om karaktarerna stenvagrar att gora nagon-
ting utan bara star och velar, kasta da in denna scen!
Utanfor slottet har ytterligare en armé dykt upp,
denna gang fran anno 1522. Det ar Gustaf Vasas
knektar om har gatt i stillning utanfor och de
amnar inta slottet. Raggiga man kladdai gra klader
star uppradade bakom kopparblankande kanoner,
vars serviser haller pa att ladda om de rykande
eldroren.

De ér i allra hogsta grad verkliga och kommer
under den ndarmsta halvtimman att skjuta slottet
sonder och samman. Tjanarna ser hur kanonerna
gang pa gang spyr ut moln av vit krutrék vilka foljs
av valdiga smallar fran fasaden. Ovidret verkar
inte bekomma knektarna ett dugg utan de skjuter
glatt vidare. Det vill sdga att allting urartar i kaos.
Rollpersonerna maste i detta lage ta skydd ndgon-
stans for attinte stryka med i kanonaden. Kyrkan ar
ettbrastalle, ochomde tarsin tillflyktditvand dina
ogon till ovanstadende scen. Beskjutningen kommer
att fortsatta anda till de tar sig in till friherren, gor
de ingenting dor de i stormningen som foljer!

Kortspel med Djavulen

Denna scen avslutar aventyret. Gor den sa drama-
tisk som du kan. Sndla inte pa konfekten! Tjanarna
har vid det hir laget forstatt att det enda slut som
finns pa mardrommenligger bakom friherrensjarn-
dorr. Dorren kan de forbiga pa méanga satt. De kan
exempelvis bryta upp den med de verktyg som
forvaras i slottets kallare eller sa kan du lata dem
helt sonika spranga upp laset med krut fran hand-
kammaren.

Oberoende hur de tar sig in finner de samma
situation i rummet. Stormen verkar nu ha sitt cen-
trum over slottet och blixt efter blixt hamrar ned
over nejden. Vid bordet som ater star upp i mitten
av rummet sitter tvd man och spelar kort. Den ene
ar friherren, medan den andre dr nagon spelarna
aldrig sett forut. Blodet isas i deras adror da de ser
narmare pd mannen. Hans utseende arinte heltoch
hallet manskligt! Han ar helt naken ochhanshud ar
oljigt becksvart. Den blanker i skenet av ett tjockt
vaxljus som star pa bordeti en massingsljushallare.
Hans anletsdrag ar klassiska, men dven hans tan-
der och dgonvitor ar helt svarta! Han ar hogvaxt,
nastan tva meter lang med ett nattsvart harvall.
Friherren kallade pa Gud, och de Yttre Gudarnas
sjal ochbudbarare har besvaratkallelsen. De skrack-

slagna tjanarna kan inte dra s manga andra slut-
satser anattdet ar Hin Hale sjalv de har framfor sig!
Det var sant som de trodde, deras husbonde har
haft samrore med Den Onde i egen hog person.

Resten av rummet har fatt en rejal ommoblering.
All inredning ligger utefter vaggarna som om en
valdig vind hade tryckt den at sidan. En annan
bisarr detalj de lagger marke till ar Emilia som
hinger utanfor fonstret likt en fluga. Stormvinden
piskar henne, men det verkar inte bekomma henne
ettdugg. Hennes 6gon r stintfasta pa friherrenoch
de verkar f6lja de rorelser hans hogerhand gor. Vid
bordet ser de hur friherren sitter och svettas, hog-
rod i ansiktet med adrorna stdende som rep pa
halsen. Nar de kommer in kastar han runt huvudet
ochstirrar desperat pd dem. Hans 6gon utstralar en
bon om hjidlp men han séager ingenting. Lindad
kring hogerhanden har han en guldkedja som han
kramar krampaktigt.

Den Svarte Mannen tittar upp fran korten och ler
ettmorktleendemotdem, och exponerar detsvarta
tandkottet. Han slickar sig om munnen med en
ebenholtsfargad tunga och hilsar dem vialkomna.
Hansrostar overvarldslig och klingar likt tusentals
klockor. Han sager: “Man har fragat mig vad livet
innebér, man har fragat mig varfor ni finns, man
har frdgat mig hur virlden egentligen ser ut, man
har fradgat mig om det finns en gud. Er husbonde
har forlorat omgéngen och jag fradgar om ni vill
spela om honom?”

Rollpersonerna ar nu ute pa riktigt farligt vatten.
Den Svarte Mannen leker med dem och forsoker
mandvrera dem till att ge upp den tro de har. Jag
kan tanka mig tre mojliga fortsattningar pa scenen.

1. Flykt

Tjanarna kastar sig handlost skrikande ut genom
dorren nerfor trapporna i intensiv flykt bort fran
slottet. De kdanner hur en sista maktig blixt slar ned
islottets tak, sedan blir allting tyst. De springer mot
stranden och ser en blek dager som gry 6ver Mala-
rens morka natten. Alltmedan regnet avtar gar de
upp for dem att de har lamnat husbonden i Djavu-
lens garn. Skuggan éver Angsd kommer att besta
och denna insikt foljer dem livet ut.

2. Vald

Om rollpersonerna slas av den absurda idén att
anfalla den Svarte Mannen kommer han att forinta
dem med en tanke. Han har inte tid med dumheter.
Hoppar de pa friherren kommer han att forsvara
sig lite lamt, men tjanarna kan efter en intensiv strid
6vermanna honom. Den Svarte Mannen ror inte ett
finger for att ingripa. Under bataljen tappar fri-
herren kedjan. Innan ndgon av rollpersonerna hin-
ner lagga vantarna pa den tar lilla Emilia chansen.
Hon har vantat pa att friherren skall tappa koncen-
trationen s att hon skall kunna ta artefakten ifran
honom. Hon kastar sig likt en liten demon genom
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fonstret s att glaset yr. Utan nagra storre problem
sprattar hon upp tjanarna pa nagra fa sekunder. De
sista de ser ar hur flickan triumfatoriskt sluter
handen kring kedjan och forsvinner ur tiden.

Den Svarte Mannen (stats)
Sla pa bokstaven N i regelboken.

3. Kortspel (ta garna med dig spelkort)
Antar de den Svarte Mannens anbud, vander han
sig till var och en av spelarna, nimner dem vid
namn och frgar dem i tur och ordning de fragor
han fatt av friherren. De far en fraga var.

1. Vad innebar livet?

2. Varfor finns ni?

3. Hur ser virlden ut egentligen?

4. Finns det nagon gud?
Tjanarna har nu mojligheten att lagga ut texten. Lat
dem motivera sina svar ordentligt. Malet med fra-
gorna ar att se om de efter allt somhéant fortfarande
har kvar tron pa en god och forldtande gud. Du
skall bedoma om svaren ar gudsfruktiga eller klen-
trogna. For varje svar som ges lagger spelarna ett
kort pa det enkla trabordet. Ar svaret desillusione-
rat och vantroget forlorar friherren sticket, ar det
fullt av hopp och pietet vinner friherren det. Sa
smaningom vaxer rakenskaperna och slutligen sit-
ter de tva spelarna med var sitt kort kvar.

Ligger friherren under ler den Svarte Mannen. De
sista korten faller ned pa bordet, och Den Svarte
Mannen tar sticket. Han skrapar ihop kortleken och
later den forsvinna i tomma luften. Han siger: “Ni
ar alla redo, ni har klippt alla band med denna
varld. Forbered erattsenya!” Med det borjar luften
bakom honom att vibrera och med pldgsam lang-
samhet slits en reva i rummet. Darbortom syns
stjarnor, galaxer och andra varldar. Oférmégna att
gora nagonting annat sugs de in i porten och for-
svinner.

Om friherren vinner nickar den Svarte Mannen
kort och blickar mot kedjan som friherren har runt
handen. Den gloder till i ett kort 6gonblick och
brister. Med detta dr han borta. Ett ylande hors fran
fonstret dar Emilia hanger och strax efter ett panik-
slagetslaget gratande. Tjanarmna ser aven att fri-
herren grater, men av lycka. Ett nytt hopp har tants
ihans 6gon, hans tjanare har visathonomatt svaren
pa de eviga fragorna ryms inom begrepp som kar-
lek, medkénsla och sjalvuppoffring. Alltmedan tja-
narna lyfter in den vettskramda Emilia kan de se
hur solen gér upp 6ver Angso och vaver en glitt-
rande bro over Malaren. Hogt i skyn hor de hur
tranorna kallar och langt i fjarran syns vita segel.

Slut
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Appendizc IS

Kedjan

I en gré forntid vandrade morka gudar pa den jord
manniskan nu bebor och kallar sin. Deras makt var
ohygglig och oinskrankt pa ett sétt vi inte ens kan
forestilla oss. De var herrariintebara en dimension
utan orakneliga, och till och med sjélva tiden sla-
vade under dem. Av ndgon outgrundlig anledning
foll dock deras valde samman, och gudarna sjonk
ini en djup slummer pa platser strax bortom verk-
ligheten. De raser och civilisationer de hirskade
over vittrade daven de bort och lamnade endast
onda skuggor efter sig. Av dessa skuggor komvissa
att vara mer livskraftiga &n andra, och nagra kom
att bevaras anda in i var tid . Kedjan ar en sadan.

I brist pa battre omskrivning har jag dopt den
artefakt som forekommer i dventyret till kedja.
Detta pa grund av att tingesten ser precis ut somen
guldkedja, liknande den typ man har kring halsen.
Kedjan ar dock lankad pa ett komplicerat satt och
foljer man lankarnas gang forsvinner ens sinne in i
dess vindlingar.

Kunskapen om vem som tillverkade denna ting-
est, eller vad den ursprungligen var amnad &t for
syfte har sedan lange gatt forlorad. Kanske hade
den inget syfte 6verhuvudtaget, utan var endasten
leksak i handerna pad dess skapare. En upplyst
personskulledock kunna anassig till att detnog inte
ar manskliga hander som har givit den dess form.
Etybara anblicken av kedjan gor ennormalt funtad
manniska obehaglig till mods. Det dr ndgonting
hos den som inte 4r normalt, ndgonting som bryter

motnaturlagar vi annars tar for givna. Kedjan ar ett
oerhort maktigt foremal som faktiskt gor just detta.
Den har formagan att banda och vrida pa sinne-
varlden, att forma skeenden efter lagar som gar
utanfor varldsalltet. Den fungerar vildigt slump-
massigt, och olika frdn anvéndare till anvandare
(saker och ting som har med Cthulhumytologin att
gorahar entendens attvara pa detviset), kanske pa
grund av att den skapades &t sinnen helt vasens-
skilda fran véra. Verkligheten tal dock inte alltfor
hérd manipuleringochanviands foremaletettlangre
tag kommer var varld att borja lacka och ge de
effekter som beskrivs i dventyret.

At friherre Johan Sparre har den gett formagan att
vecka tiden efter hans eget gottfinnande. Han for-
star inte dess potential utan utnyttjar istallet kedjan
forattrycka personer fran andra tider for att fa dem
att besvara hans existentiella sporsmal. For att an-
vanda den méste han ha den i sin hand, och vara sa
pass ostord att han kan koncentrera sig ordentligt.
Tillaggas bor att man inte kan nyttja kedjans
formagor mer an fem ganger per dygn.

Med lite tur kommer aldrig rollpersonerna att fa
tag i kedjan under dventyret, men om de nu mot all
formodan skulle lagga vantarna pa den star du
infor ett ganska knivigt problem. Du kan antingen
gora pa det sattet att kedjan inte fungerar 6verhu-
vudtaget om de forsoker gora bruk av den (den
kanske préglas pa en anvandare i taget). Eller sa
kan den fora dem till platser fjarran frdn Angso i
Milaren, men det faller utanfor ramarna for detta
aventyr.
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Appendiz II

Egenskaper

Har ar karaktaternas stats. Jag har bara tagit upp
storheter som anvands vid kroppsliga dvningar.
Min fasta Overtygelse ar att tarningar endast skall
anvandas vid strid! Du kan vilja att klippa ut dem
och ge siffrorna till spelarna eller hdlla koll pa allt
sjalv. Var och en efter sin art.

Stina Lilla

STY:7
STO: 10
DEX: 13
CON: 10

Relevanta fardigheter: Ducka 50%, Gomma sig
40%, Klattra 50%

Stallmaister Jan

STY: 15
STO: 17
DEX: 9
CON: 14

Relevanta firdigheter: Ducka 20%, Pistol 55%,
Muskot 60%, Varja 35%

Musiktips

Héar kommer nagra rekomendationer rorande
musikval. Dessa skivor tycker jag skulle passa bra.
Filmmusiken till filmerna:

1. ”Alla vérldens morgnar”. (Barockmusik)

2. ”Shindlers list”. (Sorglig stimningsmusik)

3. "Nostradamus”. (Odesmattad mysmusik)

4. "Bodybags” (1at 19!!)

Mor Anna

STY: 14
STO: 15
DEX: 7
CON: 13

Relevanta firdigheter: Stekpanna 60%
Herr Bergh

STY: 13
STO: 12
DEX: 15
CON: 10

Relevanta fardigheter: Pistol 55%, Virja75%, Ducka
30%

5. Tchaikowsy: “Marche Slave”

6.InSlaughter Natives: “Sacrosancts Bleed” (Ultra-
hemsk offermusik)

7. Brahms "Eine deutches Requiem” (Pampig och
storvulen)
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Iudicandus homo reus

Mor Anna

17 Juli anno 1666, utdrag ur Stigtomta

kyrkobok

"Ett litet flickebarn fodder till var smutsiga och
elandiga varld. Fader och moder éro
backstugesittare uti Stigtomta by. De gar vid nam-
nen Lars och Maria. M&d Gud hava forbarmelse 6ver
barnet”.

4 November anno 1690, ur vabel Karl

Ruudhs anteckningsbok
“Pakvillenkomkonstapel Dehdel med en osedelig
kvinna till oss. Hon sade sig heta Anna Larsdotter,
och var illa sedd i Stockholms stad. Hon var tunner
och svulten, med armar som strumpestickor. Hon
darrade i hela sin lekamen och sporde huruvida
hon skulle ges ett kannbart straff for sitt ogudaktiga
leverne. Jag svarte atthon skulle vara alldeles lugn;
attatermasta ge sig utiden morkaoch kallanattvar
straff nog!”

27 Januari anno 1662, ur Baronessan Elsa

Sparres dagbok

“I morse gjorde stalldrangen en besynnerlig upp-
tackt. Uti holoftet hade han hittat en kvinna i den
mest allvarsamma situation. Hon hade daruppe
mol alena nedkommit med ett barn, stackars liten
och svimmatav vedermodorna. Barnetlagbredvid
henne och detlilla knytethade tydligen dottikylan
ehuru det var alldeles blatt. Flickstackarn ligger
nedbaddad i pigkammaren och jag har beslutat
mig for att 1ata henne stanna en tid...”

4 Juni anno 1708, ur mentor Peter Berghs dagbok
"Jag fick denna dag traffa de andra tjanstehjonen i
slottet. Den forsta anhalten var koket, och dar huse-
rade kokerskan, mor Anna, en mycket fértjusande
person. Fryntlig och munter stegade hon omkring
isittkok och viftade med @mbar och kastruller. Hon
var stor och bastant och hade en svada likt en
kvartersmastare nar hon dirigerade kokspigorna i
deras sysslor. Jag presenterade mig raskt och hon
var inte sen att kommentera min magra lekamen.
Hon lovade att jag inom kort ater skulle vara frisk
och frodig och med hilsans roda farg pa kinderna.
Hon hade ett runt och vackert ansikte med blaa
vanliga 6gon ochjag fattade tycke for henne vid det
forsta gonkastet. Det bruna haret hade hon fast i
en stram knut i nacken och runt livet hade hon ett
flackfritt rutigt forklade. Hon har tydligen gjort sig
oumbirlig for Baronen genom troget slit under
manga ar. Jag har ocksa fatt hora att hon ar mycket
svag for barn. Hon har enligt utsago skamtbort Fru
Sparres barn till den milda grad, ndgot jag maste
remediera under min tid har”.

20 Augusti anno 1708, ur Stina lillas dag-

bok

Det har hant ndgonting mycket upprorande i natt,
och jag kdnner mig manad att skriva nagra rader
omdetta. Jag skulle pa aftonen tillreda en lugnande
dekokt for att ge till Herrn, hans inre safter trilskas
fortfarande och de kraver standiga tillskott av
medikamenter. Precis som jag stod i begrepp att
béra upp detta till honom horde jag tunga suckar
som verkade urspringa ifrdn koksvran. Nar jag
tittade narmare efter fann jag mor Anna sitta pa en
pallmed detrundahuvudetihdnderna, utstotandes
hjartskarande suckar. Jag fragade hur det var fatt
och hon svarte med sprucken staimma att hon var
trott pa alltihop. Jag lirkade en stund och lyckades
sa smaningom fa ur den slagna kvinnan hennes
tragiska berittelse. Hon utgot sig om sitt tarvliga
ursprung och sade sig inte vara vardig att tjana sa
goda herrar som Sparrarna. Hon sade att hon var
radd att herr Bergh med sina skarpa 6gon skulle
avsloja henne som det syndiga skarn hon en gang
var. Jag lugnade henne och bannade henne for
hennes obefogade farhagor. Honsade sig vara over-
mattan utled pa attalltid vara stark i alla situationer
och bira hela slottets organisation pa axlarna. Vi
talte lange och val om detta, anda till tuppen gal”.
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Stina lilla

14 Juli anno 1692, utdrag ur skrivare Lars

Jonssons dagbok ,

”En sddan underbar dag! Gud har givit oss ett litet
flickebarn efter alla dessa ar! Hon kommer sdkert
inte att ha det latt med sju aldre broder, dock sa
kommer hon sékerligen att vara beskyddad ifran
ovalkomna friare. Hon ar det mest fortjusande lilla
dibarn, med sma ndpna hander. Jag lever i trygg
forvissan om att hon kommer att fa ett gott liv. Vi
har beslutat att ge henne namnet Stina”.

22 April anno 1705, ur skrivare Lars Jons-
sons dagbok

“Det ar med stor sorg jag ser min lilla flicka ge sig
ivdg. De avhandlingar jag haft med friherre Johan
Sigismund Sparre har utfallit pa basta satt och Stina
har fatt anstallning som slottspiga pa Engso. Hur
garna jag an vill att hon stannar har jag insett att vi
inte kan forsorja henne i all evighet. Hon har varit
vér gladjekalla och solstrale pa gamla dagar och var
gang jag vilar 6gonen pa henne fylls mitt hjarta av
en sallsam varme. Hon har pa senare tid gjort stora
framsteg vad galler skrivandets konst. Hennes
sprakliga kunskaper overtriffas endast av hennes
nyfikenhet. Hade hon inte till naturen varit kvinna
hade hon sikerligen kunnat gora en stralande kar-
ridr inom nagot konungsligt ambetsverk”.

4 Juni anno 1708, ur mentor Peter Berghs
dagbok

”..vidare steg jag in i pigkammaren pa slottets
overvaning. Dar presenterades jag for fru Sparres
kammarjungfru, Stina. En grann och leende janta
steg mig till motes da jag skred over troskeln. Hon
neg vackert och sankte sina 6gon i blygsel pa det
mest betagande satt da jag hilsade pa henne. Hon
var ung, knappt mer 4n femton ar fyllda bedomde
jag kvickt. Hon hade ett ovalt ansikte prytt med ett
par vackra radjursogon. Hennes nésa var smal, pa
gransen till vass och hennes kastanjebruna har
hade prydligt stoppats ini en nétt vit hatta. Vikom
snartisamsprak och till en borjan var hon en smula
reserverad, men inom kort slappte den forsta
tafattheten och vér konversation skot fart. Full av
ungdomlig energi berattade hon ivrigt for mig om
de arbetsuppgifter hon hade; att sorja for fru Spar-
res och hennes sma barns valmaga. Hon gjorde pa
det hela taget ett bildat intryck alldenstund hon
konverserade hela tiden pa det basta satt. Da jag
gick dérifran var jag full av forundran dver denna
markliga kvinna”.

20 September anno 1708, ur Stina lillas
dagbok

Jag har funderat 6ver min situation. Egentligen
borde jaginte klaga, Gud har givit mig en mojlighet
att gora nytta har pa Engso. Andock kianner jag hur
denna plats kvaver mig med sina fasta rutiner och
isoleradelage. I Stockholmhadejag tillgang till fars
bibliotek och mojlighet att forkovra mig i den litte-
ratur jag haller s& kir. Saknaden efter familjen och
bockerna borjar bli outhardlig. Mina egna alster
vilar dar jag lade dem, i kakburken under sangen.
Diar samlar de damm och ar till ingen nytta. Jag
lovade mig sjalv att ta upp och lasa dem da allting
blir for svart. Jag fruktar dock att jag skulle sjunka
ytterligare langre ned i melankolins gyttjiga trask
om jag tog dessa skrynkliga sidor i min hand. Jag
hor sjalv hur befangt det later: en rimflatande kam-
marjungfru! Ah! Jag vill ater lasa Vergilius och
Catullus, insupa dessa jattars ord och fa trost i
denna mérka stund.

En annan sak som tynger mitt sinne ar var husbon-
des kroppsliga hilsa. Han har legat singbundennu
iover tva veckor, yrandesi feber och lidande helve-
tets alla kval. Hans febriga panna och oklara tal far
mig att frukta for hans liv. Jag hoppas innerligen att
det skall bli battre”.
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Iudicandus homo reus

Jaru

Stallmaster Jan

17 Mars anno 1668, utdrag ur
Krigskollegiets handlingar

“Hérmed inskrives den sjuttondrige stalldrangen
Jan Jansson i hans majestiat Konungens tjanst. Att
tjana Gud och fosterlandet som kanonjar i Upp-
lands regemente”.

20 Juni anno 1682, ur Friherre Johan Spar-

res dagbok

”...det var mycket tillfredstallande att till sist fa
aterse Stockholms stad. De gronglansande koppar-
taken blankte forforiskt emot oss da vi gled pa
kryss in i strommen. Med mig hade jag endast min
trogne handknekt Jan. Han har varit med mig anda
sedan det stora debaclet i Lund och han har inte
falierat mig en enda gdng. Gud har givithonom en
forunderlig formaga att handskas med fyrfotadjur.
Jag kan dra mig till minnes den gangen utanfor
Lund da regementet kom under sardeles hard eld-
givning, dalemmar och kroppar flog likt snoflingor
kring i luften. Utan forvarning foll min hast under
mig och jag var sdker pa att min sista stund var
kommen. Jag hann dock aldrig gora nagonting at
situationen forrédn Jan var dar med en ny springare.
Hankomridande somen furie genomkrevaderoch
kulregn, men forvdnande nog var kraket fullstan-
digt lugnt dd han ledde fram det till mig. Ja, under-
liga @ro Herrens vagar!

Jag har beslutat mig for att anstilla honom som
stallméster. Jag vet att Engso saknar en sddan och
han kommer nog att fylla den posten till fullo”.

4 Juni anno 1708, ur mentor Peter Berghs
dagbok

”.nasta anhalt var stallarna, en stor rodmalad
trabyggnad som luktade sa som stallar brukar. Dar
fick jag tréffa stallméster Jan, mannen som holl i
tommarna sa att saga. Karlen var stor och grov och
liknade mest den stalldorr han holl pa att laga da
jag klev in i hans domaéner. Jag gissade att han var
i femtiodrsaldern, dock med en tjugodrings spanst
ochkraftihammarslagen. Hans ansikte var fyrkan-
tigt och klatt i ett stort grasprangt svart skagg.
Haéret hade han fortfarande kvar pa skulten och det
foll fritt ned pa hans breda axlar. Hans blick var
stadig och hans handslag var det fastaste jag na-
gonsin kant. Han sade inte s& mycket under min
korta vistelse dar. Svaren jag fick pa mina trevande
fragor om vader och vind var korthuggna och
precisa. Dock, s fortvikomin pd amnethastar blev
han mer talfor och jag fick en snabb lektion i
ryktandets ddla konst”.

12 Juli anno 1708, ur mentor Peter Berghs

dagbok

Efter att ha vistats i slottet en manad har jag kom-
mit till manga insikter. En sldende sadan ar min
totala missbedomning av Engsos stallmaster. Jag
tog honom for att vara en enkel drang med fa, om
inga andliga foretraden. Jag levde i den overtygel-
sen dnda till den dag da han tilltalade mig pa
klingande tyska. Jag blev nyfiken 6ver detta ovan-
tade lingvistiska krumsprang och sporde honom
om han behirskade fler sprak. Det visade sig att
han dven taladehollandska och skotska. Han berat-
tade att hans sprakkunskaper harstammade ifran
den tid dd han och friherren var i falt tillsammans.
Da han talade om detta fick han plotsligt ett mycket
sentimentalt tonfall, ndgonting jag inte férvantade
mig ifrdn denna jarnhdrda man. Varefter han utgot
sig i vida ordalag om alla de aventyr han upplevt
tillsammans med friherren. Pa kvallen tog vi ett
glas tillsammans och han berittade i fortroende
hur han i dratal har forsokt med Guds hjalp beveka
den goda mor Anna till giftemal. Hitintills har hon
statt emot hans amorosa attacker, och jag kunde
endast 6nska honom lycka till i det foretaget”.
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Herr Bergh

1 Februari anno 1680, utdrag ur kammar-

assistent Mattias Berghs dagbok

”Séa har Gud éter givit oss en liten telning. Det blev
en gosse denna gang Gud ske pris! Fler flickor hade
blivit min ruin. Han ar frisker och utan lyten, en
saker investering kan man saga!”

3 Maj anno 1705, ur rekommendations-

brev fran universitetet i Bologna
"Héarmed intygas att den unge Peter Bergh har
studerat vid den hogre laroanstalten i Bologna.
Herr Berg har under sin tid har studerat bade
filosofi och retorik och jag kan som primus magis-
ter sdga att han har studerat bade flitigt och
noggrannt. Han ar val bevandrad i aritmetikens
logiska svarigheter och jag kan sitta hela min aka-
demiska karridr i pant pad att Herr Bergh alltid
kommer att upptrada somett kunskapens ljus vart-
han han an beger sig”.

24 Augusti anno 1705, ur studenten Go-

ran Foths brev hem till Sverige

Jag maste beratta om en lustig handelse som intraf-
fade har i Bologna for inte alltfor lange sedan. Jag
och nagra bekanta satt pa en krog en eftermiddag.
Vi dryftade de vanliga sporsmalen; var langtan
hem till Sverige och studentens harda lott. Det vill
saga att allt var som vanligt. Sa helt plotsligt raglar
det fram en karl till vart bord och sluddrar nagon-

ting pa vart modersmal. Karlen ar sa berusad att
han knappt kan st upp och han stinker av gamla
uppkastningar. En av mina bekanta kédnner igen
honom som Peter Bergh, en notorisk suput och
odaga som sager sig studera pa filosofiska fakulte-
ten. Den dagen kande vi oss okynniga, sa vi beslot
attspela var landsman ett litet spratt. Vi tog honom
till ett blomsterhus dar han raskt kladdes av varef-
ter man knot en tamp till hans ben och sedan lit
man hissa upp honom i en nérbelagen flaggstang.
Vad jag vet fick han hanga dar dnda till han kunde
borja skrika efter hjalp. Vi fick oss ett gott skratt pa
hans bekostnad och ingen har sett till honom sedan
dess”.

16 Maj anno 1708, ur mentor Peter Berghs
dagbok

“Lyckan ler ater mot mig! Endast tva dagar hem-
kommen frdn min peregrinationsresa harjag fattett
erbjudande om en anstillning. Inte vilken plats
som helst utan pa sjélva slottet Engso. Jag tackar
Gud for att far har s goda kontakter i adelskretsar
och att far har vett nog att utnyttja dem! Denna
anstallning kanske ger mig majlighet att gnugga
axel med rikets influentiella elit. Vem vet detta
kanske ar borjan pad ndgonting stort. Jag har hortatt
Johan Sparre skall vara en ogin och strang herre,
men lyckas jag halla mig val med honom ar min
lycka gjord”.

4 Juni anno 1708, ur Stina lillas dagbok
“Barnens nya informator har slutligen tagit sig hit,
inte endag for tidigt anser jag. Han stovlade in som
vore han dgaren och jag var avvaktande till en
borjan. Herr Bergh som han tydligen heter var en
forhallandevis stilig karl. Han var knappt nagra
tum ldngre an mig, kanske beroende pa hans latt
krokta rygg. Han var rétt tunn och pa en klassisk
nasabalanseradeett par fyrkantiga synglas. Bakom
dem blikade da och da ett par ivriga ljusbla 6gon.
Pa huvudet bar han en sliten peruk som jag maste
ta mig tid att avlusa da jag far tid 6ver. Han viftade
hela tiden med sina smala armar for att under-
stryka vad han sade. Snart rycktes jag dock med i
konversationen och vi utbytte tankar om bade det
ena och det andra. Han var mycket belast och
nastan lite mastrandei sin akademiska 6verlagsen-
het.Jaghoppas bara atthan inte kommer att vara sa
strang mot barnen, de ar sa kansliga”.
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