Villains...

Antal spelare: 4-5

Forfattare: David & André Nordin
System: Eget

Férkunskaper: Inga



Scenariots utgangspunkt ar att de fyra till fem skurkarna har samlats for att rana en vardetransport.
Akt 1 handlar om att skurkarna ska komma Gverens om vems idé ar bast angaende hur 6verfallet ska
ga till och sjalvfallet dven gora alla forberedelser pa plats. Det enda skurkarna ar éverens om ar att
ett trad ska fallas just bakom vardetransporten och akten slutar med att skurkarna ser ett par
stralkastarljus komma langre bort pa vagen. Akt 2 inleds med att skurkarna introduceras med
rollerna fran Vi hade i varjefall tur med vadret 2. Det visar sig att stralkastarna inte tillhérde nagon
vardetransport utan en helt vanlig bil med en familj pa bilsemester. Skurkarna kommer strax att
glémma vardetransporten och dras in i familjens intriger.

Hur gar spelet till?

Samtliga roller har var sin tillhorande kortlek fér akt 1 och en separat for akt 2. Spelarna bérjar med
att dra det forsta kortet fran sin rolls hog och utfér sedan instruktionerna pa kortet. Nar spelaren
kdnner sig nojd drar hen sedan néasta kort och utfor dess instruktioner och sa vidare. Spelarna har
alltsa total kontroll éver hur lange de vill spela.

Vardetransporten innehaller 177 miljoner i sedlar och Miss Kitka's juvel.



Jokern

J. Company bestamde sig for att stjdla en miljon dollar
fran sin arbetsgivare. For detta andamal
ikladde han sig en smoking, en rod
heltdckande hjalm och slangkappa och tog
namnet The Red Hood. Under kuppen
simmade Red Hood ut genom avloppsréren
och fann darefter att kemikalierna hade blekt
hans hud vit, gjort hans har gront och hans
lappar roda som blod. Inspirerad av
kortfabriken, som han gjort inbrott i, tog han
namnet Jokern och startade sin brottsliga
bana.

Krafter och férmagor

Jokern har inga 6vermaénskliga krafter, men hans
mentala tillstand gor att han helt saknar fruktan. Han
ar dven ett geni kapabel att planera och genomféra
avancerade brott. Han ar expert inom ett flertal
vetenskapliga omraden sasom kemi och teknik, liksom
tillverkning av sprangamnen.

| sitt vapenforrad bar han vanligen till synes komiska, men mycket doédliga, vapen. Bland dessa
inkluderas kastvapen i form av spelkort (jokrar) med rakbladsvassa kanter, en syrasprutande
blomma, pajer som innehaller cyanider, explosiva cigarrer fyllda med nitroglycerin, harpunpistoler
som skjuter en "BANG!"-flagga (vid det forsta trycket pa avtryckaren falls den bara ut, men vid det
andra trycket avfyras flaggan, som har en knivskarp spets insmord med jokergift) och en letalt
elektrisk summer som han bar pa handflatan. Hans personliga favorit ar dock hans jokergas, som gor
att offren skrattar okontrollerat och efter ett tjugotal sekunder dér med ett leende. Jokern sjalv ar
immun mot denna gas, inklusive andra gifter.
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Pingvinen

Som barn blev Oswald Cobblepot mobbad for sin
kortvaxthet, vikt och nabbliknande nasa. Flera berattelser
indikerar att han som barn alltid tvingades till att bara ett
paraply av sin 6verbeskyddande mor, pa grund av hans fars
dod genom lunginflammation. Hans mor dgde sallskapsfaglar
som Cobblepot 6ste uppmarksamhet over, och var enligt
honom hans enda vdnner. | vissa versioner vander sig
Cobblepot till brott efter sin mors dod, da faglarna blir
beslagtagna for att hans mors skulder skulle betalas. | andra
ar han utstott i sin hoga samhallsfamilj, och deras
forkastande driver honom till att bli en brottsling. | enlighet
med sitt ursprung driver Pingvinen sin brottsliga karridar med
klass. Han foredrar att vara kladd i hogtidsklader, sdsom hog
hatt, monokel och smoking under sina brottsliga handlingar.

Namnet "Pingvinen" fick han av ett glapord som kastades
efter honom under hans uppvaxt, som spelade pa hans
grasliga yttre och hans attraktion till faglar. | en tidig uppgift
nar Cobblepot forst forsokte ga med i ett gédng blev han
kallad en "pingvin" och hanad for sitt paraply innan han
bokstavligen sparkades ut ur brottslyan. Upprord 6ver avslaget beslot han sig for att gora "Pingvinen"
till ett namn att frukta, och paraplyet till ett skréackinjagande vapen. Han atervande till lyan och
dédade maffiabossen med "varldens forsta .45-kaliberparaply"” och kravde sedan att bli ledare 6ver
de da skrackslagna brottslingarna.

Da han ursprungligen enbart var kand under sitt alias dok Pingvinen forst upp i Gotham City som en
skicklig tjuv. Han smugglade da ut en ovarderlig malning fran ett museum genom att gdmma den
hoprullade malarduken i handtaget pa sitt paraply. Pingvinen visade sedan denna for en brottsliga for
att visa dem sin kapacitet, som han fick gad med. Med Pingvinens hjalp borjade ligan bega ett flertal
lyckade ran, men ledaren borjade sa smaningom att avvisa honom. Detta ledde till att Cobblepot
doédade honom med sin paraplypistol. Pingvinen blev ledare for ligan och forsdkte neutralisera
Batman genom att satta dit honom for stold. Hans planer misslyckades sa smaningom, men han sjalv
kom undan.

Krafter och férmagor

Pingvinen dr en masterbrottsling och mycket skicklig strateg. Han anvander sitt intellekt for att vinna
rikedom och makt genom kriminella medel. | drift helt av egenintresse bygger Pingvinen pa list,
kvickhet och hotelser for att utnyttja sin omgivning pa vinst.

Pingvinen bar alltid ett paraply, pa grund av hans mors tvangsmadssiga krav. Paraplyerna innehaller
vanligtvis vapen som kulsprutor, svard, missiler, lasrar, eldkastare och syrasprutande anordningar.
Han bar oftast ett paraply som kan omvandla sin topp till snurrande blad. Detta kan anvandas som en
minihelikopter eller som ett angripande vapen. Han anvander ofta detta for att undkomma en
hotande situation. Ett annat paraply har ett spiralmonster pa toppen, med vilken han kan
hypnotisera fiender.
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Kattkvinnan

Den klassiska bakgrunden

Batman # 62 avslojar att
Kattkvinnan ar en fore detta
flygvardinna som har borjat syssla
med brottslighet efter ett slag mot
huvudet under en flygkrasch. Hon
vander dock blad och star pa
lagens sida under ett antal ar och
hjalper Batman i Batman # 65 och
# 69 tills hon bestammer sig for
att atervanda till ett liv i
kriminalitet i Detective Comics #
203. Selina dyker upp @nnu en
gang som brottsling i Batman # 84
och Detective Comics # 211, vilket
blev hennes sista framtradande
fram till 1966.

Krafter och formagor
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overmanskliga krafter. Hon ar
dock en hardtranande gymnast och atlet, liksom kampsportsutévare. Hon ar aven mycket skicklig i
att anvanda sin niosvansade piska, och en valdigt erfaren inbrottstjuv. Hon anvander dessa
fardigheter i sin besatthet att stjdla dyrbara verk och smycken. Hennes drakt, som har stalforstarkta
vassa fingerborgar pa handskarna, ger henne dven férmagan att klattra pa vaggar och knivskarpa klor
som angripande vapen. Hon har dven en nara relation till alla slags kattdjur.



Gatan

Efter att en larare meddelat att en
tavling skulle hallas om vem som kan
I6sa ett pussel snabbast siktar den unge
Edward Nigma (eller Nashton vid den
tidpunkten, enligt vissa forfattare) pa att
vinna tavlingen. Detta for att fa dran och
tillfredsstéllelsen som kommer med
segern. Han smyger in i skolan en natt,
tar pusslet fran katedern, och ovar tills
han kan l6sa det pa under en minut.
Enligt forvantan vinner han tavlingen
och far en bok om gator som pris. Hans
fusk belonas, och Edward omfamnade
och bérjade bemastra pussel av alla
slag. Han blev till slut anstalld pa ett
tivoli, dar han utmarkte sig genom att
lura kunderna pa pengar med sina
bisarra pussel och logikspel. Han langtar
snart efter storre utmaningar och mer spanning, och tar sig identiteten som Gatan for att utmana
Batman, som han tror skulle kunna vara en vardig motstandare for honom.

Gatans kriminella arbetssatt ar sa djupt rotat i hans personlighet att han ar sa gott som maktlos
gentemot sig sjalv fran att agera ut sina kriminella planer (som visas i hans tredje
serietidningsframtradande). Han kan inte bara doda sina motstandare nar han har dvertaget, utan
maste satta dem i en doédsfélla for att se om han kan skapa intellektuell utmaning pa liv och dod som
hjalten inte kan I6sa och for att sedan fly. Men till skillnad fran manga av Batmans fiender sa ar
Gatans tvang ganska flexibelt, vilket gor att han kan bega vilket brott som helst sa lange han kan
beskriva det i en gata eller ett pussel.

Krafter och férmagor

Gatan har en extrem uppfinningsrikedom i att avlasa och formulera pussel av alla slag. Hans
deduktiva formaga har hjalpt honom i sin nya roll som privatdetektiv, dar han visat sig ha likvardig
undersokningsférmaga som Batman.

Gatan har inga 6vermanskliga formagor, men dr en mycket listig kriminell strateg. Han ar inte sarskilt
begavad i slagsmal, men anvidnder ibland vapen som exploaterar hans gimmick, sasom exploderande
pusselbitar, hans 6kanda frageteckenkapp, kand for att ha en brett sortiment av olika tekniska
anordningar och vapen, och pistoler formade som fragetecken. Han visar sig vara skicklig med
ingenjorsvetenskap och teknik, vilket gor att han kan lura in Batman och Robin i unika och utarbetade
dodsfallor. Han ar kdnd som Batmans mest intelligenta motstandare.


https://sv.wikipedia.org/wiki/Logikspel
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Dubbelansiktet

| originalserierna blev Harvey
vanstalld av gangstern Sal Maroni, da
denne slangde en burk syra i hans
ansikte, mitt under Maronis
rattegang. Detta ledde till att Harvey
blev galen. Han startade en kriminell
karridar och bérjade anvdanda Maronis
dubbelsidiga lyckomynt till att
bestamma mellan gott och ont.
Two-Faces ursprung och psykologi
borjade dock att fordjupas i
modernare historier pa 1980-talet.

R e 7 | Frank Millers och David
Mazzucchellis seriealbum Batman: Year One fran 1987, (Batman: Ar Ett pa svenska) fordjupades
Harvey Dents roll som dklagare i Gotham City for forsta gangen. | historien, som handlar om Bruce
Waynes forsta ar som Batman, dr Dent en ung aklagarassistent. Innan Wayne och polisen Jim Gordon
anlander till staden, ar Dent den enda som bekdampar Gothams korruption. Han blir sedan Batmans
forsta allierade, och hjélper den maskerade hamnaren ett flertal ganger. Dent utvecklar dven en
allians och vanskap med Gordon, som ar totalt ovetande om att Harvey arbetar med Batman.

Att bekdmpa Gothams korruption visar sig dock vara enormt pafrestande for Harvey och han blir
sedan vanstalld under Maronirdttegangen. Detta fungerar som en avtryckarmekanism och slapper l6s
Dents morka sida. Two-Face fods, och han tar lagen i egna hdnder.

Krafter och egenskaper

Two-Face har inga superkrafter, men han ar ett kriminellt geni och har enorma kunskaper om lagen
och rattssystemet. Han ar aven oerhort skicklig med de flesta handeldvapen, speciellt sina favoriter:
dubbla 45-kalibriga automatpistoler och dubbelpipiga hagelgevar.
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Forklara for de andra att det ar
du som ar ledaren (sjéalvklart)
och att du dr mycket n6jd med
att de kom sa fort.

"Vad heter det ndr 2 fangar
skdamtar med varandra?
Internskamt.”

2.

S&, de andra har forstatt att det ar
du som bestimmer och det dr dags
att forklara din plan for hur
vardetransporten ska ranas.

Forsok overtyga de andra om att du
har rétt. Hitta pa sjélv eller kolla
tabellen. Transporten ska stoppas
med hjélp av:

1, en stor klubba med ordet BOINK
skrivet pa.

2, en gigantisk syrasprutande
blomma.

3, en Berg och dalbana.

4, en rejal missil.

5, en 3D méilning av ett stup

6, Jokergas!

3.

Som gingets ledare och
planeringssnille sé tillhor
Virdetransporten dig. Om de
andra verkligen ska vara med
och dela s maste de bevisa sin
vérdighet. Avgor sjélv hur de
kan gora det.

"Tva personer rdnade en bank.
Ndr de kommit hem till tillhallet
tyckte den ena att de skulle rikna
pengarna varpd den andra
svarade: - Nej det star i tidningen
imorgon."

4.
Vilj ndgon annans plan och gor

den till din plan, det dr din nya
plan.

"Katt at bomb, smdllde av."

S.

Planen &r inte rolig nog.

Be Pingvinen om hjélp att gora
planen roligare, han &r ju
faktiskt ganska rolig av sig.

"Katt dt elkabel, foljde strommen."

6.

Se de andra 1 6gonen (samtidigt
eller s& ménga som mojligt), le
och forklara att din plan
egentligen dr att doda dem alla.
Skratta. Det hela ar ett skamt,
men det blir roligare om de inte
forstér det.

"Domaren: - For femte gangen,
vem var din medhjdilpare under
inbrottet? - Det sdger jag inte, for
du tror vdl inte att jag dr sd dum
att jag forrader min egen bror?"

7.

Skryt om nér du tog
Léaderlappen och Robin till
fdnga. Hitta pd sjélv och bevisa
ditt kriminella méstersinne!

"Vad far man om man korsar en
clown och ett virus? Svar: Sjuk
humor!”

8.

Du ér inte helt n6jd med planen
som ni har for att stoppa
vérdetransporten och hur sjdlva
ranet ska ga till. Téank tillbaka
och anvénd dig av ndgon annans
plan, en som inte redan anvénts,
eller hitta pd en helt ny. Forsok
att fa de andra med dig pa din
nya plan.

"Ursdkta men jag tror att
professorn sitter pd min
pilsméssal - Ah forldt, jag trodde
att det var en katt.”

9.

Forklara for de andra att luften
gatt ur dig och det ar dags for de
andra att dra nagra stran till
stacken. Planen ar nyss omgjord
och ni behover ldgga pa ett kal
for att hinna!

"Det var en varm,solig och svettig
dag ndr tvad tjuvar var ute och
gick. Da sa den ena: -Ska vi ringa
polisen och be dem att skugga
oss??"




10.

Beritta skimtsamt for de andra
(skryt) om vad du ska géra med
dina 177miljoner kronor och
den dér juvelen nér ni ranat
transporten.

"[ fjol gjorde jag stora pengar,
noga réiknat tre millimeter for
stora."”

1.

Forklara for de andra att det ar
du som dr ledaren (sjédlvklart).

Prata géirna néra deras ansikten.
Du har noll respekt for de andras
personliga sfér (dock ror du
helst inte 1 dem).

2.

Det ar dags att forklara din
geniala plan, improvisera sjélv.
Giérna involverande ett eller
flera paraplyer och varfor inte
lite pingviner?

Forsok fa de andra att inse
planens genialitet.

3.

Virdetransporten innehaller inte
bara pengar, den innehéller
dven Miss Kitka's juvel.

Denna kattgon liknande
ddelsten vill du édga.

Hur ska ni dela upp transportens
innehdll? Diskutera med de
andra, gérna 1 grupp.

4.

Skryt om nér du tog
Léaderlappen och Robin till
fanga.

Hitta pa sjilv och bevisa ditt
kriminella méstersinne!

S.

Ar det Liderlappssignalen du
sag pd himlen?

Nar du visar de andra ar den
borta.

Vad gor ni om den dynamiska
duon kommer?

6.

Det behovs fler pingviner till
planen for att stanna
vérdetransporten.

Forsok overtala de andra om att
Overodsa fallan med pingviner av
olika slag.

Overtala dem giirna med en
anekdot som dven bevisar din
skarpsynthet i kriminalitet.

7.

I hemlighet, 6ppna ditt hjérta for
nagon av de andra, forutom
Jokern.

Karlekens eld har borjat brinna i
ditt hjirta for denna karaktar.
Bevisa det gdrna med en dikt
eller séng.

8.

Dubbelansiktet verkar inte lita
pa dig.

Forsdkra honom om att du,
Oswald Cobblepot, gér att lita

pa.




9.

Forsdkra den du forélskat dig 1
att du aldrig kommer att lamna
denne.

Kanske ska ni ta pengarna och
juvelen for er sjdlva?

Hur hugger ni de andra i ryggen
pa bista sétt?

2.

Det ér dags att forklara din
geniala plan for den du stottar,
improvisera sjalv.

Fa hen att tycka om din plan
och presentera den som sin.

Om det inte gar sa presentera
den sjélv och vilj en ny skurk
som du stottar.

5.

Skryt om nér du tog
Léaderlappen och Robin till
finga.

Hitta pa sjilv och bevisa ditt
kriminella méstersinne!

10.

Det tar alldeles for lange for
vérdetransporten att komma.

Forsdkra dig om att ni ar pa ritt
plats.

3.

Virdetransporten innehaller inte
bara pengar, den innehéller dven
Miss Kitka's juvel.

Denna kattdgon liknande
ddelsten vill du dga.

Hur ska ni dela upp transportens
innehall? Diskutera med de
andra, en och en.

"Katt dt filmrulle och blev
negativ."

6.

Be dina skurkaktiga kollegor att
beritta vad de skulle gora med
Laderlappen om de fick tag i
honom f6r gott.

Forsok charma och stotta den
som har bést historia.

Om du inte fastnade for nagon
sd stannar du kvar vid den du
senast stottat.

1.

Du vet att ingen kan motsitta
sig din charm. De andra 1
séllskapet kommer att kimpa
om vem som ska vara ledaren,
hitta den av dem som du dr
villig att stotta. Sjalvfallet ar det
du som kommer att bestimma
men de andra kan ju girna fa tro
att det dr ndgon annan.

"Det var en bonde som inte
hade ndagon hink. Han hade en
katt som spann."

4.

For att {4 béttre koll pa dina
skurkaktiga kollegor, forsok att
fa dem att berétta om vilken
utrustning de har med sig.

Charma sedan in dig hos den du
tycker har bést utrustning, det ar
denna du stottar frdn och med
nu.

7.

Ar det Laderlappssignalen du
sdg pa himlen?

Nar du visar de andra ar den
borta.

Vad gor ni om den dynamiska
duon kommer?




8.

Planen for att stoppa
vérdetransporten behdver
forbattras.

Det givna temat pé Katter
mérks knappt.

Forsok komma Overens med de
andra om hur man kan forbattra
fallan.

9.

Kan du verkligen lita pa den du
stottar?

Forsdkra dig om det pa nagot
kattrelaterat sétt. Hitta pa sjilv
eller be personen vélja mellan
innekatt eller utekatt och
forklara sitt val. Lamna skurken
eller stanna kvar efter behag.

10.

Det later som att ett fordon
kommer! Ar allt klart? Om inte
fixa det sista.

Giéta:
Ger korna mjolk?

Giéta:

Gissar du mig har du gissat fel:
gissar du fel har du i alla fall
gissat ritt.

Gata:

Fodd 1 en knall, min alder
svepte forbi; nir du blundat jag
var borta, askan av mig du fann,
mitt liv var ett 6gonblick.

Svar: Svar: Svar:
Nej, den tas ifrdn dem! Fel Askan

4. 5. 6.
Gata: Gata: Gata:

G4 over de doda utan att ljuda.
Ga over de doda och hor deras
mummel sjuda.

Svar:
Lov

Gar fran hus till hus men
kommer aldrig in?

Svar:
Vigen

Heter det en rak kurva eller ett
rak kurva?

Svar:
Det finns inga raka kurvor!




Gata:
Hur far man hunden 1 baksétet
att sluta skalla?

Svar:
Lat den sitta 1 framsétet.

Gita:

Hur gick det med
trapetsartisterna som blev
fordlskade pa jobbet?

Svar:
De hénger fortfarande ihop.

Gata:
Hur kan man ordna s att alla i
ett hus kan se ljuset utom en?

Svar:
Sétt det pa hans huvud.

10.

Gita:

Hur kan flaskkotletter halla sig
farska i flera ar utan att frysas
in?

Svar:
Nir grisen inte blir slaktad.

1.

Forklara for de andra att det ar
du som ar ledaren (sjdlvklart)

Eller

Utse nagon av de andra som den
béste ledaren och stétta denne.

Anvind gdrna myntet till detta
val.

2.

Forklara din plan for hur rénet
ska g4 till

Eller
Be de andra att forklara sina

planer i detalj och rdsta sedan
pa den som &r bést.

Anvind gdrna myntet dven till
detta val.

3.

Virdetransporten innehaller
mycket pengar.

Problemet &r att ni dr véldigt
manga.

Forsok bilda en pakt med nagon
av de andra.

Slumpa vem det ar du vill bilda
pakten med, anvédnd gérna
myntet.

4.

De andra borjar ga dig lite pa
nerverna.

Kan du verkligen lita pa dem?
Var det en bra idé¢ att arbeta
tillsammans med dem alla?

Bryt ihop och forklara dina
tvivel eller std pa dig och visa
vem som bestimmer.

Ditt kriminella sinne ar starkare
an deras tillsammans.

S.

Jokern och Pingvinen verkar ha
en pakt!

Forsok bilda en pakt med
Kattkvinnan och niagon av de
andra, slumpa vem det blir.

Anvind gdrna myntet dven till
detta val.




6.

Kattkvinnan gér sdkert inte att
lita pa, du har sett henne med
Léaderlappen forut.

Kanske dr hon i maskopi med
honom fortfarande.

Bilda en pakt med de andra om
att utesluta Kattkvinnan fran
Virdetransporten.

7.

Pingvinen verkar ha nagot 1
kikaren.

Har han ndgot emot dig? Litar
han inte pa dig?

Se till att de andra dr pé din sida
mot honom eller ta upp det med
honom och forsékra dig om att
det gér att lita pé dig.

8.

Skryt om nér du tog
Léderlappen och Robin till
fanga.

Hitta pd sjdlv och bevisa ditt
kriminella méstersinne!

9.

Det behdvs mer bomber 1
planen for att fa
vardetransporten att sta still!

Forsok overtala de andra att
Overosa fallan med bomber.
Gaéarna med en anekdot.

10.
Du ar totalt slut pa.

Dina skurkaktiga kumpaner ér
imbecilla idioter.

Vilka som helst skulle vara
bittre!

Forklara detta for dem Snallt
eller Elakt.

Anvind gdrna myntet dven till
detta val.

Slut

Nu kommer ett fordon!
Fort inta positioner!

Slut

Nu kommer ett fordon!
Fort inta positioner!

Slut

Nu kommer ett fordon!
Fort inta positioner!

Slut

Nu kommer ett fordon!
Fort inta positioner!




Vi hade i varjefall tur med vadret 2

Pappa Bennys knogar vitnar nar han trycker hardare om ratten. Ungarna i baksatet brakar som
vanligt men Benny har lovat sin kdra hustru Maj-Lovis att han inte ska tappa humoret pa arets
semester sa han haller tyst och trycker &n hardare.

- Stanna jag maste kissa! gnaller lilla Pelle plotsligt.

- Vi stannar vid nasta bensinstation, kan du halla dig sa lange? undrar Maj-Lovis.

- Nej! Jag maste kissa nu! fortsatter Pelle med en sa gnillig rost att Pappa Benny maste bita sig i
tungan for att inte skrika at pojkstackarn.

Detta ar en sjalslig uppfoljare till ett tidigare rollspelsscenario som vi skrev till ett nu sedan lange dott
spelkonvent. Man behdver inte ha spelat det tidigare for att njuta av detta. Vi far stifta bekantskap
med familjen Andersson, en familj i uppldsningstillstand, som ska ut pa en valbehdvlig bilsemester.

Antal spelare: 4-5

Forfattare: André & David Nordin

System: Eget

Forkunskaper: Inga men det skadar inte att ha sett filmerna som bar samma namn som scenariot.



Pappa Benny Andersson

Foredetta rokande och campingentusiast. Det var pa en camping som du och Maj-Lovis traffades och
sedan dess har du tagit med familjen pa campingar for att ateruppleva den romantiska magin. Du ar
mycket stolt éver din bil som ar en gammal hederlig Disel brannare. Du har alltid ratt och vet bast.

Mamma Maj-Lovis Andersson/Lindquist

Du avskyr campingsemestrar och ar jattendjd att ni antligen ska pa en riktig storstads semester, en
dromsemester du haft valdigt lange. Campingar ger dig mest bara daliga minnen da familjen driver
dig till vansinne. Du hoppas att en ny sorts semester ska radda familje sammanhallningen och ge dig
ny energi. Om inte sa kommer du lamna dem.

Pelle Andersson

Du ser verkligen upp till din far och vill att han ska vara stolt 6ver dig. En storstads semester later
spannande. Framfor allt tivoli beséket ser du fram emot. Stora syster Ida hade garna fatt stanna
hemma da hon alltid gor livet surt for dig.

Ida Andersson

Familje semester ar kanske det absolut sista du vill vara med om, stor stad eller ej. Du saknar dina
vanner dar hemma men samtidigt ar det skont att vara nagon annanstans da du nyligen sade upp ditt
forhallande med Alex (tjej eller kille, bestam sjalv). Sjalvklart ar du Vegan och om du inte har nagot
annat att gora sa papekar du det for de andra och forklarar alla nackdelar med kottatande.

Morfar/Mormor Sivert/Siv Lindquist
Sedan din partner dog har du inte velat leva. Din dotter har 6vertalat dig att félja med pa semester
med hennes familj. Kanske kan en resa ge dig energi for att tackla de sista ljuva aren?



1.
Lugna ner ungarna.

Bilen framfor kors av en idiot.

2.
Bilen framfor kor mycket
langsammare dn vad man ska
gora pa denna vig.
Luktar bonde fran den ocksa.

Vad ska de pé végen att gora?
De hor ju hemma pa dkern.

3.

Du behover en rokpaus.
Familjen tror att du har slutat
och det vore bést om de inte
sag.

4.

Overraska familjen med att den
egentliga destinationen for
semestern dr nadgot helt annat dn
vad de tidigare trott.

Du som spelare fér hitta pa vad
din drom campingsemester ér.
Glom inte att vara exalterad nér
du berittar Gverraskningen.

Bilen framfor kor som att
fOoraren ar full.

5.

Verkar som att familjen vaknat
pa fel sida av sdngen.

En billek eller gemensam séng
livar nog upp stdmningen. Hitta
pa sjélv.

Bilen framfor har ett sldp som
inte ser riktigt sékert ut, foraren
ar antagligen en idiot, kor som
en ocksa. Pa sldpet sitter en
skyllt som séger "Vi samarbetar
1 trafiken".

6.

Peppa familjen pé din nya
semester.

Forklara hur bra det blir,
forklara sa att de verkligen
forstar.

7.

FARTKAMERA! DUKA!
HELA FAMILJEN MASTE
DUCKA!

8.

Du behdver en rokpaus.

9.

Pelle maste sitta still! Det ar
farligt vad han ror pa sig dar
bak.




10.
Nu far det vara nog.

Hela familjen maste halla tyst
och sitta still!

1.

Du ser verkligen fram emot att
slippa campingsemester i 4r.

Forklara hur roligt det ska bli att
fa njuta av riktigt stadsliv och
shopping.

Harligt att Benny édntligen gav
med sig och lit dig fa din

drOmsemester.

Se till att alla i familjen hor dig.

2.

Forsdkra dig om att Benny har
kopt biljetterna till Opera
forestéllningen som ni ska pé
om tva dagar.

Det ér ju slutsalt och omojligt
att fa tag pa nya.

3.

Ida ar sdkert forkrossad Over att
hennes forhallande med Alex
tagit slut (tack gode gud for det,
hen var ju riktigt ful, lat och
dum).

Overraska henne med att du
planerat in en tjejkvall och
bokat restaurang, spa och annat
(hitta pd).

Hon &r antagligen i total
fornekelse om sin sorg.

4.
Kor inte Benny lite for fort?

F& honom att sakta ner.

5.

F4 lite lugn och ro 1 bilen,

eller om det dr lugnt sé fraga ut
Pelle om vad som hinde med
den dir sota tjejen som han
brukade umgas med.

Du kommer inte ithag vad hon
heter.

6.

Du ér jattekissnodig.
Se till att du far kissa.

7.

Forklara for Benny vad du sett
fram emot denna semester.

8.
Kor inte Benny lite for fort?

F4 honom att sakta ner.




9.

Beritta att du tinker ta med Ida
och fara pa en egen semester.

Planera semestern med henne.

10.

Mittet ar ragat, den sista
droppen fick glaset att svimma
over!

Forklara for Benny att du ar less
pa att han aldrig lyssnar, alltid
skdmmer ut dig och aldrig
tanker pd ndgon annan én sig
sjalv!

l.

Du ar jéttekissnodig och
gnillig.

Se till att du far kissa.

2.

Peppa Pappa pd den kommande
tivoli kvéllen som du ser fram
emot. Du aker inte den storsta
karusellen om inte han gor det
med dig.

Men du maaaaaste aka den.

3.

Du vill sjunga en gemensam lét.
Vilj sjilv vilken och fa med de
andra.

4.

Det 4r varmt i bilen. Du vill
bada.

5.

Ida réacker ut tungan och gor
fula miner mot dig.

Fé Pappa att fa henne att sluta.

6.
Du sitter obekvamt.

Ida sitter pd den plats som du
brukar sitta pa.

7.

Beritta for Ida om hur sugen du
ar pdA Hamburgare med mycket
kott.




8.
Lyssna p& musik med horlurar.

Sjung och nynna med i texten,
Hogt och storigt.

9.
Du ar jattekissnodig och gnillig.

Se till att du far kissa.

10.
Bred ut dig mer dn du behover.

Gnall over att Ida sitter for néara.

11.

Dra Ida i héaret.

Forneka sedan att det hinde.

1.

Du ar helt siker pa att Pelle har
kissat ner sig.

Det luktar.

2.
Beritta om din klasskompis
som var pa en mycket béttre

semester sjilv.

Du vill ocksé vara sjélv.

3.

Beritta om din klasskompis
som har mycket battre fordldrar,
som inte dr s& patringande.

4.

Beritta om din klasskompis som
har egna héstar.

5.
Beritta om din klasskompis
som far vara hemma sjilv nér

familjen ar pa semester.

Beritta sedan om hur jobbiga
samtliga 1 bilen é&r.

Sara dem riktigt.




6.
Du sitter obekvamt.

Pelle sitter pa den plats som du
brukar sitta pa.

7.
Forsédkra dig om att bilen ar
miljovénlig.

Forklara problemet med
klimatforandring (hitta pa om du
inte ar palést).

8.

Pelle stirrar pa dig pa ett riktigt
storigt stt.

Fé Pappa att f4 honom att sluta.

9.

Pelle stirrar fortfarande pa dig.
Mamma maste £ honom att
sluta.

10.

Stamningen &r inte den bésta 1
bilen.

Sjunga en sang tillsammans
kanske muntrar upp.

11.
Ar vi inte framme snart?
Du sitter jétte obekvamt och

Pelle ar mer irriterande dn
vanligt.

12.

Beritta for familjen att du ar
gravid.

1.

Beritta om din barndoms
semester resor.

2.

Hjéalp Benny att kora ritt.
Forklara allt han gor fel och hur
du skulle gjort.




3.
Du ér jatte kissnodig.

Ni maéste stanna bilen, tyvarr
kommer det inget kiss.

4.

Maj-Lovis sitter som en sick
potatis.

Ge vinliga rad om hur hon bor
sitta for att framhéva sin
femininitet.

5.
Hjélp Benny att kora rétt.

Forklara allt han gor fel och hur
du skulle gjort.

6.

Stamningen &r inte den bésta 1
bilen.

Beritta om hur olycklig din
barndom var sa familjen fér lite
perspektiv pa livet.

7.

For att f4 familjen pa béttre
humor sé vill du fraga dem vad
de dr mest tacksamma Over just
nu.

Vinda perspektivet liksom.

8.
Hjélp Benny att kora rétt.

Forklara allt han gor fel och hur
du skulle gjort.

9.
Benny borde lugna ner sig.

Det dr inte bra for hjartat att
stressa.

10.

Du ér inte lédngre kissnddig men
det ar blott 1 byxan.

Slut

Vad dr det for nagot dar
framme?

Stanna bilen!




Slut

Vad ir det for nagot dir
framme?

Stanna bilen!

Slut

Vad ér det for ndgot dir
framme?

Stanna bilen!

Slut

Vad ér det for ndgot dar
framme?

Stanna bilen!

Slut Pappa Benny Mamma Maj-Lovis
Vad ér det for ndgot dar Foredetta rokande och Du avskyr campingsemestrar
framme? campingentusiast. och &r jittendjd att ni dntligen
ska pé en riktig storstads
Stanna bilen! Det var pd en camping som du  |semester, en dromsemester du
och Maj-Lovis triffades och haft véldigt lange.
sedan dess har du tagit med
familjen pd campingar for att Campingar ger dig mest bara
ateruppleva den romantiska déliga minnen da familjen
magin. driver dig till vansinne. Du
hoppas att en ny sorts semester
Du dr mycket stolt 6ver din bil | ska rddda familjens
som dr en gammal hederlig sammanhéllningen och ge dig
Diesel brinnare. ny energi. Om inte sd kommer
du ldmna dem.
Du har alltid rétt och vet bast.
Pelle Ida Morfar Sivert / Mormor Siv

Du ser verkligen upp till din far
och vill att han ska vara stolt
over dig.

En storstads semester later
spannande.

Framfor allt tivoli besoket ser
du fram emot.

Stora syster Ida hade girna fatt
stanna hemma d& hon alltid gor
livet surt for dig.

Familje semester ar kanske det
absolut sista du vill vara med
om, stor stad eller ej.

Du saknar dina vanner dir
hemma men samtidigt &r det
skont att vara ndgon annanstans
da du nyligen sade upp ditt
forhallande med Alex (tjej eller
kille, bestdm sjalv).

Sjdlvklart dr du Vegan och om
du inte har nagot annat att géra
s papekar du det for de andra
och forklarar alla nackdelar med
kottdtande.

Sedan din dkta hilft dog har du
inte velat leva.

Din dotter har 6vertalat dig att
folja med pd semester med
hennes famil;.

Kanske kan en resa ge dig
energi for att tackla de sista
ljuva aren?




1.

Forsok genomfora planen s
som du uppfattat att den ska
vara.

2.
Den hir familjen verkar ju rolig.
Pé sitt och vis kanske det var
bra att virdetransporten inte

kom.

Du har fatt en andra chans till att
tillhora en helt vanlig familj.

3.
Pappa Benny maéste bort.
Forsok fa resterande

familjemedlemmar att sdga upp
bekantskapen med honom.

4.

Mamma Maj-Lovis méste bort.

Forsok fa Ida och Pelle att se
dig som Mor och Far.

S.

Resterande familjemedlemmar
maste bort.

De lever inte upp till standarden
for vad Familjen Andersson stir
for.

Slut

Som den sista medlemmen i
familjen Andersson tar du bilen
och éker hem.

Undra vart ni bor? Du hittar en
fin villa som du anser ar ditt
hem.

Tyvérr dr det folk dar.

Du bjuder in dem till att bli en
del av familjen Andersson.
Antligen ir ni en hel famil]
igen.

1.

Forsok genomfora planen sa
som du uppfattat att den ska
vara.

2.

Den hér familjen kan du sdkert
anvénda dig av.

Forsok fa over dem till din sida
och bilda ett nytt kriminellt géng
med dem.

Nyckeln dr nog att overtala
Pappa Benny eller Mamma Maj-
Lovis, de andra kommer att
folja.

3.

Borja planera (med ditt nya
ging) en ny kupp mot en
vérdetransport.




4.

Det kinns inte som att Maj-
Lovis vill vara med i ditt géng.

Forsékra dig och att hon dr med.

S.

Vilj ut nagon till att bli din
16jtnant.

Se till att denne sedan att visa
sin lojalitet till dig.

Slut

Med ett nytt kriminellt géng tar
ni Gotham med storm.

Staden har aldrig sett en sadan
vag av vaghalsiga

Dina nya kumpaner behdver skurkaktigheter forut.
ordentliga skurknamn.
Du dger Gotham.
Do6p om dem alla.
1. 2. 3.

Forsok genomfora planen sé
som du uppfattat att den ska
vara.

Nagon vérdetransport kom inte.

Déremot s& kom éntligen fler
kvinnor.

Med dem pa din sida kan du
skapa ett eget kriminellt

kattgidng och erdvra Gotham.

Fé 6ver dem pa din sida.

Borja planera (med ditt nya
géng) en ny kupp mot en
vardetransport.

4.

Vilj ut nagon till att bli din
16jtnant.

Se till att denne sedan att visa
sin lojalitet till dig.

S.

Det kénns inte som att Maj-
Lovis vill vara med 1 ditt gdng.

Forsédkra dig och att hon dr med.
Dina nya kumpaner behdver

ordentliga skurknamn.
Do6p om dem alla.

Slut

Med ett kriminellt kattgdng
uppfylls den sista av
kattgudinnan Basts planer.

Du och dina gingmedlemmar
fylls av den kriminella
visdomen av Ulthars heliga
katter.

Med jorden som ert garnnystan
regerar ni i tusen ar.




Forsok genomfora planen s
som du uppfattat att den ska
vara.

4.

Kéra Ida verkar inte vara med
dig till 100%.

Fa henne att inse att om ert
forhallande ska funka s méste
aven hon arbeta for det.

Fé henne att bevisa sin lojalitet.

Gérna med nagot romantiskt s
som poesi och kanske en
blomma.

Forklara for dessa vigpirater att
vad de gor ar fel och att man
inte brdkar med en Andersson!

2.
Ingen vérdetransport men
dottern i familjen dr mycket

attraktiv.

Uppvakta henne och fa dver
henne till din sida.

Forklara hogljutt din eviga
kérlek till Ida.

Anvind dig av hela ditt bagage,
poesi och sang vore trevligt.

S.
Allt har gjorts pé fel sitt.
Du méste sjélvfallet fa Idas fars

vilsignelse for att ert
forhallande ska kunna funka.

2.

Forsok halla barnen borta fran
dessa galningar.

3.

De 6vriga familjemedlemmarna
méste tas hand om.

Kom 6verens med de andra
skurkarna om hur de ska
fordelas och fordela dem.

Slut
Nér ni dntligen kommit hem
presenterar du Ida for din kira
mor.
Det ar en fantastisk kénsla av att
ha en egen familj och giftemélet
planeras for fullt.
Dock har inte Ida vant sig vid att
bo i ert stora hus men du férsoker
att hjélpa henne sa gott du kan.
Ida har ett eget rum hdgst uppe i
tornet.
Utsikten ar fantastisk.
Rédslan for att hon ska ramla och
gora sig illa har tvingat dig till att
lasa dorren som leder ut till
trappen.
Hon ér i sékerhet nu.

3.

Familjen é&r i fara, upplosnings
tillstdnd &r nira.

Det ar dags for ett familjerad.

Samla familjen och se till att
alla talar ut om sina kénslor.




4.

Forklara din eviga kérlek till
Maj-Lovis och berétta for hela
familjen att du élskar dem.

Nagot du inte har berittat for
dem é&r att du ar dodligtsjuk. Du
lider av Phlebectasiz
Hamorrhoidales, dodligt sjuk
enligt lakaren.

Se till att familjen haller ihop.

S.

Kopsla med skurkarna om att de
ska sldppa er fria.

Slut

Familjen klarar sig sa gott som
oskadd ifran skurkarna.

Maj-Lovis inser att hon har
varit svar och ger dig ritt i allt.

Ni har fortfarande en stor del av
semestern kvar och hiandelsen
med skurkarna har inte skramt
dig fran en ordentlig
Campingsemester.

Allt till hela familjens gladje.

Det héar kan vara din chans.

Se till att bli kidnappad av dessa
végpirater.

2.
Benny maéste sédttas pa plats.
Forklara for honom hur mycket
béttre din kidnappare &r dn vad

han nigonsin varit.

Gor det ordentligt.

3.
Bygg en plan med din
kidnappare om hur ni ska leva

era liv tillsammans.

Planera allt.

4.

Din sé kallade kidnappare
verkar inte riktigt forsté allvaret
1 situationen.

Se till att hen visar sin lojalitet
till dig och sjélva kidnappandet.

Ska det goras sé gor det
ordentligt!

5.
Livet blir inte battre dn sa hér.
Lika bra att ta tjuren vid hornen.
Vind pé situationen.
Du och familjen ar skurkarna
och skurkarna far forsoka

undkomma er.

Visa hur en riktig kidnappning
ska gé till!

Slut
Det forsta du lagger marke till ar
doften av brandrok.
Traden ar gamla och sega.
Grenarna stricker sig upp mot
skyn likt tentakler.
I fjérran hors sirener och en
kyrkklocka som sléar tolv.
Vigen har stora hél i sig, hal som
ticks av galler och djupt dér nere
ser du helvetets eldar.
Runt dig stér vad som tidigare var
din familj och kidnappare. Nu ar
de forvridna varelser som lyder din
minsta vink. Maj-Lovis omfamnas
av den totala galenskapen och
illusionen om en vanlig virld
rdmnar for henne.




Vigpirater!
Gud vad hiftigt!

Forsok bli med 1 deras ging.

2.
Pingvinen ir ju jétte haftig!
Ta reda pa hur han blev sé tuff.

Gérna med ménga frigor.

3.

Hitta pa ett eget skurknamn och
forsok fa de andra skurkarna att
ga med 1 ditt géng.

4.

Borja planera (med ditt nya
géng) en ny kupp mot en
vardetransport.

S.

Vilj ut nagon till att bli din
16jtnant.

Se till att denne sedan visar sin
lojalitet till dig.

Slut

Himlen lyser plotsligt upp och
ovan er alla svévar ett enormt
UFO!

En ljusstrdle omfamnar er alla
och ni sugs upp 1 farkosten.

Ni tvingas att kimpa mot
varandra och allehanda laskiga
varelser pa gladiator arenan pa
Mars.

Du blir kéind som den
obesegrade jordlingen.

1.

Du kénner dig trygg i din mors
nérhet.

Forsok tala ut med Mamma om
hur det kénns efter att ha blivit
dumpad av Alex.

Nej det var inte du som
dumpade, det var du som blev
dumpad.

Tala dven ut om hur det kdnns
att ha klasskamrater som har det
mycket béttre dn vad du har.

2.

Om du hinner fore Alex att
hamna i ett nytt forhallande sa
far du lite himnd.

Se till att skicka en bild pé dig
och din nya karlek till Alex.

Din nya kérleks intresse av dig
maste lysa fran fotot.

3.

Dumpa din nya kérlek och
forsok planera med familjen en
plan for att fly skurkarna.




4.

Om inte Pappa hade insisterat
pa att ni skulle pd ndn semester
sé hade ni aldrig hamnat i denna
situation.

Forklara f6r honom hur allt
detta ar hans fel.

S.

Kopsla med skurkarna om att de
ska sldppa er fria.

Se till att det 4r du som vinner
kopslagningen och att det dr du
som far dran fOr att ha fritagit
familjen.

Du gér over lik for att vinna
detta.

Slut
Plotsligt slar Terminator
programmet igang i din
datorhjdrna. Din uppdrags fil som
legat vilandes sedan du kom fran
framtiden Sppnas och meddelar dig
att du dr hér for att doda Pelle.
Pelle kommer att vixa upp till
ménniskornas frihetskdmpe 1 kriget
mellan ménniskor och maskiner.
Din hogra hand forvandlas till ett
stralvapen och du skjuter Pelle rakt
1 huvudet. Pelle faller dod ner pa
marken och ditt uppdrag ar
slutfort. De andra kottpasarna
avrittar du mest for att och kriget
mot ménniskorna dr igdng, dn en

gang.

Du kénner igen Dubbelansiktet.
Ni véxte upp pad samma gata
och hen var mycket kir i1 din
akta halft.

Forklara med ord och gester att
du vann och hen forlorade.

Se till att Dubbelansiktet fattar.

2.
Ska dom haér kalla sig skurkar?

Forklara for var och en av dem
vilka fel de gor och hur de
egentligen ska gora for att vara
skurkar.

3.

Pelle och Ida behdver en
ordentlig fadersgestalt, vilj ut
nagon av skurkarna och se till
att barnen ldr sig nagot vettigt
av denne.

4.
Maj-Lovis skulle nog ha det
béttre med ndgon av skurkarna

dn hon har det med Benny.

Forsok ordna en dejt &t henne.

5.
Pl6tsligt s& minns du!
Du édr ju Batman! Liderlappen!
Se till att arrestera skurkarna.

Vart ar Robin? ar Pelle Robin?

Slut

Fran himlen kommer plotsligt
hela Justice League farandes.

Dina superhjélte vanner hjélper
dig att ta hand om skurkarna.

Du ar verkligen Laderlappen.




Gita:

Kall som dodens flikt, har ej
andedrékt, torstar aldrig, dricker
standigt. Bar rustningen av fjéll

Gita:
Kan du sidga mig ett djur som
har ben men som inte kan géa?

3.

Gata: Kan du sédga vilken mat
det dr som har bade skinn och
kott, men inga ben?

ljudldst och hédndigt.
Svar: Svar: Svar:
Fisk Fisken Korven
4. S. 6.
Giéta: Litt som en fjader, Gita: Géta: Nagra dnder gick over en

innehaller inget. &nda kan inte
ens den starkaste man hélla den
mer dn ndgra minuter.

Med vilken bége kan man inte
skjuta?

bro. En and gick framfor tva
ander, och en and gick mellan
tvd dnder. Hur ménga dnder var
det?

Svar: Svar: Svar:
Andan Regnbégen Tre dnder som gick pa rad.
7. 8. 9.
Gita: Gita: Gita:
Nir betyder det olycka att mota | Nér borjar ankungar att simma? | Nér dor klockor?
en svart katt?
Svar:
Svar: Nar den kommer sé l&ngt ut i Svar:

Nar man ar en ratta.

vattnet sa de inte kan bottna.

Nar deras tid ar ute.




10.

Gita:
Nér har man sex ben men gér
endast pa fyra?

Svar:
Nar man rider.

Slut

Du vaknar pa golvet i ett
madrasserat litet rum.

Var allt bara en drom?
Du minns allt som att det var

mycket verkligt men minns inte
hur du tog dig hit.
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