SPELARE

SMARTGRANS

8

NAMN

SKUGGA

DUga / Wendo TALIGHET KORRUPTION

SLAKTE MAXIMAL PERMANENT ERFARENHET OANVAND
Manniska, Ambrier 16 100 0
YRKE CITAT
Barare KORRUPTIONSTROSKEL

10

KVICK

13

DISKRET LISTIG

10

16

STARK

%

TRAFFSAKER

>

VAKSAM

11

OVERTYGANDE

9

VILJESTARK

FORMAGOR, SARDRAG, FOR- OCH NACKDELAR

NAMN Brottning

Fiende i grepp kan kastas [Styrka
<- Styrka], 1T4 i skada, rustning
skyddar ej. Fienden blir liggande
pa rygg.

™ Aktiv e

NAMN Efterlyst

Du r efterlyst for ran. En gang
per dventyr maste du sla ett
lyckat Diskret for att inte bli
igenkand. PN
"* Nackdel NG om

NAMN El df‘(i dd

El'-'l'-‘EKT’J I
+1 pa alla slag som ror

anvandandet eller motstdnd mot
eld.

™ Fordel ??ﬁ

xamv Exceptionellt stark

EFFEKT

xamn Inb I'Ottstj uv

EFFEKT

vamy Jarnnave

EFFEKT

+11 Stark. +2 pa alla slag som ror att Anvand Stark istéllet for
passera ett 1as eller regel. Trdffsdker vid attack i narstrid.
Gor +1T4 1 skada.
¥ Speciell OO | ™ Fordel QO | ™ Passiv e

NAMN Packflsna

EFFEKT N o
Barformaga beriknas pa 1,5 x

xamy Rustmastare

EFFEKT
Anvand en tarningsniva hogre for

vamn Tvahandskraft

EFFEKT
Oka skadan med tunga vapen en

Stark. rustningars skydd. tdrningsniva. Vid miss av attack,
ny attack fran atersvinget av
PSS JODN vapnet. Gor 1T8 i skada. JON
™* Fordel x o m | ™F Passiv v ¢ m | 7 Passiv, Reaktiv N G M
NAMN NAMN NAMN
EFFEKT EFFEKT EFFEKT
Tvp OO0 | twe OO0 | twe OO0
N G M N G M N G M
BEVAPNING OCH SKYDD
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG RUSTNING RUSTNING
Sligga 1T12+1T4 Stark Gambeson
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG SKYDD SKYDD
1T6
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG KVALITET KVALITET
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG
@ JaRN RI NSEN sy mb arout‘l FORSVAR FORSVAR



ALDER LANGD

25

VIKT

UTSEENDE

BAKGRUND

PERSONLIGT MAL

UTRUSTNING

Rryggsiack och brostsack

Dyrkset

Skogsyxa, spade, kofot

Filtar, jarnkittel, lampa med olja,

Sovfill, tilt, flinta och stal

10 m rep, dnterhake, visselpipa

Faltutrustning
VANNER OCH KOMPANJONER

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE
Tara / Kaso Ambrier Handlare
NAMN SLAKTE YRKE SPELARE
Thia / Baremar Barbarattad  Krigare
NAMN SLAKTE YRKE SPELARE
Odelia / Kall Svartalf Spejare
NAMN SLAKTE YRKE SPELARE
Lorela / Nimer Barbarattad  Guide
NAMN SLAKTE YRKE SPELARE
Iana / Freo Ambrier Ordensnovis
GRUPPENS NAMN
GRUPPENS MAL

ARTEFAKTER OCH MYSTISKA SKATTER
NAMN KRAFTER KORRUPTION
NAMN KRAFTER KORRUPTION
NAMN KRAFTER KORRUPTION PENGAR
NAMN KRAFTER KORRUPTION OVRIGA TILLGANGAR




Duga / Wendo

Ambrisk, bérare/révare, sldgga, gambeson, 100 erf

25 ar. Din mor och far éverlamnade dig som liten till en
storbonde for att vaxa upp som pig-/drangbarn. Din barndom
blev saledes inte mycket att tala om eftersom du sattes i
arbete direkt. Din familj var de aldre pigorna och drangarna
som larde upp och skyddade dig. Du vaxte upp snabbt men
var inte tio innan ni alla tvingades utvandra till det nya riket,
Ambria. Er storbonde hade erlagt ny mark dar men valde att
skicka en ny bonde han hade under sig. Denna skulle i sin tur
ta er dit och séatta er i arbete, val dar. Redan under resan till
Prios Pass (gransby till det nya riket) blev det klart att er nya
master var av en mycket hardare karaktar.

Vid gransen sag du din chans att fly. | vantan vid flyktinglagret,
bland kaoset av alla manniskor, lirkade du ur dig repet som
band er samman och sprang. Du fortsatte under radslan av att
bli fangad, ut ur lagret, in i den snétackta skogen. Det tog inte
lang tid innan du gick vilse bland trdden. Du skulle ha slutat
som dod i en snddriva. Om det inte vore for nagra jagare som
hittade dig.

De tog dig tillbaka till sitt Iager och skétte om dig. Din historia
hade vunnit deras empati. De skulle ta sig in till Ambria genom
bergen, den olagliga vagen. En svar och farlig resa. Ditt sinne
drev din kropp med bara tanken pa att behdva atervanda till
det liv du hade innan. Ulvar, kylan, svalten, sjukdom... Orsaker
att do fanns det gott om, men ingen av dem tog dig.
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Nar ni tillslut nadde det sédra Ambria, manga veckor senare,
var ni nastan bara halften kvar av den tjugotaliga gruppen som
pabdrjat resan. Turen vande da ni stotte pa en dverfallen
karavan, som gav er proviant, klader och utrustning. Ni bodde i
vildmarkerna under flera ar. Holl er néra ambriernas
bosattningar, dar ni kunde hitta jobb och logi, men blev aldrig
kvar lange. Det slutade oftast med att nagon i gruppen stal och
ni tvingades resa vidare. Tillslut, en gang, blev ni férféljda och
forsvarade er. Det blev vandpunkten da gruppen bérjade
inrikta sig pa att stjala. Det gick inte lange innan ni
Overrumplade en handelsvagn och plotsligt var ni inte bara
bevapnade utan aven férmogna.

Ni reste runt. Tog stréjobb i en by, levde upp ert guld, till det att
ni hittat ett mal att rana. Det fortsatte lange, i nastan tio ar, tills
en tidig morgon da drottning Korinthias soldenarer stormade in
i ert skogslager. Gruppen hade da vaxt till upp mot 50
huvuden. Du undkom precis men en soldat fick en bra blick pa
dig.

Du tog dig bort med det guld du hade, till Tistla Faste. Dar alla
fick en ny chans, sades det. Med nytt namn blev du anstalld
som barare for expeditioner ut i skogen Davokar. Du tog aven
en ny personlighet. Snall och artig. Motsatsen till hur du sag
dig sjalv, i rovarbandet. Du vet inte hur lange till du maste
fortsatta gémma dig sahar. Snart maste det komma en chans
for dig att atervanda till det liv du hade? Du saknar friheten,
makten, hamnden pa manniskor som utnyttjar andra.



Utseende: Bastant och valvardat. Kortklippt rétt har.
Naturfargad tunika och brokor, héga strumpor och kangor.
Yllemantel om gambeson och huva Over hjassan. Gar garna
med slagan 6ver axeln. Bar stor ryggsack och brdstsack.
Personlighet: Lugn, artig och lojal pa ytan. Egentligen sjalvisk
och ovanlig. Sidor du visar under stress eller i livsfara.

Tro: Prios ljus finns gdmt djupt inom dig men du ar kluven. Din
bakgrund har tvingat dig att 6verleva pa ett satt som
Soltemplet inte ser som ratt. Trots det vill du tjana Prios men
vet inte hur.

Varderingar: Rang ar allt.

Radslor: Att bli tagen, tvingas sona for dina brott. Att bli
hangd.

Svagheter: Att trycka ned andra ar en mekanism for att
hantera att du sjalv ar valdigt 6ppen for det. Speciellt da det
redan gar daligt for dig ar du sarbar.

Behov: Finna en plats dar du kan fa ett konstruktivt utlopp for
dina fardigheter. Tjana leverne och bli erkand inom ditt verk.
Tvang: Om du far chansen att trycka ner nagon, och komma
undan med det, tar du den.

Mal: Hitta trygghet och sékerhet. Fran bade lagen och
fattigdom.
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Fardkompanjoner

Tara / Kaso Sill: Halvrik gamling vars sista suck ar att
ge sig ut pa skattjakt. Tur att hen betalar bra. Kan
eventuellt ta dig in i en valbargad cirkel, om du hittar en
bra anledning till det.

lana / Freo: Din stdrsta rival i gruppen ar en ung,
bortskdmd magikernovis. Gapar efter mycket och
forsoker standigt styra gruppen fran Sills order. Om det
ar nagon som inte skulle se at andra hallet for dig ar
det den har.

Odelia / Kall: Flitig svartalf. Uppenbar kriminell
bakgrund som lyckats sadla om, inte olikt dig.

Lorela / Nimer: Alfens partner. Ma ha fardigheterna
ratt men huvudet fel. Babblar pa tok fér mycket och ar
en storre bérda an vad den bar.

Thia / Baremar: Barbarkrigare. Sitter pa en valdigt hog
hast, moraliskt.



SPELARE

SMARTGRANS

NAMN

Lorela / Nimer

5)

TALIGHET KORRUPTION

SKUGGA

SLAKTE

Manniska, Barbarattad

MAXIMAL

10

PERMANENT

3

YRKE

Guide

OANVAND

0

ERFARENHET

100

KORRUPTIONSTROSKEL

CITAT

10

DISKRET

9

LISTIG

15

KVICK

10| 5

STARK TRAFFSAKER

13

VAKSAM

11

VILJESTARK

%

OVERTYGANDE

FORMAGOR, SARDRAG, FOR- OCH NACKDELAR

vamn  Bers 5.1'1(

EFFEKT
+1T6 1 skada i narstrid men basera

Forsvar pa virde 5.

™ Fri N G M

xavn Blodhund &

e FAlSkspelare

+1 pa alla slag for Listig och
Vaksam for gallande att hitta
spar. +1 pa alla slag for Listig
gallande fusk i spel POV
™ Fordel N G M

v Drogberoende & Paria

EFFEKT

Tobak 1 / dag annars [ Viljestark -
antal dagar] och samma mod mot
slag. Andra chans att misslyckas i
sociala slag mot Ambrier. 06

™ Nackdelar N 6 M

xamn Giftbrukare

EFFEKT

Applicera en dos gift pa ett vapen
(racker t en traff), [Listig <- Stark]
for att giftet ska ha effekt.

o i 00

NAMN HﬁXCiI'kel
Naturskon plats skyddad fran
insyn. Kraver [Vaksam <-
Diskret] for att hittas. Kan anvan-
das med Léna best.

OO0

e thual N G M

NAMN Knivgiira

EFFEKT . . o ..
Kan anfalla med Kvick istallet for

Trdffsdker med dolk. Gor tva
separata attacker mot samma mal.

OO

N G M

™ Passiv

NAMN Lé’lna beSt

EFFEKT

Ta over liten bests kropp och styr
den, egen kropp lamnas i trans.
Skada avbryter ritualen.

™ Ritual <N><G><N?

xamv Monsterlard

EFFEKT

Lyckat Listig ger styrkor och
svagheter for ett monster.

o i 09

NAMN Ritu alist

EFFEKT .. . °
Kan utfora 3 ritualer. Lyckas pa

Viljestark, ger 1T4 temporar
korruption. Har kunskap om
symboler, parafernalia, etc.

"™ Speciell NG M

NAMN Sjéitte sinne

EFFEKT

Sla Vaksam istillet for Trdffsaker
vid attacker med avstdndsvapen.

NAMN Spﬁr]iis

Kﬁngysiska spar efter dig och
allierade forsvinner. Verkningstid
ar ett dygn.

vamv Vildmarksvana

EFFEKT
Lyckat Vaksam ger mat och vatten

i vildmark. Om tid alaggs kan
dessa inskaffas at upp till 5
personer.

. QOO . OO0 .. OO0

™ Passiv N G M T‘”’thual N G M T“Fordel N G M
BEVAPNING OCH SKYDD
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG | RUSTNING K RUlS('I:NING
Béage 1T8 Vaksam Jakaarskinn
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG | SKYDD SKYDD
Dolk 1T6 Kvick 1T4
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG | KVALITET KVALITET
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG
@ JaRN RIN S EN Sy mb aroul‘l FORSVAR FORSVAR



ALDER LANGD VIKT
UTRUSTNING

35

UTSEENDE
Koger m 20 pilar
2 doser medelstarkt gift
Faltutrustning

BAKGRUND
Vattenskinn
Snaror
Vaxljus

PERSONLIGT MAL
Pipa & tobak

VANNER OCH KOMPANJONER

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE

Tara / Kaso Ambrier Handlare

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE

Thia / Baremar Barbarattad  Krigare

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE

Odelia / Kall Svartalf Spejare

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE

Duga / Wendo Ambrier Barare

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE

Iana / Freo Ambrier Ordensnovis

GRUPPENS NAMN

GRUPPENS MAL

ARTEFAKTER OCH MYSTISKA SKATTER

NAMN KRAFTER KORRUPTION

NAMN KRAFTER KORRUPTION

NAMN KRAFTER KORRUPTION PENGAR

NAMN KRAFTER KORRUPTION OVRIGA TILLGANGAR




Lorela / Nimer

Barbariéttad, Baiaga, guide, dolk & bage, jakaarskinn, 100 erf
Du vaxte upp i Baiaga-stammen i en av de flera grupper som
spridit ut sig 6ver de nordostliga falten séder om skogen
Davokar. Med sju syskon blev det mycket bus och brak men
ocksa slit med vardagssysslorna. Som ett mellanbarn var du
lugn och tystlaten vilket ocksa gjorde att din mor tog med dig
ut pa jaktturer. Du larde dig skogen som ung, och battre an
dina syskon. Foér dig blev det en plats for arbete och framfoér
allt lugn. Nagot som med tiden boérjade kadnnas trakigt. Du
tankte ofta pa vad du missade hemma.

| tonaren blev du ivagskickad for att bo och hjalpa till i en av de
andra av Baiaga-stammens grupper. Det var tiden for dig att
genomga din vuxenrit. Féga férvanande blev du tilldelad en
laroplats i jaktlaget. Under flera ars traning finslipade du din
kunskap och blev tillsist en jamlike till de som lart dig. En sen
host blev du beodrad av en av stammens haxor, Eloea, att sla
félje med henne. En resa in i skogen till Karvosti, alla
stammars ting.

Nagra dagar efter avfard informerade Eloea dig att din familj,
ja hela stammen, skulle attackeras, dédas och splittras infér
kommande vinterns kold. Du hade tilldelats ett annan vag. Det
tog en tid innan du forstod att deras 6de berodde pa
ambrierna, de nya manniskorna. De kommande aren blev du
hjalpreda och larjunge till Eloea. Ni spenderade mycket tid i
skogen och med andra stammars haxor, och till mycket
missade du ambriernas intag i era slattland.
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En varm vardag styrde ni er in till Jakaar, en ambrisk
hamnstad till sjon Volgoma. Eloea sa dar at dig att era 6den
maste skiljas. Att du, sjalv, maste finna din frid, och framtid, i
ambrierna och deras satt. Du vet inte riktigt hur det gick till. Du
stod dar hapen, radd och ledsen. Men pa nagot satt tog en
annan barbar tag i dig och lovordade att du skulle hjalpa en
grupp ambrier genom skogen tillbaka till Tistla Faste. Och sa
gjorde du. Darefter hade du stéandig kontakt med dem. Med
jamnan betalade de dig for att leda dem till skogs. For dig blev
det tillslut en rutin, trakigt, mycket likt till hur du kdnde skogen
som ung. Nagot var fel.

Du traffade Odelia/Kall fér nagra ar sedan nar ni bada blev
lejda for en skattletarexpedition. Du som guide, hen som
hjalpreda och... férbrukning. Svartalfen blev din férsta riktiga
bekantskap med dess likar. Innan hade du sett dem som
ambrierna ser dig, men Odelia/Kall vackte nagot i dig. Trots
liten storlek och godtroghet visade hen en solid skogskunskap
och en éverlevnadsinstinkt starkare an manga manniskor. Ni
undkom bada ett nattligt 6verfall som Iamnade den resterande
gruppen skrikande i morkret.

Nu har ni hallit ihop sedan dess. Odelias/Kalls tysta dgon och
oron ar dig oersattliga. Sjalv har du hallit hen i kragen fran att
ga pa diverse bondfangerier och sjalvmordsuppdrag. Hoppas
du valt ratt aven den har gangen nar du tackade ja till den dar
stollen Sills uppdrag. Du har upplevt det férut: gammal pamp
med mycket pengar drar till skogs for att hitta mer guld. Ni
behdver bara f6lja med, gora ett mediokert jobb. Du kommer
varna for fara, vad det &n ma vara, de kommer inte att lyssna.



Tillfallet dar pampen skiljs fran sin kassa och er ar ett faktum.
Ni maste bara halla kolla pa bérsen och besten i mérkret och
slinka undan. | varsta fall ar Sill skarp, lyssnar pa er, kommer
hem helskinnad och ni far betalt i vanlig peng.

Utseende: Slitet men hardhudat. Tovigt langt, moérkt har i tofs

och flator. Naturfargad tunika och hosor under en mork kjortel.

Slitet kyller i jakaarskinn och yllemantel med huva. Rediga
stovlar. Ses ofta med axelvaska, bage i hand, koger runt
midjan och dolk i baltet.

Personlighet: Livlig och pratglad, till att det blir fér mycket.
Staller dig garna fér nara manniskor nar du talar till dem.
Tro: Davokar kommer att straffa oss alla nar vi gatt for langt.
Varderingar: Vilken ar varre? Den som forstor naturens
skonhet eller den som later det ske? Du finner dig i rollen som
den senare, till kostnaden av ditt eget varde. Saledes ser du
inget i andra heller.

Radslor: Ansvar. Speciellt 6ver andra.

Svagheter: Vill garna imponera pa andra. Pratar och agera
darfér garna innan du tanker.

Behov: Att bli forlaten och att bli forstadd. Att hitta hopp.
Tvang: Nagot maste alltid handa. Atminstone att puffa pa
pipan. For att fa mening i tillvaron. Slippa tystnaden och
tankarna.

Mal: Fa& betalt, och sedan supa bort betalningen.
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Fardkompanjoner

Odelia / Kall: Kunnig svartalf med gott hjarta men
alldeles for godtrogen. Ibland k&nns det som att den
tror att du ar dess van. Ibland tror du det sjalv.

Tara / Kaso Sill: Rik gamling som ska hitta sig sjalv i
skogen. Tror sig ha lurat dig pa pengar men din
egentliga betalning blir att se denna kliva rakt in i
ddéden.

Thia / Baremar: Aldre barbarkrigare av
Odaiova-stammen. Har uppenbart kastat sitt arv fér att
sOka pengar hos Ambrierna. En del av dig avskyr det,
den andra delen bryr sig inte.

Duga / Wendo: En storvuxen Ambrier till barare.
Personlighet: trastam.

lana / Freo: Ung, bitsk larling i Ambriernas magiskola.
Klar sig for att blanda sig med adeln men du kanner ett
gbémt forflutet. Arren pa knogarna, blicken av raseri
under ett kallt svar, oférmagan att backa...



SPELARE

SMARTGRANS

NAMN

Fru Tara / Herr Kaso Sill

5)

TALIGHET KORRUPTION

SKUGGA

SLAKTE

Manniska, Ambrier

MAXIMAL

10

PERMANENT

YRKE

Handlare

OANVAND

0

ERFARENHET

120

KORRUPTIONSTROSKEL

CITAT

10

DISKRET

5

KVICK LISTIG

13

O1I 7

STARK TRAFFSAKER

10

VAKSAM

11

VILJESTARK

15

OVERTYGANDE

FORMAGOR, SARDRAG, FOR- OCH NACKDELAR

xamy Alternativ Skada:
Stark

EFFEKT

Vid naturlig attack, gor 1T6 skada
mot Stark. Bepansring skyddar ej.
Lakes som vanlig skada. Kraver
andeform.

SO0

™ Passiv N G M

vamy Andeform

EFFEKT . e .
Passera fysiska barriarer, kan ej

korsa vatten. Halverad skada av
vanliga attacker (ej alkemiska,
mystiska el magiska).

SO0

™ Passiv N

vamn Berattare

EFFEKT

+1 pa slag i Overtygande for att
imponera pa dhorare med
berittelse. Kan ge inkomst.

™ Fordel ??ﬁ

xamv Bluffmakare

EFFEKT

+1 pa slag i Overtygande eller

vamy DOminera

EFFEKT

Anvind Overtygande istillet for

vy Ledare

EFFEKT

Anvind Overtygande istillet for

Vaksam vid logner. Trdffsdker i narstrid. Viljestark.
™* Fordel <N><G><N? ™ Passiv ??3 ™ Passiv ??ﬁ
NAMN Ledare NAMN Lﬁl‘d NAMN Manifestering

EFFEKT

Utse maltavla. Allierade far +1T4 i
skada mot méalet. Byta mal kraver
ny aktiv handling.

™ Aktiv Qe

EFFEKT

Grundlig skolning. Lyckat Listig
kan forsta artefakt eller 6versatta
andra manskliga sprak.

o i 9

EFFEKT
Manifesteras fysiskt infor runda,

kan ej byta under pagdende.
terfar vapen och rustning. Kan
korsa vatten.
Q9O

TYPFri N G M

xamy Medium

EJfFlEI}(;)Té slag i Vaksam, Viljestark
eller Overtygande under
interaktion med andar.

vamy MoOrk hemlighet

EFFEKT

Sektmedlem. Om det blir kdannt
fas nackdelen Efterlyst.

namy Regeneration

EFFEKT

Regenerera 1T4 Talighet i slutet av
varje runda. Svaghet mot helig
skada, gar ej att laka normalt.

.. OO0 OO0 . VOO

T Fordel N G M T‘“’Nackdel ~ e m | P Passiv N G M
BEVAPNING OCH SKYDD
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG RUSTNII\II;} dRUfSTNING
Bredsvird (matrialiserad) 1T8 Overtygande| Gambeson Andeform
(matrialiserad)
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG SKYDD SKYDD
Néavar (andeform) 1T6 Alt Skada Overtygande 1T4 Halverad
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG KVALITET KVALITET
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG
@ J é RNRIN S eN Sy mb aro ul‘l FORSVAR FORSVAR



ALDER LANGD VIKT
UTRUSTNING
55
UTSEENDE
BAKGRUND
PERSONLIGT MAL
VANNER OCH KOMPANJONER
NAMN SLAKTE YRKE SPELARE
Thia / Baremar Barbarattad ~ Krigare
NAMN SLAKTE YRKE SPELARE
Odelia / Kall Svartalf Spejare
NAMN SLAKTE YRKE SPELARE
Duga / Wendo Ambrier Barare
NAMN SLAKTE YRKE SPELARE
Lorela / Nimer Barbarattad ~ Guide
NAMN SLAKTE YRKE SPELARE
Iana / Freo Ambrier Ordensnovis
GRUPPENS NAMN
GRUPPENS MAL
ARTEFAKTER OCH MYSTISKA SKATTER
NAMN KRAFTER KORRUPTION
NAMN KRAFTER KORRUPTION
NAMN KRAFTER KORRUPTION PENGAR
NAMN KRAFTER KORRUPTION OVRIGA TILLGANGAR




Rollpersoner

Fru Tara / Herr Kaso Sill

Ambrier, gast, handlare, 120 erf

[OBS: din bakgrund innehaller spoilers till scenariot. Du vet t
ex vad som hander efter férsta scenen och vilka som gjort er
oratt. Ditt karaktarsblad innehaller aven en hel del konstiga
saker som snart kommer fa en forklaring.]

55 ar. Anda sedan du minns har du och din familj levt som
nomader. Ni hade tva stora vagnar, dragna av oxar, som
fardades under flaggan av “Sills Resande Varuhandel”. Din far
och mor uppfostrade er, 4 barn, strikt men rattvist. Som ung
parvel fick du inte bara hjalpa till att lasta av och pa utan ocksa
salja smasaker. Kanske satta upp ett litet eget fruktstand en bit
bort pa torget ni besdkte. Era foraldrars planer for er var att ni
skulle utdka féretaget sa smaningom. | mitten av tonaren fick
du nog av familjekabbel som mellanbarn och rymde. Du
saknade en fast plats men framfor allt det du sett i alla byar
och stader: vanner som leker med varandra.

Du tog dig till den gamla huvudstaden Kandoria och fann jobb i
tavernorna. Din bakgrund skankte dig viss erfarenhet men du
stannade sallan kvar lange pa samma krog. Vadjan om dina
foraldrars rattvisa mellan syskonen gjorde att du latt stétte dig
med fel personer. | mitten av tjugoaren borjade det Stora kriget
mot de vanddda. Armén hade tvangsvarvat dig om det inte
vore for att du stétt pa en gardfarihandlare, bekant med din
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familj. Genom denna fick du reda pa att dina féraldrar gatt
férlorade i en attack av de vanddda. Din familjs handelsbrev
och signetring hade raddats av den samme och gavs till dig, i
fragan om nagon ytterligare syskon éverlevt. Du tog beslutet
att inte bara anvanda brevet for att komma undan varvningen
utan ocksa forsdka ta upp dina féraldrars handel.

| de tiderna av radsla och vald gav det sig snabbt. Det som
vissa lamnade efter sig kunde du sla mynt pa dagar senare i
en karavan eller flyktinglager. Framgangen stegrade, du insag
att du hade en kansla for det. Nagot inom dig som visste exakt
vad du behévde gora, ta och saga.

Med aren flyttade du dig vasterut, tillsammans med den stora
flykten undan kriget. Kanslan utvecklades under tiden till en
egen rost, inom dig. Den visste alltid vad som skulle handa
harnast. Nagra ar senare sa den at dig att ga och traffa nagra
specifika personer. De visade sig ha samma rést inom sig.
Tillsammans sl6t ni en pakt om att lyssna pa den och hjalpa
varandra.

Under aren fram till drottning Korinthias seger till hennes
vallfard norr till det Nya Riket byggde ni tillsammans upp ett
féretag som radde pa de stora handelshusen. | sinom tid
flyttade ni till den nya huvudstaden, Yndaros. Dar gick det forst
bra men sedan bérjade stagnationen. De kommande
decenniet gick dina utsikter fran att ta en del av Ambria till att
halla hart i varenda slant. Rosten inom er hade inte bara bérjat
tystna utan &ven bli mer suddig. Ovriga inom séllskapet
flyttade till Tistla Faste. Du stannade i Yndaros hopp om att
kunna vanda situationen och fa behalla ditt hus. Men tillslut



togs det ifran dig efter att du férlorat en karavan till barbarer.
Roésten kom da tillbaka, starkare och mer inspirerande an
nagonsin. Den sade att for att fa tillbaka eran, din, klarsynthet
behdvde du hitta ett objekt som fanns i Davokars skog.
Korpens karl. Det skulle hjalpa rosten att komma tillbaka.
Under de narmsta ménaderna sadlade du helt om, salde allt
och drog i alla dina kontakter. Till sist fann du dig i Tistla Faste
med en grupp varvade skattsdkare. Redo att bege er in i den
morka skogen for att folja en karta som du hade i ditt huvud.

[Har utspelar sig den forsta scenen i aventyret.]

Du berattade aldrig hur du fick kartan eller kunskap om dolken.
Oavsett sa visade det stdmma bra. Férutom vardesaker i en
goémd krypta fann du ocksa dolken, Korpens karl, som rosten
refererat till. Allt hade gatt enligt planen om det inte vore for
Overfallet pa vagen hem. Endast en dagsmarsch bort fran
Tistla Faste lag maskerade rovare och vantade pa er. Mer an
dubbla eran mangd. Ni gav er och férdes under hot och med
ogonbindel langre in i skogen. Till sist stannade ni pa en okand
plats. Dar utférdes nagon form av ritual pa er, en efter en. Ni
invantade eran tur, bakbundna. Du fingrade pa din familjs
signetring, som du sa garna gor i stressande situationer,
medan du blundade under égonbindeln. Ett férsok att skarma
av dig fran dina foljeslagares skrik.

| den cirkel fyra praster bildade om dig drog de, efter
massande, undan din égonbindel innan de stack dolken i dig.
Dina fyra gamla vanner fran sallskapet:
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Ro Gra, lite ldre handlare, likt dig. Har bade varit en
halsosam rival och en form av mentor. Har en bod i
handelskvarteren i Tistla Faste.

Matteo Sparv, kirurg och barberare. Kunnig men
vander garna kappan efter vinden. Driver en
mottagning i Tistla Faste.

Simo, soldat. Stark, ensamvarg men hackkycklingen i
ganget, mest pga yrket. Stadsvakt i Tistla Fastes
garnison och bor i dess kasern.

Ana, jagare. Skarp. En ohalsosam rival som sakert
ville ha ut dig ur ganget. Narde en standig kansla av
avundsjuka mot dig, speciellt till ditt férhallande med
Ro. Ana har inget fast hem utan bor pa vardshus nar
hon inte ar ute i skogen och vilseleder skattsdkare eller
jagar.



Utseende: Pakostat men avdankat. Tunt, granande har i knut.
Broderad tunika och hosor i sommarfarger. Morkbla
gambeson. Brun kappa och tjocka stévlar. Ses garna ute i
slokhatt och med svardet skidat i baltet.

Personlighet: Hard men inspirerande. Tar garna ledarroll.
Tro: Dina foraldrar var inte speciellt noga med de gamla
gudarna. Hur Prios passar in nu bryr du dig an mindre om.
Solguden verkar inte ha nagra asikter om din valfard.
Varderingar: Du vill gbra det dina féraldrar inte kunde, att ta
dig an de stora handelshusen. Med din uppfostran ser du det
manga i din position missar: médan, den langa striden.
Oavsett utgang respekterar du de mest som bygger sitt eget.
De som vagar lita pa sig sjalv.

Radslor: Du skyr det omdjliga, det onabara. Kanslan av att
gora sitt basta men anda inte kunna paverka. Det manifesterar
sig bast i dina relationer till verordnade. Du hatar dem, for
deras position. For att de ar i vagen. Eller, om de har tillrackligt
med makt for att dverrosta dig, ar du livradd fér dem.
Svagheter: Du har svart att slappa gral. Till den grad att det
tar pa dina relationer och dig sjalv. Ibland ligger du vaken, helt
sOmnlds, och gar igenom saker som sagts i ditt huvud.
Behov: Hitta ndgonstans att sla sig ner. Kanske skaffa famil].
Lara sig att uppskatta det du har och att du har foértjanat det
sjalv.

Tvang: Du maste gora ratt for dig, om det sa ar det sista du
gor.

Mal: Hitta din kropp. Undkomma ett 6de som en férlorad sjal.
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Fardkompanjoner

Thia / Baremar: Satsningen pa dina pengar gick till
skydd, som dessutom kom med lovord. Har gnistan
men kanns gammal och trétt, uppkaftig. Maste tryckas
till ibland.

Odelia / Kall: Urk. Svartalfen féljde med guiden som
insisterade pa att den skulle med. Sa lange den haller
sig undan dig och lyder. Har visat sig kunna smyga bra.
“Frivillig” att ga forst...

Duga / Wendo: Kan bara utrustning och talar till dig
med respekt. Det ar allt.

Lorela / Nimer: Guiden har gjort sitt jobb val, trots
lurpengen du lovat. Tyvarr retlig personlighet.

lana / Freo: Om du anda hade haft tillrackligt med
pengar for att betala skattletarlicensen till Legationen
hade du sluppit att finansieras av Ordo Magica och
darmed denna snorvalp. Skulle félja med som
observatér och har inget anna an lagt nasan i blét.



SPELARE

SMARTGRANS

NAMN

Thia / Baremar

6

TALIGHET KORRUPTION

SKUGGA

SLAKTE

Manniska, Barbarattad

MAXIMAL

11

PERMANENT

YRKE

Krigare

OANVAND

0

ERFARENHET

100

KORRUPTIONSTROSKEL

CITAT

9

LISTIG

>

DISKRET

13

KVICK

11 || 15

STARK TRAFFSAKER

%

VAKSAM

10

VILJESTARK

10

OVERTYGANDE

FORMAGOR, SARDRAG, FOR- OCH NACKDELAR

NAMN AkI'Ob atik

EFFEKT

Sla mot Kvick for att undvika
frislag fran fiender i nérstrid.

OO

N G M

"* Aktiv

NAMN Manipulatiir

EFFEKT..

+11 Overtygande mot utvald
person under en scen.

QOO

N G M

"* Fordel

vamv Pansarbrotining

EFFEKT .
+1T6 bepansring mot alla attacker

som traffar under forflyttningen.

SO0

N G M

" Forflyttning

xamy Paria

EFFEKT . .
Andra chans att misslyckas i

sociala slag mot Ambrier.

OO0

N G M

™ Nackdel

vamv Rustmastare

EFFEKT
Anvand en tarningsniva hogre for

rustningars skydd. Rustningar
ger inga avdrag pa Kvick.

SO0

N G M

™ Passiv

NAMN Sj uklig

EFEEKT o g e
Vid Dodsslag slés tva tarningar

och det samsta resultatet galler.

™ Nackdel ??ﬁ

NAMN Skﬁldkamp

EFFEKT
Anvand en tarningsniva hogre for

skada pé korta vapen . +2 i Fors-
var. Galler endast nar skold
anvands.

vamvy Vildmarksvana

EFFEKT
Lyckat Vaksam ger mat och vatten|

i vildmark. Om tid alaggs kan
dessa inskaffas at upp till 5
personer.

vy YXkonstnar

Stot med yxans kortinda: gor 1T6
i skada. Lyckat [Traffsaker <-
Viljestark] ger en till, fri attack.

" Passiv @O | ™ Fordel 12’8 ™ Aktiv 24'8

NAMN YXkOl'lStnﬁI' NAMN NAMN

EFFEKT o EFFEKT EFFEKT

Dubbelhugg: tva attacker med en

tdrningsniva lagre skada dn

vanligt.

™ Aktiv 82| 99| 999

BEVAPNING OCH SKYDD

VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG RUSTNING K °k R%ST.NING

B 1T1 Tréffs rakrustning
redyxa 0 rdffsdker & Sk&ld

VAPEN SKADA

KVALITET KARAKTARSDRAG

VAPEN SKADA

KVALITET KARAKTARSDRAG

VAPEN SKADA

KVALITET KARAKTARSDRAG

@ JARNRINGEN

Symbaroun)

SKYDD SKYDD

1T8

KVALITET KVALITET

FORSVAR

FORSVAR




ALDER LANGD VIKT 4 N
UTRUSTNING
45
UTSEENDE
Faltutrustning
Vattenskinn
Solmedaljong (Prios)
BAKGRUND

PERSONLIGT MAL

VANNER OCH KOMPANJONER

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE
Tara / Kaso Ambrier Handlare

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE
Odelia / Kall Svartalf Spejare

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE
Duga / Wendo Ambrier Barare

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE
Lorela / Nimer Barbarattad  Guide

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE
Iana / Freo Ambrier Ordensnovis

GRUPPENS NAMN

GRUPPENS MAL

ARTEFAKTER OCH MYSTISKA SKATTER

NAMN KRAFTER KORRUPTION
NAMN KRAFTER KORRUPTION
NAMN KRAFTER KORRUPTION PENGAR

NAMN KRAFTER KORRUPTION OVRIGA TILLGANGAR




Thia / Baremar

Barbariéttad, Odaiova, krigare, yxa & skéld, krékrustning, 100
erf

45 ar. Av Odaiova-klanen. Uppvuxen nara din mor, utan
syskon, efter att din far gick bort i sjukdom innan du féddes.
Dina barn- och tonar kdnns som nu blott en drom. Om frihet,
bus men ocksa hart jobb bland de vida slatterna och
skuggande traddungarna. Nar din vuxenritual kom ville din mor
se dig som larling till en handlare. Du blev istallet utvald som
krigare. De kommande aren blev praglade av hard traning och
oro da de kom nya, annorlunda manniskor. Ambrierna.
Odaiovastammen hade tidigt fatt héra om deras frammarsch,
och vinnande strider mot konkurrerande stammar. De aldsta
bestamde saledes att mota ambrierna fredligt. De borjade ta ut
skatter for att lata ambrierna passera och saledes fick du finna
dig i att jobba som beskyddare till handelskaravanerna.

Varnande ord fick du med dig men ambrierna féll dig i smaken.
Visst, de sag konstiga ut och hade frammande kultur. Trots att
du till en borjan inte kunde tala med dem férstod du snabbt
deras sprak: guld. Stammen hade riter och titlar, ambrierna
hade helt enkelt satt samma respekt i pengar. Du kunde jobba
och slass, fick bra betalt for det och med det guldet lyssnade
sedan ambrierna aven pa dig. Efter att du visat att du kunde
bidra till deras, ert, nya samhalle.

Under ett artionde rustade du upp ett eget vaktforetag samt
investerade i din narmaste familjs verksamheter. Du levde gott
och sag dina slatter bli till akrar, byar till stader. For dig var det
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utveckling. Det du inte forutsag var hur manga ambrierna var.
Till en bérjan vaxte sig de misstroende rosterna i din stam
hdégljudda. Efter det bérjade du sjalv kdnna av konkurrensen i
ditt féretag. Ambrier anstéller, helt enkelt, ambrier. | bérjan
fanns det inte tillrackligt manga, duktiga ambriska vakter som
kande slattmarkerna och skogen Davokar, men med tiden kom
de fler som larde sig mer.

For nagot éver ett ar sedan tog du ut det du kunde ur féretaget
och lamnade de fa, trogna, med nagra veckors 16n. Du drog till
Tistla Faste dar du ser din sista chans att aterfa den respekt
som du, din familj och stam fértjanar. Eller din hdmnd. Aret
kunde gatt battre men du har gjort dig ett namn bland dina
egna efter ett antal expeditioner ut i Davokar. An har inte det
ratta uppdraget kommit. Men det har later som det kan vara
nagot! En handlare, Sill, som sadlat om till skattletare har
kommit éver en karta till rikedomar. Och i skrik dver ett
langbord bland manga hyrsvard lyckades du inte bara dvertala
Sill att du ar ratt person utan ocksa tysta dina konkurrenter. Nu
galler det att den dar kartan stammer...



Utseende: Aldrat men erfaret. Langt, ljust har i bunden svans,
rakade sidor. Tatuerad. Tjocka stovlar. Tunika, hosor och
gambeson i naturfarger som morknat med slitage. Delad,
trasig platrustning i harnesk, armskenor och knaskydd.
Morkrod mantel att resa i. Oppen, bucklig hjalm. Rundskéld i
hand, yxa i baltet.

Personlighet: Pratsam och rolig. Lyssnare. Tar garna
ledarroll.

Tro: Du har alltid kéant en narvaro. Ett skydd mot morkret i
Davokar. Ambrierna kallar den Prios, Solguden. Likasa du, nu.
Varderingar: Plikt, att gora ratt for sig.

Rédslor: Du hatar att vara ensam. Din varsta mardrom ar att
bli utesluten och dvergiven av din stam. Att dra skam Over dig
eller dem.

Svagheter: Du ar ganska naiv, speciellt nar det kommer till
valgang for din klan.

Behov: Forandring till det positiva fér dig och din stam.
Tvang: Titt som tatt far du en hogljudd hostattack. Slem,
ibland blod, kommer upp. Kan paga i flera minuter.

Mal: Fa makt i ambriernas varld och pa sa satt ge nagot vidare
till din stam.
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Fardkompanjoner

Tara / Kaso Sill: En kompetent handlare som sadlat
om till expeditionsledare och finansiar. Behéver
uppenbart skydd men verkar kunna axla rollen bra.
Kan sakert 6ppna upp nya méjligheter fér samarbeten.
Odelia / Kall: En vass spejare med gott hjarta. Halls
tillbaka av sin partner Lorela/Nimer.

Duga / Wendo: Den ambriska prakten. Duktig, artig
och lydig barare som ser vardet i sin plats. Sakert
militar bakgrund.

Lorela / Nimer: Retlig Baiaga-vilde. Paminner om
frander du haft innan som inte férstar sig pa Ambrierna.
Behover forandra sin attityd och fa bra ledarskap.
lana / Freo: Ung och bortskdmd magikernovis. Verkar
inte ha mycket empati, speciellt fér de som star i hens
Vag.



SPELARE

SMARTGRANS

NAMN

Iana / Freo

5)

TALIGHET KORRUPTION

SKUGGA

SLAKTE

Manniska, Ambrier

MAXIMAL PERMANENT

YRKE

Ordensnovis

OANVAND

0

ERFARENHET

100

10

KORRUPTIONSTROSKEL

CITAT

11

DISKRET

%

KVICK

15

LISTIG

10|| 9

STARK TRAFFSAKER

10

VAKSAM

13

VILJESTARK

>

OVERTYGANDE

FORMAGOR, SARDRAG, FOR- OCH NACKDELAR

NAMN Alkemi

EFFEKT

Lyckad Listig for att samla
ingredienser till att skapa en dos
av ett noviselexir.

OO

N G M

™ Formdga

vamn Anatema

E[FIF/EI'I?]Testark <- Viljestark] skingrar
en pagaende magisk effekt.

K adads

N G M

"* Kraft

NAMN Arkivarie

EFFEKT
+1 pa slag i efterforskningar i arkiv

och bibliotek.

QOO

N G M

™ Fordel

vamny Blo dtiirstig

EFFEKT . .
Du kan inte skona en fiende som

har skadat dig.

™ Nackdel

vamn Lard

EFFEKT

Grundlig skolning. Lyckat Listig
kan forsta artefakt eller 6versatta
andra manskliga sprak.

%%

N G M

™ Fri

vamn LONNStot

Attack i Overtag gor +1T4 i skada

och kan slds med Diskret istillet

for Trdffsdker. Kan bara goras en

gang per runda.

™ 5 rma N a%e%
ormaga N G M

NAMN Medicus

EFFEKT

Lyckat Listig ger 1T4 Talighet, 1T6
med ortkur. Kan anviandas en
gang per patient per dag.

nmamn Ordensmagi

EFFEKT . . .
1T4 temporar Korruption vid

anvandning av krafter eller
ritualer.

vamv Stigfinnare

Andra chans att lyckas pa slag i
Vaksam i syfte att hitta platser
eller folja spar.

™ Formdga MRS Formaga 0 | ™ Fordel Y
NAMN Taktiker NAMN Tankekast NAMN
EFFE_',K'F . .. ° EFFEKT . EFFEKT
Initiativ och Forsvar baseras pa Kasta material. Som attack:
Listig istallet for Kvick. [Viljestark <- Kvick], 1T8 i skada.
Som parering: [ Viljestark <-

YO Trdffsdker]. JOON PO

T Formc‘iga Naowm | F Kraft Nowm | N G M
BEVAPNING OCH SKYDD
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG RUSTNING RUSTNING
Stridsklubba 1T8 Trdffsdker Ordensrober
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG SKYDD SKYDD
1T4
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG KVALITET KV%LI‘I.‘ET
Smidig
VAPEN SKADA KVALITET KARAKTARSDRAG
@ JaRN RI Nge N sy mb aro uI‘l FORSVAR FORSVAR



ALDER LANGD

20

VIKT

UTSEENDE

BAKGRUND

UTRUSTNING

Kopparring & passersedel t Tistla

2 ortkurer

Silverklocka, glasparla

Pergament & penna

Faltutrustning
Vattenskinn

PERSONLIGT MAL
Skattletarpapper
Vaxljus

VANNER OCH KOMPANJONER

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE

Tara / Kaso Ambrier Handlare

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE

Thia / Baremar Barbarattad — Krigare

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE

Odelia / Kall Svartalf Spejare

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE

Duga / Wendo Ambrier Barare

NAMN SLAKTE YRKE SPELARE

Lorela / Nimer Barbariattad ~ Guide

GRUPPENS NAMN

GRUPPENS MAL

ARTEFAKTER OCH MYSTISKA SKATTER

NAMN KRAFTER KORRUPTION

NAMN KRAFTER KORRUPTION

NAMN KRAFTER KORRUPTION PENGAR

NAMN KRAFTER KORRUPTION OVRIGA TILLGANGAR




lana / Freo

Ambrier, ordensnovis, stridsklubba, ordensrober, 100 erf

Du féddes just innan slutet av det Stora Kriget. Det [amnade
dig utan nagra minnen av dina foraldrar. Det forsta du minns,
kanske i femarsaldern, ar Kala. Hon som tog hand om dig och
nagra till. Fran gatorna av Ranboria till flykten inat land larde
hon dig hur man dverlever. Men ocksa hur lite ett manniskoliv
kan vara vart. Ni vandrade tillsammans i karavanen till
Korindas Klippa, till flyktinglagret utanfér Prios Pass. Dar
skulle ni ha lamnats att svélta i kylan om det inte var fér Arao.
En aldre man ni traffade flertal ganger i karavanen. Han gav er
mat nar ni inte fick av andra. Olikt er hade Arao ett passerbrev
genom passet som starktes av hans tjanst i Ordo Magica. |
folkhavet da vakterna sarade ut de som ansags varda det
forlovade landet pekade han ut er tvd som de barn som brevet
ocksa beskrev. | plats for den familj han hade forlorat. Pa sa
vis foljde du och Kala med Arao till Yndaros.

Nagra ar av en ny, bekymmersfri varld. Den basta tiden i ditt
liv. D& du och Kala hade hem, badd och mat. Ni hann bade
sysslor at Arao och lek bland gatorna. Tillslut ansag er fadder
att ni var gamla nog for skolning. Ni bada inskolades i ordern,
pa skilda hall. Tuffa ar larde dig inte bara att stdda och
skrubba at gamlingarna utan ocksa att dina likar lag framfér
dig. Aven de yngre. En tid som avslutades i sorg d& Arao kom
och besoOkte dig. Han berattade att Kala insjuknat och gatt
forlorad.
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Forst nu i aldre ar forstar du hur det knackte Arao. Han blev
mer distant. Tog avstand fran dig for att skydda sig sjalv. Arao
fick sin tjanst flyttad till Tistla Faste. Du féljde med men sag
honom nastan aldrig mer. Med n6d och nappe ansag ordern
dig lamplig som novis. Ett verk du trampat hart sedan de antog
dig, for sju ar sedan. Det var uppenbart Araos inflytande. Du ar
knappast sa kunnig eller kvick som de andra aven da modan
ar jamstallbar.

Din master gav dig ansvaret att leda Sills expedition. Se till att
den gar ratt till och att Ordo Magica far tillgang till allt av varde.
Det ar ditt andra uppdrag av den sorten men det férsta slutade
pa Bjaran, innan det hade borjat, med att &dlingen som
bekostade utflykten spelade bort er budget. Nu, i bérjan av
tjugoaren, far du férmodligen din sista chans att visa de gamla
graharen i Ordo Magica vad du ar vard. Innan Arao gar bort.



Utseende: Arrat och ratt. Slitna ordensrober och gammal
barett. Ljust, oklippt har i pottfrisyr och nedgangna stovlar
féljer modet bland noviserna men &r inte i klass med dem. Gar
ofta med mindre ryggsack. Gémmer stridsklubban under rober
och kappa.

Personlighet: Barsk men arlig. Démer efter handlingar, inte
asikter. Tar garna ledarroll.

Tro: Valdigt vag. Fragan ar inte varfor utan hur.

Varderingar: Resultat ar allt.

Radslor: Vara oduglig. Att missa den chans du gavs av Kala
och Arao.

Svagheter: Kan latt manipuleras genom att utmanas.

Behov: Att bli bekraftad, alskad och att tillatas misslyckas.
Tvang: Du kan inte séga nej till en uppgift given till dig eller
dra dig ur nagot du pabdrjat.

Mal: Att sakra din framtid. Antingen genom att bevisa dig vard
i Ordo Magica eller att hitta ett nytt verk.
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Fardkompanjoner

Tara / Kaso Sill: En sniken handlare som pa nagot satt
fatt tag i en skattkarta och nu sjosatter en expedition in
i Davokar. Med sig sjalv som ledare. Varfor inte stanna
hemma? Ovriga tror pa sjalvbekraftelse men du forstar
att det ar nagot annat. Férmodligen nagot viktigt med
kartan eller dit den visar... Oavsett ska du se till att allt
ni hittar forst gar genom Ordo Magica innan det nar
dennas bors.

Duga / Wendo: Stor, stark, dum Ambrier. Anlitad som
barare. Ett passande jobb men verkar vara
stridskunnig ocksa.

Thia / Baremar: Barbarkrigare. Aldrad. Visar tecken pa
sjukdom men skaftet ar vassare an hur dessa
vanligtvis kommer.

Lorela / Nimer: Skogsguiden ar givetvis barbar. En
ganska jobbig sadan ocksa. Driven som en bruten
kvast i hogt gras.

Odelia / Kall: Svartalf, spejare och van med
Lorela/Nimer. Du har inte sprakat med manga men den
har verkar kunna sina saker. Kan vara vard att lyssna
pa de fa ganger den tar ton.
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Odelia / Kall

Svartalf, spejare, spjut, 90 erf

10 ar. Du foddes utanfor Tistla Faste i Karabbadokk
(svartalfsby). Var alltid nyfiken pa manniskorna. Féljde med
foraldrarna for att jaga i skogen at stammen. Lyckades till slut
smyga dig in i Tistla Faste via en gravd passage under muren
och levde pa gatan. Det var emot din familjs vilja men du
forstod att enda sattet att Gverleva i ambriernas tid ar att bli en
av dem. Nagot som snabbt visade sig svart da du i basta fall
blev behandlad som en hund. Men en hund som fick betalt. |
smaslantar ja, men betalt. Du bérjade goéra diverse grovjobb
som manniskorna skydde: rensa rannstenen, frakta lik och
djurrester till bal.

For nagra ar sedan fick du tillatelse att, som larling, félja med
pa en skattletarexpedition. Dar traffade du Lorela/Nimer som
var anstalld som skogsguide. Upplevelsen var inte som du
hade tankt dig. Manniskorna trampade genom skogen som de
agde den, utom Lorela/Nimer da. Hen var olik de andra.
Lyssnade pa dig, sag pa dig, delade sin kost nar du inte hann
hitta nagot att ata. En natt, mitt i din vanliga nattvakt, kom
Lorela/Nimer forbi. Samma kvall hade hen argumenterat med
expeditionsledaren och drog nu med dig ut i den svarta,
skogsnatten. Det tog inte manga minuter innan du hérde skrik i
skrack bakom er, fran lagret. Och inte manga sekunder till
innan de tystnade.

Sedan dess har du hangt efter Lorela/Nimer. Hen verkar férsta
stadsmanniskorna och behandlar dig som en av sina egna. Du
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fattar inte alltid hur men oftast brukar ni komma hem med
tyngre borser, trots att ni ibland ar de enda som atervander.
Den har gangen har en handlare, Sill, varvat er. Om det ar en
sadan dar skogstrampare kan en gott férsvinna bland traden.
Om inte, kanns det alltid bast nar ni far hem sa manga som
mojligt.



Utseende: Lortig och liten. Morkt har i bakbunden flata. Tunika
och hosor i moérkbrunt. Barfotad. Langa, gula tanaglar pa
harda, ludna fotter. Mantel och struthatta i mérkare gront.
Anvander garna spjutet som vandringsstav. Bar endast pa en
liten remvaska och nagon bors i baltet.

Personlighet: Arlig och sund. Blyg. Férsdker media.

Tro: Du tror pa naturens kraft. Bade att den kommer kuva
ambrierna och att den ar stark nog att géra sa pa egen hand.
Allt du behoéver gora ar att halla dig undan.

Varderingar: Ser upp till de som satter andra forst. Rattvisa.
Radslor: Du hatar att vara ensam. Din varsta mardrém ar att
bli utesluten och évergiven av din stam. Att dra skam dver dig
eller dem.

Svagheter: Undviker helst en diskussion. Antingen later du
nagon annan bestadmma eller sa gér du som du vill utan att
fraga.

Behov: Att hitta riktiga vanner. Lyckas sjalv.

Tvang: Dina hander ar undervuxna. Skora, svaga. Du kan inte
dppna naven riktigt. Tar ogérna i nagot nytt, okant. An mindre
bar det.

Mal: Atervanda till de andra svartalferna med medel nog att
hjalpa alla.
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Fardkompanjoner

Lorela / Nimer: Din basta van. Uppmuntrande och
palitlig.

Tara / Kaso Sill: En vass kapten. Verkar vara glad att
ha med dig och dina fardigheter. Lite hdgljudd och
klumpig, kan behdva tystas ibland.

Thia / Baremar: En till barbar bland ambrier. Denna
verkar ha knétt in sig battre an Lorela/Nimer. Stark och
bestamd krigare. Kommer sakert fa sig dédad i strid.
Duga / Wendo: Ambrier som verkar snall men ar
valdigt kort mot dig. Stor och stark. Bar pa packning.
Nagot sager dig att denna inte ar att lita pa. Nagot
konstigt i blicken...

lana / Freo: En sadan dar mannisko-schaman. Du har
nog aldrig pratat med en innan och denna verkar inte
vilja andra pa det. De aldre svartalferna har varnat dig
fér de har typerna.



