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Inledning

CoC scenariot "...ddr vdgor mot stranden sld" #r vad ménga skulle kalla ett
"klassiskt" scenario. Detta dr dock bara halva sanningen, d8 det i scenariot
férekommer vissa inslag som man inte med bista vilja i1 virlden kan kalla for
klassiska. Ett exempel pd sddana inslag &r de inskjutna minnesbilder, som spelar en
central roll i scenariot. Vidare #r varken miljon, situationen eller ramberittelsen
sarskilt klassisk. Rollpersonerna didremot har klara drag av Cthulhu Classic
karaktirer, och dr om sanningen ska fram i det ndrmaste schablonbilder eller
arketyper av ndgot slag. Alla som ndgon glng har sett en Hollywoodproducerad
dventyrsfilm frdn 30, 40 eller 50-talet kommer att nicka igenkinnande nir de ldser
rollpersonerna.

Mytologisk bakgrund

Gudarna stormade, virlden kved, De urdldriga stred mot varandra. Kriget hade pagétt
sd ldnge att minniskorna, om de hade existerat, skulle ha varit tvungna att rikna tiden
1 geologiska perioder. Efter kriget foljde freden. Med Urgudarma som garanter
beseglades freden i en ed, Viktaren sattes att vakta eden. Ordningen var dterstilld. I
djupet lurade dock de mérka Gudarna pd hdamd, planer smiddes, intriger vivdes, ont
spel var att vianta. Snart skulle en ny &lder gry. Sa skedde e;j.

Budbiraren upptickte planerna och vidnde sig mot edsbrytarna, en efter en
forvandlade Budbiraren varje edsbrytares citadell till 6de nekropoler. R'lyeh,
Sakkara, Irem, N'kai, Celeano - alla drabbades de av hans vrede.

Myter spanns bland ménniskobarnen; eoner, sémn, stjirnorna, vakande, drémmar -
inte doda!

Inte alls sant!!!

Detta scenario dr sprunget ur den situation som uppstod ndr Budbiraren skulle
straffa edsbrytarna, en uppgift som sysselsitter honom fortfarande. Uppgiften 4r svir
dd Budbidraren fortfarande #r bunden av eden. Till sin hjilp tar han fyra
minniskobarn som kastas in i en malstrém av hiindelser, dessa minniskobarn ska bli
Budbiirarens redskap. Dessa minniskobarn ir scenariots rollpersoner.




Kort om rollpersonerna

Professor DuChamp
En misantropisk, indtvind, p4 grins tll senil, belgisk professor i Kulturantropologi.
Samlar pa fjérilar.

Froken Hollingsworth

Professorns sekreterare. vansinnigt snygg med "legs from hell". Skolldrarinnetypen
som tar hand om professorn. Kommer att férvandlas till det klassiska vépet 1 den
utsatta situation som spelarna hamnar i.

Douglas Rutherford

Douglas dr den klassiske dventyraren. foljde 1 sin ungdom 1 sir Richard Burtons
fotspdr och "aterupptickte" den vita Nilens kéllor. Under det stora kriget stred
Rutherford pé sir Lawrence av Arabiens sida i Palestina. En nktig Errol Flynn-typ
vars frimsta uppgift ar att vara modig och beskydda de svaga (1ds Hollingsworth).

Oliviera Juarez B
Skum portugis med ondskefullt utseende. Rutherfords diametrala motpol. Som om
inte detta skulle vara nog dr Juarez en inkarnat av Nyarlathotep - Budbiraren.

Vad rollpersonerna har med sig till 6n

Professor DuChamp

en komplett frack

en pipa, pipverktyg, tobak och tjugo tdndstickor
en antecknings bok

Froken Hollingsworth
en rod aftonklidnning
ett hdrspdnne

ett péarlhalsband

Douglas Rutherford
smokingbyxor och skjorta
nyckeln till sin hytt pd m/s New Amsterdam

Oliviera Juarez
byxor och linne
en fickkniv



Synopsis

Scenariot bérjar efter att kryssningsfartyget m/s New Amsterdam har forlist. Detta
som ett resultat av att Budbiéraren beslutat sig for att spriinga fartygets kolboxar for att
bli av med en samling tréttsamma dventyrare som irriterat honom en lingre tid. Detta
dr inte rollpersonerna.

Rollpersonerna, som tillhér de fi Gverlevande, vaknar upp pi en sandstrand i
skymningsljuset. De befinner sig pa vad de tror 4r en &de paradisd, men det visar sig
snart att on varken &r ode eller ett paradis, di de fir 6ns vildsinta kannibalistiska
infodingar efter sig.

Deras frimsta uppgift blir att 6verleva. Hir ges stort utrymme &t konstruktivt och
innovativt rollspel.

P4 6n triiffar de en gammal spetilsk man, en fransk-amerikansk konstnir, som levt
pd 6n sedan kriget d4 han blev strandsatt dir. Han lever i harmoni med infédingarna
som fruktar honom, och han kommer att uppskatta rollpersonernas sdllskap. Av
honom fir rpn:a veta mycket om de inhemska och hemska sedvinjor som
infodingarna sysselsitter sig med, och han berittar med inlevelse om vad som
kommer att intréiffa natten till i Svermorgon. Enligt traditionen ska en mork rit héllas
till "Han som vakar i djupets" ra. Riten inleds natten innan med en kort ceremoni.

Till denna ceremoni kidnappas Froken Hollingsworth. Det blir nu dags for
hjilteddd med vdldsamma strider p den sndriga klippan dir ceremoni skall dga rum.
Fritagningsforsoket &r dock domt att misslyckas och Froken Hollingsworth fors till
det allra heligaste, infodingarnas helgedom, en undervattens grotta i en klippstod pd
andra sidan on.

Parallellt med dessa hindelser bérjar Professorn 4terf4 minnet av vad som hinde pa
m/s New Amsterdam precis innan fartygets férlisning. Dessa minnesbilder spelas upp
som tvd inskjutna scener i det I6pande spelet.

Samtidigt 6kar Budbirarens grepp om Juarez. Budbiraren ir ute efter att straffa
"Han som vakar i djupet", en av edsbrytarn frin forntiden, genom att stjdla en
kraftfull artefakt. Eden, som Budbiiraren fortfarande ir tvungen att f5lja, stipulerar bl
a att ingen oinbjuden, inte ens nigon av Urgudarna, fir téida in i andra visens
helgedomar i sin ursprungsskepnad. Dirfor har Budbiraren tagit Juarez kropp i
besittning.

Direfter fortsitter dventyrligheterna, rollpersonerna tar sig in i helgedomen, befriar
Fréken Hollingsworth, stjil artefakten, en hiskeligt ful statyett, och blir till slut
upptickta. En véldsam jakt foljer. Under denna jakt kloser sig Budbiraren ut ur
Juarez kropp som pé ett mirkligt sitt éindd Sverlever detta. Budbiraren ir vred, di
han har blivit avsljad, och han siinker klippan i havet med en enorm explosion.
Rpn:a flyr med statyetten och blir under kvillen riddade av ett engelskt handelsfartyg
som sett explosionen. :

Nu tror spelarna att scenariot #r slut, men inte da! P4 kvillen som 4r nyarsafton
1928, blir rpn:a, efter att de fawt vila upp sig, inbjudna till en nyirsmiddag vid
kaptenens bord. Vid tolvslaget, nir rpn:a i god engelsk tradition stir upp kring
bordet, hillandes varandras hinder, och sjunger "Auld Lang Syne", brakar helvetet
16st.

De oresonliga och ldngsinta infodingama frin 6n har foljt efter fartyget i sina
katamaraner, och har beslutat sig for att himnas skymfen och ta tillbaka den heliga
artefakten. De nedkallar nu ett dussin bevingade tjinare till "Han som vakar i djupet”
och dessa sliter rollpersonerna i bitar.

Ingen Gverlever.



Tidslinje
29/12
30/12

31/12

Kvill. Biten sprangs, rollpersonerna vaknar upp p4 6n.

Formiddag. Forsta kontakten med infédingarna, triffar
Gaul.

Eftermiddag. Froken Hollingsworth kidnappas.
Kvill. Misslyckad rdddning, hittar dod conquistador.
Natt. Oliviera drommer ond drom.

Formiddag. Scen 1, ldsa dagbok, bygga flotte.
Eftermiddag. Scen 2, hallucination, bygga flotte.

Kvill. Strid i grottan, riddas av handelsfartyg,
Infédingarna himnas.



Dag 1 29/12 1928

Kvill

Rollpersonerna vaknar upp pd en varm sandstrand, som ligger i en skyddad vik pé
nédgot som verkar vara en paradiso. Vid horisonten ser de en stor rod sol sakta sjunka
ner i det stilla havet. Det dr kvill och mycket lugnt och stilla. De &r inte helt sikra pa
hur de har kommit hit, men har minnen av att deras bét exploderade och att de fl6t hit
pd vrakspillror. De ir alla oskadda.

Froken Hollingsworth vaknar forst, bredvid henne ligger Professorn medvetslos.
Nir hon forsoker vicka Professorn fir hon syn pé en stor, otiick orm som attackerar
henne. Hon skriker antagligen. Inte ldngt dérifrdn vaknar Douglas upp, hor
Hollingworths skrik, springer dit och riddar henne. Professorn vaknar av ovisendet.
Ormen dr inget problem for Douglas. Juarez hor ocksd skriket och dyker upp i
morkret.

Nu finns inte mycket mer att gora forutom att skaffa mat och eventuellt gora ett
vindskydd att sova i. Om de gér in i den kraftiga vegetationen redan pé natten kan de
hora en och annan exotisk figel (Bau-Bau fagel?) och kanske ndgot annat djur, men
det dr pd det hela taget lugnet och tystnaden som hérskar éver on. Det blir snart morkt
och ddrmed svart att ta sig fram i den snériga terrdngen. Varken Professor DuChamp
eller Froken Hollingsworth &r limpade att leta mat eller monster under dessa
omstindigheter. Om de dédremot stannar vid stranden fir de i mdnskenet se en
jatteskoldpadda lagga sina dgg i sanden. Douglas drar sig till minnes att dessa dgg &r
datliga. I Professorns tobaksetui finns ndgra f& tdndstickor som endast &r lite fuktiga.
Kanske kan de gora upp en eld att konversera vid. Natten forflyter utan missoden.

Dag 2 30/12 1928

Formiddag

Solen stdr hogt pd himlen ndr rpn:a vaknar. Det dr dags att se sig omkring.

Ndr rpn:a vandrat en bit indt 6ns mitt kommer de till en liten back. Mitt i bickfaran, pd
ett par flata stenar, stdr en infodingskvinna och fyller ett lerkrus med vatten. Hon &r
endast iklddd ett litet hoftskynke och pd ryggen har hon en sele med ett spadbarn i.
Nir hon fér syn pd rpn:a blir hon mycket rddd, och flyr snabbt frén platsen. Om de
foljer efter henne kommer de efter ett tag skymta en samling hyddor inne i djungeln.
Men det dr de tre kranium forsedda pdlarna pd stigen som dra till sig mest
uppmirksamhet. De tvd meter hoga pdlarna stdr en bra bit ifrdn byn och bor betraktas
som en osmaklig varning. Kvinnan varnar ljudligt de 6vriga vildarna som bevédpnade
till tdnderna ger sig ut for att jaga rpn:a.

Det bor inte vara négra svdrigheter att undkomma vildarna genom att antingen
gomma sig eller snabbt ta sig dérifrin.

Vid middagstid f&r de se en mirklig syn. I en solupplyst glidnta stdr en man och
mdlar en tavla forestdllande ett dignande frukttrdd. Mannen @r inlindad i gulnade
linnebandage och Gver bandagen bér han ett par avrivna, grd byxor och en sliten,
brun kavaj. Hans kropp dr i det ndrmaste krokig och antyder att han dr svirt sjuk,
vilket stimmer vdl Overrens med verkligheten. Mannen lider av Lepra och d&r
ohyggligt ful, ndsan dr fullkomligt sonderfritt och blottar tre 1dnga, gula tinder som
tranger in i det avskalade kidkbenet. Han har bara ett 6ra och saknar tre fingrar pd
vansterhanden. Han har inte lingre ndgot 6gonlock pd det vinstra 6gat. Det hogra
finns inte, och ett djupt sér stricker sig frdn gonhdlan upp dver pannan och forlorar
sig i ett grétt, tovigt hr. Nir mannen fir syn pd rollpersonerna brister han ut i ett
mindre glddje skri och ett 1dgmilt prisande av Gud. Han presenterar sig pd engelska
som Gaul (uttalas "gél"), forklarar att han dr ofarlig trots sitt utseende, plockar ihop
sitt staffli med ett mumlande att man aldrig kan veta med vildarna och ber rpn:a att
folja honom. Han for rpn:a igenom djungeln ldngs en slingrande stig som slutar vid
en liten forfallen hydda. Hyddan dr spartanskt inredd med en liten pall, ett litet bord
och en eldstad med primitiva husgerdd i lera. Vidggarna pryds av Gauls egna
impressionistiska verk som han mdlat pd trdstycken. Nir rpn:a kommit in i hyddan,



slagit sig ner pd det trampade jordgolvet, blivit serverade en underligt luktande dryck i
en kokosnothalva, vilket han forklarar var 61 han bytt till sig mot att ha mélat ett
portritt av en inféding, och berittat hur de har kommit till &n, borjar Gaul beritta sin
historia: Fransk mor, amerikansk far, bida konstndrer, bérjade sjilv madla, fick
spetilska och forlorade alla vinner. Fick hora om mirakelkur i sydostasien och beslot
sig for att dka dit trots det pdgdende kriget. Besdttningen pd bdten som skulle fora
honom till Mindao blev riidda for att han skulle smitta dem, de rdnade honom och
strandsatte honom p4 den hir &n tillsammans med hans milarsaker.

Vad Gaul inte berdttar, men som med all tydlighet bor framg &r att han blivit galen
av den linga isoleringen, infodingarnas trakasserier och mdérka riter, samt av det
grumliga 6let han dr en storkonsument utav.

Vad tiden lider gor sig naturen pAmind hos Fréken Hollingsworth, det urindrivande
Olet tar ut sin tribut och hon maste g& och géra sina drenden. Hon hinner precis hitta
en ldmplig buske innan en hand ldggs over hennes mun och fyra unga infodings
"krigare" kommer fram ur vegetationen varifrin de bevakat hyddan.

Under tiden beridttar Gaul om infodingarnas hemska riter, att han bytt bort ett
hagelgevir till "vildara" och att de dr rddda f6r honom p g a hans utseende. "De tror
nog att jag dr nigon sorts ond ande" sdger han och skrockar obehagligt samtidigt som
han lagar till den enda matritt han dtit pd ett decenium - Avocadomos. Tids nog blir de
oroliga for Froken Hollingsworth och beger sig ut for att leta efter henne, men inga
spdr stir att finna. Gaul grinar och séiger - "jag tror jag vet vad som hint, det &r
infédingarna, de ska ha en rit i kvéll. De har nog tagit henne som offer".

Eftermiddag

Froken Hollingworths eftermiddag dr ganska lugn men otdck. Infodingarna for
henne till byn dir de stinger in henne i sin heliga hydda som &r omgédrdad av stora,
hiskeliga triskulpturer forestillande de Gudar infédingarna tillber. Utanfsr hyddan
stdr en vakt som ftittar till henne dd och d4, och gor det omdjligt for henne att fly. Om
hon tittar ut genom springorna i hyddan kan hon se infodingar som sysslar med
vardagliga goromdl. Hon ser mestadels kvinnor och barn. Nir hon suttit fingen ett
tag kommer en storvuxen manlig inféding, med en stor hdknésa, in i hyddan, han
sldnger ett snabbt dgonkast pd henne och nickar godkénnande. En halvtimme senare
serveras hon grot, bréd, frukt och 61, och ytterliggare en halvtimme senare
kontrollerar man att hon dtit maten, om inte tvdngsmatas hon.

De andra rollpersonernas eftermiddag bestir antagligen av samtal med Gaul och
forsok att hitta Froken Hollingsworth. Gaul forklarar att infodingarna skall ha en
blodig offerrit pi bergsplatin i vister. Han brukar se facklor, och hora dova trummor
dédrifrdn, tvd vanliga inslag tillsammans med bloddrickande, offer och hemska
gudastatyer om man fir tro Gaul (det fir man). Rpn:a bor nu forstd att de kan riddda
Froken Hollingsworth under ceremonin och ger sig antagligen av till bergsplatén.
Gaul végrar under alla omstidndigheter att riskera sitt forhdllande till infédingama
genom att hjdlpa rpn:a under ett fritagningsforsok. Han avrdder till med rpn;a ifrdn det
med motiveringen att om de dndd ska stanna pd on dr det dumt att reta upp
infodingarna. Att ge sig pd infodingsbyn dr 1onlost.

Kvill

Strax innan skymningen blir Froken Hollingsworth utférd ur hyddan och fors av
infodingarna till den heliga kultplatsen pd bergsplatdn under fladdrande facklors sken.
Infodingarna trummar vildsint pd sina trummor och ndgra av dem har médlat sina
ansikten med en frint luktande bldsvart lera. Nér de har kommit till bergsplatdn borjar
trummandet avta och infédingarna inleder en ceremoni till "Han som vakar i djupets”
dra . Ceremonin bestdr av vilda danser, underliga sénger och rituella drycker.
Hur fritagnings forsoket glr tll ar omdjligt att forutséga och overlats till spelledaren
att fylla ut, men nedan dr ndgra saker som ska vara med:



- Ndgon gang niir rpn:a smyger omkring pa bergsplatdn kiinner en av dem att marken
ger vika under honom och han faller ner i ett hdl. Hélet &r ungefdr en och en halv
meter djupt, en meter brett och tvd meter langt. I hdlet finner de resterna frdn en
spansk Conquistador, dvs ett skelett med ett brostharnesk. Bredvid honom ligger en
anfritt virja, en hjadlm och ett silverskrin. De finner dven delar av Conquistadorens
dagbok (se handout). Det ir alldeles for morkt for att man ska kunna ldsa den nu, den
dar dessutom forfattad pa spanska, vilket bara Oliviera kan ldsa.

- Uppe p4 bergsplatdn har man en enorm utsikt, och den slutar med ett stup mot havet
i vister. Mitt pd platdn i en cirkel med en diameter pa ca femtio meter har infédingarna
placerat kranium forsedda pdlar med en och en halv meters mellanrum, och mellan
dessa pélar har de stuckit ner facklor i marken. En av infodingarna (6versteprésten)
stdr i mitten och kastar ndgot in i en stor eld. Varje gdng han kastar flammar elden till i
olika farger. Det &r ungefdr ett trettiotal infodingarna, tvd av dem bevakar Froken
Hollingsworth hela tiden.

- Fritagningsforsoket ska misslyckas och rpn:a jagas genom djungeln.

- P4 natten drommer Oliviera en ond drém (se drommen).

Dag 3 31/12 1928

Formiddag
Nigon géng under formiddagen ska scen 1 spelas (se scen 1).

Froken Hollingsworth befinner sig fortfarande i samma situation som dagen innan,
men kanske sdg hon att de 6vriga rollpersonerna forsokte rddda henne och i s& fall
bor hon vara vid bittre mod. :

Var, ndr och hur det tre 6vriga rollpersonerna vaknar dr helt avhédngigt pd hur de
agerade kvillen innan. Nu ska de ta och undersdka det papper som de fann hos den
doda conquistadoren, vilket bor ge dem tillrdckligt med information for att fA dem till
klippstoden med grottan. Det dr bara Oliviera som kan spanska. De kan ocksd
undersdka det silverskrin de fann: femton cm brett, tjugo cm langt, atta cm hogt. I
skrinet invirat i ett tygstycke ligger ytterligare ett skrin, rikt ornamenterat, men
betydligt smalare och forsett med ett ovalt glasfonster pd ovansidan. Genom glaset
kan man se en tribit som ursprungligen kommer frdn Jesu Kristi kors. Detta ar ett
relikskrin.

Klippstoden stir rdtt upp ur vattnet ungefdr tvdhundra meter ifrdn land och de
behdver bygga en flotte for att ta sig dit. Det och problemet med att skaffa mat borde
hélla dem sysselsatta d@ven under eftermiddagen.

Eftermiddag
Négon gidng under eftermiddagen ska scen 2 spelas (se scen 2).

Froken Hollingsworth blir dterigen serverad mat, men denna gdng dr den smaksatt
med en hallucinogen drog (se hallucinationen). Efter att hon har hallucinerat foérs hon
till grottan 1 klippstoden.

Kvill

Vid kviillstid, samtidigt som flotten blir klar, kan de se en katamaran pd vig ut till
klippstoden. I béten sitter tv infodingar och Fréken Hollingsworth, de dr pd vig for
att forbereda riten och har tagit med sig brinsle till oljelamporna, de &ker in bakom ett
klippblock och férsvinner in i klippstoden. Nu dr det dags att sld till. Rollpersonerna
paddlar forsiktigt ut med sin flotte till klippstoden, och upptiicker att det mycket riktigt
finns en grotta in i bergsviggen. Man dr tvungen att paddla ndgra meter in i grottan
innan man kan kliva iland. Infédingarnas katamaran finns hir.

Den kalla, morka grottan gor en kraftig krok till hoger och de kan bara ana ett svagt
ljus framfor sig. De smyger sig lingre in i grottan och fér tillslut syn pa infédingarna



och Froken Hollingsworth. De befinner sig i infodingarnas heligaste, en plats
utsmyckad med dodskallar, hiskeliga Gudastatyetter och oljelampor och facklor som
skapar oticka skuggor som sveper 6ver de ojimna grottviggarna. Ldngst in i grottan
pé en piedestal stdr en statyett som markant skiljer sig frdn de andra d& den dr gjord i
ett rott stenmaterial. Det dr den Budbéraren ska stjdla. De smyger upp bakom
infédingarna, tvd unga spénstiga mén, och forsoker dvermanna dem. En strid
utbryter och tillsammans klarar rpna av de bdda infddingarna.

Nir Oliviera kommer néra den roda statyetten fir de Gvriga se en skrimmande syn,
de fir se Budbéraren i honom, Budbéraren véxlar mellan tusen olika skepnader under
tiden som han stricker handen mot statyetten. Oliviera spelas nu av spelledaren.
Statyetten dr inte sédrskilt hog, bara ndgra decimeter, men mycket vilgjord, och kan
knappast vara gjord av infodingarna d& de har begridnsade mdjligheter att arbeta i sten.
Nir Oliviera har tagit statyetten fir de besok, resten av infédingarna har nu kommit
hit for riten och de krigsmélade vildarna gar genast till attack. Men innan de hinner
gora ndgon storre skada hdnder ndgot forunderligt: Budbéraren kldser sig ut ur
Olivieras brostkorg med ett vral och gér till motattack. Budbdraren &r stor, tre meter
hog, svart, och har ldnga armar som slutar 1 enorma kloforsedda hinder. Han ser
mycket otdck ut. Infodingarna forsvarar sig sd gott de kan och flera spjut och pilar
fastnar i Budbérarens kropp, men det stoppar honom inte ndmnvért. Under tiden har
rollpersonerna en chans att fly ut frdn grottan. Oliviera dr mycket matt efter hindelsen
och har svirt att springa. Hélet i brostet slots sig av sig sjélv efter att Budbéraren tagit
sig ut. De paddlar tillbaka till 6n, nu kanske i1 en katamaran. Nir de ndtt stranden
sprangs klippstoden. Forst rasar stora klippblock ner i vattnet, sen kan man se
eldsflammor och till sist lyses hela himlen upp av en explosion och klippan sjunker.
Nigra infodingar har klarat sig och dr pd vdg till 6n i sina katamaraner.
Rollpersonerna fér dterigen fly genom djungeln. Under den spidnnade jakten fir de
syn pd ett stort upplyst fartyg som ligger for ankar utanfor 6n, och en slup ar pd vég
mot stranden. Rollpersonerna tar sig till stranden med infodingarna titt'i hélarna.
Rollpersonerna ser hur den lilla biten kommer nédrmare, i den sitter brittiska sjoman
iklddda vita uniformer fir syn pd rollpersonerna. Nu kommer infodingarna ifatt dem,
ledda av en hagelférsedd, rasande hovdingason (bild 4), men de brittiska sjoménnen
dr duktiga skyttar och hédller infédingarna pé avstdnd si att rollpersonerna kan komma
1 bdten som genast vinder tillbaka till det stora handelsfartyget m/s Port Harcourt.

Nu ska spelarna tro att scenariot dr slut, forsok fé fortsédttningen att verka som en
epilog, som om ni skulle sluta spela nidr som helst.

Rollpersonerna blir vdl mottagna pd fartyget och kaptenen bjuder dem till
nydrsmiddag lite senare. En annan person som hilsar dem varmt vidlkomna dr Herr
Fenlon som pd ett mirakuldst sdtt verlevt genom att flyta pd en tunna i ungefir ett
dygn. Han foreslér ett parti Shuffleboard lite senare. Eventuellt fangslas nu Oliviera
Juarez for att ha springt m/s New Amsterdam. Det sker endast om Professorn
anklagar honom for att ha gjort det. Han interneras i s fall i en hytt. Alla d&r mycket
védnliga och de fér 1dna kldder, hygienartiklar och hytter att vila upp sig i. Klockan
elva pd kvillen bjuds det pd middag p& akterddack. Man har dukat upp en ordentlig
festmdltid under ett stort kapell. Maten smakar bra och det dr en glad och uppslupen
.stamning. Vid tolvslaget stiller sig alla upp, tar varandras hdnder och stimmer upp i
"Auld Lang Syne". Det dr dd helvetet brakar 19s. Ett tjugotal infédingar har hunnit
ifatt fartyget. Med en missande séng, stdende i foren pd en av katamaranerna,
nedkallar Gverstepristen ett dussin bevingade tjinare till "Han som vakar i djupet” (lds
Byakheer) frdn den morka himlen. Dessa sliter beséttningen och rollpersonerna i
stycken samtidigt som infodingarna dntrar skeppet och hdmnas oftrratten. Om
Oliviera har internerats far han genom sin hyttverti! syn pd infodingarna, men kan
inte varna de dvriga rollpersonerna och blir den enda som overlever vistelsen pd
huvudjédgarnas 6, "dédr vdgor mot stranden sl3."



Epilog

Fyra dagar senare hittas m/s Port Harcourt drivandes vind fér vdg mitt ute pd
Celebessjon. Alla dr doda utom majligen Oliviera som hittas vansinnig insténgd i en
hytt.

I Sjoforklaringen avskrivs fallet med de mystiska hdndelserna pd m/s Port Harcourt
som dnnu ett utslag av tvd scenariokonstruktorers sjuka fantasi.
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On och dess invdnare

Den lilla 6n ligger i den vistra delen av Celebessjon, inte sdrskilt 1dngt ifrdn Borneos
Ostkust. Under 1500-talet utforskades omradet av bdde spanjorer och portugiser, men
redan under 1600-talet minskade deras intresse och det kom att bli hollindarna som
kolonialiserade omrddet, forst under ledning av det holldndska ostindiska kompaniet,
senare, under andra hilften av 1800-talet, av den holldndska staten.

On som figurerar i scenariot har dock undgétt kolonisation och folket pd on lever
som deras forfider gjort sedan tidernas begynnelse. On bebos av ett folkslag som ér
avlidgsna sliktingar till Daiakern, det folkslag som lever p4 Borneo och #ven 1 andra
delar av den indonesiska 6vérlden. Deras isolation har fort med sig att de inte mottagit
ndgra som helst influenser utifrdn, varken frdn spanjorer, portugiser eller hollindare.
De har ddrigenom ¢j heller exponerats for Islams expansion i omrddet eller for den
Kristna missionen.

Infédingarna lever i smi patrilinjdra stamsamhillen i byar som oftast ligger ndra
kusten, for nérvarande finns det endast en by pa 6n, den pd nordsidan. Infodingarna
ar 1 grunden samlare och jdgare/fiskare, men en viss Jordbruksproduknon
forekommer bl a till 6ltillverkningen.

Det mest spinnande med deras kultur, férutom att deras vérldsbild fullstdndigt ar

uppbyggd kring den s kallade Cthulhu mytologin, ir att de fortfarande praktiserar
kannibalistiska riter. Den materiella kulturen r inte sdrskilt hogtstiende, dven om
deras avgudastatyetter, trots deras groteska utseende, visar prov pd stor
hantverksskicklighet. Eftersom att detta &r ett CoC scenario dr infodingarna givetvis
oresonliga krigiska vildar.
_On ligger i den tropiska klimatzonen, med hog virme och rik nederbord 4ret om.
Ons inre delar dr ndgot bergiga. Denna smala bergskedja loper parallellt med 6n och
overgér i en hog bergsplatd pd ons vistra del. Hela on &r tdckt av en yppig tropisk
regnskog (bild 5) och floran uppvisar en stor mdngfald vad det giller vixter och trid.
Marken dr tickt av en kraftig undervegetation (bild 6) som, i kombination med den 1
Ovrigt oldndiga terrdngen, gor djungeln svérforcerad om man inte anviénder sig av de
stigar infodingarna har trampat upp.

On har ett mycket rikt djurliv, hir lever spindlar och andra oticka insekter, ormar
och faglar, samt olika ddggdjursarter. Till Professor DuChamps glddje finns det en
stor miangd Papuansk drottningfjérilar. Det &r alla dessa djur som ger djungeln liv och
oavsett ndr p4d dygnet man befinner sig pd on hors mystika ljud inifrdn djungeln:
Lovgrodornas sidng, Ullapans kurrande, Satansapans hemska skrik, Noshornsfigelns
mystiska liten eller bara det Tretdiga trogdjurets trasslande uppe 1 tridkronoma (bild
7-10), gor vistelsen pd on till en exotisk, men ocksd skrimmande, upplevelse for

rpn:a.
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Scen 1

Denna scen skall rollspelas och utgdr Professorns minnen av vad som hinde strax
innan explosionen pé fartyget.

Det dr den 26/12 och Professor DuChamp och Friken Hollingsworth befinner sig pa
dédck vid Shuffleboardspelet. De ir just i fird med att spela ett parti med Herr Fenlon
som stdr en bit bort vid podngtavlan. Det dr vackert véider och havet ir helt lugnt, och
det dr endast en knappt mirkbar nyansskillnad i firg mellan himmel och hav. Tva
unga mén i morka kostymer nidrmar sig. En av dem stiger fram till Professorn och
presenterar sig som Henry Abrahams och sin véin som John Hartley. De vet vem han
ar och sdger sig vara beundrare av hans arbete och undrar om han mgjligtvis kan
signera en av hans bdcker. Forhoppningsvis uppstir ett mindre samtal. En av dem
tittar under samtalets ging uppskattande pd Froken Hollingsworth. De siger "pé
aterseende” och forsvinner ddrifrdn. Det dr nu Professorns tur att skicka ivig en
tritrissa over dédck innan det dr dags for lunch.
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Scen 2

Denna scen skall rolispelas och utgor Professorns minnen av vad som hinde strax
innan explosionen pé fartyget.

Den 29/12 idr det sen middag vid kaptenens bord, klockan ir atta och professorn och
Froken Hollingsworth sitter och dter en utsokt lammkotlet. Med vid bordet sitter
ocksd de tvd unga min Professorn pratade med tidigare p4 resan. De dr mycket artiga
och konverserar om ditt och datt med Professorn. John Hartley sdger att han har
ndgot som han vill visa Professorn, vad vill han inte avslgja, men frigar om det
passar bra efter middagen.

Frén andra #dnden av bordet hors ett hogt skrik, Fru Harden har rdkat spilla ut ett
glas vin pé sig sjdlv och den vita duken. En mindre uppstdndelse foljer. En ung man
gar snabbt fram till John Hartley och lutar sig fram mot honom och séger nigra
1dgmiilda ord i hans 6ra. Herr Hartley lutar sig dver bordet och séger till Professorn:
"Det dr nog bist att ni foljer med, vi behdver er hjdlp". De limnar matsalen och gir
snabbt genom fartyget, ner for en trappa, en till, och ut i en korridor. De befinner sig
nu ndgonstans bland maskinrummen. I dnden av korridoren stdr en 6ppen dorr och
man skymtar en man dirinne. De tvd ménnen drar varsin revolver och nérmar sig
forsiktigt rummet. Frdn rummet yr koldamm, och man kan nu se att kolboxarnas
portar dr 6ppna. Mannen i rummet vénder sig om och fir syn pd de tvd ménnen och
Professorn. Mannen ir Oliviera Juarez, i hans hogra hand héller han en tindare. Herr
Hartley skriker: "Ge dig din ddre, sldpp tindaren". Oliviera Juarez skrattar otiickt och
viiser: "Jag dr vorden doden, viérldars forstérare. Han tinder tindaren och koldammet
antinds med en gigantisk explosion som foljd.
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Hallucinationen

Knappt har Froken Hollingsworth itit, eller blivit tvingad att dta av, maten som
infédingarna gett henne, forrdn hon bérjar se mirkliga syner.

Den starka maten smakar underligt. Sakta borjar drogen som infodingarna kryddat
maten med att verka. Verkligheten borjar luckras upp och omgivningens farger borjar
smdlta in i varandra. Efter ett tiotal minuter borjar allt snurra och Froken
Hollingsworth far svért att hilla balansen, hon méste till slut sitta sig ner pd hyddans
golv. Direfter borjar hallucinationerna. Genom hyddans viggar silar solljuset in,
Hollingsworth bldndas och tvingas sl ner blicken for att inte f4 ont i dgonen. Ljuden
frdn djungeln har tystnat. Sakta Oppnas den tidigare ldsta dorren och Froken
Hollingsworth &r nu fri att ta sig ddrifrdn. Vil ute upplever hon en stark kiénsla av
overklighet, byn @r tom pd folk och ser ut att ha varit dvergiven ldnge. Avguda
statyetterna utanfoér hyddan &r fortfarande kvar, men de ér nu iklddda Bonjour och bér
Fes. Frin djungeln hoérs musik frén en Broadwaymusikal, hur otroligt det 4n kan lata.
Plotsligt dyker "Fatty" Arbuckle (en stumfilmsstjdrna) upp med en Coca-cola flaska i
handen och ger Froken Hollingsworth skamliga forslag. Han dr myckct péfrestande
och efterhdngsen och kommer folja efter henne pé avstdnd var hon dn gar. Knappt har
detta hiint forrin fyra mumier dyker upp ur djungelns snirskog och borjar jaga henne,
de #r ute efter hennes autograf. Om hon skriver en autograf ndjer de sig med detta,
annars forfoljer de henne och utslungar urdldriga forbannelser. Plotsligt befinner hon
sig pd en scen och hon ska just till att halla ett tal infor en forsamling som visar sig
vara nationernas forbund. Oavsett vad hon sdger kommer folk ur férsamlingen att
invinda: "Detta dr fullstindigt befingt - Det dr ju allmént kéint att Can-Can revyer
leder till moralisk degeneration". En liten negerpojke kommer in pd scenen och visar
ut Froken Hollingsworth. Sekunden efterdt forvandlas den lilla pojken till en stor
reslig svart man som, till Froken Hollingsworths forfaran, endast dr iklddd en lila
stola. Mannen granskar Froken Hollingsworth noga, skakar pd huvudet, ‘och gir ut
frén rummet de befinner sig i samtidigt som en bevingad svart antropomorf figur
kliver in. Aven denna figur granskar henne noga, ler ondskefullt, innan han
overrdcker ett paket inslaget i lila presentpapper och forsett med vita sidenband. "Du
ska bli min brud", sdger han innan han forsvinner in i ett starkt ljussken. paketet visar
sig innehdlla en ful statyett.

Froken Hollingsworth vaknar upp i Herr Rutherfords starka armar, han sédger: "Du
har inget att frukta, du d&r med mig nu, ty jag...", Rutherford genomgér en dramatisk
fordndring och Froken Hollingsworth befinner sig nu 1 Olivieras armar "...dr vorden
doden, virldars forstorare”, sager Oliviera innan Froken Hollingsworth vaknar upp
pd hyddans golv. Hon har huvudvirk och kinner sig matt.
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Drommen

Denna natt har Oliviera en ond drom.

Han befinner sig liggande i sin hytt pd fartyget m/s New Amsterdam. Han har just
gétt av sitt skift och ska till att somna in ndr dorren 6ppnas och en stor svart man
kliver in och slér sig ner pd en stol. Med ett aggressivt och forcerat sitt borjar mannen
att tala med Oliviera: "Frdn och med denna stund &r jag du och du ér jag och du ska
tjdna mig vil. Eoner har forflutit sedan eden bréts, men min mission pagar dn, M'kai,
Sakkara, Irem - alla dessa stortade citadell dr nu 6de nekropoler, det dr mitt verk. Det
dr nu du ska tjina mig". Oliviera finner sig nu stdende i maskinrummet pd m/s New
Amsterdam. Alla portarna till kolboxarna dr Gppnade och luften &r fylld av koldamm.
Plotsligt dyker tre kostymklddda mén upp med dragna vapen. De skriker ut order till
honom. Oliviera vinder sig om, hdjer hidnderna, ler ondskefullt och viser: "Jag ir
vorden ddden, virldars forstorare”. Frdn en tindare som Oliviera hdller i sin hdgra
hand sldr en 18ga upp. Ett otickt skratt ekar genom maskinrummet innan koldammet
antidnds och en explosion bldser ut fartygets innandome. Oliviera vaknar.
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r r DuCham

Levnadshistoria

Henri DuChamp foddes under dramatiska omstdndigheter en kall hostmorgon aret
1864. Modern dog under férlossningen och Henri blev uppfostrad av en barnflicka
och en fader som var forkrossad av sin frus bortging. Henri fick ofta hora att det var
hans fel att modern dott.

1882 borjade han studera vid Antwerpens universitet och efter fyra drs flitiga
studier blev han anstilld p& antropologiska instutionen, forst som assistent t en
%rofcssor och senare som forskare. 1902 blev han klar med sin doktorsavhandling.

ret efter gifte han sig med den tio &r yngre Birgitte. Det blev ett kort dktenskap, d&
frun dog i barnséing redan elva mdlnader efter bréllopet. Dr DuChamp satte sin
nyfodda son pd ett barnhem, och grivde sjilv ner sig 1 sitt arbete, forbittrad av all
ofortjént otur. All den tid han la ner pd sitt arbete gav utdelning 1913 di han blev
utndmnd till professor.

Professor DuChamp  dr nu en av de frimsta foretrididarna for den
strukturfunktionalistiska skola inom kulturantropologin som viixt fram under
tjugotalet. Han &r en envis motstdndare till den fysiska antropologin, och anser att
tanken pd att beskriva och klassificera olika folkslag utifrin rent fysiska kriterier #r
l6jeviickande. Trots att han har legat i polemik med stora delar av kulturantropologins
nuvarande auktoriteter har han sjélv kommit att bli en auktoritet. Hans idéer har blivit
vill mottagna 1 vissa kretsar av disciplinen. Bland hans ivrigaste beundrare &terfinns
bland annat E.E Evans-Pritchard och A.R Radcliffe-Brown tv& mycket framstiende
forskare inom kulturantropologin. Aven hans egna filtstudier, hos bl a Ba-
Tongafolket i centralafrika har ront stor uppmirksamhet. Han arbetar for tillfillet med
ett rent teoretiskt projekt; att sammanfatta och vidare utveckla det klassifikatoriska
sliktskapssystemet.

Personlighet

Professor DuChamp &r en strikt och konservativ man som pd #ldre dagar blivit
mycket distrd och forvirrad. Han glommer stindigt saker och har ett stort behov av
hjdlp for att klara sig igenom vardagen utan problem. Professorn tycker att han haft
det tilltéickligt eldndigt i sitt liv och forsdker njuta den tid han har kvar genom att iita
och dricka gott, samt roka riktigt dyra cigarrer och dyr tobak. Han har i grunden en
ganska pessimistisk ménniskosyn, men hiller vad det giller virdeomdémen en l3g
profil och uttalar sig inte gidrna hogt om vad han anser om olika personer utan ndjer
sig med att muttra ndgra vil valda ord nér ingen hér.

Den enda person som han umgds regelbundet med &r hans personliga sekreterare,
froken Hollingsworth, som han anstilllde inte s& mycket for hennes yrkesskicklighet
som det faktum att hon liknar och pdminner honom om hans bortgdngne fru. Han
forlitar sig helt pd henne och tar girna emot hennes hjilp.

P4 sin fritid samlar han pd exotiska fjdrilar som han héller i sin ldgenhet i
Antwerpen, och nir ndgon intresserar sig for detta eller hans arbete kan han skina upp
och visa sig mer dn pratvillig.




Froken Hollingsworth

Levnadshistoria
Amanda Elisabeth Hollingsworth foddes férsommaren 1901 pd en mindre gird

utanfor Harwich i England. Hennes forildrar insdg snart att Elisabeth inte gjorde
ndgon nytta pd girden, och sparade for att kunna skicka henne till internatskola.
Flickan Hollingsworth vixte upp och blev froken Hollingsworth, en vacker och
stitlig kvinna, som s snart hon kom tillbaka till fordldrarnas gird blev ett eftertraktat
byte hos traktens ungkarlar. Elisabeths vistelse pd en internatskola i London hade
dock gett henne en viss smak for storstadens glamour och flird, vilket ingen i
Harwichtrakten kunde ge henne. Hennes forildrar insdg dterigen att hon inte gjorde
ndgon nytta p glrden och skickade ivig henne ytterliggare en gdng, denna géngen till
London for att skaffa sig ett yrke. I London levde hon livets glada dagar nigra
mdnader innan pengarna fran fordldrarna tog slut, och hon blev tvungen att skaffa sig
ett arbete. Efter ett mindre lyckat vikariat i en blomsterbutik fick hon anstillning som
sekreterare pd Oxford University. Inkomsten frdn arbetet gav Elisabeth mdjligheten
att resa till Paris, och dven om det inte var forstaklass njot hon storstilat av resan. P4
universitet fick hon i mars 1926 i uppgift att ta hand om en belgisk professor som
gistforeldste om sina senaste upptidckter. Professor DuChamp uppskattade att
Elisabeth bdde var en duktig maskinskriverska och en kvinna som kunde fora sig, tvd
kvalitéer han ansdg vara mycket viktiga for en sekreterare. Elisabeth saknade lite
spinning i livet och tackade genast ja ndr professorn frigade om hon ville bérja arbeta
som hans privata sekreterare, nigot som den minst sagt forvirrade professorn
verkligen behdvde. Nu befinner sig Elisabeth och professorn pd den stora kryssaren
m/s New Amsterdam. Det &r en tillvaro bestdende av shufflespel och middagar vid
kaptenens bord.

Personlighet

Fréken Hollingsworth &r en kvinna av sin tid, hon har en rejil uppfostran och hon vet
hur hon ska uppfora sig i alla situationer. Hon dr mycket verbal och artig, nigot hon
ldrt sig i sitt yrke, da det &r hon som skéter alla professorns kontakter utdt. Hon #r
ordentlig, pa griinsen till pedant, och si pass huslig att hon bdde kan laga klider och
en trerdttersmiddag. Detta till trots dr hon fortfarande ogift. Att hon inte dr gift kan
man forklara med hennes 6verromantiska syn pd kirleken. Hon vintar fortfarande pa
sin dromprins.

Hennes forhdllande till professor DuChamp ir inte endast yrkesmiissigt, Elisabeth
dr som en mor for honom. Hon dr tvungen att hjdlpa honom med det mesta nir de
reser tillsammans, ndgot hon bara tycker dr trevligt, d& hon kédnner att hon gér ndgon
nytta. Professorn har verkligen varit mycket forvirrad pd sistone, nigot som oroar
Elisabeth som dr mycket fist vid honom.

Hon ér kénslig och grater ndr hon ldser sorgliga romaner och hon har svirt att
somna efter att ndgon har berittat en spokhistoria.
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Levnadshistoria

Douglas féddes 1892 i en vilbirgad medelklassfamilj i London. Fadern var lektor pd
Oxforduniversitetet. D4 fadern undervisade och modern var upptagen av sociala
aktiviteter samt av uppfostran av Douglas tre systrar blev han limnad ensam med sina
dventyrsromaner under sin barndom.

Douglas lydde sin fars rdd att forsoka sig pd en akademisk karridr, och pabdrjade
sina universitetsstudier vid Oxford 1910. Som huvudidmne valde han litteratur, men
hans ungdomsérs dventyrsbocker hade satt sina spir och det akademiska livet var inte
tillrdckligt spdnnande.

1911 fick Douglas syn pd ett anslag som talade om att Professor Hospers vid
etnografisk instutionen sokte folk till en expedition som skulle avresa till sydamerika
och utforska det inre Amazonas, en plats ddr ingen vit man ndgonsin satt sin fot.
Trots att Douglas egentligen saknade kvalifikationer anmilde han sig som intresserad
av att folja med. Professor Hospers blev dvertygad om hans lamplighet tack vare
hans entusiasm, och expeditionen avreste pd hosten 1911 och varade i over ett ar. .

Nir han &tervinde till England i borjan av 1913 visade det sig att en avldgsen faster
hade gétt hiidan och limnat ett icke oansenligt arv efter sig - Douglas blev ekonomiskt
oberoende.

Direfter reser Douglas virlden dver pé jakt efter dventyr och beromelse.

Personlighet

Douglas dr en man med ganska normala moraliska och sociala vérderingar for sin tid,
men har tack vare sina resor fatt en storre tolerans mot andra kulturer. 4

Spdnning, exotiska miljder samt &ventyrsupplevelser av pojkboksmodell dr den
stora drivkraften i Douglas liv. Ndr ndgot spdnnande och intressant sker blir Douglas
impulsiv och engagerad.

I det vardagliga livet kan han uppfattas som arrogant och har en ful ovana att tala 4
andras vignar.

Eftersom att han dr ekonomiskt oberoende tycker han att ekonomiska goromdl ér
ovisentliga och hyser liten forstdelse for andras brist pd pengar.

Douglas ogillar tvd urtyper av personer fordldrade auktoriteter samt hetsiga
ménniskor. Han har svart att forldta R.B.G.S for att de véigrar honom intridde p g a att
han inte har en akademisk utbildning.

Kvinnor anser Douglas vara ett nodvindigt ont och har beslutat att inte inleda négot
forhdllande pé ett bra tag framdver.

Douglas berittar girna och pa ett mycket spirituellt sétt om sina d@ventyrliga resor.
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1913-14 tillbringade han i Ostafrika, dir han bl a tillbringade stor tid hos

Kikuyofolket i Kenya. Foljde i sir Richard Burtons fotspdr och fann vita Nilens
kéllor.

1914-15 stred pd sir Lawrence av Arabiens sida mot turkarna. Trivdes ej i sir
Lawrence sold.

1918 Foljde dnnu en gdng i sir Richard Burtons fotspdr och sillade sig till den lilla
skara av icke muslimer som besokt helgedomen i Mecka.

1920 Anordnade han en liten och hemlig expedition med syfte att obemirkt ta sig in i
Jemen och stka reda pd drottning Sabas forsvunna stad. Misslyckades tyvérr.

1920-22 &ter i Ostafrika.
1922-25 tillbaka i England. Startade importfirma for exotiska foremal.

1925 befann han sig i Indien och blev forst i vdrlden med att fotografera insidan av
Taj Mahal.

1926-27 forsokte hitta Noaks ark pd Ararat i ostra Turkiet misslyckades dock.

1928 semestrandes i Singapore.



livi 4

Levnadshistoria
Oliviera Juarez foddes 1899 1 Faro, Portugal. Hans far var portugis och hans mor
spanjor med ett stink negerblod i sig. Oliviera hade ingen ldtt uppvixt, han fick stryk
sd fort hans far fick syn pd honom, vilket i och for sig inte blev sdrskilt ofta. Han
umgicks med ett ging kriminella ungar som livnérde sig pé ficktjuveri och undvek sitt
hem s& mycket som mgjligt. Olivieras mor tvingade honom att g i sondagsskola hos
en prist, vilket gjorde att han ldrde sig rdkna och ldsa hjilpligt.

Vid sexton 4rs alder monstrade han pd ett fartyg pd vig till England, dérefter
monstrade han pd ett annat 0.s.v.
Oliviera har nu rest virlden 6ver, men har aldrig brytt sig om sevirdheter och dylikt.
Varje hamn betyder samma sak: sprit, prostituerade, hasardspel och slagsmail. Efter
tretton &r pd sjon har han tréttna och borjat ldgga undan lite pengar for att kunna sl
sig till ro.

Personlighet

Oliviera dr en girig och egocentrisk man, han ser alltid till sig sjdlv foérst och andra
sen. Han har inga moraliska problem med att stjila och ljuga, men skulle aldrig kunna
doda ndgon om det inte var absolut nodvindigt, men han dr en javel pa att kasta kniv.
En liten del av hans katolska uppfostran sitter fortfarande i och han ir till och frin en
gudsfruktig man. Han brukar dromma om den farfarm han skall kopa i Argentina nédr
han har fatt ihop tillrdckligt med pengar. Trots sin bristfilliga utbildning har ha en
naturlig fallenhet for sprdk och har lért sig tala mdnga under sina otaliga resor. Nir
han kommer 6ver billiga bocker brukar han faktiskt 1dsa dem. Han hdller just nu pé att
lisa Clausewitzs mastodontverk "Om kriget".



