CALL OF CTHULHU HELCON 90.
Den 4:e November 1933,det dr sen host och viddret dr uruselt.

Spelarna sitter hemma hos friéken Flood.Frtken Flood berittar sin
historia och visar kartskissen.Efter detta kommer spelarna ant-
agligen att ge sig av mot Kraigmoore.

S& fort dom kommer utanfdr stadsgridnsen kommer Alex och Rex,

(se bak for info) att forstka tvinga av dem vigen och skjuta
Emily Flood.

BANKFACKET

Ddr finns ndgra enkla men dyrbara guldsmycken,tre guldringar,
en grovldnkad halskedja och ett guldkors med 5 vita pidrlor in-
fattade.Ddr finns #ven pengar 195pund och ett brev Handout 1.

DR FLOODS BIL

En morkgron Clyno 10,8 hp.
Hoger framskdrm dr kraftigt tillbuktad och hjulet sitter snett.
Det finns bensin for 3 mils f&drd i tanken.

STADEN ABERDEEN

MUSEET

En stor gra byggnad med pelarfasad och koppartak.En stor trappa
flankerad av marmorpelare leder upp till huvudentren.(Lonns volym
finns p& andra védningen pad avdelningen om 1700-tals litteratur).

POLISSTATIONEN

P4 hornet av Main Street och Brighton Road ligger stadens polis-
station.Det dr en stor tegelbyggnad omgidrdat av ett svart staket.
Spelarna blir skickade till Kommissarie Conrad Burke.Han s&ger
att den enda information han kan ge dr att hugget kom snett upp-
ifrdn och bakifrén samt att det gjordes av ett 500-ar gammalt
vapen,det har jdrnfilsspdn visat.En grovsulad kinga av storlek
43 har gjort de spadr som hittades i rabatten.

BANK

Mitt i centrum ligger Bank of England,ett mycket stort grdbrunt
hus med stora fénster och en trappa flankerad av tvd stenlejon.
Floods sk&p har nummer 224.Ni blir hjdlpta av en dldre grahérig
man som minns att sist Dr Flood 6ppnade sképet var tva dagar fore
hans bortgdng vid middagstid.

KRAIGMOORE

Kraigmoore d&r en samling hus centrerade kring en liten & som
rinner genom ett flackt &dkerlandskap inrutat av smd sten gédrs-
gdrdar och skogsdungar.

De flesta husen dr av sten med tegeltak.En lerig bygata delar
byn pd mitten,denna delas i sin tur pd mitten av en grd stenbro.
Oster om bron finns en vattenkran.

Byborna dr mycket skygga och drar sig undan n#r spelarna kommer.
Knackar spelarna p& nagot hus sd kommer inen att &ppna &ven om
ndgon just gatt in.



VARDHUSET

En 1l4g grd byggnad med utstickande tak och smd gluggar till
fonster,ingangen dr ett lagt valv med nitad ekport.Didr verkar
det vara tomt.

Barsalen &r spartanskt inredd i medeltidsstil.P& viggarna hidnger
en darttavla och lite Guinessreklam.

Bartendern &r en tunnhdrig man i 50 &rs 4ldern med vildiga pol-
isonger.Han bdr en urblekt och smutsig gubrun vist.

POLIS

En liten vinkelbyggnad av sten med en trappa upp till porten.
Det lyser i de smala fonstren och en rokslinga kommer fréan
skorstenen.Inne i huset finns overkonstapel Simmons och hans
bitrdde Barney 0 Rourke.

De talar gdrna med frdmlingar eftersom det sd sillan passerar
ndgra genom byn.

Bybornas skygghet beror p& ett antal forsvinnanden som intriffat
kring Allhelgonahelgen.Troligtvis ungdomar som tréttnat pa halan
och flyttat till stan eller négot liknande.F&r tva ar sedan for-
svann tvd barn,dom hade nog gétt ner sig i sankmarkerna pd heden.
Vi anordnade en skallgadngskedja i fyra dagar.Hade inte bybornas
vidskeplighet gjort att vi blev sd& f& sa& hade vi nog hittat dem.
Oroligheterna brukar sldppa igen efter helgen.

Ingen bybo har gett sig ut pad heden ,vad jag vet.

Rykten gdr om att monster och demoner bor dédrute.

De enda som bor ddr ute #dr familjen Marsh och dom har inte
rapporterat ndgot ovanligt.Marsh dr en hdrt arbetande familj.
Dom &r trevliga,irldndare forresten.De flyttade dit for négra

dr sedan.

HANDELSBOD

En stor stenbyggnad med hotak.Hopbyggd med byns smedja som ligger
intill bron.En illa medfaren reklanskylt hidnger utanfor dérren.
Innehavaren dr mrs Perkins,en kraftigt vithdrig kvinna i 40-ars
dldern som dr mycket vidskeplig.

KYRKA

En liten vitkalkad stenkyrka med koppartak,ligger norr om byns
lilla torg.Den omges av en hostfdrgad trddgadrd.Bakom kyrkan kan
man skymta en kyrkogéard.

Prdsten dr en svartmuskig ldng man med fanatisk genomtridngande
blick.Han predikar om hdxor och demoner som samlas ute pad heden
for att hdlla sabbat.Han misstror frdmlingarna och vill inte
sldppa in rollpersonerna i kyrkan,men bjuder dem till guds-

t jdnsten pé& sodndagen.

GARDEN

En slingrig vdg leder ut mellan hedarna till ett litet hus
omgiven av en inhdgnad didr far betar.Det ryker ur gardens skor-
sten.En rdd rostig T-Ford pickup stdr parkerad vid gardens lada.

P4 gdrden bor och arbetar Cornelius och Rebecca Marsh.De kommer
fran Irland.De dr b&da i trettio &rs &ldern och har inga barn.
De lever pd farskitsel.

Férutom fadr har de hons,tvd hdstar och en buffel vid namn Curry.
Paret dr mycket glada dver bestket och bjuder in rollpersonerna
pad middag,kycklinggryta med potatis.Dom ladnar gédrna ut sina

hdstar om spelarna frégar.



De har inte sett ndgot mystiskt under de tre &r som de bott pa
heden.M6 jligtvis att dimman som dyker upp ibland Hr lite oberik-
nelig och att djuren blir lite oroliga under vissa perioder.
Cornelius gjorde ett mystiskt fynd d& han gr#dvde upp brunnen.
Han hittade en blylidda med en bok frd&n 1700-talet.

I den boken stod det om mystiska saker som hdnt ute pa heden.
Han sdlde boken till Museet i Aberdeen som betalade en god slant
for den.

Over spisen i huset hidnger ett gevidr.Cornelius har 20 skott till
detta gevdr om det skulle behdvas.

VAGEN FRAN ABERDEEN TILL KRAIGMOORE

En liten landsvdg leder ur i det kulliga landskapet.Vigen giar
genom dker och betesmark och passerar ett fital gardar.

VAGEN FRAN KRAIGMOORE TILL INVERNESS

En illa medfaren landsvdg leder ut i det kuperade landskapet.
Det enda som bryter enformigheten #r forfallna stengidrsgdrdar
och smd omrdden av vasstdckt sumpmark.Efter ca en'och en halv
mil sd korsas vdgen av en liten stenbro dver floden Tay.

P4 andra sidan bron sd ringlar det sig en liten sidovidg uppfor
en kulle pd vilken en stor viktoriansk tridbyggnad avtdcknar sig.
Ddr avtagsvédgen sluter samman med huvudvidgen stdr en liten skylt
med texten Black Claw Hotel.

Vdgen slingrar sig vidare mellan hedarna ungefir 10 mil ddr dom
finner Inverness. j

THE BLACK CLAW HOTEL

Receptionen:

Lobbyn &r svagt upplyst av de oljelampor som hidnger pad de brun-
tapetserade véggarna.Golvet #r mdnstrat i olika grona nyanser
och hogra vidggen flankeras av en sliten mérkbrun triddisk.

En bre trédtrappa svidnger av &t hbger upp p& andra vaningen.

P4 ett trdbord intill viggen ligger en bunt med gamla tids-
skrifter.Rummets vdggar pryds av ett par krukvixter och en stor
tavla forestdllande svartgrd dimhéljda heder med en borgruin i
siluett.Frdn borgens kron sipprar ett sjukt gul-gront 1jus ut.
Den dr signerad A.Ryan 1812.

Bakom disken finns ett litet tridsk&p med nycklas till rummen.
Det ligger en doft av rengdringsmedel i luften.

Matsalen:

Matsalen &r inredd i morkbrunt och svart med mdrkroda tunga
gardiner som t#dcker det smala fonstren till h#lften.

De gamla sprdckliga tapeterna har 1ljusa fldckar ddr det tidigare
har hdngt tavlor och andra vdggprydnader.I ena hdrnet stdr en
grammofon pd en byrd och brevid ligger en hog med stenkakor

med enbart gammal jazz.

Herr och damtoalett:

Vdggarna &t tdckta -av schackrutigt kakelgolv.Férutom toalett
finns en drgad metallvask och en illa medfaren spegel.Det finns
tvdl och handukar.Ddrren dr ldsbar frdn insidan.

Skrubb:
En liten mdrk skrubb med stddartiklar,kvastar,hinkar osv.

Badrum: .

Vdggarna tédcks av gulvit skitigt kakel,golvet #r schackrutigt.
Ett stort badkar stdr i rummet och i ena hornet finns ett skap
innehdllande handdukar ochtvdl.P4 skdpet stdr en lampa.



Kok :

Ett stort kok med tvd ugnar och en spis.Stekpannor och grytor
hdnger pad vidggarna.En stor diskbdnk l8per ldngst ena viggen och
den innehdller allehanda redskap.

Skafferi:
Ett litet men vdE1fyllt skafferi.

Kontor:
Ett spartanskt moblerat kontor med ett stort skrivbord,ett skap

och en tom bokhylla.I skdpet finns ett kassaskdp som innehdller
pengar och 16 pass.Koden dr 543819.Skrivbordet innehdller osk-
rivna papper och pennor.Dorren till kontoret #r l&st.

Linneforrad:
Ett morkt forrdd med hyllor fyllda med div singklider och hand-

dukar.

Rummen: , .
Sparsamt moblerade i mdrka férger,tvd sidngar en byrd och ett skap
En mdssings lampa hdnger i taket och golvet tdcks av en gul-gron

dcklig matta.

Privat sovrum:

Ett fint inrett sovrum med tvad sidngar en byrd och en stor gar-
derob.Ett stort fonster vdtter mot floden.

Byrdn innehdller alldagliga herr och damkl#dder.I understa 1ladan
ligger en revolver kaliber 38 med 20 kulor.I garderoben finns
ytterklédder,regnrockar och sttvlar.Det finns dven tv4d uppsétt-
ningar med ridklédder.

Matkdllare:
Innehdller laddor med matvaror och drycker.

Ladsrum:

Ett litet rum med skrivbord och en lampa.Tvd sk&p och en hylla
stdr intill den ena vidggen.Skdpen innehdller allehanda skriv-
material samt ett 1last metallskrin.Detta i sin tur inneh&ller:
Namelaess Cults,People of the monolith,Prodigies in New England
samt Necronomicon.En hylla innehdller familjen Morgans samlade
kronikor.(Handout )Rummet dr 1&st:

Vind:

En mérk vindsvéning fylld med brdte.Hdr finns:Mobler,gamla klider
en uppstoppad bld papegoja,en komplett guldgrdvarutrustning,flera
kistor och l&dor,gamla mattor,gardiner,ett gammalt jakthorn,en
flygel,en gammal fransk uppslagsbok,ndgra flitade korgar,en sick-
pipa,tvd uniformer fré&n vdrldskriget samt en glddlampa.
Uniformerna bdr en majors respektive kaptens grad.

Vindens enda innvdnare #r en skock radttor och fladdermbdss.
Tornrum: '

Ett dammigt litet rum med luckor &t alla h3ll.Brinnmirken och
droppar av svart och rod stearin finns pad golvet.Det hidnger en
drgad kopparring i taket.

Bilarna utanfor:

Tvad bilar stdr parkerade utanftér hotellet.En 1929 &rs griddgul
Bentley med 4 sitsar.Vidnster framskidrm dr tillbucklad och har
morkgrona firgflagor.,

En 1926 &rs Rover stationsvagn,vit med tr#paneler.



HEDMARKEN KRING THE BLACK CLAW HOTEL

Gristdckta kullar strdcker sig ut over markerna med inslag av
sumpmark 4t norr.Sumpomrddena forekommer mer frekvent ju mer
norrut man kommer.P& hedarna vixer grds,ljung och en del sma
buskar.I stérre sumpomrdden vixer H#ven smd forvridna trid.

P4 dagarna rider broderna Trevor och Benny Morgan omkring pa
heden.Om rollpersonerna strovar omkring pa dagen ute pad heden

s4 kommer de att upptdckas av broderna.Dessa kommer att hdvda att
rollpersonerna befinner sig pd privat omrdde och be dem &tergd
till hotellet.Om de frivilligt inte gor detta sd kommer de att
bli aggressiva och anvédnda vald.

Broderna patrullerar heden frdn morgon till kvdll och de enda
pausen de tar dr en middagspaus.

THE BLACK CLAW HOTEL

Hotellet drivs av en viss Catarina Morgan.Det &r en medeldlders
mérk kvinna klddd i en svart kldnning.Hon upptrdder kyligt mot

spelarna.
PA DAGEN

Alla som finns p& hotellet &r av familjen Morgan.

Dom #r 18 stycken.Tva vaktar hedarna,Trevor och Benny,och tva
tar hand om hotellet,Sarah och Catarina.Resten av familjen sover
pad dagarna och gdr upp kring 13:00 for att dta middag.Efter den
sd gdr de och ldgger sig igen.Vid 19-tiden kommer de alla ner
och samlas i matsalen.De samtalar tyst och lyssnar pa skivor.
Om spelarna forstker lyssna pd deras samtal sd hor de att det
ror sig mest om gamla krigsminnen,sldktingar och annat oint-
ressant.

Tvd mbrka pojkar i 10-ars &ldern,0liver och Allan,gédr efter
rollpersonerna och spionerar pd dem.De har kalla mdrka dgon

och kommunicerar inte alls med rollpersonerna.

P& kvidllen smyger "gidsterna"ut tvd och tvd mot borgen for att
ingd“i ritualerna.De ldmmnar hotellet mellan 23:00 och 00:00.

Pojkarna sitter i studierummen mellan 18:00 och 23:00.

PA NATTEN

Alla utom Catarina,Sarah,Benny och Trevor samt barnen deltar
i ritualerna vid borgen.De som inte &r med sover.

Om spelarna stannar mer #n en natt pad hotellet eller om nagon
kommer p& att de snokar sd& kommer klanen Morgan att utarbeta en
hemsk plan.De kommer att hdlla paralyserande gift i spelarnas mat
for att ddrefter sldpa ivdg dom till borgens tortyrkammare d&dr de
binder ihop deras fotter och hdnger dem i fdtterna i offersalen.
Ddr halshuggs dom och blodet rinner ut dver den silverfdrgade
reliken. _
Giftet som Morgans anvidnder #r paralyserande och har giftstyrka
17 ifall spelarna dter mer dn hdlften av maten.

PRISER OCH OVRIGT

Overnattning:2 pund/person Meny:
Frukost:3 shilling 1.Kalvkotlett,potatis och brun
Middag:1 pund sds.Dess:Fruktsallad med gréddde.

Bad:1 shilling

01,Vin:15 pence 2.Kottbullar,potatis.Dess:Graddd

tdrta och marmelad.



THE BLACK CLAW HOTEL

VIND VIND L -

BORGRUINEN

Omringad av svarta tdrnbuskar och férvridna trdd ligger en stor
borgryin inh$ljd i dimman.Man kan se svarta siluetter av raserde
murar,stenpelare och tomma fonstergluggar.En svagt hdrsken lukt
ligger i luften.Borgen &r omgdrdad av en halvt sumpig vallgrav
bvertdckt av manshtvg vass.En mossig forfallen stenbro leder

over graven fram till borgen..Det dr dodtstyst.Det enda som
bryter tystnaden &r vinden som susar i tr#den.

Borggérden:

Runt borggédrden sticker forfallna murar upp mot skyn&.Tunna dim-
strdk ligger som fogg 6ver kullerstenarna.Borgruinens norra torn
reser sig olycksbddande mot himlen.



Plotsligt hors ett svagt ljud av springande tassar och fldsanden
frdn norr.Tva svarta dreglande bestar kommer mot spelarna.

Det &r tvd Dobberman Pinchrar.Dessa leds av Andrew Morgan.

Hdr blir det strid.

Byggnad Nr 1.

Ett lagt valv leder in i en mdrk sal.Strimmor av grétt 1jus
smyger sig in genom de trasiga blyinfattade fonstren och hdlet
i taket.

Rummet dr fullt av stenblock,murkna binkar och raserade pelare.
Vid sddra vdggen stdr ett vdldigt stenaltare och vid salens
sidor skyms vidggarna av tunga draperier.Rattor kilar fram och
tillbaka mellan de draperier som ramlat ned och ligger i hdgar
pad golvet.Altaret &r av ett stycke marmor och belamrat med
konstiga linjdra symboler av en sort ni aldrig sett forut.

Byggnad Nr 2.

En stor fyrkantig portal leder in i ett stort rum.Lings inne
stdr tva hdstar fastbundna vid en rostig fackelhdllare.

Nagra hobalar stidr i ena hornet.

P4 en grov bdnk ligger sadlar och betsel,ett par filtar och en
sdck med havre.En grov stentrappa leder upp till taket.Runt
trappans bas ligger ben utspridda.Det dr mdnniskoben.

Norra Tornet:

Den hogsta byggnaden i ruinen.En trappa leder utanpd upp till den
andra vaningen som ligger Uppen &4t Uster.De halvt raserade
vdggarna reser sig ca 20 meter upp,svarta och hotfulla.

Vid tornets bas finner man en halvt rutten trdddrr.Bakom denna
finner man ytterligare en dorr.Denna dr_: ndgot kraftigare och
forsedd med jdrnbeslag.Den har Sty 25.

Innuti:

Ett nytt rum med ett litet bord p& vilket ett vaxljus brinner.
Tre violetta ké&por hdnger intill dorren.En trilucka med en grov
jdrnring finns i golvet.Under luckan d&ljs en mdrk spiraltrappa
som leder ned i underjorden.

Rum Nr 1.

Violett draperi med mystiska mbnster.

Gobeldngerna kring vidggarna visar hur riddare- med kors pd sina
skdldar kdmpar mot ndgra andra medeltida figurer som har fem-
kantiga invecklade symboler pd sina skoldar.

Rum Nr 2.

Violett draperi h#dr ocksd.Gobeldngerna p4 dessa viggar visar
hur riddarna med korsen bli besegrade,halshuggna och offrade
till ett mystiskt och underligt format foremdl.

I rummet stdr ett antal koffertar uppradade utefter viggarna.
Dessa innehdller gamla svdrd,rustningar,tvd skoldar med kors-
tecknet pa,formultnande ldderbidlten och ett antal skiktor.

Tortyrkammare: ;

Violett draperi med mystiska mdnster.

En fuktig k#llarhdla med alla mdjliga sorters tortyrredskap

p4d védggarna.En illa medfaren strdckbink stdr i mitten pad rummet.
Under den sticker ett antal brdnnjdrn ut.

Mot ena vdggen star en jdrnjungfru brevid en vanlig bink.

P4 andra sidan finns &nnu en dorr med jidrnbeslag.



Offersal:

En stor svart tridport med silvertecken.

En vdldig svart sal med vdlvt tak.Hundratals svarta 1ljus brinner
tverallt och i nischer runtomkring kan man skymta rustningar.
Ett tiotal kdpklddda min sitter kn#dbdjda i mitten av rummet.
Fem huvudlosa nakna kroppar hdnger upp och ned frédn taket.
Blodet fré&n dem rinner ned i ett i golvet uthugget pentagram
och slutar i en femkantig sdnka i golvet.Ndgot metallskimrande
glimmar ifrdn sdnkan.Bortre viggen &r nistan helt tdckt av
kranier i olika forruttnelsestadier.

En av de kdpklddda minnen stdr lutat mot ett ornamenterat svérd
och framfor honom ligger fen stycken huvuden.

En- 16nngdng leder hdrifrén till rum Nr 1.

Om nagot hinder forsdker ledaren ta med sig reliken fran

sinkan och fly tillbaka till hotellet genom denna ldnngang.

RELIKEN

Reliken #dr en silverfirgad femkantig pyramid ca 15 cm hég.
Den har bronsfidrgade inldgg i mystiska ménster pa sidorna.
Den viger ca lkg och om man knackar pd den s& later den ihdlig.

Den har 25 Hp.
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LONNS MANUSKRIPT

Jag aterberdttar hdrmed kortfattat vad jag varit med om denna
kvdll den l4:e Mars 1787.Jag tog mig nattetid till den plats min
broder hade forklarat ldget pd.Jag simmade &ver Tay och tog mig
sedan Ysterut i svackor och i lagpartier vidare.

Den sjunkna marken forsvdrade min fdrd ytterligare,men jag

borde hinna fram innan nattens skyddande morker voro borta.
Timmar senare nadde jag den plats som min broder beskrivit,dir
han hade varit vittne till det som tvingat honom till anstalt.
Det var en raserad samling byggnader som nidrmast kunde liknas
vid en medeltida ftrskansning.Jag tog mig ndrmare.Jag hade blott
hunnit nagra steg in i ruinerna innan jag horde rorelser omkring
mig.Jag tittade ndrmare men min svaga lykta kunde inte fortridnga
de skuggor som dvdljdes bland stenarna.

Jag skymtade tvd glimmande dgon innan jag blev omkullkastad av
en varelse som slog lanternan ur min hand och bertvade mig det
lilla 1jus jag hade.

Jag kdnde klor slita i mina kldder och k#dnde en andedr#dkt som
stank ruttet kott sld emot mig.

Jag lyckades med min vandringskdpp sld odjuret ifrdn mig och
vansinnig av skrdck sprang jag ddrifrén,

Ledd av stjdrnljuset tog jag mig skridckslagen tillbaka.Da& och da
tyckte mina omtumlade sinnen hora 1ljudet av hovslag och jag
vidntade mig ndr som helst se hornprydda mdrka tjdnare rida emot
mig fér att ta mig till deras herre.

Jag lyckades dock ta mig over floden och jag sitter nu och
antecknar detta hos en vdnlig farmarfamilj.Jag skriver detta

for att jag ska minnas alla detaljer sd& att myndigheterna,ndr
jag delger dom detta,ska agera mot vad som #n déljes ute pa
heden.

Vid sina sinnens fulla bruk Josef Lonn
14:e Mars i Guds &r 1787.



KRONIKORNA

Berdttar om hur en riddare vid namn Sir Morgan av Kraigmoore
som deltog i Ludvig IV korstdg p3 1200-talet.Han tog med sig en
magisk pyramidformad relik fr&n Egypten.Han var som fortrollad
av denna skatt och hade med sig den vart han &n gick.

Morgan blev med tiden galen.

Han studerade gamla arabiska texter och experimenterade med
svartkonst.Han blev frantagen sin riddartitel och forfoljd av
kyrakan.Han tvingades fly norrut.Han tog med sig sin familj och
ndgra trogna thdnare och byggde sig en borg pd de skottska
hedarna.Den magiska reliken sades lova makt och Overnaturliga
krafter.Morgan bildade ett litet sdllskap som genom blodiga
riter lovade att l&ta reliken vaktas och hilla dess krafter
mdttade med médniskoblod tills den dagen d& de makter som sades
vara fangade i reliken brot sig ut och borjade ta vdrlden i
besittning.Vid denna tid skulle familjen Morgan f& makt att
styra Over virlden med dem.

Aren gick och flera ganger forsdkte prdster och kyrkans soldater
inta borgen och driva ut familgen Morgan.Men Morgan stod emot
alla dessa forstk med hjilp av relikens magi.

Det berdttas att en skotsk klanherre vid namn Aron aktivt kdmpade
mot Morgan och att deras hidrar mdnga gdnger méttes och utkidmpade
blodiga slag.Morgan gick alltid ur dessa med segern i behall.
Morgan forbannade Aron och lovade att han skulle slakta alla
Arons avkommor och offra dessstill reliken.

Kronikorna berdttar vidare att &rhundrade efter Arhundrade si
slaktades de flesta av Arons avkommor,men ndgra klarade sig och
undkom.

Det berdttas Hdven att Morgans slidkt lyckades f& ett antal av
arons sldkt mbrdade under det stora kriget genom att anklaga
dom for forrdderi och desertering.

Det ber&dttas ocksd hur man offrar mdniskor till reliken var je
Allhelgonaafton och var tredje fullmane.

Det sista som stdr skrivet Hr att en viss Proffessor Flood har
dodats d4 han hade ndstan lyckats snoka upp allt om sldkterna
Aron och Morgan.

Han ska offras vid ndsta fullméne.

Det finns dven sldkttrdd som visar Morgans sliktband i ett rakt,
led,de dr 16 familjemedlemmar nu.

Aron sldkt &r ofta spridd och forkortad,dir Morgan dodat person-
erna i frédga.Alla rollpersonerna har ndgon sammanknytning med
sldkten Aron,med efternamnet Dunbar.De &r de sista forutom ett
dldre barnldst par av slidkten Dunbar i Frankrike och en &dldre
dnka pd Irland.



EMILY FLOOD LARARINNA 27 AR

STY:10 DEX:14 INT¢13 IDEA: 65
CON:9 APP:15 POW:11 LUCK:55
S1Z312 SAN:99 EDU:19 KNOW:95

HP:10 MP:11

SAN:55

Accounting:65% Diagnose Diasease:25%
Anthropology:30% First aid:40%
Archeology:457% ' Hide:15%
History:65% Jump:257%
Liberary Use:40% Linguist:20%
Occult:15% English:95%
Latin:50% French:30%
Ride:50% Sneak:20%
Swim:257% Throw:257%
Track:107% ZoologylO07%
Historia:

Fodd och uppvdxt i Aberdeen.Blev engelskldrarinna efter skolan.
Din far var proffessor i antropologi och historia.Under senare ar
skaffade han sig en hobby han var mycket fortegen om.Han spender-
ade ofta madnga sena kvidllar p&d bibloteket.Du frédgade madnga gdnger
vad det rorde sig om,men d& valde han att byta dmne eller att be
dig inte ligga sig i hans arbete.

Under dren blev han mer och mer involverad i sitt arbete och till
slut blev det som en drog for honom.Han berdttade aldrig ndgot
for dig och det verkade som om han forsdkte skydda dig frédn ndgot

Din fars dod:

Den 14:e Oktober 1933 meddelade din far dig att han skulle del-
taga i ett historieseminarium i oxford.Han skulle stanna dir i
en vecka och han hade ordnat sa att du kunde bo ute hos din far-
bror pd landet utanfor Kraigmoore.

Ndr du kom tillbaka hem efter vistelsen pad landet sd fann du din
far dédad i sitt ldsrum och hela hans arbete bridnt till aska.

Du kontaktade genast polisen.De gjorde en undersdkning och hdller
nu pad att utreda fallet.Deras brist pd information gér dock att
fallet d&r ndstan omdjligt att losa.

Efter ndgra dagar ndr du fick hem en kopia p4 polisrapporten si
fick du dven tillbaka det gamla fotografi som legat i din fars
innerfick tillsammans med ett antal smd anteckningar.

Du bestdmde dig for att sdtt in en artikel i The Times.Spalten
inneht1l fotot och texten:"Den som k#nner igen ndgot om detta
fotografi,minsta lilla information av intresse,kontakta di sna-
rast Miss E.Flood,Blixton Rd 15 Aberdeen".

Kanske ndgon visste ndgot om mannen p& bilden,som kunde leda till
att du fick reda pad vad din fars arbete handlade om.Du &r helt
sdiker pd att det var pd grund av det som han blev mdrdad.Négra
dagar senare fick du svar fradn fem personer som alla kdnner till
nadgot litet.Du skickade dom en inbjudan och en tagbiljett till
Aberdeen.

Det &r nu den 4:e November 1933 och fem personer har kommit,de
sitter just nu i ditt vardagsrum,dom har just bbdrjat presentera
sig.



SLAKTEN MORGAN

David Morgan 46 Ledare

Debohra 44 Davids fru
Harriet _ 21 Davids dotter
Brian 56 Davids bror
Elsbeth. 54 Brians fru
Robert 41 Brians son
Sidney 34 Brians son
Julie 27 Sidneys fru
Oliver 10 Sidneys son
Alan 8 Sidneys son
Treévor 24 Davids son
Benny 23 Davids son
Andrew 18 Roberts son
Sarah 17 Roberts dotter
Anne 15 Roberts dotter
Catarine 35 Davids syster
Standardvidrde:

Anvidnd dessa virden for alla,modifiera vid behov.

Str:10 Dex:11 1Int:12 Hp:11
Con:11 App:12 Pow:l3 Mp:13
Siz:11 San:80 Edu:10

Chtulhu Mythos:15% Modifiera vid behov.
Ride:25%

History:40%

Dodge:24%

Spot Hidden:25%

Fist/Punch:20%

Alex oeh Rex.(Alex kor)
Alex Timms 32 Rex Toby 35

SEES 13 14 Alex har ett avsdgat

Con: 12 1.5 12 gauge hagelgevir,
Sz 14 13 6 patroner och en kniv
Dex: 12 11

App: 10 11 Rex har en 9mm auto-
San: 99 99 matpistol med 25 pat-
Int: 12 © 14 roner i en keps.

Pow: 11 12

Edu: 3 4

Drive: 65% 65%

Dodge: 45% 457%

Throw: 30% 30% Alex och Rex #dr tvad vanliga
Sneak: 65% brédkstakar och smdbrottslingar.
Hagelgev. 30% Daniel Morgan kontaktade Rex
Kniv 75% 15% annonymt per brev och gav dem
Pist.9mm 55% 150 pund i forskott och for-

i klarade var en tillgdnglig bil
stod till deras férfogande.Deras jobb gillde att doda miss Flood.
Helst s& att det sdg ut som en olycka.De sak f& ytterligare 500
pund sd fort jobbet #r avklarat.Daniel tipsade #ven om att de sk-
ulle gora det utanfor staden.Bovarna kommer att skugga Miss Flood
och forsvka doda henne ndr de lidmnar staden.De bryr sig inte om
hon har s#dllskap.

Polisen k#nner till Rex och Alex v#l och 1laser in dom om spel-
arna her bevis eller vittnen till mordfdrstket.Om Rex och Alex
moter pd hdrt motstidnd frdn spelarna si flyr de hellre #n att
riskera sina liv.



