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EN DOD I ETT HUS

Aret ar 1933, I Amerika rader forbudslagarna.
Morka krafter ror sig bakom kulisserna pd
storpolitiken. En grupp ovetande hyresgaster i
Boston blir ofrivilligt indragna i en komplott av
ohyggliga proportioner...

Intrigen: USA:s armé har under en ldngre tid
utfort experiment med stridsgaser under
stringaste sekretess. Nar sd ett preparat rakar
framkalla en mental link mellan alla pdverkade
till en annan varld befolkad av vidunderliga
monster. En lidnk kraftig nog for att dessa skall,
under en kort tid, kunna manifestera sina
blodtérstiga former pé jorden. Leder det till att
ett helt forskarlag forsvinner sparldst. Militdren
tystar ned hela affiren och borjar nyfiket med
arbetet att forsoka analysera det deras
forsvunna forskare tagit fram, men olyckligtvis
stjdls den enda aterstiende ampullen med
preparatet av en frilansande spion. Som, dodligt
sdrad tar sig till sin uppdragsgivare i hopp om
skydd. En person som under tickmantel bor i
RP:nas hyreshus. Den sdrade spionen ér dock sd
illa ddrran ndr han ndr huset att han tappar
ampullen med stridsgasen i trappen.Ddr den
senile och tokige hyresviardinnan tar hand om
den och sedan glommer hela hindelsen. Sedan
tar spionen 1 sitt omtdcknade tillstind fel pa
bade vaning och dorr och strular rakt in i en
kind kommunists malarateljé. dir han dor
spektakulirt infor de RP som forsamlat sig dar
for en maltid.

Sikerhetspolisen borjar genom dessa hindelser
misstinka att RP dr kommunistspioner och
borjar folja efter och skrimma dem i hopp om
att de ska bli oroliga nog att géra nigot misstag
och avsldja var ampullen ar.

Samtidigt har den riktige spionen naturligtvis
markt att hans agent dott hemma hos en av RP.
Han marker ocksa att sikerhetspolisen bevakar
RP, slutsats: de dr misstinkta for spioneri. men
inga bevis finns dnnu. Alltsd, ampullen dr med
andra ord dnnu ej funnen!

Overtygad om att RP miste ha den, kanske
ovetande om dess betydelse, kanske for att silja
till frimmande makter, borjar den tyske spionen
sitta press pd dem att 6verlimna ampullen. Han
kidnappar en flickvin till en av RP och ger dem

négra dagar att 6verlamna "objektet” vid en viss
plats om de nansin vill se henne levande igen.
For att ytterligare komplicera saken har den
dode spionen dven kontaktat den lokala maffian
och forsokt silja ampullen till dem, maffian har
naturligtvis insett vilken enorm vinst det skulle
ge att sdlja tillbaka giftampullen till USA. Eller
rent av silja den till nigot annat land som
betalar battre. De kunde dock inte erbjuda lika
mycket som tyskarna. Men blir mycket
intresserade av RP nir spionen dor innanfGr
dorren pd dem. De borjar genast sdtta press pa
RP att Gverlamna giftgasen.

Tillsammans mdste RP spdra upp den tyska
spionligan och riddda flickvannen. Alternativt
aven finna ampullen och kanske dterborda den
till militdren. Allt detta innan de hamnar som
oidentifierade lik pa barhuset.

TIDTABELL FOR HANDELSER

DAG 1(TORSDAG):

Det ar den 23 Februari, och Wolfgang Krest
fyller 30 ar. Dagen i dra har alla vannerna
samlats 1 hans ateljé, for att fOrtira en
fodelsedagstirta som Louella bakat. Alla haller
just pd att sjunga "Ja md han leva.." nir
plotsligt dorren knuffas upp och en blodig man
stapplar in i rummet.

Las for spelarna:

Mannen dr kanske 50 dr gammal, med vitt yvigt
har och ldsglaségon, varav ena glaset dr
krossat. Han hdller sig krampaktigt om magen
och blod sipprar fram mellan fingrarna. Han
faller ned pa knd samtidigt som Bert kastar sig
fram till honom. Mannen strdcker fram tvad
blodiga hdnder och sdger med darrande rost:



-Fort, hjilp mej. vi hade en dverenskomm-
else....Jag stal den, men de hittade mig...Ah
Gud, hjilp mej! Om de finner mig hdr dr vi sd
gott som doda!
Nagot i mannens blick blir glasartat och han
kollapsar med en doende suck i Berts armar.
Mannen ar dod. Han ér helt nedsélad med blod
och spdren till dérren uppfor trappan ar glans-
ande roda av hans livsvatten. Spelarna har en
minut pd sig att genomsdka mannens fickor
innan kvarterspolisen kommer uppstormande
efter att ha sett blodsparen pa gatan.
Denna plotsliga hindelse borde medféra SAN
slag eller forlust av 1T3 SAN.
Pa ndgra visitkort stir att ldsa: "Doktor
William Scetnitch. East Brookstreet 25C. Tfn:
95675." I en ficka kan man hitta en nyckel-
knippa med ett antal nycklar pd. Fem for att
vara exakt, tre gdr till laboratoriet, en till hans
hyreshus ytterdorr och en till hans egen vaning.
Mannen har blivit slagen i ansiktet med ndgot
hart (begynnande blatira), och ar skjuten tvd
gdnger 1 magen av ett grovkalibrigt vapen.
Efter en minut kommer kvarterspolisen (som
tidigare namnts) upprusande for att se vad som
hént, efter att ha noterat blodspir in i huset
utanfor pa gatan.

Sikerhetspolisen, som dr under strikta order att

inte gora sd lite som mojligt vdsen av sig, viljer
att bara avvakta och inte géra ndgot visen av
sig. Om ampullen beslagtas sd dr den litt att
konfiskera i polishuset.
Polisen, en yngling vid namn Gary, kallar pd
forstirkning och borjar ta upp vittnesmal. En
bunt kriminalare kommer snart till platsen
anforda av Winston McCody, en gammal vin
till Bert. Kriminalarna kan inte mer 4n konstat-
era att mannen ar dod.Ta upp vittnesmal, leta
igenom vaningen, finna hans hemadress, skicka
ivdg kroppen och sitta ivig for att undersoka
den dédes vaning. Denna procedur kommer att
ta storre delen av Wolfgangs fodelsedag i
ansprdk. En prelemindr teori dr att han har
ndgon form av forbindelse med maffian och att
nigon form av uppgérelse i undre virlden
ligger bakom hans skador. McCody lovar att
hilla Bert underrittad om hur det gir i
undersokningarna.

Vad RP gor resten av kvillen ar upp till dem.
Men ifall de gir ut kommer de att finna sig
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skuggade av mién i hattar med breda britten och
trenchcoats.

Om Wolfgang krest limnar sin vining pi
kvillen kommer den tyske spionen i huset att
genomsdka hans rum pa jakt efter ampullen.
Hela vdningen ar uppochned vind nir han
dtervander. Alla madlningar sdnderrivna och
lador utrivna.

DAG 2(FREDAG):

Nasta dag forflyter lugnt. Men om RP ir
uppmirksamma sd marker de att de ir bevakade
av en man i trenchcoat. Om de fragar McCody
sd sdger han att det ar han som placerat en
civilkladd polis dar ifall ndgot skulle hinda som
skulle kunna ge klarhet i fallet. Vad McCody
inte vet dr att Sdkerhetspolisen dven de bevakar
huset, och speciellt RP, i hopp om att de ska
leda dem till sina Gverordnade.

I tidningarna kan man lidsa om den mystiske
ddde. Men i artikeln nimns bara saker RP redan
vet. Forutom att hans virdinna, Alice Varling,
beskriver honom som en tystliten, vinlig och
skygg manniska. Vad mannen hade for arbete
nimns inte. Och frigar RP McCody sd siger
han att det vet inte han heller dn. Sdvitt han vet
kanske inte ens William Scetnitch existerar!
Négra papper har man namligen inte funnit p3
honom.

P4 kvillen fir Bert besok av tvd kraftiga
italienare, med daligt dolda pistoler under
kavajerna. De ber vinligt men bestimt att Bert
ska folja med dem. Don Allinieri vill tala med
honom. Ursdkter accepteras inte.




Nir Bert kommer till Don Allinieris stora hus
bjuds han pd vin och utfrdgas intresserat om
vad som hént under gardagen av Gino Allinieri.
Om tillfrdgad varfor han ar sd intresserad siger
han bara att han naturligtvis dr orolig for sina
vanner, och bara vill gora sdkert att allt star ratt
till. Han ber slutligen Bert hdlla honom under-
rittad om vad som hander framdver och hur det
gar med utredningen. Sedan skjutsas han hem.
Denna episod gor sidkerhetstjansten (inte den
lokala polisen, som &r mutad av Allinieri),
uppmarksam pd att maffian kanske ar
inblandad.

DAG 3(LORDAG):

P34 morgonen nir Marcus vaknar star ett paket
prydligt vid hans dorr. Det ar ganska litet och
adresserat till honom. Ingen poststimpel eller
ndgon avsindare finns att upptécka.

Paketet innehdller ett brev och ett avhugget
ringfinger. Bettys ringfinger:

"Om du vill dterse henne i livet igen sd
kontaktar du inte polisen. Utan kommer med
objektet till pir 13 klockan 02.00 tisdag natt”
Nir Marcus kénner igen fingret méste han klara
ett SAN-slag eller forlora 1T4.

Mitt pa dagen kommer McCody pa besck och
berittar att ndgot hogst besynnerligt hint. Han
har blivit avsatt fran fallet. Han blev kallad till
polischefen, som var nervos och blek, och
presenterades for tvd nyligen ditforflyttade
poliser, Mr Parker och Lindstrom. Han blev
dlagd att rapportera hiandelseutvecklingen hittils
for dessa, och sedan lamna over fallet till dem.
Nir han protesterade blev polischefen som
galen, rét och svor d honom. Hotade med
suspendering om han inte lydde order. McCody
foljde order. Parker och Lindstrom sade sig
komma fran Parkmoor distriktet, men han
kollade upp det hela och ingen Parker eller
Lindstrom hade forflyttats dérifrdn. Ingen Park-
er eller Lindstrom hade forflyttats frin ndgon-
stans! Han dr Overtygad om att ndgot vildigt
skumt dr i gorningen och tycker att RP ska vara
valdigt forsiktiga i framtiden. Han lovar att
snoka vidare i saken. Sedan gar han.

Hela dagen dgnar Parker och Lindstrom till att
gd igenom fallet och forflytta konstaplar fran
fallet. De ar naturligtvis frdn sdkerhetstjidnsten
och dr tillsatta for att lagga lock pd affaren.

McCody bedéms som sdkerhetsrisk sedan han
iakttagits vid sitt besdok hos Bert. Under
eftermiddagen arresteras han bryskt av siker-
hetspolisen. Men han sitter sig kraftigt till
motvarn och dddas av en pistol som rdkar
avfyras

Framemot kvillen ringer fru McCody och
undrar om Bert vet var hennes man ar. Hon &r
lite orolig och berdttar att han inte kommit hem
annu trots att han borde ha varit hemma for
flera timmar sedan. S& ursdktar hon sig plétsligt
och sdger att hon maste lagga pd. Det dr nagon
vid hennes dorr.

Det dr en poliskonstapel. Som berittar att man
funnit Winston McCody dod i1 slummen. Fru
McCody far en chock och svimmar. Senare
under natten ger hennes svaga hjirta upp och
hon dor i en hjartattack. Lite hjdlp pa traven far
hon av Lindstrom.

Under natten sldr polisen till mot flera
16nnkrogar, horhus och spelhdlor dgda av Don
Allinieri. Sdkerhetspolisen forsoker sitta maf-
ioson under press. Om Bert besokt Slaters
nightclub kommer man att vara speciellt hirda
dar och stilla till med alla mdjliga skador. Flera
fysiska skador pd "arbetsstyrkan" blir bland
annat resultatet. Flera nargdgna fragor stills om
Bert och andra i huset.

Don Allinieri blir vansinnig av ilska, tar med
sig sitt favoritbaseballtrd och gér ivig for att
tala med Bert. "Skuggan" som vaktar huset
avlivas av hans torpeder. Ytterdorren dyrkas
upp och han gér sedan till paret Gaimans dorr
for att knacka pa. Nir ndgon Oppnar far denne
ett slag av baseballtrdet i magen(han slar for att
skada, inte for att doda). Gino kliver in, stinger



dorren bakom sig och ryter at Bert att han fatt
nog av att leka katt och ratta. Om Bert vill leva
ar det dags att borja hosta upp "asken". Bert ska
inte tro att Don Allinieri ar hur ldttlurad som
helst! Det dr dags att lossa pd munlddret!

Om Bert sager emot, sd blir Gino som tokig.
Han borjar sld sonder saker till hoger och
vanster och beritta vad polisen har gjort sig for
besvar for att ta reda pa saker om RP. Allt detta
ovasen vicker eventuellt nagra andra av RP 1
huset, som kan komma till hjdlp. Tva torpeder
vaktar utanfor Gaimans dorr, och tva till
bevakar huset ifall ndgon skulle forscka fly.

Om inte Allinieri far sin "ask" sa kommer han i
vredesmod att forsdka sld ihjdl paret Gaiman.
Och sedan ga vidare upp till resten av de som
bor 1 huset for att forhéra dem om "asken".
Antingen dodas Allinieri eller sd drivs han pa
flykten. 1 vilket fall sd ar det numera skott-
pengar pd RP.

DAG 4(SONDAG):

P4 morgonen stir en ny "present" utanfOr
Marcus dorr. Den innehaller ett 6ra och en lapp
som sdger: "Kom ihdg att vara vid piren
klockan 02.00 tisdag natt."”

Samma SAN-slag giller.

[ sondagstidningarna berittas det att en komm-
isarie Winston McCody mordats utanfor den
krog han besokt efter jobbet. Polisen misstinker
att den organiserade brottsligheten ligger bak-
om mordet.

Idag slar sdkerhetspolisen till. Anférda av Mr
Parker och Mr Lindstrom genomfor de en kort
stormning och grundlig genomsdkning av
huset. Ndgra bevis for RP:s skuld finner man
dock inte. Ddremot kanske man hittar Don
Allinieris doda kropp eller annat inkrimin-
erande bevis(till exempel ett avhugget ora).
Dessutom miérker man att en hyresgist inte
lingre ar kvar i huset: Alvin Schmidhiiber har
gétt under jorden sedan han limnat sin sista
padminnelse. Nir sedan hyresvirdinnan, senil
och smatt nipprig som hon dr, inte kan pdminna
sig att ha sett Mr Schmidhiber nagonsin,
formulerar sdkerhetspolisen teorin att det var
hér allt bevis pa RP:s skuld samlades (sd som
kodbdcker, adresslistor, och liknande) dnda tills

marken blev for het for dem och de bérjade
forbereda en flykt. Allt material (inklusive
ampullen) flyttades naturligtvis under natten
ndr "skuggan" dédades. Varfor RP dnnu ar kvar
undrar man dock Over. Kanske vintade man pd
nagon sorts klartecken? Men det kan ju
"Spionerna" sjilva beritta om.

Om inte RP flyr sd kommer de att spendera
resten av dventyret pa polisstationen under
tredje gradens forhor. Ge dem en god chans att
ta ndgot vapen, kasta sig ut genom ett fonster
eller dylikt. Kanske ar vakten under fangelse-
transporten extra oforsiktig. Eller i nédfall kan
ju ndgon gammal kompis till Bernt smyga at
honom en nyckel nir de rdkar moétas i en
korridor 1 polishuset.

Se till att gora Lindstrom till en riktig slusk
som anvinder grova ord och kladdar ohdmmat
pa Mary-Anne Phillips. Medan Parker &r en
kanslokall sociopat som inte har ndgra kinslor
alls.

Om Mary-Anne halls fingen ndgon langre tid
kommer hon att bli vdldtagen och fornedrad av

Lindstrom. Detta medfor 1T3/1T6 i SAN-
forlust.

Sa snart RP flyr kommer de att efterlysas for
mord pd polisofficer (McCody) och for alla
andra brott de kan komma pa.

HUR SLUTAR AVENTYRET?

Om detta tvistar de ldrde. Det smartaste ir att
hitta giftgasen och gora en uppgorelse antingen
med sdkerhetspolisen eller med maffian (eller
bada). Maffian kan erbjuda nya identiteter och
polisen kan lita udda vara jimnt och lita RP
leva. Kanske. Dessutom maste Betty fritas fran
ABWEHR.

LEDTRADAR OCH MYSTERIER
Hir tas hdndelser, platser och annat intressant
upp som RP kan komplicera sina liv med.

SCETNICH:S VANING

Om RP besdéker William Scetnich:s véning, kan
de om de letar noga finna ett tomt 16nnfack
under en 16s golvplanka (ungefir en kubikdeci-
-meter stort). Dessutom verkar det ha varit strid




inne i rummet. ett par trasiga mdbler ligger
utspridda pé golvet.

Bakom ett element har polisen tappat ett papper
utan att marka det ndr en hel bunt papper skulle
tas ned till stationen for undersékning. Det ar
en lista pd tio namn. Alla doktorer. Tvirs Gver
alla star med rétt black "Dod", alla utom det
sista namnet: Mark Watts, varover det stir
skrivet "Atmore Asylum".

ATMORE ASYLUM

Detta dr ett ddrhus utanfor Boston som RP
gdrna far besoka om de ger en bra anledning (T.
ex. lurar personalen att de ar sliktingar,
reportrar eller poliser) och bestiller tid.

Likaren som visar RP till "Doktorn" som Watts
skamtsamt bendmns kan beritta att patienten
lider av en mycket intressant storning. Han
kryper ithop och forsoker ticka for ansiktet
samtidigt som han héller andan. I allméinhet
fortsitter han sd adnda tills han svimmar av
syrebrist. Han talar aldrig och har antagligen
grava hjarnskador av orsakad av syrebrist.
Likaren kan beritta att han aldrig sett nigot
liknande sedan kriget. D4 sammanbrott orsak-
ade av gasanfall ibland kunde ge liknande
symptom. Men "Doktorns" psykos dr det virsta
han stott pa.

Doktorn kan ocksd beritta att Watts arbetade pa
"The Llomond institute of health". Aven det,
liksom darhuset, beldget pd landsbygden
utanfér boston. Han hade ingen familj, och
bodde tydligen pd institutet. Enligt Watts
arbetskamrater som tog honom till Atmore, s
ridkade han for tre ménader sedan 13sa sig inne i
ett lagerrum Over natten. Och nir hans med-
arbetare fann honom si& var han galen av
klaustrofobisk skrick.

Institutets chef, Stephen Arling, har besdkt sin
anstillde ett flertal gdnger sedan dess och enligt
likaren verkar denne vara en man som
verkligen stdller upp for sina anstillda.

Mark Watts sitter hopkrupen i ett hérn av sin
cell och stirrar tomt pd nidgon obestimbar punkt
framf6r sig. Han har ingen tvéngstrdja. Hans
ansikte fir d och dd en ryckning i sig, och en
rinnil av saliv frdn ena mungipan bldter ned
hans klader.

Han kommer att vara tyst och inte reagera pi
vad RP frigar eller sdger, dnda tills de nimner
institutet eller ndgon av de ddda Doktorernas
namn. D3 borjar han skrika okontrollerat
samtidigt som hans ansikte forvrids av skrick.
Efter ndgra sekunder sansar han sig och bérjar
hdlla andan samtidigt som han kryper ihop och
skyddar sitt ansikte med sina hander. S 4r han
dnda tills han svimmar av syrebristen och faller
livlds ihop.

Lakaren verkar mest fascinerad om han hort

eller sett ndgot av RP:s mote med Watts:
"Fantastiskt va! Inga terapier har hjilpt, inga
elchocker eller droger. Vilket helvete han mdste
ha gatt igenom i det ddir lagerrummet!”

THE LLOMOND INSTITUTE OF HEALTH
Detta &r en bastant byggnad mitt ute pi
landsbygden utanfor Boston. Inga byar eller hus
finns i nérheten av omrddet som 4r omhjirdat
av taggtradsstingsel och bevakas av bevipnade
vakter.

Vill man in maste man prata med grindvakten
och bestilla tid. Vem man 4n frigar efter s4 ar
denne upptagen for 6gonblicket. Och kan inte
ta emot besokare fordann om tre veckor. Vill
man vinta si linge s& kommer dven denna tid
att skjutas fram i en evighet. P4 grund av
oforutsedda handelser, den mansklige faktorn
eller andra problem.

Om RP vill in mdste de smyga sig in. Eller ge
ett mycket gott skl att bli insldppta. Om de
slipps in sd eskorteras de till Steven Arling.
Som hélsar dem hjartligt vilkommna.




Arling forklarar gdrna att Llomond institutet
bedriver forskning om ménniskors hdlsa, man
studerar inverkan av olika stressmoment och
andra faktorer pd prestationsférmagan. Han kan
ocksd beritta att flera undersckningar sker pa
uppdrag av armén. Som d&r intresserade av hur
Amerikas soldater pdverkas prestandamadssigt
under olika betingelser. Men dessa ar hemlig-
stimplade och han vill inte gd mer in pa
detaljer.

Han kommer strax att titta pd sin klocka och
ursikta sig med att han maiste gd pd ett
sammantrade. Kanske RP kan avtala en ny tid
med hans sekreterare innan de eskorteras ut?

Inbrott dr vildigt svart att lyckas med. P4 natten
bevakas omrddet med vakthundar och
bevipnade vakter som d&r valdigt litta pa
avtryckaren. Lyckas man sedan pd ndgot vis ta
sig forbi tjuvlarmen och nattvakten si kanske
man tar sig till Steven Arlings arkiv. Dir kan
man finna papper som berittar om "Experiment
IV", kodnamnet pa ett stridsgasprojekt.

Det berittar om hur plétsligt en ampull av fyra
defekta prover orsakade det mystiska forsvinn-
andet av nio vetenskapsman, och orsakade den
tionde som arbetade med experimentet att bli
galen. Efter en tids forvirring tillsatte man en
ny grupp vetenskapsman att undersdka de
dterstdende proven. Bara for att fi dem alla
stulna mitt under ndsan av en spion arbetande
for okidnda makter. Arendet att iterfinna gift-
gasampullerna har Gverlimnats till militdra
sikerhetstjdnsten. En intressant detalj ar att
gasen verkar oxidera vildigt snabbt, kanske
inom loppet av ndgon minut. Den oxiderade
gasen ligger sig som ett ofarligt och nyttolost

puder pd marken. Analyser av pudret har visat
sig vildigt konfunderande, inga sikra uppgifter
om gasens bestdndsdelar, forutom att den Ar
baserad pd senapsgas, har kunnat dragits frin
dessa.

MYSTISKA MOTEN

Alla besdk hos dlskare, flickvinner, kompisar
eller bordeller kommer pd kvillen att resultera i
mystiska inbrott hos vederbérande, eller, om
det dr extra mystiskt, rena rama kidnappningar
(med pafdljande tredje gradens f6rhor).Tre
dagar senare slidpps alla forsvunna i slummen,
svart misshandlade. Om ndgon av de "forhorda"
var Louellas dlskare Karl Wein, sd hittas han
déd i hamnen, svart misshandlad. En hjartattack
dndade hans liv.

VAD VET TIDNINGARNA?

Genom att besoka tidningarna kan RP fi reda
pé en del intressanta saker.

[ tidningarna spekuleras det vitt och brett om
det kanske ir begynnelsen till ett gangsterkrig
man bevittnar.Det mystiska mordet pid Dr
William Scetnich och polisens tystnad om
detaljer medfor en rik flora pd rykten och
spekulationer.

Alla "normala" dodsfall och misshandlingar tas
naturligtvis upp i dagspressen. Till exempel blir
McCody:s déd foremal for ett stort uppslag dir
man sldr fast att det forsta oskyldiga offret har
skordats i "gangsterkriget".

De ddéda vetenskapsminnen har alla varsin
dodsruna insatt i tidningen. Men dir nimns
aldrig deras yrke eller titel, och de har alla détt
efter en tids sjukdom, stilla insomnat, eller
liknande. Sliktingar nimns inte i dddsrunan.

Det finns inget skrivet i tidningarna om The
Llomond institute of health. Inte ett ord har
ndgonsin tryckts om stillet.

VAD VET BIBLIOTEKET?

Stadsbiblioteket kan vara givande att besoka
om man vill ha lite information.

Har kan man ldsa i en bok som behandlar olika
instituts verksamheter att The Llomond institute
of health bildades 1918 efter kriget. Dess



huvudsyfte dr att studera mainniskans hilsa.
Bland annat stessfaktorer och andra betingelsers
inverkan pd prestationsformdgan. Institutet dr
drivet via en del fonder och genom
uppdragsverksamhet &t militiren. Chefen heter
Steven Arling och bor pé institutet.

Det ligger ute pa landsbygden utanfor Boston.

TELEFONBOKEN

Alla vetenskapsman pd Scetnich:s lista har som
sin angivna adress The Llomond institute of
Health. Och deras nummer har blivit bortkopp-
lade.

INTRESSANTA INNEBOENDE

Gamla fréken Goodwin: Hennes véning &r
prydligt moblerad, men ndgot vanskétt. Att hon
glémmer bort att vattna sina blommor allt som
oftast medfor att flera av dem doétt av uttork-
ning. P4 en vidgg har hon en fin
porslinstallrikssamling. Och i taket hinger en
vacker kristallkrona.

Ampullerna har hon i sitt omtocknade tillstind
stillt in bland en samling kristallglas. Om hon
far anledning att bjuda nidgon pd vin sd rikar
hon knuffa till en av ampullerna nir hon tar
fram glasen. Den faller ned pd golvet, bryts
sonder och det dr akut dags for SAN-slag.

Harold & Linda Dawson: Harold ir 23 och
Linda 20. Vaningen dr pedantiskt och kliniskt
inredd. vackra ordsprdk som "Borta bra men
hemma bist" och "Egen hird 4r guld véird"
pryder vdggarna tillsammans med bréllopsfoton
och portritt. Letar man igenom garderober och
under singen sd hittar man liderpiskor, hand-
klovar, munkavlar och annat "kinky".

Mr Harold Gillis: En hogdragen herre i
femtiodrs dldern. Han arbetar pd stadsbiblio-
teket. Vadningen dr moblerat i bastanta, morka
viktorianska mébler och en vigg dr utsmyckad
med samlarvapen (alla ar laddade. Gillis ir
ndgot paranoid). I de otaliga bokhyllorna kan
man finna ett par intressanta bdcker betitlade
"Survival of the Aryan race" och "Crosses of
fire". I en kista kan man finna en gammal
undanstoppad Ku Klux Klan drikt.

Alvin_Schmidhiiber: Sévitt resten av virlden
vet en banktjdnsteman i fOrtiodrs &ldern.
Tunnhdrig och spidd. Egentligen dr han spion

for ABWEHR och det ar han som ligger bakom
flera av RP:s bekymmer.

Véningen ér spartanskt inredd. I den lasta byrin
finns ett personligt tackbrev fran Adolf Hitler.
Och ett tidningsurklipp dar Alvin och fyra min
till gor Hitlerhédlsningen i Berlin. Av texten att
doma heter han egentligen Fritz Hannes, och ir
djupt engagerad i Nazi-rorelsen i New York.
Artikeln handlar om ett bejublat besdk pa en
bankett given av Adolf Hitler for ett ir sedan.
Artikeln dr utgiven av en nazistisk tidning. I
byrdn kan man dven finna en Luger p08 och ett
antal papper i kod.

David Tljich Yedevich: Fattig 16nnkrogsbarten-
der och suput. Detta dr en spartanskt inredd
vdning med spritflaskor undanstoppade Sver-
allt.

Barton Friedkin: Fet skdggig herre som arbetar
som charkuterist i kvarterets slakteri. Hans
vdning dr inredd med vanliga médbler, och en
stor sang. Dessutom ar hans kylskap fullproppat
med stora blodiga kéttstycken (naturligtvis ir
det inte ménniskodelar?).

Jeremy Davies & Coleen Fink: En nattklubbs-
pianist resp. nattklubbssdngerska som lever i
synd med varann. Detta r bara en plats for dem
att sova, dlska eller byta om. De ir alltid ute
bland "folk", pd restauranger eller ute och
upptrdder. Vdaningen 4r extravagant men
slarvigt inredd, och i en cigarettask kan man
finna marijuana. En drog som paret anvinder
sig av dé och da.

Alan Jorodowski: Méklare utan familj. Alltid
vilklddd och trevlig, men lite fjirran sociala



kontakter. En vildigt ensam herre som ofta har
kontakter med prostituerade. Véaningen har
manga gamla mdbler han drvt av sin mor.
Hennes portritt star vid hans skrivbord.

BETTY

Om RP forfoljer Schmidhiiber sa kommer de
att kunna se honom besoka en lagerlokal i
narheten av pir 13. Hér halls Betty fingen och
Alvin tittar bara in for att kolla att allt star ratt
till. Om det ar fredag har han gétt dit for att
knipsa av hennes ringfinger. Och om det ir
16rdag har han kommit for att skdra av hennes
ora. Han har fyra kompanjoner som haller till i
lagerlokalen och vaktar flickan. De utfor ocksa
en del smd drenden sdsom att skugga
hyresgaster och annat.

STRIDSGASEN

Ursprungligen var gasen tinkt som en variation
pd senapsgasen. Men ndgot hinde under
framtagningen av de ursprungligen fyra prov-
erna. Ett misstag, en okind kemisk process,
fick foljden att "senapsgasen” fick helt andra
verkningar. Gasen ér inte ldngre fritande, den
ar ndgot lattare an luft och oxiderar inom loppet
av nagon minut. Varefter den ligger sig som ett
tunnt lager gulaktigt damm som dr helt ofarligt.
Inte ens giftigt.

Gasen framkallar en mental lank till varelser i
ett annat universum. Denna lank dr sd stark att
varelserna manifesterar sig i vdr virld sa lange
som de haller sig inom gasens omrdde. Och sa
linge som den person de dr linkade med ar
paverkad / lever.

En som andas in gasen ska sld ett CON- slag.
Lyckas slaget sa manifesteras det bara en
varelse. Misslyckas slaget dr gasen mer effektiv
och personens POW / 2 varelser visar sig.
Chocken for varelserna att omtumlande ryckas
in 1 en annan varld gér dem galna av ridsla och
i allminhet anfaller de allt och alla i ndrheten.
Effekterna av gasen gir Over ganska snabbt.
Lamnar man omrddet med gas sd bryts den
mentala lanken efter ungefdr tjugio sekunder
och varelserna forsvinner.



AKTORERNA
Monster, manniskor och mérdare. Alla finns har.

Gamla froken Goodwin

STR: 6 DEX: 8 INT: 11 HP: 10
CON: 10 APP: 6 POW: 9 DB: -1T4
SIZ: 10 SAN: 45 EDU: 12 Alder: 84 ar

Viktiga Firdigheter: Varierar starkt. Ofta kommer hon inte ihdg ndgot av vad hon lart
sig under sitt 1dnga liv.

Personlighet & bakgrund: Hon dr uppfodd i en fin familj och gifte sig ungt med en
hyresvard. Nar han dog for tjugo dr sedan sa tog hon 6ver. Hon har med 4ren blivit lite
hispig och alldeles senil. Ofta gldmmer hon bort att gora saker och vad hon just gjort
som t. ex. att hon hittat en ask med underliga ampuller i trappuppgdngen som hon lagt
undan bland sina kristallglas...

Alvin Schmidhiiber

STR: 13 DEX: 12 INT: 15 HP: 11 Pistol 50% ITI10
CON: 11 APP:9 POW: 14 DB: 0 Fist 75% 1T3
SIZ: 11 SAN: 50 EDU: 16 Alder: 39 ar Knife 45% 1T6

Viktiga fardigheter: Debate 30%, Drive automobile 50%, Fast talk 65%, Library use
40%, Mechanical repair 60%, Oratory 55%,Pick pocket 25%, Speak English 75%,
speak German 70%, R/W English 75%, R/W German70%, Spot hidden35%

Personlighet & Bakgrund: Egentligen heter han Fritz { ig
Hannes och dr fodd av Tyska foraldrar i New York. Han S

blev tidigt involverad i olika rasistiska grupper, men har
aldrig varit dtalad for nigonting. Ar 1932 reste han som
lokal fiihrer till Berlin for att besoka Adolf Hitler. Och det
var dir han virvades av ABWEHR. Tyska underrittelse-
tjdnsten. Han ansvarar for tillfillet for anskaffandet av
Giftgasen.

Utdt verkar han vara en ganska trdkig och grd bank-
tjdansteman. Men i verkligheten dr han en kallblodig och
beriknande mordare.

Gino Allinieri

STR: 12 DEX: 10 INT: 15 HP: 13 Pistol 50% ITI10
CON: 14 APP: 11 POW: 15 DB: 0 Fist 75% 1T3
SIZ: 11 SAN: 40 EDU: 14 Alder: 48 ar Knife 45% 1T6

Baseballbat 60% 1T8

Viktiga fardigheter: Accounting 35%, Bargain 75%, Debate 40%, Dodge 30%, Drive
Automobile 55%, Fast talk 65%, First aid 40%, Law 25%, Lib. Use30%, Oratory 50%,
Psychology 40%, Speak Italian 75%, R/W Italian 75%, Spot hidden 60%



Bakgrund & Personlighet: Uppvuxen som ende son till en
Italiensk bagare. Han har kdmpat sig upp genom den
brottsliga hirearkin till sin nuvarande position som Don
Allinieri. Gino dr vanligtvis lugn och beriknande. Men
nir nigot gdr fel eller om han blir férolimpad blir han
galen av ilska. D4 drar han sig inte for att gd dver lik for
att straffa den "skyldige".

Bill Parker

STR: 15 DEX: 10 INT: 13 HP: 14 45 Auto  60% 1T10+2
CON: 14 APP: 10 POW: 10 DB: +1T4 Fist 75% 1T3
SIZ: 14 SAN: 40 EDU: 16 Alder: 35 ar Knife 55% 1T6

Viktiga fardigheter: Dodge 45%, Debate 30%, Drive automobile 50%, Fast talk 65%,
First aid 50%, Hide 30%, Jump 45%, Library use 50%, Listen 30%, Mechanical repair

Bakgrund & Personlighet: Uppvuxen i en militirfamilj.
Han toc varvning direkt efter college och har med tiden
kommit att arbeta inom den militira sdkerhetstjansten.
Han dr mycket korrekt mot sina dverordnade och valdigt
noggrann. Vad han gor, gor han for Amerika och han
hatar intensivt alla som forsoker skada detta vackra land.
Men Bill har ett problem, han saknar nistan helt kinslor.
Alla minniskor dr tomma skal for honom. Att andra
miénniskor kanske lider eller inte dr helt perfekta forstar
han bara inte.

Chris Lindstrom

STR: 16 DEX: 10 INT: 11 HP: 14 45 Auto  65% 1T10+2
CON: 14 APP: 8 POW: 10 DB:+1T4 Fist 85% IT3
SIZ: 14 SAN: 40 EDU: 12 Alder: 32 r Knife 50% 1T6

Viktiga fardigheter: Dodge 40%, Drive automobile 55%, Fast talk 45%, First aid 50%,
Hide 40%, Jump 55%, Library use 30%, Listen 55%, Mechanical repair 65%, Pick
pocket 30%, Speak English 75%, R/W English 65%, Spot hidden45%

Bakgrund & Personlighet: F6dd i Washington i en militant
familj. Fadern var en hérd och string kapten. Och dennes
frustrerade ilska Over uteblivna befodringar gick allt som
oftast ut Gver sonen. Detta formade Lindstrom till en
oborstad Oversittare med sadistiska tendenser. I hela
virlden existerar endast hans vilja och behov. Kvinnor ir
foremal, 6verordnade dr gudar och underordnade ir endast
forakt virda. Cris sprdk dr, ndr ingen Overordnad ar i
ndrheten, grovt och foroldimpande.

%“c D43



Maffiosos / Nazister / Poliser /Annat drigg

STR: 11 DEX: 12 INT: 9 HP: 12 Pistol 40% 1D8
CON: 12 APP: 11 POW: 10 DB: 0 Fist 50% 1T3
SIZ: 11 SAN: 50 EDU: 12 Knife 35% 1T6

Machinegun 24% 1T10+2
Viktiga fardigheter: Dodge 25%,
Drive automobile 35%, Hide 30%,
Listen 25%, Mechanical repair 35%,
Spot hidden 25%

Monster
Eftersom de olika monstrenas utseende varierar stort sd har foljande tabell stillts i
ordning.

1T6 1 2 3 4 2 6
STR: 11 - 8 13 g 12
DEX: 12 14 10 5 11 6
INT: 2 - 8 6 3 3
CON: 12 5 7 15 10 12
POW: 10 10 5 6 3 8
SI1Z: 5 -+ 6 6 2 5
DB: 0 -1T6 -1T4 0 -1T6 0
HP; 9 3 7 11 6 9

SAN: 1T4/1T8 1T4/1T8 1T4/1T8 1T4/1T8 1T4/1T8
1T4/1T8
MOVE: 10 8 13 12 7 10

Varelserna verkar alla flyta omkring eller simma runt i atmosfaren. Och alla visar upp
en imponerande uppsattning huggtinder, klor och blodspriangda 6gon (det 4r jobbigt att
vara monster).

1T6 st Claws 40% 1T8
Bite 50% 1T10
Tail 10% 1T4



€

DE INNEBOENDE I HUSET (GM)

Bottenviningen:

Gamla froken Goodwin: Liten och spad ar hon, virdinnan. Dessutom utrustad med en god portion
senildemens och allmén virrighet.

Det ar hon som har det alla letar efter: giftgasen. Om ingen tittar ibland alla hennes kristallglas och
hittar den har hon vil ampullen dnnu.

Paret Gaiman: En fortidspensionerad polis och hans fru. Rollpersoner.

Vining ett: i
Mary-Anne Phillips: Anka. Rollperson.

Wolfgang Krest: Kimpande konstnar. Hela vaningen en enda ateljé. Rollperson.

Vining tva:

Harold & Linda Dawson: Ungt gift par. Mannen arbetar pa posten och kvinnan ibland som
vaxeltelefonist.

Séker man igenom lagenheten hittar man laderpiskor, handklovar, munkavlar och annat "kinky".

Mr Harold Gillis: Hogdragen herre i femtiodrs dldern. Han arbetar pa stadsbiblioteket.

I hans vaning kan man finna flera intressanta bocker av olika natur. Speciellt dr de betitlade "Survival
of the Ayrian race" och "Crosses of fire" av intresse. Gillis &r medlem i Ku-Klux-Klan. Han ar dven
aningen paranoid och samlar pa olika handeldsvapen.

Vining tre:
Marcus krizanich: Student fran rik familj. Rollperson.

Alvin Schmidhiiber: Tystliten banktjansteman. Tunnhdrig och spid.
Detta ar en spion for ABWEHR tyska underrittelsetjansten. Han jobbar inte pd ndgon bank. Han heter
egentligen Fritz Hannes. Djupt engagerad i Nazi-rorelsen i USA.

David TljitchYedevich: Fattig bartender och suput pd kvarterslonnkrogen.

Vining fyra:
Barton Friedkin: Fet skdggig herre som arbetar som charkuterist i kvarterets slakteri.

Jeremy Davies &Coleen Fink: Nattklubbspianist resp.Nattklubbsdngerska. Lever i synd.
Bada knarkar marijuana.

Alan Jorodowski: Miklare utan familj. Alltid vélklddd och trevlig, men lite fjirran sociala kontakter.
En vildigt ensam herre som ofta har kontakter med prostituerade.
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Bottenviningen:
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LOUELLA GAIMAN

Louella ar lyckligt gift hemmafru till Bert. tillsammans har de tva vuxna och utflyttade
soner, James och Arnold. Hon dlskar att vattna sina blommor, mata sin feta katt "Lincoln"
och skvallra.

Hon ar medlem i en forening mot djurplageri som brukar ha kaffeméte varje 16rdag. Och
hon brukar ha bridgekvill varje torsdag eftermiddag med ett par medlemmar i freningen.

Louella ar vildigt pratsam, men lite virrig. Hon har litt for att gldmma smdasaker och
annat har och dar. Hon &r vildigt nyfiken och tycker om att ldsa kioskdeckare. Hon har
ocksd en formdga att passa upp yngre som om de vore hennes egna barn. Speciellt har hon
"adopterat" Wolfgang Krest (som hon hela tiden forsoker gifta bort med Mary-Anne
Phillips), Marcus Krizanich (som hon behandlar som en liten femdring) och Mary-Anne
Phillips (som hon tycker kommer ut for lite och forsoker aktivera pa olika sitt. Bland
annat genom att hela tiden forséka gifta bort henne med Wolfgang Krest). Hon brukar laga
dem mat da och da, eller bjuda dem pa saft och kakor.
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LOUELLA GAIMAN

(Ytterligare information)
Louella gar aldrig pa nagon bridgekvall, i stillet brukar hon i hemlighet triffa en
blomsterhandlare: Karl Wein. Han brukar ta henne pa romantiska promenader, batturer
eller middagar. Det dr ett i grund och botten oskyldigt kurtiserande som pagatt i snart tio
ar. Wein ar Louellas d°  nprins, hennes riddare i skinande rustning. Men hon anser att ett
giftermdl infor gud inte kan goras ogjort. Dessutom skulle en skillsmissa fran Bert bli
alltfor uppslitande, inte minst for barnen.
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WOLFGANG KREST
Wolfgang ar en kimpande konstnir. Hela hans véning dr en enda rérig mélarstudio. Han ir
alltid minst en manad bakom i hyan och brukar noggrant undvika att stdta pa hyresvirdinnan
1 trappuppgéngen. Nir han inte kan leva pa sin konst brukar han mila viggar, mobler och
annat mot kontant betalning. Krest dr vildigt impulsiv, hans sinnesvirld svinger mellan
ytterligheter och han gdr in for att forverkliga alla sina infall med en beundransvird frenesi.
Anda tills han tréttnar och kommer p4 nigot annat att komplicera sin tillvaro med.

Ibland, om allt & emot honom fér han en kraftig depression och bérjar grubbla éver om livet
ar vart att leva. Dessa tider ar han mest for sig sjalv inldst pa sitt rum.

Han brukar ofta f4 mat av Louella Gaiman, en av sina grannar, och dven om hennes daltande
med honom A& lite irriterande (speciellt hennes dterkommande forsék att gifta bort honom
med ndgot lampligt fruntimmer), sd dr maten alltid vilkommen. Speciellt d4 ekonomin ir pa
upphéllningen.




WOLFGANG KREST
(Ytterligare information)

En ging for 7 dr sedan satt han i fangelse i nio méanader for uppvigling av folkmassa. Vid en
strejk 1 en fabrik hade han talat sig varm om sitt datida skdtebarn: kommunismen. Hans eldiga
tal hade varit gnistan till ett upplopp som lett till forstérandet av atskillig egendom. Aven om
Krest fortfarande dr kommunist s har han lirt sig att inte tala hdgt om det. Ingen av hans
vanner vet om det intriffade.
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MARY-ANNE PHILLIPS

Mary-Anne gifte sig ung med sin drémprins George. Men for tre 4r sedan dog George av en
stot frdn sin sanglampa. Skadestindet fran lamptillverkaren gav henne rd att bli ekonomiskt
oberoende. Hon ér en ganska vacker grondgd kvinna med brunt har. Hon har daligt
sjélvfortroende och ar dalig pa att fora talan for sig sjdlv. Men hon brukar alltid hitta nagot
sdtt att gora vad hon vill ind4, antingen i smyg eller genom att bara "raka" gora ndgot.

Hon talar med en ldgmald tunn rést och nir hon ir stressad eller upphetsad Gver nigot brukar
hon bérja stamma litt, och bli darrig i hela kroppen.

Hon tycker mycket om att l4sa bocker om olika saker, speciellt diliga kioskromaner och
mordgdtor. Mary-Anne trivs bist lite for sig sjilv eller bland vinner. Hon drémmer om att en
dag triffa "Den Ritte". Hon gillar att ta promenader och att prata mysterier med Louella. Men
hon ir dalig pd kontakter med mén. Hon blir genast nervos nar hon méter en man.




MARY-ANNE PHILLIPS
(Ytterligare information)
Mary-Anne mordade sin make. Det utatsett perfekta giftermélet var en mardrom for Mary-
Anne. George sop, hade alskarinnor och slog henne. Hon visste att skilsmissa inte var att
tanka pd, han skulle alltid hitta henne och ddda henne, eller géra ndgot virre. S4 hon bérjade
studera bocker om elektronik och mixtrade en kvill med sin makes singlampa s3 att den
skulle déda honom och allt skulle se ut som en olycka. Det lyckades.
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MARCUS KRIZANICH

Marcus studerar kemi och fysik pa universitetet . Han bor i huset med pengar fran sin rika familj.
Marcus hatar att studera. Det dr det vérsta han vet. Han vill hellre leva livets glada dagar. Men hans
stringe far mer eller mindre tvingade honom att ldsa vidare. Darfor brukar han ta varje chans att slippa
plugga. Marcus gillar mest att fotografera. Nar han var liten drémde han om att bli journalist och han
skriver nu i skoltidningen. Han har dven ett helt mérkrum inrett i sin véning.

Marcus ir en nyfiken, sprallig kille som tycker om att gd ut pd krogen med ndgra kompisar, och dlskar
bio. Han har alltid ndgot snabbt svar pa alla fragor eller dthutningar.

Marcus har en flickvin, Betty, som han brukar gd ut med da och da. Hon studerar Historia och bor i en
studentkorridor for flickor.

Han finner sig motvilligt bortklemad av Louella, som tycks tro att han knappt limmnat blojstadiet
innu. Men han gillar att prata med den gamle polismannen Bernt, medans denne mekar i sin skripiga
gamla T-Ford. Har han tur kan han * 1 och med fa en flaska starkvaror gratis av honom som tack for
hjilpen ndgon gang.




MARCUS KRIZANICH

(Ytterligare information)

Har stdr inget intressant. Men det behdver du inte beritta for nagon annan.Har stdr inget intressant.
Men det behover du inte berdtta for ndgon annan.Har star inget intressant. Men det behdver du inte
beritta for ndgon annan.Har star inget intressant. Men det behdver du inte beratta for ndgon annan.Har
stdr inget intressant. Men det behover du inte beritta for ndgon annan.Har stdr inget intressant. Men det
behdver du inte beritta for nigon annan.Har star inget intressant. Men det behdver du inte beritta for
ndgon annan.Hdr star inget intressant. Men det behdver du inte beritta for ndgon annan.Har star inget
intressant. Men det behdver du inte berdtta for ndgon annan.Har star inget intressant. Men det behdver
du inte beratta for nagon annan.Har stdr inget intressant. Men det behdver du inte berdtta for nigon
annan.Har star inget intressant. Men det behdver du inte beratta for ndgon annan.Har star inget
intressant. Men det behdver du inte berdtta for ndgon annan.Har stdr inget intressant. Men det behover
du inte beratta for ndgon annan.Har star inget intressant. Men det behdver du inte beridtta for nagon
annan.Har star inget intressant. Men det behdver du inte beritta for nagon annan.
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BERT GAIMAN

Bert dr en f.d. 16jtnant i poliskdren. Fortidspensionerad sedan en kula krossat hans hogra
knéskal. En hindelse som givit honom en mirkbart haltande gdng. Han har tvd vuxna soner
som bdda flyttat frdn staden, James och Arnold. Han bor med sin fru Louella och fordriver
ofta tiden med att meka i sin gamla T-Ford och prata gamla minnen med forbipasserande
konstaplar pa patrull.

Da och da brukar han f hjdlp i1 garaget av Marcus Krizanich, en ung student i huset som han
tycker ar en vilartad och redig pojke.

Bert ar en lugn och sansad kar. Han har en bestimd uppfattning om hur man skall géra vissa
saker. Han har varit med om mycket och vet att en del saker maste fa ta sin tid.

Bert dricker aldrig, for han vet att han blir vdldsam om han dricker. Detta hindrar honom inte
att kora smuggelsprit en del nitter for att tjdna lite extra.
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BERT GAIMAN

(Ytterligare information)
Bert har 1 manga ar varit otrogen med sin fru. Ibland da han ldtsas kora smuggelsprit, eller nir
Louella dr pa bridgekvill (varje torsdag eftermiddag), brukar han besoka Slaters nightclub, en
bordell dgd av maffioson Gino Allinieri.
For tjugo dr sedan hade han en kvill varit dum nog att vara full under besdket pd bordellen.
Av nagon anledning hade han da blivit arg pa kvinnan han kopt for natten och rdkade i blint
raseri sld ihjdl henne.
Gino hjalpte Bert. Han fixade undan liket och tystade ned saken, i utbyte mot att Bert holl
honom informerad om vad polisen gjorde. Bert dr ganska glad dver att vara
fortidspensionerad.
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