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INLEDNING

Det ar nu 25 &r sedan Ingemar och Marie gifte
sig 1 Uppsala kyrka.Detta ska firas i Marias
hemort, Tdrnaby.(O)Lyckligtvis slumpade det
sig att Jan och Sussanne ska ha en tackfest for
dem som var pa deras brollop och varfor inte da
1 Tarnaby?De har gemensamma bekanta sd det
skulle passa perfekt.De forsta gésterna(tva
par,vanner till Ingemar och Marie) anldnder pa
fredag med 12-bussen och festen skall g av
stapeln pé lordag kvéll.Det dr borjan av maj och
det spas en mycket varm vecka i hela
Norden.Hela familjen har samlats i forvig hos
Malin som avslutar sitt skift k1.1900......... Lt
spelet borja.

Ta nu ut "Malin" och forklara for spelaren vad
hon har upplevt och att hon ar svart chockad.
Det kommer dock att slidppa efter ca.30 min.
(speltid).Hon kommer att vara vagt medveten
om stentavlan som hon héller i ett krampaktigt
grepp.Malin kommer inte att komma ihag hur
personerna sig ut forrdnn de kommer
instapplande till henne.Det kommer att vara
helt omgjligt att ge sig ut vid detta tillfdlle.En
storm rasar utanfor och till och med en
kissnddig hund héller sig inomhus. Hill nu i
minnet att Sven och Peter inte kommer
inklampande forrinn alla har gitt och lagt

sig.
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AVENTYRET | KORTA DRAG

Det hela bérjar med att Ithaqua frammanas av
samerna 1 Térnabytrakten och en snéstorm som
inte sett sin like drabbar trakten.Denna storm
pagar tills Ithaqua far sitt offer,detta ar viktigt
att komma ihig.

Sven och Peter tar kultens helgedommar och
dor pa kuppen.Malin tar ofrivilligt stentavlan
och far hem.Sven och Peter kommer och hilsar
pd Malin och "ger" henne offerdolken
ocksd.Kultens medlemmar blir smétt desperata
eftersom Ithaqua kan komma tillbaka nir
sombhelst och totalférstor omridet. Dessutom
kommer den heligaste dagen att trida ikraft om
tre dagar och dd kommer det manga hingivna
dyrkare frén hela vérlden fér att dyrka Shub-
Niggurath.Troligen kommer Shub att ta illa upp
om hon inte blir hyllad och di forlorar de nog
sin gunst och det vill de inte.

Samerna kommer till Malin och ber bryskt att
fd sakerna men berittar inte varfor. Einar dyker
ocksa upp for att varna spelarna men ger dem
bara lite att fundera pa.Polisen undersoker
spelarna eftersom de nog kommer att kontakta
polisen nar Sven och Peter uppticks vid Malins
sang. Viktaren forsoker gora sig vinlig instilld
till spelarna for att fa tag pa sakerna. Einar dor
en blodig déd som uppticks av tidningsbudet
k1.04.34 pa torsdagsmorgonen, vid tiotiden
kdnner alla i byn till det.Einar har nimligen
blivit spridd dverallt i sitt bibliotek, att se
eldndet ger sanloss 1d6/0.Christer forsoker lura
ivig Malin genom att skicka ivig ett brev dir
det stdr att han blivit kidnappad och att de ska
lammna féremalen (eller pengar) vid berget
rodtopp. Allting ska limnas vid en bla sten p3
Ostra sidan av berget brevid den stora knotiga
eken.Nar de kommer dit ser de ingéngen till
grottan och Christers rst som skriker efter
hjalp.Nir de kommer in kommer de att se
Shub-Niggurath och tio av hennes yngel med
kultisterna i en sjuk, forvriden dans .Shub-
Niggurath kédnner deras nirvaro och férsoker
forinta dem men Christer kommer givetvis att
beskydda Malin.Ténk p4 att inte forinta dem

innan de kommer till slutet, de ska bara bli
stressade och lite kndppa innan finalen.

BAKGRUND

Det hela borjade for 3 4r sedan di Sven
Karlsson forlorade sin fru i fijdllen , hon blev
sliten itu av ghouls men officiellt var det en
bjorn som gick barsirk.Sven som sag det hela
behévde psykiatrisk vérd ansig myndigheterna
pga hans pastdenden att det var minniskor utan
lemmar och fGrruttnade kroppar hade slukat
hans fru.De himtade d& Peter Klanner ,
engelsk psykolog specialicerad pé patienter
men mycket udda férestillningar.Denna Peter —
Klanner var faktiskt psykolog men hade sttt Pe
Cthuloida varelser tidigare och anvinde sig nu
av sitt yrke for att mota likasinnade s3 att de
kunde med gemensamma krafter forinta dessa
monster.Klanner lyssnade pa Sven och
overtalade honom att det han sett var sant och
bad honom hjilpa till att d5da dessa
monster.Sven sade ja och Klanner besokte
Sverige regelbundet fér att "behandla"
Sven.Efter 1 &r skrevs Sven ut och bérjade
forska om och soka efter Cthuloida varelser i
Sverige.Sven skickade efter 24r av regelbundna
rapporter ett kort av en sten med mystiska
runor, vissa gick att tyda andra inte.P4 baksidan
av stenen fanns det en knapphindig karta $ver
en offerplats vars plats hade lokaliserats p4 ett
ungefar av Sven efter ingdende samtal med en
dldrad same,som dven hade gett honom kortet
av tavlan.Han hade ocksi fatt en tristatuett
forestillande en degig klump med flera lemmar
och ndgot som kunde forestilla ett huvud.Det
var tydligen si att samerna dyrkade en
perverterad gud annorlunda n de vanliga oct
att den gudomen krivde
offer,ménniskooffer.Peter blev mycket
intresserad och kom till Sverige p4 stért! De
hade ocksa luskat ut att det offrades till denna
gud varje ar for att helga guden,det maste
stoppas med desamma. De for till Térnaby dir
de hade sin huvudbas och drog sig langre och
langre in bland fjillmassiven.En dag fann de
bergstopparna som visade kartans sydligaste
del,Peter som borjade knicka runkoden blev
allt ivrigare.De bagge personerna fortsatte
vandringen men bérjade hemsdkas av
mardrémmar allt oftare och Sven borjade brytas



ned psykiskt.De fann offerplatsen och sig att
samerna hade paborjat den hidiska
ritualen.Sven och Peter lyckades forhindra
frammaningen,stal offerkniven och tavlan som
fanns pa kortet trots att samerna skrek att de
skulle angra sig.Nar de sedan flydde hemat
stotte de pa tva bjornar som samerna frammanat
. De blev slitna i bitar av dessa bestar som
sedan kalasade lite pd dem ocksd.Malin
kommer susande och kor pa ett hinder,kastas av
och landar pé den svart sargade Sven,greppar
stenen 1 chocken, flyr pa skotern hem igen.
Sven och Peter var lite ute p4 fel spar, samerna
dyrkade fler dn en gud.Statyn forestiller Shub-
Niggurath medan stenen innehaller besvirjelsen
for att framkalla Ithaqua.Om fyra dar ar det
Shubs hogtid och hennes dyrkare kommer att
halla en fest for henne och frammana henne
och nigra yngel i hennes édra.Detta sker varje
dr,samerna gor det for att f4 manga fina kalvar
och att de ska fa slippa missfall.De andra som
ar ddr tycker mest det ar ballt.Det kommer
darfor krylla av udda personer i den lilla
byn.Varje dr offrar samerna till Ithaqua for att
han ska lamna dem ifred men nir Sven och
Peter forstérde frammaningen och offergdvorna
(20 st renar) vet ingen vad som kan hinda.Det
galler att fa fram offer fort si att de kan s3 att
de kan blidka honom,problemet ir att det
behdvs offer till Shab ocks3.

[ngemar och Maria firar silverbréllop och det
ska av stapeln i Marias hemby Tirnaby dir
aven Malin har sitt jobb.Hela familjen ska
samlas och diskutera uppliggningen p
kalaset,dven Susanne,Jans fru ir med.Den de
véntar pd dr Malin som gér av sitt skift
k1.1900,hon ar ute och rekar en ny skidled for
tillfallet,men vid 18 tiden utbryter det ett
valdigt oviader.Malin blir helt dveraskad av _
ovadret och ser inte gropen i backen utan kér
rakt ned i den och slings av.Hon landar p4 den
mycket sargade Sven som héller stenen vid sitt
brost.Malin greppar ngt for att halla sig kvar
och grips av panik nir hon ser vad hon ligger
pd.Haller krampaktigt i stenen och springer
darifrdn, upptacker skotern och far

dérifrdn. Malin befinner sig nu i grav chock och
minns inte allt som intraffade. Aventyret borjar
ndr Malin nedblodad stortar in i huset dir resten

3
vintar.Klockan dr dd 20.10 och strémmen har
farit.

TARNABY

Térnaby ar en liten by med ca:5000 invénare.en
konsumbutik,en ICAbutik,en bank och
postkontor.Hotellet tar ca: 100 gister och ligger
nara Stenmark museumet,en jirnhandel,en
blomsteraffarkiosk,ett litet bibliotek, allt ligger
1 centrum av byn.Personerna i byn gillar inte
turister men det dr(nistan) deras enda inkomst
sd de ser mellan fingrarna.De som ir bofasta
haller sig ofta for sig sjilva och skvallrar om
turisterna.

Eftersom ingen karta féljer med fir du
improvisera vad som finns i Tirnaby, det
viktiga dr inte hur det ser ut utan att de 15ser
uppgiften.Rédtopp dr litt att hitta pa kartan oct-
dessutom kdnner Malin till det som ett underliy,
berg dar trad vixer dver tridgrinsen och det ir
gott om vaxter dar(god jordmén kanske?).

AKTORERNA ( THE VIOLENT PART

Kultister ( 70 st varav 17 st punkare eller
skinnhuvuden) den brokiga skaran.

STR 3D6 (11) APP3D6 (11)
SIZ  2D6+6 (14) POW 3D6 (11)
CON 3D6 (11) EDU 10-19
DEX 3D6 (11) EDU 3D6+3
COMBAT SKILLS

Fist 50% 1D3

Kick 25% 1D6 HP: (12)
Knife 50% 1D6 (punkarna)
Samerna (10 st)

STR 13 APP 10

CON 14 INT 12

SIZ 15 POW 10 SAN: 35

DEX 12 EDY] 13
COMBAT SKILLS: Fist 50% 1D3
Kick 25%  1D6

Rifle 48%  1D10+1
Shaman 1 (Christer Dahlbick)
STR 15 APP 14
CON 14 INT 17
SIZ 12 POW27



DEX 14 EDU 16

COMBAT SKILLS: Fist 50% 1D3
hp:13 Kick 25% 1D6
SAN:27 Rifle 78% 1D10+1

Knife 52% 1D8+1D4

Spells:

Call Shub-Niggurath Bind wolves and dogs

Summon/Bind Dark Young of Shub-Niggurath

Call Ithaqua Steal life
Voorish Sign

Contact Ghoul Soul singing
Mezmerise

Shaman 2 ( Mats Kindh)

STR 13 APP 12

CON 9 INT 15

SIZ 14 POW 17 SAN:34

DEX 10  EDU 15 hp: 12

COMBAT SKILLS: Fist 50% 1D3
Kick 25% 1D6

Spells:

Call Ithaqua Bind wolves&dogs

Look to the Future Mezmerise

Viktaren

STR 23 INT 12

CON 15 POW 38 hp: 14
SIZ. 12 DEX 17

COMBAT SKILLS: Claws 45%
1D6+1D6+rot

SANLOSS: 1D6/1

Tar bara 1 poing i skada av eldvapen,som Dark
young alltsa.

Beskrivning: Viktaren har 6verlevt sen kulten
sdg sitt ljus och ser ut darefter.Han saknar 6gon
och kéttet pd handerna har forsvunnit for att
ldmna kvar kloliknande penpipor.Det finns
stora hdl dverallt pa hans kropp dir flugor och
dylika insekter har sin boning .

Spells: Han kan 23 st,vlj sjilv ,inklusive alla
som innefattar Shub och hennes yngel.

Ghoul

STR 3D6+6 INT 2D6+6 CON

2D6+6 POW 2D6+6

SIZ 2D6+6 DEX 2D6+6 hp:13

COMBAT SKILLS: Claws 30% 1d6+1d4
Bite 30%
1d6+1d4+worry
SANLOSS: 1D6/0

Dark Young

STR 55 INT 13

CON 19 POW 20

SIZ 55 DEX 19 hp:37

COMBAT SKILLS: Tentacle 80%
4D6+STR drain
SANLQOSS: 1D20/1D3

AKTORERNA (THE PERSONAL PAR’
Einar Vieskonssen

ar gammal renskétare som nu férsoker leva pa
pensionen.Han &r en grdhirig man som han en
latt haltande géng,ett hirjat ansikte med arr
spridda &ver kroppen(dven ansiktet). Einar ir en
tyst man som héller sig for sig sjilv,anses av de
flesta 1 byn att vara en harmlés,tokig gammal
gubbe.Han gér klidd i fjdllridvenjacka och
jeans, han har ett Elder sign inristat p4 en
medaljong som alltid hinger runt hans hals.

Han verkar dessutom radd fér nagot,tittar sig
hela tiden bakom axeln.Hans far var norsk men
de bosatte sig i Sverige eftersom kriget hirjade
for fullt i Norge.Hans far tillhorde den kult som
dyrkade Shub,medan han mor var kristen, nir
Einar var 15 4r besokte han for forsta géngen
en offerplats och fick bevittna d4 15 tyskar fick
satta livet till for att Shub skulle framtrida.Hon
kom och f6r ivig till den bas de visste tyskarna
fanns ,dn i dag vet folk inte vad som forstérde
basen sd, inte en &verlevande fanns att hitta.

Einar blev djup chockad och bestimde sig
redan dd for att bekimpa dessa ting.Han lirde
sig sd mycket som mdjligt om dessa varelser .
hans far som tog det hela som om pojken var
intresserad. Numera har Einar ett tillbakadraget
liv eftersomde han lyckats 6vertala och hjélpt
honom i kampenmot det onda numera ir
dbda.Han har sett de "udda" personerna komma
varje 4r men vetat att han ensam inte

kan gora nagot.Plétsligt en kvill kinner han att
ett tinghelgat dt de vidriga gudarna kommer titt
inpd och hanser sin chans att férstora detta ting
sd att det aldrig mera kan anvinds i de hidiska
riter han sett.Han vill ridda spelarna men ir
radd att de inte kommer att forst3 och séger
bara att de kan rdka ut for DEM och att de ska
akta sig for DEM.BIir han pressad pd
information si kommer han att beritta det han
vet.Far han prylarna sd kommer han att forsdka
att forstora dem men da han uppticker att DE



ar efter honom skickar han tillbaka prylarna
med grannpojken till Malins hus.Han har sjilv
flera ockulta bocker bla Azatoth & others.

Christer Dahlbick
35-4rig man som bott storre delen av sitt liv i
Térnaby ir halvsame,hans far kom fran Orebro
medan hans mor kom fran en liten by 1 nirheten
av Tarnaby.De bodde ett tag i Orebro dir hans
far jobbade medan hans mor gjorde honom
inforstadd 1 kultens mysterier. Varje var och
sommar var de upp till Tarnaby dir Christer
och hans mor kunde vara ute bland bergen i
flera dar, hans far kunde inte forsta hur man
kunde vara sa dum och ligga ute 1 skogen nir
det fanns singar,sd han foljde aldrig med.
En vér fick han vara med nar Shub visade sig
med sina yngel, kidnslan att se sin gud fyllde
Christer med férundran.Hans mor ldrde sedan
den dagen upp Christer for att bli kultens nista
shaman.

Han har fatt tycke for Malin och vill géarna gifta
sig med henne.Han har dock inga storre kdnslor
for resten av hennes familj.Christer vill inviga
Malin 1 hérligheten som Shub ger och bli en i
familjen.Blir det for svart att fa prylarna
kommer han att skicka ett brev med klistrade
bokstiver att om inte de kommer till D34,E22
sd kommer Christer dahlbick att forpassas till
en annan sfar.Kontaktas polisen sa kommer de
inte att svara for foljderna,de har kontakter
overallt. Han kommer att forsoka fa Malin att
beratta vad hon rdkat ut fér om hon ringer och
vidare fa henne att ge honom
offerdolken,stentavlan o.s.v. genom att sdga att
han har en kille som kénner till sidana saker
men att han inte vill ha publicitet.

Aven om han fir prylarna si kommer han att
forsoka fa ut Malin till offerplatsen med
samma trick= att han blivit kidnappad.Den enda
skillnaden ar att nu vill de ha pengar och
informationen de samlat,utsatta pa en viss plats
(gissa vilken). D4 de kommer dit s kastar han
Soul singing pd Malin som hor Christer langre
in 1 grottan och han verkar skrika pa

hjdlp men musiken 6verrdstar det.Det verkar
ocksd som om hans viktare ir borta,om man ar
snabb s hinner man nog ta 16s honom.,

S
Christer framstdr som en trevlig ung man som
har litt till leendet och skrattet,det ar 1att att
tycka om honom.Han har 2 mythosbdcker
hemma hos sig,Necro & De Verdis .

Mats Dahl
Mats Dahl ér dgare till backarna kring Téarnaby
och Tarnaby hotell.Han har gjort mycket bra
investeringar de senaste dren och undvikit
fallgropar vilket gjort personer lite
avundsjuka.Han har givetvis anvant
besvarjelsen Look to the Future for att
finansiera sina afférer och veta hur =
konjunkturen ar dd och vad flugan kommer at.
vara bland ungdomar.

Mats dr en lite rundlagt person,brunt hir som
han fargat rosa pa ena sidan eftersom det
kommer att vara moderiktigt om 4
manader,bruna égon och illa matchande
kostymer.Han kommer ursprungligen frén Taby
men flyttade till Térnaby for att bli Christers
larjunge. Allt han kan i Mythos ar det Christer
lart honom och han ser upp till honom eftersom
han ar Shamanen och 6verhuvud i kulten.Det
var en van till de badda som tipsade Mats om en
verkligt haftig kille som slog allt annat inom
det ockulta.Mats for upp dit och larde sig ditt o.
datt innan han blev invigd 1 Shubs hemligheter.

Han har lange spejat pa Einar for han verkar
veta saker han inte borde veta och dd han
sticker ivég till spelarna foljer han efter for att
kolla vad han ska gora.Mats vet redan di att
stenen och dolken saknas.Han kommer inte att
hindra Einar eftersom det skulle avsléja =
honom.Mats later inte spelarna komma nira
honom,han tar sin bil som han placerat ca:50 m
darifrdn.Han har en massa ockulta bocker
hemma hos sig och dessutom har han Book of
Dzyan pa hyllan som han hittat sjilv och inte
underrittat Christer om.Trots allt s& 4r han
kultens andra shaman och maste inte ge allt han
hittar till Christer,han gor nog likadant
(sant).Han kommer att vara den som frammanar
Ithaqua pa l6rdag eftersom Christer skall
frammana Shub, tyvarr hinner han inte vara
med nér ynglen kommer men han kommer att



ge jarnet till den heliga grottan efter sin
frammaning.

POLISEN
Polisen i Tarnaby uppgér till 3 personer och
kommer att ha fullt upp med snostormens
skador.Om de rapporterar att tvd méan har dott
sd kommer de att underritta polisen i Ostersund
och sedan bege sig ut ( tva st) for att underséka
det hela men de kommer inte att ta det s&
allvarligt forran de hittar kropparna,de kommer
givetvis att skicka blodprover till Ostersund
men det kommer att ta 1 dag innan de far
svaren.Nér(om) kropparna kommer fram si
kommer de att skickas ivig till Ostersund och
undersdkas dar,det tar 2 dar,en preliminir
rapport kommer dock ut efter en dag.

Spelarn kommer givetvis att forhéras om de
kénner Sven och Peter och hur kropparna kom
dit.De frigar dven vem som hittade kropparna
och nédr och under vilka omstindigheter.
Spelarna kommer att vara misstinkta eftersom
det ar kanska underlig att finna déda ménniskor
vid sin sing.De kommer dock att slippas
ganska fort, det ar namligen ganska litt att se
att det dr frdn djur dessa skador kommer ifran(
ghouler ar ju nastan som djur) Om spelarna
skickar ivdg prylarna till polisen s& kommer det
att overfallas av ghouler och dark young pi
natten och jourhavande vakt kommer att
forsvinna sparlost. Eftersom det snoar
forsvinner sparen till morgonen,inte ens
Christer Dahlback,omridets biste sparare hittat
ndgot.Uppmarksamma spelare kommer dock att
finna rivmarken efter klor inne pa
polisstationen, vid ett fonster och pa golvet i ett
morkt hérn (lyckat Spot Hidden).

KULTISTERNA

De har samlat i Tarnaby for den arliga
tillstillningen: offrandet och helgandet av
Shub-Niggurath.Detta &r ir lite speciellt,det ér
nidmligen 10004r sedan Shub visade sig for
forsta gingen ( 1000 &r ett heligt tal) och darfor
skall de ta fram 10 yngel och sjilva Shub for
tillstéllningen.

De flesta har varit hir forut men det finns en
och annan nykomling. Varfor de valt Tirnaby ar
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att det finns en offerplats,helgad &t Shub och
orérd av civilasionen uppe bland bergen dir
samerna helgade Shub for forsta gangen ar 892.
Manniskorna &r i huvudsak europerer men iven
amerikaner finns med, bide nord och syd.De
flesta ar dock skandinaver.

Kultisterna vill ingen ntt ont, de vill bara
samlas for att helga Shub,visserligen kommer
de att offra Sst for att Shub skall komma men
det gor de med glidje,de ér ind4 si
gamla.Skulle diremot ndgra frimlingar komma
sd offrar de dem istillet,de vill inte ha ndgra
som snokar omkring.

SAMERNA

Samerna har i drhundraden dyrkat Shub &
offrat till Ithaqua for att han inte ska lita sin —
ilska gd ut 6ver dem.P4 1700-talet kristnades a.
flesta men kulten levde kvar och shamanernas
hemligheter gick i arv och varje ir genomférdes
offringar. Nu nir Sven och Peter forstorde
offringen till Ithaqua och dessutom knyckte
kniven,stenen och skét tvd av dem blev det
kris.Vem visste vad Ithaqua skulle ta sig nu nér
han inte fétt sina offer ?Det gillde att f fram
nya offerrenar snabbt for att blidka
Ithaqua.Offerkniven och stenen maste tillbaka
och det snabbt,

Deras shaman bérjar nu leta efter aurorna och
hittar en extra!Detta miste samlas in s3 att inte
fel personer fir tag pa det,detta fir dock inte
forhindra Shubs heliga dag.

GHOULERNA
Ghoulerna lyder under Christers kommando
men har ingen stérre lust att springa in i byn dér
de kan bli upptickta och kan bli dodade.De
forsoker undvika att bli sedda och haller sig ut
ur synhdll for folk.Nar de ska ta tillbaka tavlan
smyger de omkring runt huset for att skrimma
upp spelarna med skrapningar pa fonstret o.s.v.
for att sedan locka ut dem, gar inte det s bryter
de sig in genom ett fonster pa
nedervéningen.For att i bést effekt kan ni som
spelledare 1dta ndgon av spelarna se nigot dir
ute,en halvnaken varelse med langt stripigt hir
men det dr for mork for att riktigt se varelsen.



DARK YOUNGS & YAKTAREN

Ynglen och viktaren lever nistan uteslutande i
grottsystemet vid Shubs offerplats for att se till
att ingen kommer dit och vanhelgar
helgedomen. Viktaren gér ibland ut ifall nagot
hotar Shubs kult eller helgedom.Han kan
anvinda illusioner for att maskera sitt utseende
och avslgja sig nir han sjalv vill for alla
ndrvarande eller endast ndgon/ndgra
narvarande.Han ser dd ut som en ung vilklidd
same som ar mycket charmerande,han ser bra ut
(APP:17) och mycket vilbyggd.

Han vet att dolken och tavlan saknas och
kommer att finnas i samma butik som spelarna
finns 1 och alla dér inne tycker s mycket om
honom.Han bérjar prata med spelarna och
forsoker vinna deras fortroende..Han kommer
att beratta att han sysslar med
jordbruksforskning men ocksi kommer han att
beritta att han vet lite om de underliga saker
som hénder(rykten sprids fort i en liten by) och
att de kanske borde tréffas for att reda ut detta.
Varfor inte ikvédll,hdr gar det inte att prata med
sd mycket folk och dessutom har han ett jobb
att skota.

Nir han fatt dem att ge sitt samtycke s3 gar
han,det tar pa krafterna att vara maskerad.Om
spelarna forféljer honom kommer de att se nir
han gir ut i vildmarken och blir sig sjilv for att
sedan smailta ned 1 snon och foérsvinna
(SAN:1D6/1). Nér han kommer till Malins
stuga pd kvillen sd har han med sig ett st. dark
young som véntar utanfor pd hans mentala
kommando.Viktaren borjar lugnt och
forsiktigt,han vill fa dem att ge honom
dolken,stentavlan och statyn(om de har den)
utan vald. Vill nu spelarna inte slappa ifran sig
sakerna sd ldter han sin Dark young trida in pa
scenen och chocka spelarna.Han kommer att
gora allt for att fa tag pa sakerna.Viktaren
lagger en skyddsbesvirjelse innan han gér till
Malins stuga.Spelarna ska dock inte dka dit av
viktaren utan de ska bara bli sressade.

SHUB-NIGGURATHS HELGEDOM

Utanf6r helgedomen ar det en rik flora och
fauna ovanligt mycket trdd for den héjden och

dér patrullerar yngel om natten och ibland
dagen.Viktaren kan med sin illusions kraft
forkla oppningen sé att den liknar
bergssidan.Gdngarna 4r enorma,4 meter breda
och 6 meter héga med fosforlysande svampar
dar golvet méter vaggen.Svamparna lyser upp
gangen i en 3 meters glob och skenet ar mycket
skumt,det gdr att se var man sitter fotterna men
inte mycket mer.

Vatten rinner nedfor vaggarna och droppar
faller tungt mot backen.Berget verkar suga upp
allt annat ljus 4n det svamperna avger och
dérfor har ficklampor ingen effekt har inne.

Ynglens kammare

Hér befinner sig de flesta ynglen,detta ir deras
bostad nar de blivit kallade.Over hela rummet
ligger kropparna efter atskilliga renar som fatt
sitta livet till for att mitta dessa monster.Sms
buskar och trid ligger lite varstans i hégar som
ligger geometriskt utplacerade,detta ar ynglens
viloplats.Ett enormt mérkt hdl dppnar sig i det
har rummet ned till rum D.

Bostider

Det ar i det hir rummet som kultisterna sover
mellan varven.Mats och Christer har var sitt
eget lilla kyffe dar de far vara for sig sjilva och
forbereda besvirjelserna. Har finns ocksa forrad
fér 200 man i1 10 dagar och ett modernt kok
med gasolspisar och matsal for 60 st &t gangen I
det hir rummet finns dven vapen for -
forsvar knivar,en och annan pistol,nigot gevii
0.s.v. dessa vapen ar mycket vanskétta eller
gamla sa de har dubbel jamchans och skadar
skytten om man slar vanliga jamchansen.

Offerrummet

Detta enorma rum som striacker sig 58 * 70
meter &r fylld av underliga malningar som visar
hur befolkningen i trakten dyrkat Shub i alla
dessa ar.Bilder pd ndr minniskor offras till
formdn till en enorm svart skepnad som sprider
sin vidrighet 6ver rummet.En upphéjning finns
1 det ena hdrnet och dar stdr tre pelare,de bildar
en triangel och dr forbundna med uthuggna
kanaler i stenen.Pelarna dr mérka av torkat blod
och kéttrester.] motsatt horn faller ett litet



vattenfall,vattnat tas upp i en kanal och sedan
ned i golvet.Rikliga mangder fosforlysande
svampar vaxer hir, det 4r inga problem att se
ndgot hir det 4r som ett vil upplyst rum.

Viktarens rum

Har lever Viktaren i totalt mérker med ett
yngel vid sin sida.Han har en hydda dir han
sover for att fa tillbaka POW Han gillar firska
renhjirtan och har darfor ndgra renar staende i
en filla for kommande bruk.En béck rinner i
det bortersta hornet,fran taket strommar vattnet
ned pd golvet och fortsitter ned i underjorden
efter ett tag.Renlik ligger spridda omkring i
rummet och ynglet som lever dir star i motsatt
hérn till backen som rinner.

LEDTRADAR

* T hotellrummet dar Peter och Sven bodde
hittar de ett band som passar fickminnen med
den inspelade texten:

" Méandagen den 13 april, Vi har funnit platsen
dar de kommer att hélla sin hiadiska rit. Denna
kult som dyrkar Widpai - Han som gir med
vinden eller Ithaqua som han iven kallas. Vi vet
inte om de anvénder ménniskooffer denna gang
men det miste stoppas.Jag misstinker att de
tanker sldppa loss Ithaqua men vid Gud jag
kommer inte att lita dem gora det.Katarina,jag
ska himnas dig, dessa onda min ska inte f3
fortsitta sina illdad langre.Peter ir mycket
upphetsad och sdger att vi fir en unik chans att
utpldna dessa odjur,vi gar ut imorgon och blir
de for farliga har vi pistolerna....."

* Om de lyckas med ett Spot Hidden+5% i
Sven och Peters hotellrum hittar de en staty
forestdllande en degklump med tentakler och
nagot som liknar ett huvud som skjuter upp fran
mitten.] botten finns det runor inristat,inte
riktigt samma som p4 stenen men néstan.Dessa
runor ar magiska och &r dirfor mycket
svartydda,ett impale pa samiska avslgjar att
statyn ar helgad 4t Shub och att alla icke
troende skall lida

*  Einar Vieskonsson kommer att forklara for
spelarna om de ér fragvisa att for lange,linge
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sedan dyrkade samerna onda gudar men dessa
drevs tillbaka av de kristna som fick samerna
att forstd att de gjort fel. Tyvirr lyckades inte
missiondrerna att utpldna dessa kulter helt och
att de fortfarande finns kvar.De offrar 4rligen
till dessa offer och ibland finns gudarnas
hidiska tjanare med bland dem.

* Jano Berkin 87-4rig same vet var
offerplatsen &r och kan peka ut p4 en karta var
den finns.Han ar den éldste levande personen i
Téarnaby och mycket férvirrad och lite
senil.Han kommer bara att beritta var
offerplatsen dr om de pressar honom och mutar
med Red Label och godis eller visar nigon av —
sakerna.De flesta boende i Tarnaby anser
honom som en klok gammal,senil gubbe som
man inte riktigt vet var man har.Han har
definitivt de bista kunskaperna inom .
samekultur det ar alla Gverens om.

* Pa hotellet kan portiern beritta att de udda
personerna kommer tillbaka varje 4r men att de
ar fler detta &r och att de alltid dker ut pa
haiking under 2 dar.

* Hos Mats kan de hitta en karta dver Tarnaby
med en cirkel ritad med réd spritpenna Sver ett
bergsomrdde och med en pil ritad pekande pa
bergssidan.Berget heter rodtoppen efter dess
réda mineraler.(Det dr Shubs offerplats)

* Ute i sndn ddr Sven och Peter 1ig kan de
hitta tva pistoler modell 07,en tillhor en
reservofficer som Sven umgicks med mycket
och som dessutom &r med i en ockult
forening.(Han kdnner till Svens forehavanden
och stéttar honom.Han kommer att forneka al”™
kdnnedom med Sven tills han for reda p3 att
Sven dr d6d dd han erkinner att han gett hjalpt
Sven med olika hjdlpmedel for resan.

* P4 Sven hittar de ett fickminne (nr 2) om de
letar d han ligger blodig och livlés pd Malins
golv.

Fickminnet 1

" Méndag den 13 april. Vi har funnit platsen
ddr de kommer att hélla sin hadiska rit.Denna
kult som dyrkar Widpa- Han som gir med
vinden, eller Ithaqua som han dven kallas. Vi



vet inte om de anvinder minniskooffer denna
ging men det méste stoppas.Jag misstinker att
de tinker sldppa loss Ithaqua men vid Gud jag
tanker inte ldta dem gora det.Katarina, jag ska
himnas dig,dessa onda min ska inte fi fortsitta
sina illddd langre.Peter dr mycket upphetsad
och séger att vi far en unik chans att utplana
dessa odjur. Vi gdr ut imorgon och om det hettar
till har vi véra pistoler.(Nigon kommer giende
mot talaren) Sven jag maste.. ( klick) "

Fickminne 2

" Jag har sett det,virvlande omdjlig ,de
offrade,blod,blod dverallt,stoppade det, vi har
med oss,har med oss..Ohh! Nej ! hjilp oss,de
kommer jag hor dem,skydda oss ja, bara
manniskor,stoppa dem..(klick) "

Sakerna som de hittar och deras egenskaper

Dessa foremal utséndrar en aura som varelser
med mythos 35% eller mer + minst 19 i POW
kan kdnna inom en radie av 500 m.

Dolken: Magisk,den gér 1D10 i skada

Statyn: Ger mardrommar till icke troende i 24
h om den berdrs med bar hud och ger dessutom
+10% vid frammaning av Shab, 40 cm hég och
52 cm bred

Stentavlan: Innehiller en besvirjelse som
skyddar besvirjaren frin Ithaqua och en som
ber honom att ta offren och sedan sticka ,pa
baksidan finns det en karta 6ver platsen dir
man offrar till Ithaqua

Kartan visar omradet D34,E23 och man kan se
grottdppningen till Shubs offerplats dirifran.

MARDROMMAR

Malins forsta

"Det ar kallt,snon yr omkring dig,nattlinnet
fladdrar for vinden och vill inte ligga kvar runt
benen.Du vill ropa men inte ett ljud passerar
dina ldppar,det kidnns tung att andas. Gatlysena
flackar, du kan urskilja konturer av tvd min
som stapplande,vaggande vandrar fram mot dej.
"Hiin..dra dem,Maliin,Hjilp oss."Orden knapp
hérbara i vindens sus,de kommer fram till ljuset
och mérkrets mantel dras undan och visar upp
ett groteskt skdmt pd livet.Stapplande pa
stympade lemmar,gnagda in pd benet,magen
saknas och resterna av tarmarna slipar i
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snon.Den Ggonldse mannen greppar dig med
sina séndertrasade hinder och utstdter
bubblande: " Maalinn......hjilp..oss". Hans
blodiga ldppar nuddar din kind i en litt kyss...
Antligen fir du luft."

SANLOSS: 1D4/0 (drdmmen) SANLOSS
fér kropparna: 1D8/1 (Malin) 1D6/0 (De andra)

Sven och Peters kroppar ligger nedanfor
Malins sdng och de ér horribelt upprivna.Det
saknas delar,buken saknas néstan helt for Sven
och Peters brostkorg ér uppsliten. Det ir upp till
spelledaren att beskriva dessa kroppar ,bittre att
Overdriva lite fér dom &r verkligen ingen
vacker syn. Malin kommer att ha mirken efter
blodiga hiinder p4 sitt nattlinne och ett
kyssmirke pa kinden och det ér inte lippstift
som satt pd de lidpparna.

Blodiga fotavtryck och kéttbitar ligger pa
golvet som ett spar som leder fran ytterddrren
till Malins rum och slutar vid de bida
kropparna.Allt blod har koagulerat och en tung
kviljande doft hanger Gver huset.Kropparna
(Sven och Peter) har en underligt snidad dolk
med sig och underliga tecken vrider sig p4
bladet. Sven och Peters sjilar kunde inte
acceptera att kulten skulle f4 klara av detta och
nar Malin landade sd visste de att de hade en
uppgift kvar att gora innan de fick limna detta
livet.

Malins andra

"Det sndar ute,en kall vind sveper tag i ditt hir
och féser det bakét.En sndgrotta dyker upp
framfor dig,fotspar gjorda av djur finns &veralu.
pé platsen,det ar blod vid 6ppningen,som sakta
rinner ut i snén.En rést hors inifran
grottan,hes,med ett gurglande lite ropar
den:Maaliiin,Maliiin...."

Statyns mardrom

" Virvlande moln gloder ilsket rétt pa
himlen,rytmiska toner vandrar mellan de
gigantiska gdngarna,en benbigare hills fram
framfor dig,blod strommar ned i den fran en
fortfarande levande ren.Kaskader av pils,jord
och blod sprutar upp frdn den blodbestinkta
pelaren.En man uppenbarar sig,ricker Gver
bégaren till dig med 4ldriga
hinder."Drick."viser han med en gurglande
rost.Du moter hans 6gon och stirrar in ett par



tomma socklar dér likmaskarna krilar omkring.
SANLOSS:1D3/0

Det de ser ar hur viktaren inviger sin lirjunge
for en 800 ar sedan

DAG FOR DAG SCHEMA OM VAD
SOM KOMMER ATT HANDA

DAG 1 (onsdag) Sven och Peter hindrar
frammaning och offer,ett kraftigt ovider bryter
ut, Sven och Peter dér,Malin blir knépp ( hon
forlorar 6 SAN nar hon far se killarna).Malin
drommer mardrém som inte ir mardrém utan
verklighet Nér de vaknar och gér ut pa
farstubron ser de fotspar av fyra personer,en
utan skor(Malin),tvd blodiga fotspérspar och en
med grova kangor och den personen verkar ha
gétt runt huset. Dessa fotspdr finns bara pa
farstubron eftersom ovidret suddar ut alla
spar.De grova kingorna tillhér Einar som kinde
stentavland aura och gick for att kontrollera det.

DAG 2 (torsdag) (Natten till dag 3) Innan de
gar och ldgger sig hor de rasslanden fran
utsidan .Malin drémmer mardrém.Einar
kommer pd morgonen och ber spelarna limna
over stenen eftersom den ir ond,han kommer
att borja ge en forklaring om de undrar men
tystnar ganska snabbt pga en figur som stir och
lakttar dem.Det dr Mats som har forklitt sig och
kommer inte att lta sig fingas av spelarna,han
har en bil stdende 50 meter bort,spelarna kan di
med hjélp av registreringsskylten fi reda pa
vem som var dir.Ndgra samer kommer och ber
om att fd stentavlan och statyn,de ger inga
forklaringar férutom att spelarna inte har med
det hela att gora. Vigrar pc kommer samerna att
gora nya fors6k under dagen och deras hotelser
blir bara vérre och virre.De kommer att forsoka
gora ett inbrott under natten for att stjila
grejerna.De skickar 4 st ghouls for att himta
prylarna(se under ghouls).

DAG 3 (fredag)  Flera personer kommer
med tidiga bussen och det ir en brokig skara,
punkare, affarsmin, dldre gentlemin och
kvinnor av alla de slag.De verkar alla kinna
varandra eller ha nagot gemensamt for de pratar
hjartligt och upphetsat med varandra.Aven de
forsta gasterna anlinder med denna buss.Einar
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Vieskonsson besoker pc under dagen och ber
dem att limna 6ver tavlan till honom,nu ir det
brdttom, far han den inte gir han bara sin vag
for att forsoka igen minst en ging till under
dagen.Einar Vieskonsson férséker bryta sigin i
huset och ta statyn om de har den annars bryter
han sig bara in for att kolla vilka de ar och vad
de kan tinkas hélla pd med.De far reda p4 att
vdgarna in och ut till Tarnaby ar
oframkomliga.Samerna kommer en sista gang
och sdger att det ar sista chansen for dem innan
ndgot otrevligt hinder,(de maéste ha stenen och
dolken f6r att frammana Ithaqua,statyn ér helig
och darfor vill de ha den men de fir reda pa att
viktaren skall gora ett forsok denna kvill(Det -
ar Christer som har berittat) och backar
darfor).De anfaller Einar eftersom han ir lite
vél glapp i kiften. Troligen si dor Einar en
mycket smirtsam dod av de 4 ghoulerna som
kommer att anfalla honom och alla som ir me
honom.

DAG 4 (lordag) Den brokiga
skaran(kultisterna) ir forsvunnen fran

hotellet. Alla skulle ut pa en fjilltur och skulle
Overnatta dér ute(det dr sant,att de ska dvernatta
alltsd).Einar hittas av tidningsbudet och polisen
uppsoker pe eftersom alla visste att Einar var pi
pc och trasserade dem.Det ar Shubs heliga dag
och dyrkarna pdbérjar ceremonin kl1.1500.K]1.
1400 utbryter det ett fruktansvirt ovider som
vid 1800tiden sldr ut strommen.K1.2000 slutar
ovédret (om inte pc hindrar dem for dd komme
[thaqua doda alla i det omridet innan han
forsvinner).K1.1700 frammanas de forsta
ynglen och orgien borjar. K1.1900 frammanas
Shub-Niggurath i sin hela slemmighet.



KORT KAOS

Kultisterna offrar till Itaqua men hindras i detta
av Sven och Peter.P4 grund av detta startas ett
snoovader som ingen sett maken till,sirskilt
under denna period( Maj mé4nad) .Malin landar
pd Sven och chockas svért,hon kommer dirfor
inte riktigt ihig vad hon rikat ut fér.Det enda
hon kommer ihdg dr en massa blod och att det
var kroppar dir.Hon kommer att komma thig
allting nar Sven och Peter kommer och hilsar
pa.Sndovidret fortsitter hela dventyret men inte
lika intensivt som under det forsta dygnet.

HEMLIGA SIDOR

Dela ut dessa hemliga sidor till respektive
karaktdr ndr de valt vilka de ska spela.Givetvis
far inte spelarna se de andras hemliga sidor utan
bara sina egna.

MARIA OLSSONS HEMLIGA
SIDOR

Maria dr med i FUD, Féreningen for
Utrotningshotade Djur.Hon sitter med i
styrelsen och ar mycket intresserad av att hitta
en utrotad art som tex kvastfeningen.Om hon
hittar ndgot dylikt kan hon skriva en bok om
det och antligen f4 ndgot silt.Hon ir starkt
troende,hon hatar ockulta saker,de leder bara
till sjilvmord och sorg.Maria ogillar att
Ingemar dricker s mycket och hon misstinker
att han inte alls 4r pd fiskekurs utan 4r hos en
dlskarinna men inga bevis har kommit fram
annu.

INGEMAR OLSSONS HEMLIGA
SIDOR

Ingemar har en passion och det ar att samla pa
ovirderliga antikviteter men eftersom Maria ir
sd arlig och tror pd himlen och helvetet , vagar
han inte beritta vad han egentligen gor pa
torsdagskvillarna.

Han séger att han ar p4 fiskekurs men
egentligen sitter han och beundrar sina
konstverk eller s forséker han f fram
nya.Sussanne verkar vara en person som kans
forstar hans passion eftersom hon inte har blivit
paverkad av Maries asikter.

JAN OLSSONS HEMLIGA SIDOR

Det gar inte sd bra for Janne,helst skulle han
vilja stanna kvar i Stockholm och jobba.Han ir
i behov av ett "scoop" just nu annars kan han
bli forflyttad eller nigot dnnu varre. Tyvarr har
han lovat att vara dir och dessutom ir det ocksi
Sussanne och Jans middag och han har redan —
begirt ledighet och fitt den for denna

helg. Vixte upp med sin mors féormaningar om
ett hederligt liv och det har han férsokt
flja,man bér inte ljuga eller stjila men jobbet—
gdr ju forstas fore sddant. Mycket, mycket
fordlskad i Sussanne,de har bara varit gifta i 2
mén. sd det hinder att de ..hrrrm ja ni vet.




SUSSANNE OLSSONS HEMLIGA
SIDOR

Sussanne dr medlem i den ockulta foreningen
LOKE och dr mycket intresserad av det
okulta.Hon léser ofta Lovecrafts bocker men
favoriterna ar Crowleys bécker och nu vill hon
hitta den svarta bibeln,de styckerna som Moses
skrev ned namnen p4 dnglarna och hur man
kallar pd dem.

Sussanne élskar Jan och hon kan inte i nog av
hans nérhet och nu menar jag hans nakna
nérhet,De har varit gifta i 2 man. och p4
smekmdnaden ilskade de dagligen och det vill
Sussanne gérna fortsitta med.

De som péstar att okultism direkt gér s4 att
folk begér sjalvmord har helt fel,manniskor
som inte vet vad de talar om.

MALIN OLSSONS HEMLIGA
SIDOR

Malin har en karlek i T4rnaby som hon inte
berittat for nagon &n.Det dr Christer Dahlbick,
han jobbar ocksd inom riddningstjansten och de
har traffats ndgra gdnger men de har inte riktigt
blivit ett par. Malin dr nigot av en
kaffenarkoman pga sitt extraknickande som
securitasvakt,hon har fortfarande obetalda
rakningar pa ny TV,ny stereo,ny mikrovagsugn
osv.Hon har en forméiga att leva ver sina
tillgdngar.Ingemars drickande oroar Malin och
Jans bolmande p4 sina cigaretter kan inte vara
bra,han far d4 inte réka i hennes hus.




HEMLIGA SIDOR

Dela ut dessa hemliga sidor till respektive
karaktdr nédr de valt vilka de ska spela.Givetvis
fér inte spelarna se de andras hemliga sidor utan
bara sina egna.

MARIA OLSSONS HEMLIGA
SIDOR

Maria dr med i FUD, Foreningen for
Utrotningshotade Djur.Hon sitter med i
styrelsen och dr mycket intresserad av att hitta
en utrotad art som tex kvastfeningen.Om hon
hittar ndgot dylikt kan hon skriva en bok om
det och antligen fa nagot salt.Hon ir starkt
troende,hon hatar ockulta saker,de leder bara
till sjdlvmord och sorg.Maria ogillar att
Ingemar dricker s mycket och hon misstinker
att han inte alls dr pa fiskekurs utan ir hos en
dlskarinna men inga bevis har kommit fram
annu,

INGEMAR OLSSONS HEMLIGA
SIDOR

Ingemar har en passion och det ir att samla pa
ovérdeliga antikviteter men eftersom Maria ir
sd drlig och tror pa himlen och helvetet , vagar
han inte berétta vad han egentligen gér pa
torsdagskvillarna.

Han sager att han ér p4 fiskekurs men
egentligen sitter han och beundrar sina
konstverk eller s forsoker han fa fram
nya.Sussanne verkar vara en person som kanske
forstar hans passion eftersom hon inte har blivit
paverkad av Maries &sikter.
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JAN OLSSONS HEMLIGA SIDOR

Det gir inte sd bra for Janne,helst skulle han
vilja stanna kvar i Stockholm och jobba.Han ir
1 behov av ett "scoop" just nu annars kan han
bli forflyttad eller ndgot dnnu varre. Tyvirr har
han lovat att vara dér och dessutom ir det ocks
Sussanne och Jans middag och han har redan
begirt ledighet och fitt den for denna

helg. Vixte upp med sin mors férmaningar om
ett hederligt liv och det har han forsokt
folja,man bor inte ljuga eller stjila men jobbe
gér ju forstas fore sddant. Mycket, mycket
fordlskad i Sussanne,de har bara varit giftai?2
mén. sd det hander att de ..hrrrm ja ni vet.

SUSSANNE OLSSONS HEMLIGA —
SIDOR

Sussanne dr medlem i den ockulta foreningen
LOKE och dr mycket intresserad av det -
okulta.Hon ldser ofta Lovecrafts bocker men
favoriterna ar Crowleys bdcker och nu vill hon
hitta den svarta bibeln,de styckerna som Moses
skrev ned namnen p4 dnglarna och hur man
kallar pa dem.

Sussanne dlskar Jan och hon kan inte 3 nog av
hans nérhet och nu menar jag hans nakna
ndrhet,De har varit gifta i 2 man. och pa
smekmdanaden élskade de dagligen och det vill
Sussanne girna fortsitta med.

De som péstdr att okultism direkt gr s4 att folk
begdr sjdlvmord har helt fel,manniskor som inte
vet vad de talar om.



MALIN OLSSONS HEMLIGA
SIDOR

Malin har en kirlek i Tarnaby som hon inte
berattat for nagon dn.Det ér Christer Dahlbick,
han jobbar ocksd inom riddningstjénsten och de
har tréffats ndgra gdnger men de har inte riktigt
blivit ett par. Malin &r nigot av en
kaffenarkoman pga sitt extraknickande som
securitasvakt,hon har fortfarande obetalda
rakningar pd ny TV,ny stereo,ny mikrovagsugn
osv.Hon har en formdaga att leva éver sina
tillgdngar.Ingemars drickande oroar Malin och
Jans bolmande p4 sina cigaretter kan inte vara
bra,han fir di inte réka i hennes hus.
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INGEMAR OLSSON




&

Player Name

Ppersimission granted to photocopy for Ppersonal use only—copyright © 1991 by Chaosium Inc.

1920s INVESTIGATOR SHEET Investigator Name Inqemc\r Olsson Sex

Occupation rkeol od Age
Colleges grees
Nationality _S Lensk S{DC\(\’)O\ m
Identifying Marks or Scars
Mental Disorders

INVESTIGATOR CHARACTERISTICS & ROLLS

stR 12 pex IO Wt | 14 QO

coN_t AP 1D Pow 16 Luck R0
sz 10 san_80 eou 21 Know 100

Damage Bonus/Penalty _—

UNCONSCIOUS

Dead= 0 1 2 3 4
5 6 7801011
1011 1213 14 1539 || 12 13 14 15 16 17 18
17 18 1920 21 22 23 [ 19 20 21 22 23 24 25

Accounting (10) 1 Linguist (0) ) Permanent Insanity= 0 | 2

Anthropology (0) Listen (25) 3 4 56 7 8 9101112
1 Make M 10
Archacology (0) ate Maps (10) 13 14 1516 17 18 19 20 21 22

Astronomy (0) Mechanical Repair (20)

Bargain (05) Occult (05) 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

Biology (0) Operate Hvy. Machine (0) 33 34 35 36 37 38 39 40 4] 42
43 44 45 46 47 48 49 50 51 52

Botany (0) Oratory (05)
Carniouflags{(25) O‘h‘” Py v oleke ©: 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62

Chemistry (0) % a
63 64 65 66 67 68 69 70 71 72

Climb (40)
73 74 75 76 77 78 79(39) 81 82

Credit Rating (15)
Cthulhu Mythos (0) Pharmacy (0) 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92
Debate (10) Photography (10) 93 94 9596 97 98 99
Diagnose Disease (05) Physics (0) o :
Pick Pocket (05) imiinlal O

Dreaming (pow)
Dream Lore (1/2 Mythos) Pilot Aircraft (0)
Psychoanalysis (0)

Dodge (DEX x2)
Drive Automobile (20) Psychology (05)

Unconscious=0 1 2
34 56 7 809

I

WIHHI

INVESTIGATOR PORTRAIT

Electrical Repair (0) Ride (05)

English (EDU x5) QU & Sing (05)

Fast Talk (05) Sneak (10)

First Aid (30) Spot Hidden (25)
Geology (0) Swim (25)

Hide (10) Throw (25)
History (20) Track (10)

Jump (25) Treat Disease (05)
Law (05) Treat Poison (05)

LB TR ] s

Eiminininisinininisinisliclsinleinlalnln QOO0 o

OOBOB R O0800000R On BEBU00000O0O0

Library Use (25)

Zoology (0)
Computer Use

ATTACKS & WEAPONS

5HIHHHHJHH

NoTES

camonana_ 2000 SEK

attack type current  HP destroyed per base  attacks shots malfunct.  hit points
or weapon name skill %  successful attack range perround ingun number  of item
Fist / Punch (50) touch 1 N/A N/A N/A Spells
Head Butt (10) touch 1 N/A N/A N/A
Kick (25) touch 1 N/A N/A N/A
Grapple (25) touch 1 N/A N/A N/A

Mythos Tomes Studied




MARIE OLSSON

Foddes i Tdrnaby 1945.Triffade Ingemar i Stockholm nir

hon ldste till ldrare 1966.Marie &r en riktig bokslukare.
Hon dlskar Strindberg och har sjalv givit ut ett par skon-
litterdra bdcker och nu kan hon forsorja sig p& skrivandet
och med Ingemars 16n s& gar det ingen ndd pa dem.

Marie dr en vian av ordning.Hon hatar &dven v&ld i alla dess
former och har mer 4n en gdng skrivigt pa protestlistor och
demonstrerat mot videovald och dyl.

Marie dr en mycket 6verbeskyddande mor och ser verkligen om
sina sma dottrar.



Player Name

persimission granted to photocop: )y for personal use only—copyright © 1991 by Chaosium Ine.

1920s INVESTIGATOR SHEET Investigator Name MC\‘ (4 O\SSOH sex K
Occupation 1"0\”{ attare Age 44
Colleges Degrees

Nationality _Suensk | 8t ockhdm

Identifying Marks or Scars
Mental Disorders

INVESTIGATOR CHARACTERISTICS & RoLLs

! DEX INT \Ll 1dea_ 0
APP pow_ Y4  Luck %%
sz__ || SAN__"Q EDU 6 Know

Damage Bonus/Penalty _ =

UNCONSCIOUS

Dead= 0 1 2 3 4

5 6 789100

10 11 12 13 @15 16 12 13 14 15 16 17 18
17 18 19 20 21 22 23 19 20 21 22 23 24 25

Permanent Insanity= 0 | 2

Unconscious=0 | 2
3 456 7 809

INVESTIGATOR SKILLS

[J Accounting (10) I Linguist (0)

O Anthropology (0) O Listen (25) 3456789101112

[ Archaeology (0) OO0 Make Maps (10)

O Astronomy (0) (J Mechanical Repair (20) 1314 1516 17 18 19 20 21 22

[ Bargain (05) O Occult (05) 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

[0 Biology (0) Operate Hvy. Machine (0) 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42
Botany (0) Oratory (05) —_ 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52
g;:‘n:’:‘q?;gfo‘f“ hes L“"g“agzi“’)' 60 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62
Cliuifi i) 50 63 64 65 66 67 68 69G) 71 72
Credit Rating (15) 73 74 7576 77 78 79 80 81 82
Cthulhu Mythos (0) Pharmacy (0) 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92
Debate (10) Photography (10) 93 94 9596 97 98 99
Diagnose Disease (05) Physics (0)

Pick Pocket (05) (20% current SAN: )

Pilot Aircraft (0)
Psychoanalysis (0)
Psychology (05)

O

L]

O

O

OJ

O

O

L Dreaming (pow)
[J Dream Lore (1/2 Mythos)
L Dodge (DEX x2)
[J Drive Automobile (20)
O

(]

O

O

O

O

O

O

O

O

1]

INVESTIGATOR PORTRAIT

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDD i

LI

Electrical Repair (0) Ride (05)

English (EDU x5) Sy@ Sing (05) 25
Fast Talk (05) Sneak (10)

First Aid (30) Spot Hidden (25)

Geology (0) Swim (25)

Hide (10) Throw (25)

History (20) Track (10)

Jump (25) Treat Disease (05)

Law (05) Treat Poison (05)

Library Use (25) Zoology (0)

ComputerVUse 37

aflack type current  HP destroyed per  base  attacks shots  malfunct.  hit points Cash on Hand E.)g !o : 26 K

or weapon name skill % successful attack range perround in gun number  of item
Fist / Punch (50) touch 1 N/A N/A N/A Spells
Head Butt (10) touch | N/A N/A N/A
Kick (25) touch 1 N/A N/A N/A
Grapple (25) touch 1 N/A N/A N/A

Mythos Tomes Studied




MALIN OLSSON

Malin foddes i Stockholm ,men flyttade till Tdrnaby efter
sin utbildning.Alskar fysisk aktivitet och anser att Jan 4r
dr det fysiska och moraliska forfallet personifierat.

Har inget stadigt sdllskap,men vidntar troget pad den ritta.
Malin &r en rejdl tjej som stdr med fotterna pa jorden och
har jakt som intresse Nr 1.Han har inte missat en dlgjakt
sedan hon tog jidgarexamen.



Player Name

Ppersimission granted to Pphotocopy for personal use only—copyright @ 1991 by Chaosium Inc.

1920S INVESTIGATOR SHEET Investigator Name V\C\\\V\ O‘SSOY\ sex K
Occupation E yal I.Q LWdle Age_ﬂ
Colleges rees
Nationality Suen r,\( /g Tarnabu
Identifying Marks or Scars e
Mental Disorders

INVESTIGATOR CHARACTERISTICS & RoLLS

st 4 pex WM Wt \4 w30

con_1L A \N  pow VT Luk

sz_ VL san_8% eou 16 Know 30

Damage Bonus/Penalty __+ [T

UNCONSCIOUS

Dead= 0 1 2 3 4
5 6 78 91011
@13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25

Unconscious= 0 1 2
34567809
10 11 @13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23

INVESTIGATOR SKILLS

73 74 7576 77 78 79 80 81 82
83 84 86 87 88 89 90 91 92
93 94 9596 97 98 99

(20% current SAN: )

INVESTIGATOR PORTRAIT

Credit Rating (15)
Cthulhu Mythos (0)
Debate (10)

Pharmacy (0)
Photography (10)

Accounting (10) [0 Linguist (0) Permanent Insanity= 0 | 2
Anthropology (0) O Listen (25) 3 4 567 8 9101112
Archaeology (0) Make Maps (10)
Astronomy (0) Mechanical Repair (20) 1314 1516 17 18 19 20 21 22
Bargain (05) Occult (05) 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
Biology (0) Operate Hvy. Machine (0) 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42
Botany (0) Oratory (05) ——— 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52
Camouflage (25) Other Languages (0):

5 5 2
Chmistry (0 é'“@ :jgf«,\ & 3 54 55 56 57 58 59 60 61 6
Climb (40) "T%S o E‘% 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72

Physics (0)
Pick Pocket (05)
Pilot Aircraft (0)

Diagnose Disease (05)
Dreaming (pow)

Dream Lore (1/2 Mythos)
Dodge (DEX x2)

Drive Automobile (20)

Psychoanalysis (0)
Psychology (05)

DDDDDDBDDDDDDDDDDDDD goooag

TR B TTBIB

UO000000000000o0on O000000OoOoag

Electrical Repair (0) Ride (05)

English (EDU »5) SUE Sing (05)

Fast Talk (05) Sneak (10)

First Aid (30) Spot Hidden (25)

Geology (0) Swim (25) BE
Hide (10) Throw (25)

History (20) Track (10)

Jump (25) Treat Disease (05)

Law (05) Treat Poison (05)

Library Use (25)

Zoology (0)

ATTACKS & WEAPONS

HP destroyed per ~ base  attacks shots  malfunct.  hit points Cash on Hand Z? E ) :2 E K

attack type current
or weapon name skill %  successful attack range perround in gun number  of item
Fist / Punch (50) touch 1 N/A N/A N/A Spells
Head Butt (10) touch 1 N/A N/A N/A
Kick (25) touch 1 N/A N/A N/A
Grapple (25) _ touch 1 N/A N/A N/A
J C\.k.t Qeu _l% \ lo + Mythos Tomes Studied




SUSANNE OLSSON -BJORKFORS

Susanne dr en liten mullig tjej med sott ansikte.Hon gillar att
kld sig snyggt och lite utmanande.Susanne fastnade f6r Jan pga
hans skdmtlynne med férsoker att inte visa att hon viker sig
dubbel d& han driver med ndgon eller drar en vits eftersom det
ibland kan bli lite pinsamt.Susanne dr mycket intresserad av det
ockulta och #dlskar Lovecraft.Hon anser att det dr den mest be-
gavade forfattaren ndgonsin.

Susanne och Jan gifte sig fér tvd ménader sedan.De ansig bada
att det var smidigast att fira smekm&nad samtidigt som Ingmar
och Marie firade sitt silverbrdllop.

Susanne dr en glad och utAtriktad person som gillar att umgis
med folk och gillar att g& ut.



Player Name

persimission granted to photocopy for persenal use only—copyright @ 1991 by Chaosium Inc.

1920s INVESTIGATOR SHEET Investigator NameSU nne O\ N B ortor SexL
Occupation \SXU\‘\ skoterska Age 16

Colleges §rees
Nationality _Syensk /Stockhdlm
Identifying Marks or Scars
Mental Disorders

INVESTIGATOR CHARACTERISTICS & ROLLS

stR_ 10 oex \H T 12 1dea 60

con_ 1B app 12 Pow \D  Luck
Siz \’)\ SAN _{'5 EDU_\E}_ Know _*5

Damage Bonus/Penalty ___ ™

UNCONSCIOUS

Unconscious=0 1 2 Dead= 0 1 2 3 4

3456789 |5 678091011
1011 1213 14 16 || 12 13 @15 16 17 18
17 18 1920 21 2223 || 19 20 21 22 23 24 25

INVESTIGATOR SKILLS SANITY POINTS

Linguist (0)

Listen (25)

Make Maps (10)
Mechanical Repair (20)
Occult (05)

Permanent Insanity= 0 1 2

3 4 56 7 8 9101112
13 14 1516 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

Accounting (10)
Anthropology (0)
Archaeology (0)
Astronomy (0)
Bargain (05)

HH\H

Biology (0) Operate Hvy. Machine (0) 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42
Bttty () Sty (05) 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52
g::’n‘:;;':;gfogm = gg“i“agcis 0 e 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62
Climb (40) 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72
Credit Rating (15) 73 74 @3 76 77 78 79 80 81 82
Cthulhu Mythos (0) Pharmacy (0) 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92

Photography (10)
Physics (0)

Pick Pocket (05)
Pilot Aircraft (0)
Psychoanalysis (0)
Psychology (05)
Ride (05)

Sing (05)

Sneak (10)

Spot Hidden (25)

Debate (10)

Diagnose Disease (05)
Dreaming (POW)

Dream Lore (1/2 Mythos)
Dodge (DEX x2)

Drive Automobile (20)
Electrical Repair (0)
English (=51 Sye
Fast Talk (05)

First Aid (30)

93 94 9596 97 98 99
(20% current SAN: )

INVESTIGATOR PORTRAIT

TR TTRETTHTTH

0000000 OoO00D0OO00E000g gogoogdg

Geology (0) Swim (25)

Hide (10) Throw (25)
History (20) Track (10)

Jump (25) Treat Disease (05)
Law (05) Treat Poison (05)

O0000000000000000 Ooooooooogoogao

B[]

Library Use (25)

ATTACKS & WEAPONS

attack type current  HP destroyedper  base  afltacks shots  malfunct.  hit points Cash on Hand lOOQ 2 SE K

Zoology (0)

or weapon name skill %  successful attack  range perround ingun number  ofitem
Fist / Punch (50) touch 1 N/A N/A N/A Spells
Head Butt (10) touch 1 N/A N/A N/A
Kick (25) touch 1 N/A  _N/A _N/A
Grapple (25) touch 1 N/A N/A N/A

Mythos Tomes Studied




JAN BJORKFORS-0LSSON

Ldtt lonnfet,gillade aldrig Jan gympan i skolan.

Han hatar att spring eller gd langt dock skulle han gora
allt for en story.Jan styrketrdnade lite innan han mdtte Susanne.
Nu ndr de dr gifta sd anser han att det inte ldngre behdvs.
Han har en last som han fatt pga det stressiga jobbet och det
dr rdkningen.Om han inte fAar sig ett bloss p& en halvtimme s&
far han abstinensbesvir och blir odrdglig.Jan 4r en riktig
skdmtare och gillar att dra vitsar och att utsetta omgivningen
for pactical jokes.

Jan gillar inte vildmarken utan trivs bdst i storstaden.

Han har aldrig forstatt sig pa Malins val att bli fjallguide

i Tdrnaby d&r hon enligt Jan aldrig kommer att finna en kille.



Player Name

persimission granted to photocopy for personal use only—copyright @ 1991 by Chaosium Inc.

1920S INVESTIGATOR SHEET Investigator Name ;ng B! 6?\( goré QbﬁQn Sex
Occupation }OL,\P(\C\\ st SD Age

Colleges o Degrees

Nationality _Suensk / Stockholm
Identifying Marks or Scars
Mental Disorders

INVESTIGATOR CHARACTERISTICS & RoOLLS

UNCONSCIOUS
STR DEX INT \’L Idea Unconscious=0 | 2 Dead= 0 1 2 3 4
cowa APPEO pow \|  Luck 34567809 5 6 78 9 100D
siz_ \'L

san_ 59 eou |6  Know 10@ 12 13 14 15 16 12 13 14 15 16 17 18

Damage Bonus/Penalty +\TL‘| 17 18 19 20 21 22 23 19 20 21 22 23 24 25
INVESTIGATOR SKILLS
Accounting (10) Linguist (0) Permanent Insanity= 0 1 2
Anthropology (0) Listen (25) 3 4 56 7 8 9101112

Archaeology (0) Make Maps (10)

Astronomy (0) Mechanical Repair (20) 13 14 1516 17 18 19 20 21 22
Bargain (05) Occult (05) 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
Biology (0) Operate Hvy. Machine (0) 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42
Botany (0) Oratory (05) 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52

Camouflage (25)
Chemistry (0)

Climh 140)

Credit Rating (15)
Cthulhu Mythos (0)
Debate (10)

Diagnose Disease (05)
Dreaming (POw)

Dream Lore (1/2 Mythos)
Dodge (DEX x2)

oo ’“éﬂijaig“;m" 53 54 (53)56 57 58 59 60 61 62
63 64 65 66 67 68 69 70 71 72

73 74 75 76 77 78 79 80 81 82

Pharmacy (0) 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92

Photography (10) 93 94 9596 97 98 99

Fliysies () (20% current SAN: )

Pick Pocket (05)
INVESTIGATOR PORTRAIT

1118

Pilot Aircraft (0)
Psychoanalysis (0)

0000000000000 00O00dg aooooood

EIEEInEn

DHoQoooooonoonpod ooopooogood

Drive Automobile (20) Psychology (05)
Electrical Repair (0) Ride (05)
English-teoor5) SYE Sing (05)
Fast Talk (05) Sneak (10)
First Aid (30) Spot Hidden (25) E
Geology (0) Swim (25)
Hide (10) Throw (25)
History (20) Track (10)
Jump (25) Treat Disease (05)
Law (05) Treat Poison (05)
Library Use (25) ] Zoology (0)
Computer Use 35K

ATTACKS & Weapons L e R

attack lype current  HP destroyed per  base  attacks  shots  malfunct.  hit points Cash on Hand q 500 SEK

or weapon name skill % successful attack  range perround ingun number  of item
Fist / Punch (50) touch 1 N/A N/A N/A Spells
Head Butt (10) touch 1 N/A N/A N/A
Kick (25) touch | N/A _N/A _NA
Grapple (25) touch 1 N/A N/A N/A

Mythos Tomes Studied




