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Ett CoC scenario
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Fredrik "Mr. Enrico Lopez" Sandberg, Magnus "Mr. Philip Stapledon" Seter,
och slutligen Thomas "Dr. Mark Gardener" Ytterberg.

INLEDNING

Tanken med detta Scenario ir att det spelas under fyra timmar och dérefter
beddms spelarnas insatser genom att det utdelas podng for savil
problemlésning som rollspelande. Dessa podng beddms efter foljande
riktlinjer:

Problemlésning: 0-10 podng, detta vdrde anger helt enkelt hur bra man lyckades med
scenariot. Ett hogt virde innebdr att man loste det pd ett bra och smidigt satt utan att
exempelvis 14ta en massa oskyldiga komma till skada, man utnyttjade de resurser som
stilldes till forfogande pd ett rationellt sitt. Ett ligt vdrde innebdr att rollpersonerna
férmodligen bara traskat omkring utan att géra ndgot vettigt.

Rollspel: 0-10 poing, visar hur bra rollpersonerna levt sig in i sina roller. Varje spelare
bedéms individuellt och ansvarar for tvd av dessa podng, de andra tvd podngen &r en
gruppoidng som anger helhetsintrycket man fétt av spelgruppen.

Nog med bedémningstjat och igadng med scenariot. P4 férra Dalcon sé gjorde
jag ett dventyr, "The Dweller in the Shadow", vilket detta scenario kan ses
som en fortsittning pd. "The Dweller" handlade om en polisutredning
angdende ett lik som pétréffats i Arkham. Liket hade viss rituell anknytning
vilket ledde till en hel del komplikationer. Detta betyder att alla
karaktirerna ,som spelarna styr férutom Ripley, vet att det finns saker som
det inte var meningen att de skulle kdnna till. Efter det f6rra fallet sd valde
man fran polisens sida att tysta ner det hela och finjustera rapporten, dvs ta
bort alla &vernaturliga inslag. Man resonerade sd att det var onddigt att
redogdra for ett hindelseférlopp som man dndd inte kunde forklara.

Eftersom jag inte vill att ndgon ska ha fordel av att ha spelat den "forsta
delen" s& har jag inte lagt s& mycket tyngd pd att beskriva den eller
exempelvis vilka personer i trakten man fick goda kontakter med etc.

Inspiration till scenariot har jag hiamtat frin ménga olika hall, nedan fGljer
en lista i vilken man kan hitta ménga av de delar som beskrivs i aventyret.
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Rollspel och Rollspelsmaterial

-Call of Cthulhu, 5th edition, Chaosium. Ett av de bista rollspel som, enligt min mening.

gjorts.
-Arkham Unveiled, Chaosium. Ur vilken jag tagit den mesta informationen om Arkham

och dess innevdnare.
-Return to Dunwich, Chaosium. Innehdller en hel del lustiga besvdrjelser som jag lit

Virgina erhdlla.
- Adventures in Arkham Country, Chaosium. Stal den enkla kartan Gver Arkham hdrifrdn,

samt en del namn pd poliser.
-Justice Inc, Hero Games. Ett gammalt dventyrligt rollspel om tjugo- och trettiotalet. Har ett
bra, och enkelt, skelett for uppbyggnad av skrickiventyr vilket jag anvinde mig av till en

borjan.
- The Dweller in the Shadow, CoC scenario DalCon 92.

Icke Rollspelsmaterial

- The Thing on the Doorstep, H.P. Lovecraft.

- Farmer Giles from Ham, J.R.R. Tolkien. Giles och hans hund Garm.

- The Wolfen, Whitley Strieber. Bra koppling mellan skrdck och "Manhattandeckare".

- The Hound of Baskerville, Sir Arthur Conan Doyle. Den bista romanen om Sherlock

Holmes och, icke att forglomma, Doktor Watson.
- Kampen mot Elden, del 1 och 2, huvudredaktor Sven Sonnerberg. Handlar om brinder

och bekdmpandet av dessa.
- The Silence of the Lambs, Thomas Harris.

- The Wolf, gammal Lemmy klassiker.

I scenariot har jag undvikit att allt fér mycket beskriva hdndelser och
kdnslor eftersom detta gors bidst, individuellt, av varje spelledare. Min
uppfattning om ett "stimningsfullt" mentalsjukhus skiljer sig formodligen
fran din.

Lat spelarna tro att de jagar en varulv som de kan kommunicera med, f&
dem att tro att Thompson &r inblandad, 14t dem drabbas av "Det onda &gat",
gor sd att de aldrig mer kryper in i en gidng (utan ett avsdgat Winchester
Riot), se till att inte bara karaktdrerna blir rdidda utan dven spelarna.

Scenariot dr ndgot stromlinjeformat vilket gor att det inte krdvs allt for svar
hjarnverksamhet foér att komma fram till I6sningen. Det viktigaste med
hobbyn &r vél trots allt att man rollspelar, annars kan man lika gérna ta
fram ett brddspel och rulla igéng.

Borja med att ldsa Bakgrunden, Virgina Coates "stats" och sist spelarnas
karaktdrer. Sedan kan du bérja var du vill. Se till att du verkar "k&nna"
Arkham och ge ett intryck av att det dr din stad, for det dr det. Om du inte
kénner till vad Arkham &r f6r ndgot, och inte kan hitta staden i din gamla
skolatlas, sd kan jag berdtta att Arkham &r en av de fantastiska platser som
skapades av forfattaren H.P. Lovecraft. Om du av ndgon anledning vill ha
tag pd mig sd gdr jag, i skivande stund, att nés pa tel. 0243 - 22 68 98.

INTRO - SKOGSBRANDEN
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Nackdelen med den amerikanska pionjirtiden, med avseende pd
brandsikerheten, var det faktum att man byggde hus fort och billigt. Detta
blev ett allvarligt problem for de senare generationerna.

Den gamla herrgdrden, Greenwood Mansion, bortanfér Meadow Hill i
Harper’s Wood bérjade brinnat pa middagen den 23 Augusti. Herrgédrden,
som ligger en bit bort frdn Arkham, Svertdndes snabbt och nér brandkédren
var p4 plats hade branden spridit sig till skogen kring garden - skogsbranden
var ett faktum.

Trots &rstiden si sprider sig branden relativt snabbt, med en hastighet av
ungefdr en meter per minut. Branden &r av sa kallad lag l6pbrandstyp, dvs
det ir mest markvegitationen som brinner. Brandkdren har under
brandchefen Benijah Adams befil bestdmt sig for att upprétta en kilformad
brandgata fér att stinga in elden. Man vill tvinga in elden i 6nskad riktning
och dérefter "déda" den.

Operationer av detta slag kréver en hel del manskap och man har kallat in
forstirkning i form av soldater frén Nationalgardet, gamla pensionerade
brandmin, lediga poliser samt frivilliga medborgare. Naturligtvis har
spelarna inga fall av den prioriteten att de kommer fore en skogsbrand som
hotar skogarna i Miskatonicdalen, dtminstone tyckte inte polischefen, Asa
Nichols, det. Han forklarade, efter en invdndning frdn Harden, att han sdg
det som varje Arkhambos plikt att strida mot elden. Han gav ocksd sina
poliser rédet att se kampen mot elden som en strid, en strid ddr man, som
vid all kamp, ej skall anfalla ddr angreppsmojligheterna ar sdrskilt
ogynnsamma eller dir motstdndaren &r sérskilt verldgsen. Harden orkade
inte invdnda till detta. :

Beviapnade med yxor, sigar, spadar, kvastar, ndgra barbara brandsprutor
samt chefens visdomsord &kte 9 poliser, under Hardens befdl, ivdg till
"striden”. De blev snabbt indelade i en grupp, vars uppgift var att réja och
bilda en brandgata, ledd av tvd brandmén (Arnold Webben, 24, och Philip
Slocum, 50).

De nio poliserna ar:

- Chief of Detectives Luther Harden, spelarkaraktdr.

Detective Jonathan Hetfield, spelarkaraktir.

Detective Geoffrey Ripley, spelarkaraktir.

Detective Keith Mathewson, spelarkaraktir.

Konstapel Barney Nichols, brorson till Polischefen, inkompetent.
Konstapel Russel Crawford, ung och positiv, har kimpat i det stora kriget.
- Konstapel J. C. Eckhardt, ingen polis man ser upp till, ett svin.

- Konstapel Jonathan Collins, tuff MC-polis, som gillar att skimta om allt.
- Konstapel Stanley Cabot, son till den legendariske Arkham-polisen, Ned.

DET HELA KAN BORJA
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Det blir ett hdrt slit for poliserna, som kimpar sd att svetten sprutar for att
hinna fd klar brandgatan innan elden kommer. Harden, som hunnit bli lite
till dren har storst problem att hdlla igdng i detta vdldsamma tempo. Arbetet
hdller pd hela dagen och lingt in pd kvillen. Det tunga arbetet avbryts dd
och di for intagandet av en liten bit mat, serverad av nationalgardets
utomordentliga kockar.

Philip Slocum brer pa

Under arbetet med réjningen siger brandmannen, Slocum, att han tycker
att branden verkar onaturlig. Om spelarna undrar varfor s forklarar han att
han har sett stora flammor flyga: omkring pé ett sdtt som han aldrig sett
under sina trettio &r som brandman. Detta rér sig bara om en synvilla, och
hur mycket spelarna &n anstrénger sig ser de inget, men kan nog distrahera
spelarna en aning, i tron om att det kan vara nigot "mytologiskt" inblandad
(Och det &r det ju, men inte hir). Han beréttar ocksa att brandchefen,
Adams, sade att han tyckte att antindningen av skogsomrddet kring
Herrgérden verkade konstig och relativt osannolik. Om spelarna senare
fragar varfor, s& forklarar brandchefen att det tycktes ha gétt sd snabbt fér
elden att f4 ett fiste, ndgot som man dr oerhort intresserad av att hitta
orsaken till. Trots grundliga underskningar frdn brandkédrens sida sd hittar
man ingenting som leder till ndgot.

SKRACKEN MANIFESTERAR SIG

Slickningsarbetet avslutas mitt i natten och fullmdnen lyser klart pa
himlen. Manskapet gdr omkring och ticker 6ver smdeldarna med jord samt
filler en hel del skadade trad. Plotsligt hérs ett hemsk obestdmbart ldte borta
vid bilarna. Féljt av ett desperat skrik efter hjalp, ett lyckat Listen resulterar i
att man kinner igen konstapel Cabots rést, eller snarare hans skrik.

Vil framme vid bilarna mots spelarna av en hemsk syn, konstapel Cabot
och Collins ligger brutalt mérdade vid den ena polisbilen. Sl San-roll
1/1D4, det &r forvisso vardagsmat for poliser att se lik av mdrdade
manniskor, men detta rér sig om bestaliska mord pa tva kollegor.

Om spelarna genast bérjar titta efter forovaren eller férrévarna, sla ett Spot
Hidden, ett lyckat slag innebdr att man ser négot réra sig inne i skogen en bit
bort. I fullmanens sken verkar det rora sig om en stor hund eller nagot
liknande. Om den spelaren som uppticker detta vill skjuta s far han det,
men har endast en fjardedels chans av sin normala trdffchans. Han hinner
bara pressa ivég ett skott, sen ar chansen att triffa, speltekniskt, lika med
noll. Nir Virgina flytt in en bit i skogen, och &r utom skotthdll vander hon
sig om for att lagga det "onda 6gat" pd den/de som skt mot henne. Om det
4r fler an tvd som skdt mot henne, eller ingen alls, ligger hon den
slumpméssigt pa tvd av spelarkaraktérerna (For beskrivning av effekten se
Virginas besvérjelser). Sedan lagger hon ocksd besvirelsen Disappearance,
ett hundratal meter bort, ylar mot fullménen och férsvinner sedan ivag.
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Harden, som har befilet, avgér om man skall bérja undersékningarna och
hur dessa skall ske. Om man undersker liket, vilket man bara bér géra pa
hall tills rattslikaren kommer, tycks det ha varit ett stort vilddjur som
attackerat de bada poliserna. De har bada forlorat mycket blod under en kort
period p.g.a att dras halspulsddror slitits av.

Det gar att kontakta stationen via en av de faltradioapparater som
nationalgardet innehar. Priset for detta dr en fruktansvart trékig beréttelse
om nationalgardets insats vid dagens brand, framférd av den utmaérkte
viltalaren Major Hart (Persuade 10%). :

Omradet kring sjilva brottsplatsen innehdller en hel del intressanta spar
vilka leder mot det hall dir man eventuellt sdg ndgot rora sig. Sparen
identifieras och kan f6ljas av ett lyckat Track. Sparen verkar tillhdra en stor
hund. Efter ngra hundratals meter s gar det inte att hitta ndgra spar utan
det som satt sparen tycks ha forsvunnit sparlést. Om man senare forsoker
anvinda sig av hundar, vilket man kan fa tillgdng till, sd stannar de vid
denna plats och beter sig véldigt nervést. Hundarna blir oroliga, orsaken till
deras ridsla ar en underlig besvérjelse, Disappearance, som Virgina lade pa

platsen, se ovan.
Polischefen dntrar scenen

En polisbil rullar in pd avtagsvigen, efter ungefdr tjugo minuter. Den
innehaller Polischefen Nichols och Sgt. King som har en kamera med sig
samt den utrustning som poliserna dnskat. Asa stiger ut och beordrar King
att borja ta bilder av offren, sedan vinder han sig till Harden och forhor sig
om liget. Polischefen &r forbryllad och det &r nédra att han bryter ut i grat nar
han berdttar om att han patrullerade med Stanley Cabots far, Ned. Han sager
att han tar p4 sig ansvaret att kontakta de anhoriga till de bada konstaplarna.
Han tar de fyra spelarkaraktirerna avsides och ger Harden i uppgift att
verge alla sina nuvarande fall och 6verldmna dessa till Sgt. King. Han far
tillgang till Hetfield, Mathewson och den nye Ripley samt den utrustning
och de resurser som behdvs. Han limnar platsen efter en kvart och ropar
,innan han sitter sig i bilen, att de ska skjuta det satans odjuret.

Roberta Henry kommer

Ungefar samtidigt, som Nichols ldmnar platsen, kommer Roberta Henry,
polisens skréck och reporter p4 Arkham Advertiser. Hon och fotografen Bill
Hawklin hoppar ur bilen och férsdker fa s& bra bilder som méjligt. Roberta
4r vil medveten om det hat som Harden hyser mot henne och bdrjar stdlla
en massa fragor om vad som hént och varfér inte Harden, trots att han var i
nirheten inte ingrep for att ridda sina kamrater. Artiklarna som fGljer
angriper Hardens kompetens som utredare av morden och ifragasatter
rekryteringen av poliskonstaplar i Arkham. Ingen av Arkham-tidningarna,
den liberala Arkham Advertiser eller den konservativa Arkham Gazette,
kan vara till ndgon hjilp fér l8sningen av scenariot. Roberta ska bara
fungera som en "teaser" mot Harden. -
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Rittslikarna kommer

Efter en timme kommer rittslikaren Dr. Whitby Lodge, och med sig har
han Dr. Cecil Waldron, Universitetslakaren. De tvd brukar samarbeta vid
mord i Arkhamtrakten. Dr. Lodge &r rittslikare for hela Essex County och
tycker att det dr bra att ha nigon medhjilpare i varje omrade, for att slippa
ha en fast anstilld assistent. Egentligen borde det vara Dr. Ephraim Sprague
som kommit istdllet for Waldron, men de bdda herrarna Lodge och Sprague
4r i luven pa varanda, av en for poliserna och mig okédnd anledning.

Dr. Lodge forklarar, efter den snabba grundundersdkningen, att det rér sig
om en enorm hund eller en varg som formligen slitit ihjidl de bada
konstaplarna. Deras halsar blev snabbt upprivna och déden var ett
sekundsnabbt faktum. Han forklarar att han aldrig vare sig hort eller sett
nigot liknande under sina trettio 4&r som Coroner, Deja-Vu. Han hoppas
kunnna ge bittre svar efter den mer detaljerade undersékningen som
foretas pa St. Mary’s teaching Hospital, eller Universitetssjukhuset som det
kallas i folkmun. Nir den slutliga rapporten sedan kommer till polisens
forfogande, pa eftermiddagen den 24 Augusti, ger den inget utover det som
redan namnts.

Dr. Waldron har heller ingen férklaring till vad som intréffat och skakar
fsrbryllat pd huvudet. Han férklarar att det finns en person pé
Universitetet, Dr. Conrad Miller, en zoolog som kanske skulle kunna
komma med nagot intressant. Han tycker att det kan vara en god idé att
prata med den trevlige Miller.

Zoologen - Dr. Conrad Miller

Dr. Miller kan nds pd sitt kontor, som ligger i Science Hall pd
Universitetsomrddet. Han finns pa den biologiska avdelningen, éver vilken
han for 6vrigt ocksa &r chef.

Miller ir en &dldre, ndgot smafet, gentleman. Han ser mer ut som en
bankdirektdr &n den professor i zoologi han dr, men skenet bedrar och han
ir extremt kunnig, om &n ndgot tankspridd. Han lyssnar intresserat pd
berittelsen och nickar lite d& och d& for att forvissa beréttaren att han hanger
med. Han har dock svdrt att forstd skimtsamma inldgg och tar dessa pa
"ordagrannt". Han séger att det finns en veterinér i staden som heter George
Pinter, eller Old Doc Pinter, han kanske kan vara till stérre hjdlp. Vad
Miller vet s& ska det inte finnas varg i de hdr trakterna och ndrmaste
omrade dir varg finns torde vara kring de stora sjdarna i norr. Vargar
brukar hélla sig undan for ménniskor men kan bli véldigt agressiva om de
drabbas av sjukdomen rabies. Han férklarar vidare att, sd vitt han vet sa r
det vildigt ovanligt att hundar attackerar ménniskor och att det inte finns
ndgon hund, eller varg, som sd snabbt, kan tillfoga en minniska skador av
den hir omfattningen. Han frigar, skimtsamt, om inte personerna dven
har teorier om att det kan réra sig om varulvar. Om spelarna hakar pa
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nimner han att antropologen och folkloreforskaren Dr. Abram Bethnell
kan vara en person limplig att tala med, han héller ju pd med en del
vidskeplighetsforskning. Bethnell kan hittas pd den antropologiska
avdelningen som ligger i the Liberal Arts Building pd universitetsomrédet.

Antropologen - Dr. Abram Bethnell

Det ir relativt l4tt att hitta till den antropologiska avdelningen eftersom
Mathewson, som studerat vid universitetet, vet var det ligger.

I ett litet rum, valfyllt av en méngd exotiska foremal och underliga bilder,
sitter en mager, dldre och ndgot blek man. Han tittar lite irriterat pa
poliserna och undrar vad i helvete de vill. Om de ndmner nigot om deras
drende blir han entusiastisk och borjar genast leta efter sina gamla
anteckningar, som han gjorde under sin studietid i Frankrike, vid
Université De Reims Champagne-Ardenne. Han forklarar att han skriver
de mesta av sina anteckningar med stenografi, det gar betydligt snabbare och
han kan skriva i samma takt som han tdnker och ldser. Han forklarar att det
formodligen &r bést att de uppsdker ett tomt klassrum si att de kan sld sig
ner, berittelsen kan ta en stund.

Berittelsen om Djuren

Enligt Beauvoys de Chouvincourt, teologisk auktoritet under slutet av 1500-
talet, var varulvarna inte en varelse frammanad av en minsklig sjukdom,
eller forbannelse (vilket det ofta antas i den folkloristiska traditionen), utan
en helt egen ras. I sitt verk, Discours de la Lycantropie, ou de la
transformation des hommes en Loup, finns denna vilda ras beskriven i ord
och bild. Verket, som utkom 1597, finns bara i ett enda kint exemplar och
detta finns pd Biblioteque Nationale, i Paris. Bethnell berdttar vidare att
verket stals for ett par dr sedan under mystiska omstindigheter och han tror
att det var ndgot dodsfall inblandat (Om man kollar upp detta, eventuellt
genom att kontakta de franska myndigheterna genom att skicka en
forfragning via brev eller telegram, fir man reda pd att boken stals for tvd dr
sedan. En nattvakt blev brutalt mordad genom att hans hals blev uppsliten.
Polisen lade ner undersikningarna p.g.a. att det inte fanns ndgra ledtrddar

att folja upp).

I sitt verk beskriver Chouvincourt den wurdldriga kampen mellan
minniskan och wvargen, i sdvil verklighet som saga. Han beskriver dessa
som skuggor som smyger omkring i mdrkret runt médnniskans
bosittningar, vintandes pd att ndgon svag mdnniska skall falla ifrin
“flocken” och bli ensam och utelimnad. De tycks organisera sig i smd
flockar om ca 4-7 individer, i sillsynta fall kan de operera ensamma. Deras
huvudféda dr méinniskokott och de fir detta gemom att griva upp gravar
eller att attackera svaga eller oforsiktiga mdanniskor. De dr fysiskt, klart
overligsna mdinniskan dd det giller strid, pga det faktum att de har
naturliga vapen som kan tillfoga en rejil skada. Deras klor kan slita upp en
mans strupe hur litt som helst och deras bett kan jimforas med en
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grivlings vad det giller styrka. Varulvens kropp dr, trots sin storlek, bdde
smidig och snabb. De har ocksd ett vil utvecklat luktsinne vilket gor att det
kan vara svdrt att skaka av sig dem om man, mot formodan, lyckats

dverleva en attack.

Varulvar och vampyrer, dvs minskliga kannibaler, samarbetade ofta.
Vampyrerna, som sig ut som vanliga minniskor, lockade till sig offer som
sedan varulvarna "Gverbemannade”. Detta var ett Omsesidigt samarbete
som ofta forekom. Eftersom varulvarna inte kunde tala sd utvecklades ett
slags teckensprik som gjorde att vampyrerna och varulvarna kunde
kommunicera med varandra. Detta sprdk anvinds inte, av varulvarna, for
kommunikation med varandra utan tycks bara ha uppkommit for att
miinniskorna skulle kunna gora sig férstddda. De olika tecknen som
beskrivs dr foljande.

Stanna - fingerspetsarna pressas in mot handflatorna.
Spring - Uppstrickta hdnder rakt framfor ansiktet.
Anfall - Hinderna greppade kring magen, likt klor.

Déda - Knutna hinder direkt mot struphuvudet.
Fly - Handflatorna pressade mot pannan.
Vin - Armarna korsas framfor ansiktet

Bilderna i boken forestiller stora vargar som ser relativt farliga och groteska
ut, de dr sinnrikt utférda av den kinda medeltidskonstndren och pristen,

Loure de Hawchlin.

Bethnell har noggrannt beskrivit en del av dessa bilder med ord. Vargarna
stér pd en del bilder pd bakbenen och tycks kommunicera med minniskor.
Minniskorna pd bilderna har, rent ut sagt (lis skrivet), diaboliska
utseenden. P4 andra bilder ser man en flock varulvar smyga sig pd en
ensam man, troligen en fredlds vandrare, som pd nista bild utgor en delikat
festmdltid for den hungriga flocken. En annan av bildserierna beskriver en
flock som foljer efter en hir med soldater. Flocken lever pd de doda
soldaterna som inte, i brist pd tid, begravts av sina kamrater.

Varulvarna i boken beskrivs med entusiasm och den verkar tidvis vara helt
vetenskapligt utformad och nedtecknad, medans andra partier mer tycks
vara pd bréderna Grimms nivd.

Han avslutar sin berittelse med att nimna att det finns en patient pa
Arkhams mentalsjukhus, som tror att han 4r en varulv. Enligt Bethnells
bedémning, som talat med honom en géng, sd ror det sig om en intelligent
och beriknande galning. Bethnell som ridds av galningar ville inte fortsatta
sina samtal med honom trots att han var intresserad av hans teorier om
varulvar. Han péstod, i motsats till Chovincourt, att Lykantropi var en
sjukdom som drabbade manniskor och djur. Han fdrkastade alltsd
hypotesen om att det skulle réra sig om en unik varelse.

Veteriniren - Dr. George Pinter
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P& 184 E Saltonstall Street bor och verkar veterindren Old Doc Pinter. Hans
praktik dr liten och poliserna fir vénta i vintrummet om de kommer
under dagtid. Han ska undersdka en katt som har ont i magen. I
vintrummet sitter flera hussar och mattar med sina dlsklingar. En gammal
kvinna, Mrs. Abbley, berédttar for alla i vantrummet om Old Doc, som ar en
duktig veterindr och som ofta hjdlper "patienter” utan att ta betalt.

Efter en kvart si kommer den gode doktorn ut tillsammans med en glad
kattigerska och ber poliserna stiga in i behandlingsrummet. Han blir
fdrvanad Gver berittelsen men séger att det verkar otroligt att en hund eller :
varfor inte en varg skulle kunna ha &stadkommit ndgot som denna absurda .
situation. Det ska inte finnas varg hér i trakterna sdvitt Old Doc vet. Han
kanner dock till att bonden Giles Garret har en extremt stor varghund och
han bor inte 14ngt ifran Harper’s Wood.

Galningen - Harry Thompson

Arkham Sanitorium, 255 E Derby Street, en gammal och stdmningsfull
byggnad omgiven av ett, ca 3 meter hogt, staket. Poliserna har inga storre
problem med att f2 komma in och tridffa chefen, Dr. Eric Hardstrom, som
faktiskt kinner Harden, Mathews och Hetfield (Se "Dweller", Dalcon -92).
Om de vill triffa galningen som tror att han &r en varulv, eller Harry
Thompson som ju dr den samme, sd siger doktorn att de far tala med
Thompsons personlige lakare, Dr. Noah Oswood.

Dr. Oswood &r en entusiastisk och duktig psykolog. Han visar girna
poliserna runt och beréttar om Harry. Han sdger att Harrys mor dog i
barnsing nir han féddes. Fadern &r okénd och det dr av denne som Harry
tror sig fatt "sjukdomen" lykantropi, dvs att han vid fullméne férvandlas
till varulv. Oswoods teori ar att Harry lider av schizofreni som artar sig i
vanforestillningen att han lider av en obotlig och okénd sjukdom. Han
erkdnner att han dr "sjuk", dvs att han lider av sjukdomen, lykantropi, men
inte av ndgon psykisk sjukdom. Han 6verlimnade sig sjilv till de
kanadensiska myndigheterna fér 5 &r sedan och erkdnde en rad mord. Han
kom sedan till Arkham for att behandlas av Oswood som ansokte om att fa
hit honom. Han berittar vidare att han &r en av de f4 patienter som stindigt
bar tvangstrdja och skyddsmask, for att inte skada sig sjdlv eller andra. Om
nigon frégar Oswood nér dessa anfall sker sa sdger han att de sker vid varje
fullméne och varar tills soluppgéngen.

Om poliserna vill tréffa Harry Thompson ber han dem att vara forsiktiga
eftersom han hade ett anfall nyligen (samma natt som mordet skedde). Inne
i en liten cell sitter en kort, flintskallig och maskforsedd man i tvdngstroja.
Han ler mot poliserna och frdgar om de har silverkulor i pistolerna de bar
under kliderna. Om de svara ja pa frdgan blir han orolig och svetten tranger
fram ur halen i masken, om de didremot sdger nej ler han dnnu mer och ber
dem sitta ner och njuta av livet. Vad poliserna &n frigar sa tittar han bara pa
dem och flinar. Efter ungefar tre minuter slutar han le och tittar upp i taket
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och bérjar skrika. -Hon vill ha sin man tillbaka, hon vill doda er alla. Hon
skrek efter honom p& kyrkogarden (Harry horde Virginia ndr hon ylade vid
Potter’s Field, natten den 23 Augusti). Dérefter s& svimmar han och nar
han, efter tio minuter, vaknar igen fortsitter han att le och han kommer
inte att yppa ndgot mera. Oswood foreslér att de slutar med utfrdgningen.
Det finns inget mer att himta hérifrdn vid ytterligare bestk, mer &n
fértvivlan &ver alla mentalsjuka individer som finns i detta hus.

Potter’s Field

En ny kyrkogdrd norr om Arkham. Har begravs de personer som inte har
rad att begravas nigon annanstans. Det finns f4 gravstenar och de flesta
gravar toppas av enkla trdkors som ser valdigt nakna och eldndiga ut. Man
kan hitta lite spar, som liknar de man hittat vid de badda mordplatserna,
kring kyrkogérden. Det dr svart att folja sparen vidare eftersom paranoida
Virgina har en férkarlek for sin lilla "Disapperance”.

Bortsprungna Hundar

Om man hér efter pa stationen angdende bortsprungna hundar sa berittar
konstapel Eric New att det har det kommit in en anmélan om att en hund,
en stor varghund som hette Garm, sprungit bort fran sin dgare Giles Garret.
Garret bor i nirheten av Harper’s Wood. Anmélan gjordes den 22 Augusti.

Brandkaren igen

Om spelarna vill séka upp brandchefen, Benijah Adams, efter branden for
att friga hur undersdkningarna gér hénvisas de till Dean Sourthol.-Han ar
brandinspektor och kommer fran Boston. Han séger att han varit och tittat
pa platsen men att han inte kan uttala sig om vad som som orsakat
branden. Det finns inget att himta har.

Farmer Giles from Arkham

Garden ir fallfirdig och griset borde ha klippts for linge sedan. Taket pd
byggnaden, som formodligen varit ett stall, har rasat ihop. Bredvid
bostadshuset star en stor hundkoja, men den tycks vara tom. Nar poliserna
stiger ur bilen hor de ett hogt skrik,

- Halla dér "tjyvar" jag har er p& kornet rdck upp hénderna i luften, sesa gor
som jag siger eller sd sméller jag av négon hans skalle!

Om man inte gor som han séger s& skjuter han, han har siktat in sig pd en
av spelarna och har 90%-chans att trdffa och gora 2D6+3 i skada, han ar en
skicklig skytt och kan skjuta ett skott per runda med samma chans.

Om poliserna gér som han siger kommer han fram, han har gomt sig pa
dvervaningen av sitt hus. Giles &r en storvixt, stereotypisk Arkhambonde
med inte alltfér hog intelligenskvot. Han ber dem tala om vilka de &r. Om
de siger att de &r frin polisen vill han se bevis pa detta. Hans fientliga attityd
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lugnar sig négot nir han vet vilka de &r, han stéller dock inte undan sitt
muskedunder.

Giles ir en veteran fran Virldskriget, ddr han stred mot tyskarna i
Bellauskogen. Han var korpral i 4:e marinbrigaden, som ingick i USA:s
andra division. Han har stindigt sitt Springfield gevar laddat, beredd att
bekampa eventuella fiender. Hans hem innehédller en hel del
"krigsattiraljer", affischer, uniformsdetaljer m.m. I jordkédllaren bakom
huset har han sina hembrinningsapparater, i vilka han framstaller
forbjuden sprit.

Om poliserna frigar om hunden som sprungit bort blir Giles intresserad och
berdttar att Garm, hunden, ir den enda vannen han har hér i varlden. Han
siger att hunden aldrig sprungit bort férut och att han ar forbryllad dver
hundens &de, han kanske har fastnat i nigon falla i skogen eller sprungit
vilse. Han har inte sett hunden sedan den 19 Augusti och han gjorde en
anmalan till polisen den 22 Augusti.

Om poliserna p& nagot sitt later antyda att det skulle vara hans hund Garm
som utfért dadet blir han ursinnig och hotar att anmala dem till deras chef.
Garm var beskedlig som ett lamm och blev ridd om framlingar kom till
girden. Han kunde inte ens skilla ordentligt den dumbommen. Om
spelarna fragar om det finns ndgon kulle, med en stenhog pa, pd Giles
marker si siger han att det finns en underlig kulle ungefdr en halv
kilometer in i skogen. Han sdger att han ofta sig att Garm sprang &t det
hallet men han finns inte dér, eftersom han redan letat dar.

Mot kullen

En liten bit in i skogen finns den kulle som innehaller hédxans kropp, den ar
byggd ovanpa en annan naturlig kulle av jord. Det &r helt tyst kring kullen
och en otick kénsla genomsyrar spelarna.

Efter att ha undersokt kullen finner de en gang, eller spricka, som leder in i
den kulle som stenhogen rests pa. Ett lyckat Listen, centrerat mot sprickan,
innebdr att man hor ett dovt ljud men det &r svart att bestdimma vad det ar.
Om ndgon vill krypa in i sprickan si bdr det vara Ripley, som ar minst,
eftersom géngen verkar blir tringre lingre in, pd vdggarna och golvet syns
spar efter tassar. Nér Ripley, eller vem det dr som kryper in, ser han att det
verkar som nigon nyligen grivt hir inne. Nar han arbetar sig indt kanner
han en hemsk stank av foérruttnelse. Plotsligt vidgar sig gdngen och han ser
in i en liten kammare i kullen. Synen som moter honom far honom att
skrika hégt av fasa samtidigt som han férlorar 1/1D6 SAN. Pa golvet ligger
"Virginas" ododliga kropp och fladdrar med armarna samtidigt som den
skiller, likt en hund. Om spelaren misslyckas med ett slag for Dodge traffas
han av en arm som gor 1 podng i skada, detta sker varje runda med 50%
traffchans (Anda tills "armen" stoppats). "Kroppen" lugnar sig bara om
Giles kommer in i grottan. Kroppen sitter fast i en stenplatta med hjilp av
stora metallskenor, som fists kring kroppen samt i stenplattan. Kroppen ar
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oférstérbar och hur man &n forséker si lyckas man inte forstéra den. Det
finns tydliga spar av att en hund varit hdr och om man visar fotavtryck och
harrester for Giles kan han bekrifta att de kommer fran hans lilla Garm.

Telly Lombardo

Telly, som &r ett riktigt "lowlife scum”, finns for det mesta pé ett stille kallat
"the club" som ligger i de italienska delarna av staden. Han har ingenting
att erbjuda som kan hjélpa poliserna.

DODEN SLAR TILL IGEN

P4 morgonen den 25 Augusti slér doden till igen (naturligtvis sd upptacker
kanske spelarna det hér tidigare &n pd morgonen den 25:e), en luffare har
hittats dod vid Old Wooded Graveyard, Arkhams gamla begravningsplats
(Den nyaste stenen bar artalet 1818). Upptdckaren var vaktmadstaren Niles
Denvers och det tros vara samma best som mérdat dven denna ging, flera
spar av den finns runt platsen (Dessa spér ir lika svdra att folja som de
andra sparen). Liket har patréffats bredvid en grav som besten tycks ha gravt
i, p4 stenen star det Francis Locksley 1709-1735.

bgs ~ 1 712
De bida "rattslikarna" undersdker kadavret och finner att det helt klart ror
sig om samma varelse som gjort detta verk. Mordet intrdffade férmodligen

kring midnatt igdr kvall.
Mannen i graven - Francis Locksley

Om man intresserar sig for vem denne Francis var sé finns det flera satt att
undersdka detta p&. Mathewson &r vil medveten om det historiska
sillskapets existens och det finns en hel del uppgifter att himta pa
Universitetsbiblioteket.

Arkham Historical Society

Denna forening (531 S Garrison Street, beldget i en gammal restaurerad
Georgiansk herrgdrd) som bildats for att tillvarata Arkhams historiska
intressen samt samla och arkivera gamla dokument och dagbdcker som
upprittats i omrddet. Flera utmérkande personligheter i staden dr med i
sillskapet (Universitetsprofessorerna William E. Fenlorn, Albert N.
Wilmarth, Howard Albert Throckmorton och Martin Fen, Polischefen Asa
Nichols, Bok- och antikvitetshandlarna Samuel Croft och Edwin
Tillinghast, Konsthandlaren och finanshajen Enrico Lopez for att ndmna
nigra av medlemmarna).

E. Lapham Peabody, som arbetar som foreningens "curator”, ser till att det
hela fungerar och att besokare foljer de regler som upprattats. Peabody &r en
expert pa lokal genealogi och hittar i féreningens arkiv som fisken i vattnet.
Om de vill veta vem Francis Locksley var, s& siger han att det var sonen till
borgmistare Horace Locksley. Han séger att det hela &r en mycket olycklig
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historia eftersom Francis blev skjuten av en Arkhambo, d& han och hixan
Coates flydde undan héxbélet. Han gar ivdg och hamtar en bok med titeln,
Thaumaturgical Prodigies in the New England Canaan, som han varsamt
bérjar bliddra i. Han nickar och mumlar for sig sjalv. Han ber spelarna att
vinta en stund och gar upp p4 &vervaningen. Han blir borta i ungefér tjugo
minuter och kommer sedan tillbaka och ler férndjt. Han slar sig ner och
ursiktar sig for att det tog lite tid.

Han fortsitter att berdtta om att det gick rykten om att Virgina Coates, dotter
till hixan Elisabeth, hade borjat med samma svartkonster som sin mor. 1696
mordade Elisabeth sin man Howard och vid rittegdngen framlades bevis
som pekade pa att Elisabeth var en hdxa. Elisabeth démdes till déden och
nir balet antindes si lade hon nigon slags vélsignelse &ver sin da fyradriga
dotter, Virgina. Virgina fick flytta till ndgra sldktingar i Dunwich. 1710
flyttade, den d& 18-4riga och vackra, Virgina tillbaka till familjens gamla hus
och rykten bérjade spridas om att hon bedrev svartkonst. Virgina hade botat
flera sjuka som présterna redan vilsignat och ldkarna konstaterat obotligt
sjuka. Hon hade, sades det, nattetid sprungit omkring naken och &kallat
demoner och djavlar.

Francis Locksley, son till Borgméstare Horace, sdg den skona kvinnan och
blev forilskad i henne. S4 en dag greps Virgina och démdes till déden av
borgmastaren. Under rittegdngen fungerade Francis som hennes forsvarare
och nir domen utlystes grat han av sorg. Nar sjilva verkstédllandet av
domen skulle dga rum skred Francis till verket och hotade férsamlingen
med en muskdt. Han tog med sig Virgina och flydde pad en hédst mot
Kingsport och havet dar han ordnat med ett fartyg som vintade pa honom.
Deras flykt blev inte 1&ng och Francis blev skjuten i ryggen, av sin far. Sedan
togs Virgina till finga och det &r lite oklart vad som skedde med henne. De
dokument som Peabody har tyder pa att hon togs om hand av Harper
Greenwood som fick en stor landbit och pengar for att bygga ett gods. Sedan
finns det inga mer handlingar som har nigon anknytning till Virgina.
Peabody som varit isolerad med ett arbete de senaste dagar har undgaétt att ta
del av nyheten om Greenwood Mansions 6de. Om han blir informerad om
detta siger han att han tycker det r synd att ett s& gammalt och fint hus
brunnit ner. Om spelarna vill veta om det finns ndgra, nu levande,
slaktingar som har ansprak pd marken etc, sd forklarar Peabody att huset
varit dvergivet i 35 &r, och att nér den sista Greenwood dog s& {61l huset i
Universitetets dgo. Han vet att Jonah Nichols, far till polischefen, var
vildigt intresserad av Greenwood Mansion. Jonah var och talade med
Peabody strax fore sin déd fér 20 &r sedan. Peabody tyckte att hans beteende
var underligt, han verkade nervos och ville titta i arkiven efter
skyddsbesvirjelser som kunde hélla onda andar borta. Jonah hittade inget
och begav sig ivdg. Han dog ndgra dagar senare 12 April, 1906.

Universitetsbiblioteket

P4 MU har man glomt av att man &ger huset och poliserna hédnvisas av
Mrs. Whitby, som sitter i receptionen i den Administrativa byggnaden, att
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de skall uppsdka bibliotekets chef Dr. Henry Armitage. Om spelarna inte ar
hir for att fraga om &garférhdllandet hédnvisas de till det historiska
sillskapet med sina férfradgningar.

Dr. Henry Armitage, som vid denna tidpunkt ar lyckligt ovetande om den
fasa som lurar i Dunwich, ar ytterst hjilpsam och svarar pd de frdgor som
poliserna stéller. I synnerhethet om Mathewson dr med, det dr ju Armitages
svirson. Om han fir reda pa att Universitetet skulle dga Greenwood
Mansion blir han férvinad och bérjar fundera. Ett 6gonblick senare sdger
han att det finns gamla arkiv nere i kéllaren dér svaret pd dgarforhallandet
kan finnas. Han sdger ocksd, ironiskt, att han hoppas att det inte ligger
nigon dod person nere i arkivet (Det var ndmligen s& att i "Dweller” sa
hittade poliserna en déd student nere i kéllaren, mer om detta en annan
g&ng.) Arkivet dr stort och ordningen kan vél diskuteras. Armitage fragar
om poliserna vill hjilpa honom att leta. Om Armitage letar sjdlv sd tar
stkandet 5 timmar, detta minskar med en halvtimme fOr varje extra person
som hjilper till (den minsta tiden &r dock alltid ca 1 timme). Plotsligt
skriker Armitage till och haller upp en mapp markt Greenwood Mansion.
Av mappen framgar att Universitetet dger fastigheten samt ett stort
landomrade kring denna. Vidare innehéller den ett dokument som sager att
allt 16sore tillhdrande fastigheten saldes pd en auktion for 20 &r sedan, 26
Februari 1906. Det finns en lista éver de féremal som saldes och till vem de
saldes.

Auktionen anordnades av Firman Horther & Samnel, som sdvitt Armitage
vet gick i konkurs fér ungefdr tjugo &r sedan, och holls pa Greenwood
Mansion. Det var en hel del féremél som sildes och det mesta sdldes i stora
partier till en och samma k&pare. Denna kopare var Jonah Nichols fran
Arkham, han képte det mesta av det omfattande biblioteket. Andra képare
var det historiska sillskapet (Peabody borjar bli lite gammal och har glomt
att sillskapet faktiskt var p& auktionen), Dr. H.A. Throckmorton (Professor i
Psykologi pA MU) samt Edward Tillinghast. I listan framgdr att det fanns en
hel del dagbdcker som skrivits av familjen. Mathewson kénner till att Jonah
ir Asa Nichols, Polischefens, far. Jonah &r sedan linge d6d men Asa och
hans fru bor i den gamla slédktgarden pa High Street.

Till Polischefen

Ett mycket vackert hus bebos av Polischefen och hans fru Orrette. Asa dr
inte alls sugen pa att de tittar i hans fars gamla arbetsrum, som han latit std
orért sedan han dog 1906 (Vid en &lder av 86 ar). Men han &r relativt latt att
dvertala eftersom det géller polisidrt arbete. Han forklarar, innan han later
dem stiga in i arbetsrummet, att hans far var véldigt virrig innan han dog
och att han sprang omkring och kdpte en massa gamla och konstiga
foremal.

Inne i rummet ir det dammigt och allt tycks ligga i en salig rora. Asa

forklarar att han méste ivig pa ett mote med borgmastaren och att de far leta
hur mycket de vill. Rummet r ungefér 5 x 5 m och vdggarna ar tackta av
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bokhyllor. Mitt i rummet stdr ett skrivbord med en massa papper och
uppslagna bdcker. Underst i hogen med bdcker finns en bok som &r maérkt,
Harper Greenwood. Boken ér en av Harpers dagbdcker och tar upp dren
1711-1713. Harpers skrivstil &r relativt lattldst och det tar ca en halvtimme
att ploja igenom boken i vilken man kan hitta en hel del intressanta fakta i.

12 April 1712; Vilka makter har hon nedkallat, vilken kraft dr det som fir
henne att leva trots att vi dodar henne. Ar det ett verk av Satan, eller finns
det hogre makter som fir vdr gud och hans fiende att blekna? Jag vdgar inte
tala med pastorn om saken, jag vigar ingenting lingre. Varfor foll Francis
for hennes charm, varfor kom hixan tillbaka hit? For att himnas sin mor
eller for att fortsitta utfora hennes verk? Om du hor mig kire gud, lyssna pd
mig och ge mig den styrka som jag behover for att fullborda mitt uppdrag.
Hon bara ligger dir, bunden, och skriker. Knivar skadar henne icke och
elden bara svedar hennes wvackra skin. Fader Armitage talar om
nekromanti, vampyrism, lykantropi och andra helvetesfenomen. Varfor
valde de just mig for uppdraget, var det for att det var jag som dodade
Francis? Horace Locksley, borgmistare och allt annat av makt hir i byn, gav
mig detta djavulska uppdrag att griva ner Virgina Coates i skogen norr om
staden. Jag skall fd marken diruppe och jag skall bygga mig ett hus for de
pengar jag fitt for att vaka Gver henne. Jag kan aldrig mera sova sikert, jag
har hort vinden tala. Honm skriker ut sin sorg over sin dlskade. Jag midste
skrida till verket och grdva ner henne.

8 Maj 1712; Mitt arbete dr slutfort och jag borjar fi livslusten dter, huset
byggs for fullt och min familj vet inte om vilken fara som vilar norr om
skogen. Jag satte fast hennes kropp i en specialstillning som smeden,
JubolahWhateley ,i Dunwich hjalpt mig med. Sedan grdvde jag ner henne i
en kulle som jag lade en stenhog over. Jag slutade inte att ligga pd stenar
forrin ljudet av hennes skrik helt ddmpats. Jag far forsoka fortsitta att leva
och di och déd se till att hon ligger ostortd Nir mina soner blir tillrickligt
gamla fdr de fortsitta att vaka och deras soner likasd efter dem. Jag har
mirkt att djur dras till platsen och detta faktum forbryllar mig.

Efter denna notering faller hela &mnet bort och némns inte nigot mera i
boken.

Férutom dagboken finns det ett papper dér Jonah markt ut bidde Virginas
gamla stuga samt den plats ddr han tror att hon ligger nergravd. P4 papperet
star det slarvigt nertecknat "Mdste gora ndgot innan det ar for sent".

VARGENS LYA - STUGAN

Hir var det alltsd tinkt att den stora konfrontationen med Virgina skulle
4ga rum. Stugan ligger i den lilla skogsdungen som finns mellan Arkhams
stadskirna och Arkham Airfield. Stugan finns ndgra hundra meter in i
skogen och tanken &r att spelarna skall anldnda hit under skymning vilket
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ger ett intressantare klimax (Det var vél skrack vi skulle forséka uppnd?).
Virgina dr redo att mota sina motstdndare och smyger sig bort frdn stugan
en bit innan de hinner fram. Hon véntar tills de borjar undersoka stugan
och/eller eventuellt gar in i stugan. Sedan gér hon till attack och slass tills
ddden, hon har inte mycket kvar att leva for sedan hennes dlskade gatt
frlorad for evigt (glom inte hennes besvérjelser!). Striden blir formodligen
svar att forutsiga, men kom ihag att det &r idiotiskt att skjuta mot Virgina
samtidigt som hon brottas med en av poliserna, forvisso kan det rddda ett
liv men det kan ocksa kosta ett liv.

Arkhams Poliskéar

Poliskiren i Arkham &r typisk for en liten amerikansk stad. Man kénner de
flesta av innevanarna, vet vilka som begar brottshandlingar, vart barn
rymmer etc. Personalen ir inte s3 omfattande, men det dr & andra sidan inte
den verksamma brottsligheten heller, och ibland kan val kompetensen pa
polisménnen ifrigaséttas. Polishuset ligger i den norra delen av staden, vid

302 W Armitage Street.

Polischefen, Asa Nichols, 4r en veteran och duktig polis. Under sina fyrtio
&r i stadens tjanst, forst som patrullerande polis, har han sett det mesta. Han
inger ett faderligt och vénligt intryck. Hans svaghet ar dock den nédgot naiva
synen pd Arkhams brottslighet och han inser inte vilket stort inflytande den
organiserade brottsligheten har i staden. Asas instéllning till spritférbudet ar
liberal, han tycker sjélv om att d& och d4 ta ett glas. Han ar valdigt aktiv i det
lokala féreningslivet och en omtyckt personlighet i staden.

Under polischefen star den bitrddande polischefen, Willaim Keats. Keats ar
otroligt kunnig och en duktig administrator. Han 4r lugn och
tillbakadragen, vilket har gjort att han blivit ndgot av en "doldis" for
stadens invanare.

Det finns dessutom fem stycken "civilklddda" spanare, de sd kallade
detektiverna. Dessa leds av chefsdetektiv Harden som &r en av stationens
tuffaste och dugligaste poliser. De andra detektiverna &r Hetfield, Mathews,
Stuckey och Ripley.

Lingst nere i pyramiden finns de vanliga konstaplarna, 17 stycken i
dagsldget, och chef for dessa 4r assistenterna King, Reynolds och
Stephenson.

Dessutom har man en reserv, bestdende av gamla poliser och soldater,
varifrin man kan kalla p4 extra mannar. Dessutom har man ett avtal med,
det ca 60 man starka, nationalgardet som finns i staden.

Nir det giller vapen s& anser Polischefen att en revolver av kaliber .45 ar

det som minst krivs for att stoppa en fullvuxen man. I polishuset finns det
hagelgevidr, av pumpmodell, samt gevar.
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Man férfogar éver fem stycken polisbilar, varav en stdndigt ar upptaget av
polischefen. Stationen har ocksd tvd stycken Harley Davidsson MC som
anvinds for vigpatrullering. Dessutom finns det alltid ndgra trampcyklar
att tillgd.

Poliser pa patrull rapporterar intervallsvis till stationen via sirskilda
polistelefoner som finns placerade runt omkring hela staden. Dessa
telefoner 4r lasbara och varje polisman bér en nyckel, linjen gdr direkt till
den vakthavande polisman som finns pa stationen dygnet runt.

BAKGRUND

Det hela tar sin bérjan &r 1712 d& den unge Francis Locksley, medlem i en av
Arkhams finaste familjer, blev kér i den fortjusande Virgina Coates. Det var
en 6msesidig férilskelse, men det fanns vissa problem. Virgina var dotter
till Elisabeth Coates som brindes som hixa efter att ha mordat sin make,
Howard Coates. Orsaken till detta var att han misshandlat henne och, den
d& fyradriga, Virgina under en lidngre tid. Virgina som fick bo hos ndgra
slaktingar i Dunwich flyttade senare tillbaka till den gamla stugan som
familjen bott i, soder om Arkham.

Hon kom att férsérja sig pa att hjilpa folk som hade krdmpor och andra
problem som lite érter och ofarlig magi kunde bota. Magin hade hon ldrt sig
som medlem av den underliga rérelsen "Believers" i Dunwich (Mer om
detta finns i Chaosiums modul, "Return to Dunwich"). Man bdrjade viska
saker om Virgina, att hon var i maskopi med djévulen, att den unge Francis
blivit vilseledd och fértrollad av henne, att hon sprang naken i skogen och
kallade pd barnen i skogen etc. Det hela kulminerade med att Virgina
démdes som hdxa av Arkhams borgmaéstare, och Francis far, Horace
Locksley. Francis forsokte rddda sin dlskade och hotade férsamlingen med
en musk&t och flydde sedan pa en hist med Virgina. Men deras flykt blev
inte 14ngvarig, en av ménnen som deltog i jakten pd de bdda ungdomarna
skot Francis i ryggen, han dog omedelbart. Virgina slingde sig Gver sin
dlskades kropp och gav det "Osagda Loftet"(Unspeakable Promise) till
Hastur. Hon ville 3 sig odddlig sd att hon kunde hdmnas de som mérdat
Francis.

Virgina infdngades och togs tillbaka till byn for att brdnnas. Hennes kropp,
som nu var ofdrstérbar, kunde de inte brdnna upp. De férsokte drdnka
henne, men hon dog inte. De kastade henne frdn hdjder men hon dog inte.
Till slut s& beslutade Horace att man skulle sdtta fast henne pé en stenplatta
och grdva ner henne ndgonstans. Uppdraget gavs till Harper Greenwood
som fick en stor yta jord av borgmaéstaren for uppdraget. Han hittade en
kulle av jord som redan var ihdlig, ett djur hade troligen anvént den som
boning eller liknande. Han grédvde ut den och placerade Virgina i en grotta
som han sedan forseglade med en stor stenhdg.

Aren gick och Virgina 1ag i sin grav och hon blev bara mer och mer
vansinnig. Hon férsokte tillkalla sig djurs uppmérksamhet som hon genom
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att forsdka "Charma" ville f& att grdva sig in i graven. Trots idoga férsdk
lyckades hon inte och det var mest smédjur som hon kom i "kontakt" med.

En dag kom den stora varghunden Garm lufsande och bérjade nosa kring
platsen. Virgina kdnde hans nérvaro och lade en besvirjelse for att gora
honom vinligt instilld mot henne. Sedan forsokte hon locka till sig honom
och den store hunden bérjade grdva. Men han stannade aldrig linge, men
kom alltid tillbaka och fortsatte en stund. Virgina tog det lugnt, hon hade
vintat i tvdhundra &r pa detta. S& en dag sd brét Garm igenom och kom in i
det lilla rummet. Virgina greppade tag i den glada och upphetsade hunden
som trodde att hon bara ville leka. Virgina lade besvirjelsen som innebar
att hon bét kropp med hunden. Hon svimmade av utmattning och
vaknade ndgra dagar senare. Hennes gamla kropp, som nu innehdll
hunden vevade med armarna och utstétte dd och d& morranden. Virgina
forsokte kontrollera hundkroppen, vilket var vildigt svért till en borjan.

Hon begav sig ut ur grottan och sprang mot Greenwood Mansion for att leta
efter Harper, som hon tdnkte moérda forst. Driven till vansinne forstod hon
inte att Harper sedan ldnge var déd. Hon kom fram, till den nu 6vergivna
herrgérden, och fann ingen levande varelse. Hon beslutade sig fOr att
brinna ner platsen genom att lata en eld flamma upp i huset. Hon gjorde
detta och huset borjade brinna, resten vet vi redan.

Hon stannade kvar i omrddet och smdg omkring och tittade pa
méanniskorna som anlidnde, framét kvillen sd kdnde hon ett plétsligt behov
av mat och hon rusade fram mot tvd ménniskor som stod vid en konstig
kirra som inte drogs av en hdst. Hon slickade snabbt i sig blod och kénde sig
mittad, sedan flydde hon ut i skogen igen. Hon besl6t sig fOr att sdka efter
sin idlskade som hon antog var begraven pd den gamla kyrkogdrden, Old
Wooded Graveyard. Hon insdg, dd hon ndrmade sig byn, att Arkham
forandrats. Virginia stannade till vid Potter’s Field, en begravningsplats for
de allra fattigaste i Arkham, och fick se en gravsten med Aartalet 1925 som
doédsdr. Hon blev fortvivlad och vrélade mot fullmédnen.

Hon fortsatte vidare mot Old Wooded Graveyard, men smdg sig forsiktigt
fram genom staden och Over den vistra bron. Ndr hon kom fram till
kyrkogdrden hittade hon Francis grav och boérjade grdva i den. Luffaren,
Anthony Wooduck, som beslutat sig fér att tillbringa natten pa kyrkogarden
vaknade och rérde sig mot graven, han hade femton sekunder kvar att leva.
Virgina upptéckte honom och attackerade.

Hon insdg att det var 16nlost att fortsétta att grdva, hon skulle formodligen
bara hitta benrester om inte de ocksd var uppétna av de "Ghouls" som
formodligen fanns i gdngar under gravarna.

Hon &t s& mycket hon orkade av luffaren och beslét sig for att bege sig till sin
gamla stuga och stka skydd. Stugan fanns kvar och hon gémde sig inne i
den. Virgina klarar sig utan mat i tvd dagar och beger sig sedan ut f0r att jaga
pa natten den 26 Augusti, dd hon attackerar en handelsresande man,
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Samuel Orkney, som stannat sin bil for att témma bldsan langst vagen
mellan Arkham och Kingsport. Det finns inga vittnen och Samuel var pa
vig hem till Ipswich efter en dag i Kingsport. Han hade tagit nagra 6l, pa en
bar i Kingsport, innan han &kte hem.

Om spelarna inte kommer ndgon vart s& fortsitter morden och de dr lika
svara att spra varje ging. Efter varje mord sa ldgger Virgina disapperance
vilket gér detomdjligt att spdra henne till stugan. Dvs det ar omojligt att
klara av scenariot utan att ha besdkt Arkham Historical Society.
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KEY TO ARKHAM MAP

1 Arkham Sanitorium

2 Arkham Police

3 Arkham Advertiser

4 Arkham Gazette

5 St. Mary s Hospital

6 Miskatonic University Library
7 Liberal Art’s Building

8 Science Hall

9 Hoyt Administration Building
10 The Club

11 Arkham Historical Society
12 Hotel Miskatonic

13 Old Doc Pinter

14 Old Wooded Graveyard

15 Potter’s Field

16 Chief Nichols Mansion

17 Fire Department



Virgina Coates - CoC
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VIRGINA COATES

STR 20 CON 15 SIZ 15 INT 18 POW 25
DEX 17 APP na EDU 13 SAN 0 HP - 15
Damage bonus: +1D6.
Weapons: Bite 75%, damage 1D8

Claw 75%, damage 2D6
Spells: (for beskrivning se nedan): Evil Eye, Implant Fear, Healing,
Charm Animal, Steal Animal Mind, Disappearance. -
Skills: Cthulhu Mythos 34%, Dodge 54%, Sneak 70%, Track by Smell
23%, Occult 65%, Listen 35%, Botany (Biology) 56%, Drug Lore
(Pharmacy) 56%, History 45%.
Languages: English 67%, Latin 34%.
Armor: 1 poings skinn samt dessutom ett magiskt skydd som dr
virt 5 poing per attack. Detta magiska skydd ges av den medaljong
som hon bir kring halsen, den hidr medaljongen dr ett magiskt
foremal som Virgina fick av sin mor som litet barn och som hon
lyckades -gémma innan hon doémdes till déden, nu har hon gravt
upp den igen (Orsaken till att jag gett henne medaljongen 4r att hon
ska ha en ndgot bittre chans mot polisernas grovkalibriga vapen,
eventuellt hirda sparkar). Medaljongen kan slitas av i nérstrid om
man lyckas med ett halverat Grapple och direfter ett lyckat Luck-
Roll. Om Luck misslyckas lyckas man slita av medaljongen nista
runda, forutsatt att man lever vill siga.

Virginas Besvirjelser:

(De fyra forsta besvdrelserna dr hdmtade direkt frdn, Chaosiums,
Return to Dunwich. De andra dr nya for scenariot och dessutom
unika, dessa dr mer framtagna for att skapa mystik mer dn att
anvdndas av spelare i andra dventyr, men vem vet ndgon kanske
vill spela sin Arkeolog i en kattkropp, det kan ju inte bli annat dn
Kattastrof.)

Evil Eye: Gor si att offret drabbas av otur, dvs POW halveras och
dirigenom sd halveras ocksd Luck-roll. Vapen "Jammar" pd slag
over 75. Offret méste ses av besvirjaren, men offret behdver inte
se besvirjaren, men kidnner en obehaglig kdnsla av fasa nar
besvirjelsen kastas. Effekten varar till midnatt eller tills att nédgot
av foljande intriffar:

- Kastaren upphidver besvirjelsen

- Kastaren dor eller blir skadad s hdrt sd att det borjar bléda.
Virginas variant ir nigot bittre #n den normala, hon dr ju en Icke-
spelar karaktdr, och effekten varar under tvd dagar, dvs tva
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midnitter. Den kostar 10 MP och I1D4 SAN att kasta, effekten ir
automatisk och det krivs inget slag for att besvirjelsen skall verka.
Implant Fear: Besvirjelsen gor sd att offret plotsligt grips av en
hemsk fasa. Upplevelsen kostar offret 0/ID6 SAN. Den kostar 6 MP
och 1D2 SAN att kasta.

Healing: Besvirjelsen kostar 12 MP och liker 2D6 HP  fororsakad
av vild, sjukdom eller gift.

Charm Animal: Gé&r att djuret, som besvirjelsen liggs pd, blir
vianlig mot kastaren oavsett tidigare reaktion. Den kostar I MP for
varje' podng SIZ som djuret har, inga slag slds for effekt. Djuret kan
inte anvidndas som "slav" utan dr bara vidnlig mot kastaren.

Steal Animal Mind: Ar en mildare variant av "Mind Transfer"
och gor att besvdrjaren kan byta kropp med ett djur. Kastaren
méiste roéra vid djuret samtidigt som hon offrar 2 POW, 1 MP for
varje poidng storlek hos djuret samt 2D6 SAN. Direfter kan
kroppsbytet ske, och kastaren befinner sig i djurets kropp. Det &r
svart att anpassa sig till den nya kroppens funktioner och det tar
ungefir ndgra timmar innan man Overhuvudtaget kan utféra enkla
mandvrar i den nya kroppen. For djuret i manniskokroppen tar det
betydligt ldngre tid.

Disappearance: Gor att kastaren tycks helt ha uppldsts dér
besvirjelsen lagts. Den har bara effekt om ingen ser kastaren for
tillfallet. Djur, och andra ldgre stiende varelser, blir oroliga och
vettskrimda vid en plats didr besvirjelsen lagts. Minniskor kidnner
en svag och obeskrivbar kdnsla. Den kostar 4 MP och ID6 SAN.
Produce A Little Flame That Will Burn Down A Large
Mansion: Virgina anvidnder bara den hidr besviérjelsen i syfte att
brinna ner BeHrngham Mansion. Och dr ndgon form av besvirjelse
som kan fA eld att flamma upp till en kostnad av exempelvis 2 MP.



