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Inledning

Forord

Du haller nu 1992 Ars CoC-#iventyr i dina hinder. Aventyret #r i Ar (6rlagt till 1928 och borjar i Sverige med ctt mystiskt
dédsfall. Under dventyrets gAng kommer spelarna att finna ledirddar som leder dem till England, Frankrike, Tyskland,
Egypten och slutligen tillbaka till Sverige difr det hela Far sin upplésning.

Aventyret ir lite annorlunda upplagt i &r s tillvida att spelarna vid dventyrets start redan har genomlidit en immeslang
foreldsning som férhoppningsvis skall géra dem lite siikrare i sina roller. De har under (grelidsningen dessutom fitt en och
annan ledtrid som de kan komma att utnyttja. Dessa ledtrdar, samt de tillf#llen de kan utnytijas stir tydligt utmirkta i tex-
ten. De behdver inte komma ihag ledtrddarna for att klara dventyret, men det ger extra poiing [6r laget om de gor det.

Givetvis kommer du att ha ett ging frigor till mig nir du vl list igenom dventyrel. Jag kommer didrfor att vara
tillginglig frAn klockan 15.00 p4 fredag. GA till receptionen och Iis pd anslagstavlan [6r att 4 reda pd var jag befinner mig.
Oavsett om du har frigor eller inte vill jag att ni tar kontakt med mig pd konventet si att jag vet att jag kan ritkna med er som
spelledare. Kan ni inte dyka upp innan sjtilva speltillfillet si tag kontakt med mig pA annat vis innan. Skulle ni (4 forhinder
4r det mycket viktigt att ni meddelar mig i forvig och inte niir det 4r [6r sent. Ni miste nimligen i si fall skicka tillbaka
Hventyret till mig sA att jag kan ge det till en ersdtiare. Men gor det 8w {6r oss alla och kom till konventet sé slipper vi allt

trassel.

Praktiska detaljer

Det krivs att du har liist igenom dventyret minst tre génger [6r att du skall kunna leda det pd ctt tillfredsstillande siu. Gor
dig i forsta I4sningen bekant med handlingen si att du snabbt kan hitta bland pappren. Tink pd att spelarna arbetar under viss
tidspress och inte uppskattar att du sitter och hummar [6rstritt medan du letar i bunten cfter ritt sida.

Se till att ha poiingbladet till hands, men ur spelamas Asyn, under hela fventyrets gAng. Dessutom skall ni ha sett till att
alla “hand outs” finns dtkomliga i riitt ordning. For att detta jongleringstrick med papper och prylar skall g enkelt dr det bra
att ha en ordentlig “screen” att dilja sina Athidvor med. Jag har vid flera konvent sctt spelledare som lite tafatt forséker dilja
avslgjande kartor och texter med delar av sin Ickamen och kommentarer i stil med “Oo66hhhh ni tjuvkikar vl inte nu...”.
LAt mig slippa se sAnt detta 4r #r ni bussiga, utan ha med er en bra screen tex tillverkad av tre hoplejpade baksidor till antec-
kningsblock. Klipp bara ner den till h6jd som passar er om ni tycker att den blev lite hig. Det blir en stadig screen som
ticker era férehavanden vil.

En bra tumregel vad giller priser 1928: Tag dagens pris och dela med 20. Det stiimmer ganska bra.

Blir det kris och panik med ndgon vital del i #ventyret: Ta det lugnt, vi ér flcra som kommer att ga runt under hela spelti-
den for att kunna hjilpa till om ni skulle A problem.

Synopsis

Cthugha har Ater bestimt sig for att visa jorden firan av sin nirvaro. I form av en stjirna nirmar Det sig Ater cfter fyra
tusen &rs frAnvaro. Dess f6rra bestk tog ett abrupt slut nir en grupp av cgyptiska Amun-priister lyckades Srdriva det. Sedan
blev Det distraherat av andra saker och har inte kommit pA tanken att Aterviinda (Grriéin nu. Priisterna 4r sedan linge dada,
men deras kunskap lever kvar i form av skrifter.

Aventyret borjar med att en av spelarnas morbror dér under mystiska omstindighter. Spelaren kallas till orten i egenskap
av nérmaste sliikting och huvudarvinge och tar med sina viinner. Vil pA platsen kan spelarna konstatera att det dr bAde ett och
annat som dr konstigt med dédsfallet. Spelarna kan om de underséker platsen finna flera ledtrddar. Morbrodern var mycket
intresserad av astronomi och hade tom ett eget teleskop i ladan vid sitt hus i Viirmland.

Morbrodern horde till ett ockult sillskap som var mycket intresserade av egyplernas hemligheter. De hade stot pa refer-
enser till ett hittills ok#int Amun-tempel och ndgot om cn ondsint gud i form av cn stjiirna. Med ngra 4 ledtrddar och ideer
(huvusakligen magra resultat frdn expeditioner utforda av tva av sillskapets medlemmar) hade nu morbrodern gjort vissa
experiment men inte anat att Cthugha kunde stéilla till med besviir pA hall.

Spelarna kan nu via de ledtridar de har séka upp niigra av de icke sirskilt sammarbetsvilliga kollegorna till morbrodern.
Den information de finner bisr sedan leda dem till Egypten och slutligen tillbaka till Sverige, diir #ventyret avslutas. Aven-
tyrarna kommer att hindras i sin (ramfart av en mindre Cthugha-kult som it nys om vad som pAgar.



Bakgrund
2145 - 2053 f kr

Hat-sep medj-wa abed senu shomu kher hem nesu-bit Kheper-ka-Amun (Ar 11 sommarcens andra minad under konungen
av ¢vre och undre Egypten, hans majestit Keperkamun [tredje augusti, 2053]) har Cthugha hela Egypten i sitt vild. De
gamla templen skindas och deras bestkare [6rf6ljs och mérdas. En grupp Amun-priister har ll priset av sitt frstdnd samlat
ihop s&pass mycket kunskap att dc kan [6rdriva Cthugha lAngt bort i rymden. De har niimligen insctt att det dr Dess niirvaro
som forgiftar mdnniskornas sinnen och att inget kan gdras s linge Det finns kvar. Prilsterna bygger i stdrsta hemlighet ett
klipptempel dir de samlar sina krafter och bygger upp vad som behévs (6r att (6rdriva Cthugha.

Den 3:e augusti 2053 f kr, haller priisterna sa sin sin ceremoni och Cthugha 6rdrivs. Priset blir dock mycket hégl. De av
pristerna som ¢verlevt med i alla fall en liten del av sitt forstand i behdll dokumenterar de erfarenheler de gjort. Bland annat
skrivs formeln [6r det preparat vars ljus férdriver Cthuga ner. Det dir friga om en slags rokelse som Cthugas ljus skall passcra
igenom och sedan reflckieras tillbaka pd Det. Négra ger sig iviig mot civilisationen 6r att beréitta vad som skett och de kvar-
varande f6rseglar templct och invéintar déden. De som gett sig av rikar nu pd ovitntade problem. Halvviigs till IHawert-ka-
Ptah (Memphis) blir de verfallna av kennomader och klarar sig med knapp néd till ett niirbeliiget men Gvergivet tlempel
helgat till Bastet dér dc till dér under en sandstorm. Sanden tiicker templet och det f6rblir oupptiickt i fyra tusen dr.

1920 - 1928 e kr
Spiritu Ockulitii

Ar 1920 halls en uppsluppen fest pA en finare klubb i London. 1 partyts cfterdyningar under dygnets tidigaste timmar sit-
ter fem personer med olika bakgrund och pratar lite slappt om viirldens mystericr. Diskussionen ger mersmak och de beslutar
sig [6r att bilda ett sillskap, Spiritu Ockuliii, som triffas di och di och undersoker ockulta f6reteelser. Sillskapet bestir av:

» Frederick Taylor Amerikan UpptickLsreande, Aventyrare.

= John Woodbridge Engeclsman Arkcolog, Egyptolog.

* Rufus Stenmalm Svensk Astronom, Vetenskapsman (fysik).
« Pierre Lessandre-Fourault Fransman Sprikvelare.

= Horst von Heinzel Tysk Professor i konsthistoria.

Forsta upptickten

Taylor och Woodbridge finner 1924 resterna av den egyptiska grupp som tog sig halvviigs till Mempis. Det borjar med aut
de finner en papyrusrulle i en gammal urna pA en marknad i Alexandria. Papyrusrullen innehilier en inventariclista av de
foremal som samlats i templet samt Iisa antydningar om ctt Amun-tempel ingen vet nigot om. Naturligtvis blir de mycket
intresserade och soker upp forsiljaren igen. Denne hiinvisar dA till den familj han képte uman av, som visar sig vara en fore
detta beduinklan vars siste efterlevande nu slagit sig ner i staden och blivit bofast. Achmet Falmada, som han heter, beriitar
att urnan funnits i familjens #go sedan tidernas begynnelse, men att han pga ckonomiska trdingmal mastat silja den. Han ger
Taylor och Woodbridge en antydan om vilket omride hans familj levat i och med dessa vaga ledtrddar beger de sig att leta.
Istdllct f6r det Amun-tempel de hade hoppats finna, upptiicker de cflter tvA Ars letande det mindre Bastet-tempel dir de dver-
levande frin attacken framlevt sina sista dagar.

Till att bérja med #r de tva upptiickarna Gvertygade om att de funnit det tempel som det stir om i papyrusrullen, men via
Lessandre-Fouralt som kan den hicratiska formen av mellancgyptiska biittre fAr de en korrckt 6versittining som helt klart
visar att det inte kan ha varit frAigan om dct mindre tempel de funnit. Emeliertid har fyndplatsen legat orord i fyra tusen Ar
och det finns mycket material att hiimta. Templet var i och [6r sig Gvergivet, men myckel av intresse finns énd4 kvar. Sillska-
pet som startades av en nyck binds nu titare samman niir de konsulterar varandra for att skilja den information som hér sam-
man med papyrusrullen frin den som enbart hisr till Bastet-templet.

Till slut, efter flera &r och ytterligare expeditioner bérjar pusselbitarna till slut falla pd plats, emellertid dyker det nu upp
problem. Den gamla niistan utdida Cthugha-kulten, Det Nyt Ktuga (Cthughas hand), fir via infiltrerade expeditionsmedlem-
mar nys om vad som pagér och beslutar sig for att agera. Visserligen har de #n s linge inte mycket att gd pA, men éver-
steprédsten pAstdr sig ha fAut meddclanden fran Cthugha som gr ut pA aut Det #r i antAgande och att Det forutser problem av
vagt slag.



Det Nyt Ktuga

Overstepristen #r pA det hela lite forvirrad cgentligen. Det hemliga sitliskap som han leder har i niirmare 4000 4r inte haft
négot egentligt syflte utan bara “hiingt med” genom &rhundradena. Diirfér blir han minst sagt en smula f6rvdnad niir de gamla
riter han ceremonicllt genomf6r en gdng i minaden bisrjar ge resultat; han ser syner, hisr risster och framflGrallt; fAr order han
inte kan vigra utfdra. Cthugha sjilv inser att det #r klent med den riktigt fanatiska trosvissheten som brukar kiinneteckna
Dess kultister, och siinder visioner om rikedom och makt till $versiepritsten. Kulten vaknar si sakteliga till liv och allt efter-
som kultisterna ater introduceras till de mérkare delarna av Cthughas viisen blir de tll de lydiga slavar Det [6rvintar sig.

Tavlor

Taylor och Woodbridge fortsitter sina utgriivningar i Bastct-templel. T januari 1928 har de tur och finner cn igenmurad
kammare de dittills inte vetat om. Inne i kammaren finner de [6rutom multnade rester av séickar med spannmdl en liten
trifkista som innehdller en diligt bevarad papyrusrulle. Rullen skickar de till Lessandre-Fourault {6r dversitining. Wood-
bridge ger sig i april tillbaka till England, men Taylor stannar [6r att fortsiitta griiva,

Lessandre-Fourault finner att rullen handlar om en demon som hemsiker Egypten och hur man férdriver den. Beskriv-
ningen Ar inte komplett men innchdller i alla fall detaljerrrade anvisningar om hur man tillverkar en apparat med mycken
optik i som skall omvandla ljus pA magisk vig. Han finner det hela sd intressant att han ber von Heinzel [drsgka tillverka
14dan enligt anvisningarna s langt det 4r majligt. Han vill sedan att Stenmalm skall understka dess optiska egenskaper
enligt de astronomiska angivelser som ocks4 finns nedtecknade i rullen.

Taylor har under tiden fAtt problem pa sitt hall. Kultisterna har nu blivit mer aktiva men beter sig s klumpigt att Taylor
inscr att nAgot 4r i gbmingen. Han skuggar cn av sina guider till det hemliga Cthugha-templet i Alexandria och bryter sig in.
I templet finner han en l3st kista i sjidlva “andaktssalen™ som han bryter upp. Han blir stérd av att ndgra kultister kommer,
men hinner stjila et gammalt pergament. Taylor lyr till hotellet diir han skyndsamt packar sina saker i avsikt att fly landet.
Kultisterna har dock [6ljt honom och déidar honom nu pd sitt rum. PA den déda kroppen Eimnar de rituellt miirken skrivna i
den gamla skriften.

Kultisterna blir nu tvungna att fly och hinner alltsd inte dterta det stulna dokumentet. Den lokala polisen kan inte finna
fordvarna som de misstiinker vara fanatiska nationalister (hicroglyferna pd Taylors kropp), men skickar hem Taylors dgode-
lar till Catherine Taylor, dottern, som [&r tillfillet bor i London.

Dokumentet dr en sentida omskrivning av den lormel och tillverkningsprocess som anger (6r den rdkelse som anviinds
for att fordriva Cthuga. Kunskapen har gatt i arv inom sekten och bevarats som en av dess sirsta hemligheter. Under den tid
som [rflutit har emellertid formeln skrivits om [rAn mellancgyptiska till koptiska till arabiska till latin didr den slutligen
omformulerades av en alkemist sd illa att ingen utan honom skulle kunna tyda den. Det ir detta slutgiltiga dokument som
Taylor lyckades stjila. Kultisterna sjiflva vet allts inte vad han [Au tag pA mer dn att det sen urminnes tider varit cn av deras
hemligaste hemligheter,

Stjarnklar dag
Rollfigurerna
De fem som deltar i detta #ventyr ir:

» Edwin Cederholm Student Lingvist, Egyptolog
= Edith Pretorius Forskare Astronom, Organisatér
» Theodor Haquin Linde Antikvaric Mystiker
« Greta Gustavsson Journalist #irldsorienterad
» Goran Rutgersson Polis Deltektiv, Musklerna i giinget

Figurbladen finns sist i denna bunte tillsammans med deras bakgrunder. Lis igenom det hela si att du vet vem som dir
vem och hur de [6rviintas agera. Detta fr viktigt f6r att du skall kunna beddma spelarnas rollspelsformaga.

Spelarna har fau figurbladen och en inledning tll diventyret hemskickade till sig och fGrviintas kiinna till vad som skeut
fram till dess att #ventyret borjar. Inledningen de [Aw &r som (6ljer (du skall alltsé inte Lisa upp den igen):

Det dr Onsdagen den tjugonde Juni 1928. I Edwins sparsamt méblerade ungkarlsiya pd Linnégatan i Upsala befinner
sig forutom Edwin dven Theodor och Edith. De har Just dtit middag pd Restaurang Oxen och avnjuter nu ett glas portvin
som avrundning pd kvillen. Under mdltiden halkade diskussionen éver pd Nobiles nordpolsexpedition och den stackars



mekanikerns oblida dde pd lufifarkosten ltalia. Edwin ldser just hisgl ur tidningen déiir Amundsen har skildrat ndgra av
sina egna erfarenheter niir telefonen ringer.

Telefonrésten presenterar sig som Greta Gustavsson, Edwins barndomskamrat frdn Virmland. Ilon har trdkiga
nyheter att framfora; Edwins morbror Stenmalm Stenmalm har just omkommit under oklara omstdndigheter och Greta
som nu dr journalist pd Karlstad Allehanda har redan varit pd platsen (dock utan att bli insldppt). Hon har funnit an
Edwin dr Stenmalms ende kvarlevande siikting och tog detla som en anledning att kontakia Edwin.

Greta tycker att det hela dr intressant och att man borde titta nirmare pd olycksplatsen innan landsortspolisen helt
utpldnat alla spdr av vad som kan ha skett. Ion har tagit kontakt med en annan av Edwins barndomsviinner, Géran Rut-
gersson, som nu dr polis och bevandrad i modern polisvetenskap. Edwin beslutar sig (efter Gretas ivriga uppmaningar) att
bege sig till gdrden féljande dag och ligger pd luren.

Edwin forklarar nu vad som skelt fér sina vinner och berdttar dd om sin avlidna morbror. Edith kénner igen namnet
som forfattaren till en av de mer omdebatterade astronomiska skrifier hon ldst. Edwin berdttar om Stenmalms stora bibli-
otek och underliga blandning av intressen. lan vet att Stenmalm har eit eget observatorium pd gdrden och kan iven
berdtta ndgra lustiga anekdoter om misslyckade experiment som skrimi slag pd ortsbefolkningen vid mer dn et tillfélle.

Bdde Edith och Theodor blir mycket intresserade av den excentriske sliktingen och dr inte svdra att évertala att géra
Edwin sdllskap. Telefonen ringer igen. Denna gdng dr det Advokat Olof Bridgewater. Ilan presenterar sig och beréttar i
férsiktiga ordalag om Stenmalms frdnfille men finner snart ait Edwin redan ér informerad om det skedda. Edwin berdittar
att han ténker dka till Stenmalms gdrd foljande dag och de gér upp om ait tréiffas sd snart séillskapet anléinder.

Edith och Theodor beger sig hem for ait packa och sova ndgra timmar, séllskapet har beslwat sig for ait starta tidigi
Torsdag morgon.

Efter en hindelselds bilresa (Theodor kir) anlénder de sd till Stenmalms gdrd K 11.35 Torsdagen den tjugoforsta juni
1928 dir de méits av Greta och Géran samt advokat Andelhjelm.

Aventyret borjar

Gérden bestdr av tre byggnader; huvudbyggnaden #r cn tidstypisk manbyggnad [rdn slutct av 1870-1alet. Den #r smula
sliten och skulle nog behéva ett nytt lager Firg och formodligen ocksA en rejil dversyn av tegeltaket. Tvirs Gver glrden lig-
ger ladugirden som diiremot verkar vara i mycket gott skick. Mitt i taket reser sig cn mystisk kupolformad konstruktion.
Bredvid ladan ligger hemlighuset, cn mindre konstruktion i falurétt och med distinkt odor.

Efter de ftrsta inledningsfraserna visar advokat Andelhjelm in sillskapet i gardens huvudbyggnad. Han haller en formell
upplésning av Stenmalms testamente: “Jag, Rufus Stenmalm, vid mina sunda viitskor, testamenterar hiirmed hela min f8rmé-
genhet till min systerson Edwin Cederholm.” Han kan beriitta att arvets véirde (inklusive lastigheten) ligger runt 100.000
kronor. Han skulle redan nu vilja veta hur Edwin vill ha det med gérden, om han tiinkt behAlla den cller siilja av den. Han
ftrstdr om Edwin behdver nigra dagar pA sig att fundera pA saken, men vill redan nu goira Edwin uppmiirksam om drendet.
Han Idmnar $ver gardens nycklar (en stérre knippa med et tiotal nycklar i olika storlckar).

Advokat Andelhjelm kan inte besvara nigra frigor angicnde sjilva dodsfallel, utan hinvisar till den lokala poliskaren.
Andelhjelm berdttar att Stenmalms hushallerska Anna Johansdotter pd granngarden kommer att se till gArden tills dess att
Edwin bestdmmer sig {or hur han vill ha det. Hon brukar komma férbi vid middagstid. Om inte spelarna har mer att samtala
om med Andelhjelm s4 beger han sig tillbaka till Karlstad cfter att Aterigen ha uttryckt sitt beklagande éver Stenmalms bort-
gng. Spelarna kan nu 4gna sig At att utforska garden.

Huvudbyggnaden

Huvudbyggnaden verkar vildigt lite anviind. Mébler och husgerAd finns i acceptabel omfatining, dock varken dyrt eller i
@verflod. Finrummet #4r iordningsstillt f6r en strre middagsbjudning, men allt #r tickt av cut lager damm. Det finns bAde
dppen spis och kakelugn.

Huset i 8vrigt innehaller tv4 rikiiga sovrum och tre mindre kammare (gistrum) samt cn brétig vindsvaning. Det finns
4ven en kéllare som man kommer At via en specicll ingdng (rAn baksidan av husct, den innchéller dock bara potatis, kon-
serverad frukt och en bittre vinsamling.

Ladan

Ladan (bilaga 1) 4r rejalt ombyggd. Edith kan (som hon misstinkt) néir de gAr nitrmare se att den kupolformade konstruk-
tionen pA taket #r ett observatorium. Den vl tilltagna nyckelknippan kommer nu till nytla.



I trappan upp till $vervAningen finns ett rep som blockerar upplarten med cn notis om att platsen dr avspirrad pA grund
av brottsutredning j#mlikt §4 moment 3 i brottsbalken. Om spelarna tar det lugnt utan [Grsdker ansoka om tillstAnd au g
forbi avsplirrningen blir de ombedda att viinta tills pA mandag cficrsom kommisaricn som handleder Hrendet 4r upptagen pi
annan ort. PA mandagen upprepas det hela tills dess spelarna trétnar och gr [6rbi avsplirrningen,

Under det au spelarna glatt rumsterar om i ladan kommer hushAllerskan i sillskap med landsfiskalen. Hon #r lite
frvanad dver att finna folk dér; ingen har brylt sig om att informera henne och hon tror att det &r tjuvar i farten. Landsfiska-
len behdver inte trugas utan rusar hégrdd in i ladan och begiir att fA veta vad som stir pA. Han kiinner genast igen Goran Rut-
gersson, med vilken han har haft minga och 1Anga tvister om hur en polis skall arbeta. Landsfiskalen utbryter hiir i en lingre
utsk#llning, det skriks en del om fdrstdrande av bevismaterial och plundring av brottsplats, och slutar med att han ger Ggran
sparken med omedelbar verkan. Om spelarna inte beriittar vilka de 4r insisterar han pa att de skall f6lja med till stationen.
Annars ger han sig av, fortfarande htsgrdd i ansiktet och muttrandes vl valda bitar ur reglementet. Om nu Géran blir des-
perat och &ker till stationen for att [Srséika ordna tillbaka jobbet fAr han tipset att landsfiskalen snart skall g4 i pension och att
hans jobb skall ordnas tillbaka s snart sa skett. Han far ridet att ta det lugnt och halla sig undan de tre manader det #r frigan
om.

Hela idéen med detta lustiga mellanspel 4r aut frigéra Goran [rAn yrkesmiissiga plikicr sa att han kan figna sig At dven-
tyrande i lugn och ro. Géran sjilv kanske inte ser det riktigt pA det siitict, men det ir av underordnad betydelse.

Blir spelarna kvar undrar Anna nir sillskapet vill ha middag och limnar déirefter spelarna At sitt.

Vad spelarna kan finna i ladan

I garagel finns Stenmalms transportmedel, en Ford Tudor Scdan -27. Den kérde han sjilv p sina resor inom landet; vid
utlandsresor &kte han alltid tAg. Bilen 4r i mycket gout skick och har ctt virde pA 2.900 kronor vid forsiljning'. Den har
bensin for 15 mils fird.

I f6rridet kan spelarna ldgga en massa tid pA att undersoka alla prylar; det kommer inte att ge dem néigonting f6r dven-
tyret. Rdkna upp allchanda gamla mébler och prytilar du kan tiinka dig.

PA andra vAningen #r det desto intressantare. Den har restaurcrats av Stenmalm [6r att 1 ungera som observatorium, Han
har dragit in elcktricitet hit (men inte till boningshusct) och isolerat ordentligt mot fukt och kyla. Golvet har forstirkts [6r att
tila den tkade tyngden frdn utrustningen hiir uppe.

Hir finns ett relativt avancerat teleskop som skulle sett alldeles nytt ut om det inte var f6r att delar av det har blivit brént.
Det finns ett antal skruvar och rattar som den kunnige kan anviinda for at stilla in instrumentet. Det 4r av mirket “Brésckner
& Sohn” och ser ut att vara ca tvA meter lAngt.

Edith kan avgdra f6ljande om hon frAgar: teleskopet 4r nytt och kom [6rra Aret. Det har en brinnvidd som ldngden, 2
meter, eftersom del inte iir ett spegelteleskop. Det kostade s#kert runt 10.000 kronor i inkép. Det har en f6rstoring pd maxi-
malt 3000 ganger och 4r ett mycket bra amatorieleskop., ja pA grinsen till proffsutrustning. Rattarna och vreden anviinds (6r
att stdlla in rektascention, deklination, férstirkning och annat, och #r lasta i cn position.

Keeper: Tyvirr har den finkiinsliga mckanismen p teleskopet rubbats av branden och cxplosionen som varit i rummet,
s det “tittar” inte pA det som rattarna anger.

I okulardnden pA teleskopet (dir man tittar) sitter egendomlig anordning som Edith inte kan identifiera direkt. Det #r en
keramiklida, 20 cm x 25 cm, som verkar ha exploderat i ena héirnet.

Keeper: Keramiklidan innehdll optisk utrustning med speglar och linser som som Stenmalm (Grlirdigat efter beskrivn-
ingar i den papyrusrulle som Lessandre-Fourault versatt och skickat till honom. Tyviirr var beskrivningen ej komplett och
istdllet for att driva Cthugha pA flykien retade den honom bara lite grann. Han siéinde ned en Star Vampire som till sin f6rvin-
ing koncentrerades i 1Adan och fick den att explodera, Ganska irriterad briinde den sedan ihjiil Stenholm som redan var ska-
dad av lersplitter.

P4 ett rullbord fem meter frAn teleskopet och pA golvet i néirheten finns ctt antal astronomiska uppslagsverk, referensverk
och anteckningsbdcker. Ett par av dem har skadats nigot. En reservoarpenna har giut sénder och bliickat ned.

Keeper: Stenmalm var mitt i observationstagen av trakicrna kring Betelgeuse niir “det brinde till” och den unika 1Adan
exploderade och tog eld. Han stod alldeles intill i spiind fGrviintan och kastades bakat mot rullbordet. Han dog efter ctt tag
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Om Goran anviéinder sig av kunskaper som han inskalTat under féreliisningen, kommer han att kunna
¢ avgUra alt ingen varit i nirheten av Stenmalm nitr han dog. &

R B s

Om spelarna f6rstker anviinda teleskopet, gor detta mekaniskt sett bra. Tyvilrr har explosionen sotat ned inne i teleskopet
sd det kréivs en smirre rengéring innan det kan anviindas igen. Det finns synokular i en sidanfodrad 1ada i en hylla vid
viggen. Didremot kommer inte skalorna att stimma [orriin tcleskopet har kalibrerats igen.

SZH:WSpeIarspeciaI for Edith Pretorius

Om Edith anviinder sig av kunskaper som hon inskaffat under forelidsningen, kommer hon att kunna s¢ &
. vilken del av himlen som Stenmalm tittat pA. Hon kan i s4 fall avgéra att det pekat mot trakten av Betegeuse |
. (OL-Orion) i stjfrnbilden Orion.

N & R R R R A AR,

En del av “loftet” har avdelats med viiggar och inreuts till kontor (med sovmdéjligheter). Dir finns fler bicker av astrono-
misk och #ven historisk natur. Ett stort skrivbord dr belamrat med papper och biscker. Bidckerna har gott om bokmiirken och
markeringar som inte siger spclarna nigot (6rréin de bérjar sammanstéilla all information.

Overallt pA bordet och i 1ador finns korrespondens. Speciellt intressant 4r telegram frin de andra fyra i det sénderfallande
sdllskapet (bilaga 2) samt en lapp (bilaga 5) som spelarna kan finna pa golvet under skrivbordet Dessa finner spelarna bara
. om de letar ordentligt i respektive under skrivbordet. Du kan ldsa mer om dessa i kapitlet “lappen och breven” senarc i dven-
tyret.
Md&rkrummet #r ett komplett sddant. Ett antal vitskor férvaras i stora glasflaskor i cn hylla pa ladans viigg. Det finns en
bink med stora fat som man kan hilla de olika viitskorna i. Det finns en viil dimensionerad vask vars avlopp slutar pA ladans
baksida. Greta ser att det dr komplett och fullt funktionabelt.

Keeper: Hir [ramkallade Stenmalm alla sina lotografiska plawar av stjiimhimlen.

I den andra 4nden av loftet finns ett arkiv med Gver 5.000 fotografiska glasplitar noggrannt numrerade och arkiverade.
Den striicker sig fem &r bakat i tiden, men det dr uppenbart att de flesta dr mindre dn ctt &r gamla. Det finns en pirm med reg-
ister tver alla platarna, dir position, exponeringstid och datum noterats med Stenmalms pedantiska handstil. En typisk glas-
plat #r 10 cm hég, 12 cm bred och 3 mm tjock.

Edith kan notera att de flesta plitarna #r tagna i ctt begriinsat omrade pa stjidrnhimlen, i Orions stjirnbild. Det dr ocksd i
detta omréde teleskopet stillts in (men instiliningen har rubbats, som tidigare nimnts).

Resten av den hiir avdelning #r bibliotck. Det finns et stort antal bécker inom alla upptéinkliga imnesomraden. Theodor
kan avgdra att det finns flera verk som #r dyrbara och som skulle ge en duktig slant om de sildes.

Keeper: Meddcla Theodor att ett par biscker ger honom “den dér kéinslan™ av “vill ha sjilv”. Det #r forstaupplagan av
Frazers The Golden Bough i tolv band frAn 1924, och en (dAlig) tysk 6versittning av cn latinsk Sversittning av den arabiske
alkemisten Gebers skrilt /n Alba Elixiris.

The Golden Bough ger 5% Cthulhu Mythos och -2 SAN om nigon tillbringar en koncentrerad manad med att lisa den.
Den innehdller ingen information som #r direkt anviindbar i iventyret, men Theodor skall fA en lapp (bilaga 3) med formeln
Befriend Undead om han liser boken, men [6rst efter det att den #r genomlist.

In Alba Elixiris ger 3% Cthulhu Mythos och -1 SAN for den som tillbringar en koncentrerad manad med att lidsa boken
samt goira utftrliga jimftrande sprakstudier (bakldngestversétining till latinet [6r att lista ut vilka fel Gversittaren har gjort,
elc). Den ende som kan gora detta 4r Theodor och men det #r bara sl6seri med tid.

Keeper: Om Goran understker fliicken med sin utrustning, kommer han fram till att det finns blod och hudrester i den.
Han kan #ven ta fram fingeravtryck pa allt. Han kommer inte att hitta nigra andra éin Stcnmalms egna.

Lappen och telegrammen

Lappen och telcgrammen #r det som skall [6ra spelarna vidare i diventyrel. Spelarna kan It fastna pA garden i Viirmland
om de inte uppmérksammar dessa, men det dr upp till dem att vara nyfikna sa sling inte grejorna pA dem. De miste sjillva



tala om att de letar igenom skrivbord och dess omgivning [6r att finna grejomna.

L n (bil

Den ligger under skrivbordet pA grund av Stenmalims upphetsning infér det sista cxperimentet; den flig iviig nér han slog
vilt i tabellerna. P4 lappen finns det ctt antal antcckningar skrivna Gver en lAng tid.

Kartan i ovankanten visar insidan pa templet i slutet av fiventyrel.

Skissen uppe till higer identificrar Cthugghuas stjifirna i forhillande till andra. Om Edith titat pa fotoplatarna frin den
senaste minaden k#inner hon igen formationen. Stjfirnan med den lingsta svansen #ir Cthugha och finns pa lite olika posi-
tioner pA plAtarna. Den verkar flytta sig slumpvis av datumen p pldtama att dsma. Den finns inte med i nigra av de tabeller
som Stenmalm samlat pA sig, men i flera av dem idr den tillagd i marginalen. Edith kan med sin skicklighet i praktisk
astronomi stilla in stjiirnan i teleskopet (cfter att ha konstaterat att skalan 4r rubbad och rengjort det fran allt sot) och studcra
den. Idén #r att intressera spelarna f6r den mystiska stjirnan, i vrigt kommer de inte Eingre.

“On BM? They know” syftar pd John Woodbridge och dennes engagemang i British Museum. Minga spelargéing kom-
mer inte att forstd detta, men det gor ingenting.

“But what about MU?" syftar pA Miskatonic University. De vet ingenting och kommer inte att ber4tta nAgonting som ir
relevant fér dventyret. De svarar inte p4 brev och kommer inte att ta emot spelarna om de skulle A f6r sig att géra en lusttur
Gver Atlanten,

Ogonsymbolerna ger en antydan att Elder Sign, Thoths éga och Illuminati (Det Allseende Ogat) har nagon form av slikt-
skap med varandra. Mystiskt och meningslést. Texten “Simularities mean something” likasa.

“Original To Lenaden Paris” syftar pd plattan som hittats av det gamla séllskapet och som [6rst var hos Woodbridge i
London men flyttades till Picrre Lessandre-Fourault i Paris.

Cartouchen (de egyptiska gnurglorna) innchiller Cthughas namn skrivet p4 cgyptiska. Edwin borde kunna uttyda namnet
(men f6rviintas inte kiinna igen det).

“144-01-68031" skulle kunna vara ett telefonnummer i London cller nAt...
“Ask about a star. Never heard of such” #r ganska uppenbar. Den ger ingen information i &vrigt.

Telegrammen (bilaga 2)

Alla telegrammen #r mycket kortfattade och innehaller i princip bara hilsnings- och avskedsfras f6rutom meddelandet.
Telegrammen innehallcr dock bAde namn och avsiindaradresser. Spraket 4r god engelska. Telegrammen och betydelsen av
dem #r som f6ljer:

» Taylor (13 Feb -28, Kairo): “Woodbridge Aker hem. Jag soker vidare.”
Taylor fortsdtter utgrivningarna pd egen hand i Bastel-templet sedan Woodbridge blivit tvungen att dtervinda till
London fér sommarféreldsningarna.

* Heinzel (14 Feb -28, Berlin): “Strul med LAdans konstruktion. Linser klara.”

Heinzel har faut i uppdrag att fd den ldda som némns i de h:erogiyf iska texterna tillverkad. Delar i anvisningen saknas
dock och han tvingas improvisera lite.

* Lessandre-Fourault (20 Apr -28, Paris): “Hur gir det med LAdan?”

Lessandre-Fouralt som éversatt anvisningarna om lddans konstruktion vill veta hur det har gdut.

* Heinzel (1 Maj -28, Berlin): “LAdan klar. Ar ni ocksi bevakade?
Heinzel har byggt kart lddan och skickat den till Stenmalm. llans groende menltalsjukdom bérjar nu gira sig
pdminnd.

* Woodbridge (15 Maj -28, London): “Taylor déd. Oklara omstindigheter. Aterkommer.”
Nyheten om Taylors déd har ndit Woodbridge. Ian oroas av tecknen pd kroppen men vill inte sdga ndgot till de andra,
dock har han bett Lessandre-Fouralt att éversilta texten..

* Lessandre-Fourault (20 Maj -28, Paris): “Olustigt med Taylor. Ar det viirt det?”
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Lessandre-Fourault bérjar (@ kalla fotter. [lan har éversalt tecknen och blivit en smula orolig.

« Woodbridge (25 Maj -28, London): “Taylors saker kom idag.”
Taylors prylar har skickats till dottern clo Woodbridge.

Kontakt med Spiritu Occultii

De tverlevande ur det gamla s#liskapet (Woodbridge, Lessandre-Foursault, von Heintzel) kommer att vara ytlerst
omedelsamma nir spelarna [6rst kontaktar dem. De vet inte att Stenmalm har omkommit och vill inte siga nigol utan att ha
talat med varandra [6rst.

Om spelarna tar kontakt 8ver telefon spelar de helt ovetande och latsas inte ens om att de vet vem Stenmalm var. Sker
kontakten direkt medger de att de haft professionell kontakt men inte mer, utan avbryter métet s snart de kan och ber spe-
larna Aterkomma f6ljande dag. Sedan tar den kontaktade personen kontakt (via telefon) med de andra i silllskapet och under-
stker sanningshalten i spelarnas pAstAenden via de respektive huvudstiidernas svenksa ambassader. Efter de tv dodsfallen
har nu de tre 8verlevande helt tappat lusten att fortsiitta sina undersokningar, de beslutar sig omgende [Or att uppldsa sill-
skapet och inte rota mer i saken. Beroende pA vem det ér kommer de [6ljande dag reagera lite olika pA det f6ljande motet
med spelarna.

Det spelar ingen storre roll i vilken ordning spelama uppséker det gamla siiliskapets medlemmar cftersom resultatet alltid
blir det samma. Woodbridge hjilper inte spelarna om inte Catherine Taylor ber honom gira det. Spelarna kommer inte att be
Charlotte hjilpa dem om de inte varit hos Lessandre-Fourault och fAut tipset. Von Heinzel 4r allmént ohjidlpsam och spelarna
kommer att veta for lite for att vilja gora nAgot hos Brickner & sohn innan de talat med Lessandre-Fourault.

England

Resa och kuriosa

Till England tar sig spelarna Eimpligtvis med bAt. Svenska Lloyd har resor Géiteborg-London (Tilbury) pd Lordagar och
Onsdagar samt Gotchorg-Newcastle pA Fredagar (51:50 kr 1:a klass, 38:20 kr 2:a kluss)'. Dc behdver naturliglvis pass
(enbart Greta har ett giltigt) men det kan de skalla via niirmsta polismyndighet pd tre dagar.

PA tverresan uppmanas spclarna att bestka Madame Tussauds vaxmuseum som Ater ppnats efter branden 19252, Om
spelarna har fattat at BM p lappen stdr for British Muscum [4ngas deras blickar av [6ljande annons: “On the occasion of
the International Geographical Congress which meets in London this month, a special exhibition of early printed and manu-
script maps has been arranged in the King's Library at the British Museum. The printed maps include early world-maps.
early maps of voyage and travels, plans and views of various cities and towns, English county maps, sea charts, and road
maps. Tghe manuscript exhibition include several interesting medieval, Rennaissance, and 16th century maps and por-
tolani.”

Miljo

Spelarna kan utan svarigheter finna logi pA pensionat eller hotell till rimligt pris. Priserna ér helt jimforbara med mots-
varande i Sverige, enda problemet dr att myntsystemct dr cn smula annorlunda. Staden bjuder pd det stora hela inte pa ndgra
Gverraskningar,

John Woodbridge

Keeper: Spelarna har pA lappen funnit namnet John Woodbridge och dven meddelandet “On BM They Know™. BM
syftar pA British Museum didr Woodbridge 6restdr den cgyptiska avdelningen. Muscet har 6ppet 9-16 vardagar och 10-14
Lirdagar. Adressen stir dessutom pa telegrammen.

PA BM #r det full rulle pA den kartografiska kongressen och det tar en stund innan spelarna hitar ndgon som kan visa
dem till réitt person. Efter lite vintan kan spelarna s 4 tala med Woodbridge f6rutsatt att det dr (6re lunch. Efter kI 12.30 har
han f6relisningar pA Imperial College i egyptologi under sommarménaderna. Han visar sig vara en man i femtidrsdldern
(53), vilklidd, svarthArig med yvigt skigg. Efter att ha presenterat sig och framfort sitt drende blir spelama ombedda att
Aterkomma dagen dirp4 [Grutsatt att de inte talat med nigon annan i siillskapet innan (se ovan).

Woodbridge 4r en smula mé#strande i sitt tonkige och faller [t in i rollen som foreldsare, dven om han talar om vildret.
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Han beklagar Edwins (trlust men vill inte tala om hur de kiinner varandra mer 4n i allmiina termer; Om spelarna (rgar siiger
sig Woodbridge ha konsulterat Stenmalm angdende vissa astronomiska uppgifter i gammalegyptiska skrifter. Han vill inte
tala om exakt vad det var han frigadc om.

Blir spelarna ohyfsade snitser han av dem och kastar ut dem riitt omgaende. I Gvrigt dr han artigt avvisande, enda sitict atl
fA nAgon information ur honom #r att A honom att tala om sitt arbete pA BM. Han lyser dd upp och borjar en lingre utléiggn-
ing om Egypternas hemlighcter och hur man 1Angsamt kan pussla ihop cn bild av deras leveme, (Keeper: lis med bista
Oxford-accent du kan uppbringa) "... and as you undoubtadly already have seen in the Geographical Congress down-
stairs the state in which the comparatively young, from a historical point of view, surviving documents are, the researcher of
Egyptian documents often has a distinct advantage. Stone simply doesn't mold and rot in the way of leather and paper, hah-
hah. No, as I use to say, the only drawback is the weight of the manuscript when you want 1o take it with you, hah-hah..."”

Oavsett om spelarna fAr honom att tala eller inte si blir han nu avbruten av att sckretcraren kommer in och meddelar at
en Miss Catherine Taylor #r hidr och vill trit{ffa Woodbridge. Bakom henne kommer en flicka i tjugodrsaldern in och nickar
kort till spelarna varcfter hon skitller ut Woodbridge f6r att alla hennes fars #godelar fortfarande inte kommit henne till
handa. Hon talar engelska med cn litt amerikansk brytning. Woodbridge forsoker klimma in ctt ord hiir och dér, men lyckas
dAligt. Flickan avslutar sin avhyvling och kliver iviig med bestimda steg. Woodbridge ber om ursiikt [6r intermezzot, “en
bekants dotter som blivit bortskimd i unga &r” och fortsétter tala om monumental konst 1500 [tre kristus.

Catherine Taylor

Spelarna kommer inte lingre fin s4 om de inte stker upp Catherine Taylor. Addressen kan de 4 av Woodbriges sckreter-
are om de frAgar snillt. Woodbrige sjilv vill inte tala vidare om henne. Catherine Taylor sjilv dr inte negativt instilld till en
pratstund med spelarna, forutsatt att de prescnterar sig artigt och belevat. Nir hon far reda pd att Edwin #r systerson till Sten-
malm och att denne ditt under mystiska omstindigheter blir hon dirckt ivrig och beriittar att hennes far talat om honom. Hon
berittar om hur fadem blivit mérdad och att hedniska méirken skrivits pi hans kropp. Hon kan visa en avritning av miirkena
om spelarna frigar.

:: S T A L A A AT

S3: Spelarspecnal for Edwm (,ederholm

Rita detta pA en lapp och ge den till Edwin om han ber om avritningen. Texten lyder “Cthugas hands {or-
. bannelse”. Markera om han lyckas tyda den cller intc.

A
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Hon vet inget i &vrigt om sin fars &de, men hon har fAtt med sig en resviiska med faderns #godelar frAn Woodbridge. Ar
spelarna nyfikna lAter hon dem se vad han har i den. Férutom kliider och andra personliga [6remal (bla ett foto av dottern)
finner de d4 ett pergament inlindat i linnctyg. Catherine liter spelarna ta fram det (bilaga 4) och kan tom frmas anf6ruro det
lill dem om de lovar att hilla henne underritttad om vad de kommer fram till. Visserligen #r hon inte dirckt hiimndgirig, men
vill att hennes fars mérdare skall (A sitt ridumétiga straff. Texten pd pergamentet dr p latin och det kommer att ta spelarna
Atminstone en dag att Gversiitta det. Visa dem inte Gversiittningen (Grriin de har avsau tid till det.

Om spelamna har tritffat Lessandre-Fourault och av honom fAu tipset att be Catherine hjilpa dem med Woodbridge stiller
hon glatt upp pa férfrAgan. Dagen efter kan hon ge spelarna en karta som visar vart i egypten Bastet-lemplet finns. Det enda
han entréiget ber om 4r att de inte avsl$jar platsen for nigon samt att de hiller saken helt [6r sig sjidlva. Skulle de finna nigot
av intresse skulle han naturligtvis giirna vilja bli underriittad om saken.

Tyskland

Resa och kuriosa

Resan till Berlin sker ldimpligen med tdg. Resan gir via Gotcborg, Malmé och S.mnil/ och tar ca 12 timmar i ansprik.
NattAget 4r tidsbesparande men jobbigt. Resan kostar 25 kr 1:a klass och 17 kr 2:a klass'. Det hiéinder ingenting speciellt,
savilt inte spelarna har glomt skalfa pass cller forsoker smuggla licenslosa vapen.

Miljo
Tyskland 1928 #r ett starkt land. Industrin dngar p f6r fullt och framtidstron ér stark. Hitlers parti Nationalisterna tap-
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pade tvA mandat i valct samma &r och fick endast 12 mandat av 489 i den nya tyska riksdagen. Det stérsta partict i riksdagen
#r socialdemokraterna( 1 52)I ,

Horzt von Heinzel

Keeper: Spelarna har funnit namnet Horst von Heinzel namn pA den mystiska lappen och i Stenmalms telegram. Von
Heinzel har aldrig varit specicllt mentalt stabil pA grund av hiindelser under (férsta) viirldskriget och s snart han fAtt reda pA
att dven Stenmalm dott tar han klivel dver griinsen till galenskap. I hans fall ytrar sig denna genom att han fAr [6rfoljclsem-
ani och tror att alla vill honom illa. Kom ihdg att spela honom riidd och med alla symptom pa forfljclsc, inte galen! Under
inga omstiindigheter kommer spelarna att 1 nigon veutig information frin honom.

Horst von Heinzel haller till pd Kunst-Akademic i Berlin. Det gor han fiven ndr han blivit vansinnig, eftersom han inte
kéinner sig sitker hemma. Han lascr in sig pA kontoret och Eimnar det endast f6r att utfora de mest rudimentiira handlingar
(4ta, g4 pa toaletten, etc). Om nigon spelare (Grsiker tolka hans beteende tillimpas den spelfigurens Psykologi-skicklighet.
Ett lyckats slag gor att den spelfiguren bestimmer sig [6r att han dr galen. Eu fummelslag (96-00) 6vertygar den spelfiguren
om att von Heinzel verkligen #r férfoljd.

I ett htrn av det ganska skriipiga kontoret kan spelarna se en 14da av tillverkad i lera som ser bekant ut. Det 4r en kasserad
version av den ldda som han skickade till Stenmalm, men utan optik. Om spelarna stéller (rAgor om lAdan tittar han mis-
stdnksamt pA dem och vill veta varfor de frigar. Oavsett svarct kommer de inte 13 nigot vettigt ur honom, Diremot kan de sc
namnet “Briickner & sohn” pA en liten skylt pA lddan.

Brisckner & sohn

Om spelarna underséker vart detta [6retag haller till visar det sig att det har sitt huvudkontor i Berlin. Féretaget specialis-
erar sig pA optisk apparatur av olika slag, som regel mycket exklusiv och for krigsindustrin. Ett besok resulterar i att de fAr
tala med en av dirckidrerna. Denne fr inte siirskilt samarbetsvillig om inte spelarna pd ndgot sétt talar om sin koppling till
Stenmalm (Edwin #r ju systerson). Gor de det gir det mycket bifttre eftersom Stenmalm kéipt mycken och dyr utrustning av
fretaget under Arens lopp. De kan d berditta att de pd uppdrag av Stenmalm tillverkat en optisk 14da av mystisk natur (i lera)
efter ritningar som en von Heinzel i staden har levererat. Om spelarna undrar kan de (4 kopior pA ritningarna och tom en ny
lada tillverkad (kostnad 240 Mark), detta tar dock en minad.

Frankrike

Resa och kuriosa

Resan till Frankrike och Paris sker dven den ldmpligast med tAg. Resan gér via Géteborg, Malmé och Sassnitz. Denna
resa tar ca 12 timmar och man kan dka antingen pd dagen cller natten. Den iir hiindelselds sAvida inte spelarna krdnglar wll
det [6r sig. Pass kridvs naturligtvis.

Milj6
Paris 1928 #4r i mangt och mycket samma bullrande storstad som idag. Det finns ett dverflod pa kaféer och mysiga bis-
tron.

Pierre Lessandre-Fourault

Keeper: Spelarna har funnit namet Pierre Lessandre-Fourault pA den mystiska lappen under skrivbordet i ladan och i tel-
egram pA samma stille. Lessandre-Fourault arbetar hemma hos sig sjitlv som dversittare, pd uppdrag av olika myndigheter,
fretag och privatpersoner. Han 4r en man som #r svar att A tag pA; han har niimligen en sckreterare som skoter hans yltre
kontakter. Det enda stittet att f4 triffa honom #r att (6rst 14mna ctt meddclande till sckreteraren som Hr tillriickligt intressant
for att han skall bry sig och scdan vara tillgiinglig de tider Lessandre-Fourault ir ledig.

Han hdller den distingerade tonen hos en man som umgs med “fint folk” och kriiver att spelama gor likadant. Givetvis
talar kultiverade personer franska i Frankrike pA samma siitt som han sjiflv talar cngelska i England. Det finns tvA siitt au 4
honom lite l6sare och vinligt instilld: en riktigt god (och dyr) middag och en vacker kvinnas charm.

Om spelarna f4r honom p gott humar kan de f4 ta del av de skrifter de andra personema skickat till honom [6r Gversit-
tning. Han #r dock lite férsiktig, nyhteten om Taylors déid och de tecken som skrevs p4 honom har gjort honom misstinksam.
Men om Edwin vigar att han kan lisa hicroglyferna, blir han mycket intresserad och visar ven sina oversitiningar! Det list-

1. Uppsala Nya Tidning 23/5 1928



igaste spelarna kan gora #r att fotografera av anteckningarna; att skriva av tar fem dagar och tir hirt pA fransmannens gist-
frihet. Anteckningarna #r givetvis pA franska.

Forutsatt att spelarna fir Lessandre-Fourault att samarbeta kan han alltsd beriitta om vad som stitt i de papyrusrullar han
fAtt, om lddan med optik och vad den [Grviintas gora. Elter det aw Taylor dog har han #ven lyckats dechiffrera yuterligare
delar som ger goda anvisningar om vart det cftersikta Amun-templet finns i relation till Bastet-templet. Emellertid vet han
inte vart just Bastet-templet finns, endast Woodbridge har denna information. Han tror dock inte att Woodbridge 4r instilld
pA att samarbeta men att Taylors dotter (som Woodbridge kiinner ctt visst ansvar {6r) kan fA honom vinligare instilld.

Egypten
Resa och kuriosa

Resan till Egypten sker delvis med bit. Formodligen kommer Edith att kriiva att just denna del blir s3 kort som majligt.
Det snabbaste stttet att komma till Egypten dr med Lloyd Triestino Lines som gor rutien London-(2 dagar)-Tricste-(1 dag)-
Brindisi-(2 dagar)-Alexandria pA fem dagar en ghng i veckan. I vrigt gAr det en vAldsamt massa bAtar genom Medelhavet pa
viig mot Indien och Australien; de populiraste stoppen #r Marscille och Neapel',

BAtfdrderna #r bekviima tillstdllningar (utom f6r Edith), specicllt om man firdas [Grsta klass. Det finns god mat och
underhlIning hela tiden, och batarna #r stora {lytetyg [¢r stabil framfart. Andra linjer 4r P & O, Orient Line, Ellerman Lines,
Bibby Line, Anchor Line och Rotterdam Lloyd.

Vil framme i Alexandria giller det att organisera [irden séderut. Om Edith fAr skéta det hela kommer de att kunna ldmna
Alexandria cfter tre dagar med fullgod packkning. Om alla springer runt och yrar pa var sitt hAll kommer det att ta minst sju
dagar och d4 finns det dessutom en 20% risk att man har gldmt ndgot viisentligl.

Milj6
Alexandria #r Egyptens port mot omvitrlden, Manga passagerarfartyg gor stopp hitr och engelsminnen har fortfarande cn

avseviird administration kvar. Egypticrna har just bérjat bli medvetna [6r vilka kulturskatter de har i landet och kontrollen pi
att inget limnar landet har bérjat hirdna. Visterlandets Iyx och den arabiska vardagen blandas i staden.

Om spelarna dr(ijcr kvar hir mer in tre dagar kommer de att bli observerade av Cthughas hand,

Om Greta anviinder sig av kunskaper som hon inskaffat under [6reliisningen, kommer hon att veta ,
: Egyptens situation just nu och undvika politiska problem. Det viktiga #r alltsd att hon visar att hon utnyttjar

. S4: Spelarspecml I‘or (;reta (:ustavsson %
& ﬁ%
: sina kunskaper genom att beriitta for de andra om den rAdande situationen.

Bastet-templet

Templet ligger i htjd med Mclanwicl Arach (Abu Kerkas) ca 350 kilometer lings Nilen [rin Kairo ritknat, 24 kilometer
viisterut i Sknen,

Fiirden ned till Bastet-templet, dér spelarna forviintar sig aw finna det tempel som det (6rsta sillskapet hittade, kan féretas
med bt, bil eller kamel. En ncutral bedémare skulle hilla bitresan [6r det bekviimaste och snabbaste séttet. The American
Nile Company traffikerar striickan endast vintertid?, men spelarna kan med lite schackrande fixa en extratur (EES per person)
med the Puritan. Kameler kan hyras var som helst néir man vill liimna lloden och ga indt landet (£E.1 per dag). Resa med bat
tar tvl och en halv dag och #r mycket vilsamt (6r fyra femtedelar av sillskapet. Det finns batplatser utmed hela floden. Om
spelarna vill Aka bAt men inte engagerar the Puritan finns det alltid tillAng till de traditionclla flodbAtarna Felouka, och da tar
resan tvd veckor men kostar bara £E.5 per person.

Om Edith har organiserat fiirden har hon skalfat fram en bil och en lastbil (EE5). Resan tar tvd och cn halv dag om ingct
oftsrutsett intrifffar. Det 4r i juli och mycket varmt; i Alexandria vid kusten gér det ganska bra au uthiirda hettan men ute i
Oknen #r det virre, Resan gr utmed Nilen s del finns vegetation, vatten och skugga.

Fran Nilen till templet finns ingen viig, utan spelarna blir hiir tvungna att hyra kameler eller gd. Med kameler tar det en
dag att ni templet, till fots tar det en vecka.

1. The Times 2/7 1928
2. Solskivans Land, Hanna Rydh (Natur och Kultr, 1927)
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Templet visar sig vara lika vergivet som det varit de senaste fyratusen Aren. Euw schakt leder ner i marken till det
begravda templet och spelarna kommer att behéiva facklor eller Iyktor {6r att se vad de gor. De kan inte finna nigot av int-
resse i templet, emellertid kommer de hir att bli observerade av en medlem av Cthughas hand. HirifrAn kan de med hjilp av
anvisningar de fAtt av Lessandre-Fourault finna viigen till Amun-templet. Den enklaste viigen visar sig bli att Rirdas lings
nilen till Erment och dirifran ta sig in i landet igen.

Ermen rman

Fan Mclanwicl Arach (Abu Kerkas) 4r det yterligare 350 kilometer till Erment (Armant), restiden & den samma. Om
spelarna har fdrdats ner med the Puritan men inte gjort upp om vidare resa blir de nu tvungna att vitlja nytt Cirdsii. Med
Felouka (traditionell flodbA) tar resan tvA veckor i anspak, 4 andra sidan #r det mycket billigt (EE.5 per person). Resan ir i
Ovrigt hiindelselts.

Amun-templet

Det tar tre dagar att komma till Amun-templet {rdn Arment (Erment) med kamel, v veckor till fots. Under hela resan till
templet kommer de att vara observerade av Cthughas hand som dock hller sig pa respektfullt avstind. De vet inte riktigt vad
spelarna 4r ute efter men vill [0r sitkerhets skull hlla ctt 6ga pA dem.

Templet #r et klipptempel och ingangen 4r dold (6r insyn. Spelarna kommer att tvingas lcta under en dag innan dc finner
den delvis raserade ingAngen. Dessutom har de gamla pristerna murat igen porten s att spelarna maste bryta sig en viig in.

Templet (bilaga 6) 4r naturligtvis [Grsiinkt i mdrker, men i Gvrigt i mycket gout skick. Sig till spelarna att golvet ér helt
dammlfritt, precis som om nigon sopat det nyligen. GAngarna i templet #r mycket trdnga och spelarna blir tvungna att g en
och cn i de smalare particrna.

I' Rum C finner spelarna en pedistal med en vacker halskcdja. Basen pa pedistalen har en inskription som Edwin tyder till
“Amuns beskydd” och dr en hymn till Amun,

Om spelarna tar kedjan med sig kan de nytja den vid G. Gangen de finner bakom I16nnd@rren #r smal och spclarna kan
tydligt se mumicrna i sina dppna sarkofager som str uppstillda. SA fort ndgon tar et steg Gver tréskeln tar de ctt steg fram
och splirrar viigen. De kommer att f6rséska strypa den vill w sig f6rbi. De har styrka 14 och Gvermannar och stryper sitt ofTer
om han inte klarar ett resistansslag..

e B S s

R & 2 R

in Linde

Thedor kan kiinna igen denna typ av skyddande magi och dra slutsatsen att amuletten vid C skyddar om
man biir den och uttalar Amuns namn. Birarcn och hans [$ljc kan d4 passcra ostért. Mumicrna bara rér lite
pa sig niir de passerar, men stir i Gvrigl passiva.

Y R R bR SRR RO SRR R R

S Spe arspeclal or Theodor Hziqu

S

=

Om spelarna inte kommer pa nigot bittre fastnar de hir. Mumierna gar dock att elda upp om spelarna kommer pa iden.
De har ndmligen torkat under sin 4000-4riga vila och hartsct som anviinds vid mumificringen dr ganska cldfingt.

I'rum K finner spelarna en tydlig ritning av den [Ada de funnit i Stenmalms laboratorium. Om de inte besoker von Heinzel
och senare Brickner & sohn kan de via denna milning litt goéra sin egen kopia. Dock kridver anvisningen om hur optiken
skall fungera att de fAr Lessandre-Fouraults hjilp med dversiittning. Texten dr dock skadad pd en punkt, det ser spelarna
tydligt. For Edwin ser det ut som om texten handlar om en speciell tavla cller plakett som skall finnas i fokus i 1Adan. Man
kan se en bild av Thoth i naturlig storlek (en mansfigur med en ibisfgels huvud) som haller plaketien i sina hiinder.

Rummet i $vrigt har alla viiggar bekliddda med hyllor pa vilka det stAr urnor. Alla urnorna har cn text skriven pa sig.

e : T

T, it

A

| S6

e A

SR

A

: Spelarspecial for Edwin Cederholm
- Urnornar 4r indelade i grupper om 10. Varje grupp har inskriptionen “Guld 17, “Guld 2” osv. Det finns
~ ett tjugotal grupper med olika metaller. Edwin gdr bra ifrdn sig om han tyder de tre tecken du kan visa 6r
honom hir: “Guld”, “Silver”, “Brons”. Kan han inte lisa dem sjilv far du hjilpa honom med ett dolt tirn-
ingsslag och tala om vad det stAr.

gy ‘ Q Foy l ‘
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Theodor bor nu dra vissa slutsatser utghende frin det dokument som spelarna funnit hos Catherine Taylor. Om han frigar
efter utrustning i laboratoriet kan du ritkna upp retorter (i metall) rér och trattar och allskéns andra saker. Han kan med litthet

blanda ihop det han vill hir.

e T T e

S7: Spelarspecml for Theodor Haqum Lmde

Theodor br fatta vad dokumentet betyder och vad han skall géra. Bedom hur viil han lyckas efter vad du
¢ sjilv anser. Resultatet 4r 'Wg(ir'mdc foir huruvida spelarna kdn i()rdrlv‘l Clhubd cller inte..

B T

T S TR R &

Sjilva l1adan kan de dock inte tillverka hiir och dessutom kan de nu se att inskriptionen p viiggen talar om att den méste
vara ingniden med en speciell essens av lotus [6r att fungera. Det talas om en oas i 6knen déir denna essens kom [rdn och lev-
ercrades till faraonerna.

R RN i

R TN

S8: Spelarspecml for( rela (;uslavsqon

Greta kan hir dra sig till minnes att denna oas finns kvar iin i dessa dagar, den heter Fayoum och dr §

bertimd for sina essenser. Kommer hon inte ihdg det pA egen hand far du hjilpa till med ctt dolt thrningsslag &
och beritta det f6r henne.

Nir spelarna lmnar temlet for att bege sig hem kommer Cthughas hand som nu har bestidmt sig (Or att en gdng [or alla ta
reda p4 vad som pAgér att ingripa. De skickar fram en av sina miin som [Ar spela skadad [6r att stoppa dem. Han kommer
linkande frin en sanddyn och stoppar spclarna och siiger pA bruten engelska att han har rikat skjuta sig i benet genom man-
teln (som har ett prydligt runt kulhal) n#r han rengjorde sitt vapen. Han ber om lift till bebodda trakter och hjilp att ta pack-
ningen frin sin kamel, som ocksA tridffades av skottet och som han blev tvungen att avliva.

R 3 i & A R R RO RO RO

S en

- 59: Spelar‘*"swl;c':.;:.;al for Goran Rut;,ersson g
:

Om Géran frigar om hur kulhdlct ser ut sd tala om att det iir runt, rent och prydligt. Géran bor vela att
kulhdl frin vapen avlossade pA niira hll alltid har krutstéink runt sig. Den vita manteln har dock inga sddana &
spar.

A A

Om spelarna inte misstinker ndgot kommer de att gé i en [illa. Det dr sju av Cthughas hand som med gevir anfaller spe-
larna. De #r beviipnade med gevilr och anfaller ganska oorganiserat. Har spelarna inte blivit varse faran kommer det att leda
till att de blir skadade (kanske ndgon blir didad, du bestimmer efter vad situationen tycks motivera). I annat fall kommer de
undan hclt oskadda. Kultisterna kommer i s fall inte niira nog [6r att lyckas cfiersom spelarna éir uppmiirksamma pé faran.

Tillbaka i Sverige
Cthugha

Vil tillbaka i civilicerade trakter kan de sc héra om cn stor nyhet i tidningarna: En stor komet har upptiickts som verkar
vara pA viig att stdrta mot jorden. Astronomer viirlden §ver stir slagna av svir hilpnad infor denna mycket Gveraskande upp-
tiickt. Det verkar som om den borde ha upptiickts mycket tidigare, men trots detta kunnat dyka upp helt plitsligt. Kometen
kommer i riktning frin Orions stjirmbild och verkar flytia sig fram och tillbaka. Dess bana #r i vilket fall mycket svér au
bestimma s néir som pA att den obevekligt niirmar sig jorden, Dessutom verkar kometen vara ledsagad av ctt hundratal min-
dre kometer som virvlar runt den.

SR R s R RS R

SlO Spe!arspecm! for Edith Pretorius

Edith kan hir tala om att ingen komet beler sig s&. De kommer i stabila banor och kan absolut inte réra
srg Dcseulom kan de sm!i komctcrna bara inte virvla ()mkrmg sA.

Spelarna btr nu kunna dra sina egna slutsatser och bestiimma sig (6r vad de vill géra, Tiden [6r nedslaget mot jorden
beriiknas till en minad efter det att spelama kommer tillbaka till Sverige.

16



Slutet
Gur spelarna ingenting kommer Cthugha Ater ta jorden i sitt vald. Finis [6r alla.

Om de viljer att agera blir utgdngen cn annan. Spelarna har nu (6rhoppningsvis all information de behdver for att goracn
ny optiklada. De kan f4 en sAdan gjord i Stockholm men helst skall det vara tysk tcknologi. Den speciclla lertavlan som de
tillverkar ser en smula mitrklig ut i dagsljus. Alla regnbAgens firger kan skdnjas i glaseringen.

Det spelarna skall gora 4r att placera den lilla lertavlan i fokuspunkten i lerlddan. Scdan skall 1adan siuas i teleskopet och
riktas mot Cthugha. Gor de allt réitt s4 kan de se hur lAdan lyses upp inifrn med et miirkligt sken. Teleskopet slungar ur sig
en regnbigsfirgad ljusblixt mot himlen och ett avgrundslikt vl hors Gver hela virlden. Cthugha blir nu tvungen att fly Ater-
igen och kan inte komma tillbaka pa yucrligare [yratusen Ar.

Har spelarna inte tillverkat den lilla lertavlan cller gjort fel kommer Cthugha bara att bli lite briind i kanten och mycket
mycket sur. Han matcrialiscrar sig d hos spelarna i sillskap med ctt tjugotal Fire Vampires. Lt spelarna slass ctt tag och ta
sen kal pa dem, Aterigen finis,

Kobolder

Risken finns alltid att laget du fAtt visar sig vara en samling kobolder. De kommer att ha yuerligt trakigt under letandet av
ledtridar och de kommer inte att komma nigon vart alls. Hellre #n att sitta och genomlida fem fruktlésa timmar bor du d4 se
till att &ventyret far lite mer “hack & slash™ i sig &n vad det nu har. Det hela dr myckie enkelt: du later bara Cthughas hand
framtrida tidigare och tydligare s4 att spelarna fAr nigot att gora.

Detta kommer dock att ta bort laget rdn allt vad vinstchans heter, s det ir mycket viktigt att du verkligen &r sitker pd at
det dr ett korrekt beslut du fattar. Jag ser helst att du inte gor det ensam utan konfercrar med ndgon av oss som gAr runt [orst.



Bilaga 1: Ladan

X X D X X
C B
X X X & X

k
Bottenplan

« A: Garage

« B: Virkeslager. Diverse plank och briidor ligger staplade i prydliga htgar,
« C: Forrdd. Allskéns ting, spadar, mobler, gamla ok och annat ligger hir.
 D: Spiraltrappa.

[ i

Ovewé’lr]illg, observatorium

+ E: Observatoricplattform (roterbar) med teleskop.

« F: Arbetsrum och sovhérna.

» G: Morkrum,

= H: Kombinerat arkiv och bibliotek.

» X: Briind, blodlevrad flick (Stenmalms lik hittades hiir)

=

é
N

Tak

J: Observatorickupol.
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Bilaga 2: Telegrammen

» Taylor (13 Fcb -28, Kairo): “Woodbridge Aker hem. Jag soker vidare.”

* Heinzel (14 Feb -28, Berlin): “Strul med LAdans konstruktion. Linser klara.”

« Lessandre-Fourault (20 Apr -28, Paris): “Hur gir det med LAdan?”

* Heinzel (1 Maj -28, Berlin): “LAdan klar. Ar ni ocksd bevakade?

» Woodbridge (15 Maj -28, London): “Taylor disd. Oklara omstindigheter, Aterkommer.”
* Lessandre-Fourault (20 Maj -28, Paris): “Olustigt med Taylor, Ar det viirt det?”

* Woodbridge (25 Maj -28, London): “Taylors saker kom idag.”

Bilaga 3: Befriend Undead

Under utgiutande av Kraft, [ds mantrat “Oiufiv, Zioster far Merpe " tre gdnger dver den odéda. Denne Kommer att fyda dina anmaningar
och ¢f vidrira din leKamen. Tag varning; mantrat sKyddar under et tiondefs vaxfjus brinntid endast. Var vid god vigér, mantrats [dsande dr
Krdvande, den svage makear icKe.

“Oversitining”

Om formeln l4ggs p4 en odtd kommer denne att lyda enkla kommandon, fSrutsatt att dessa ges pa ett sprik som den
oddde kunde [6rstd som levande. Kommandona méste som sagt vara enkla, enstaviga imperativ tex “ga”, “stopp” osv.
Formeln kostar 3 Kraft.och riicker 20 - 30 minuter (20 + 1D10 min).

Bilusa d: Alkeilstens forinel

FORMEL TOR ELIXIR VARS ANDE FORDR IVER MORKER.

Viktigt dr att platsen for transmutationen dr ren och fri frdn Svart Jord. Rengér marmorn omsomgsfullt. Npdvandigt dr Mdnens tvd
skdlar, Venus tratt, mortel och varm hird. Tag Mars tredje och Venus férsta i forsta Mdnskdlen. Sublimera under virme. LAt Andarna fdnga
MerKurius forsta i andra Mdnskdlen genom Venus tratt. Tillse nogsamt at inga Andar undslippa, varvid observationen md vara rdttesnére.
Mal noga Saturnus sjunde och tillsatt skyndsamt detta med Solens andra strdlar ills rubedo synes. LAt svalna till medicin. Strdck Jupiters
fjdrde mot Mdnens forsta utan att fielt dola den och ligg den dérefier i medicinen. Elixiret dr kfart.

HUR FORDRIVA MORKER,
Tag Nilens Jord av Ibisens form och bekldd den helt med Elixir. Stall den ute i dagens glans tills Elixiret 6livit Herre dver hiela Jorden. Nu
dr tiden inne Morkrets us skall tvingas se Elixirets ande ochi My villbaka dit det Kom.

“Oversittning”

Det hela dr en anvisning om hur man blandar ihop olika #mnen f6r att stadkomma den del i lerkonstruktionen som
astadkommer det ljus som fSrdriver Cthugha. Spelarna (Grviintas gora s hilr:

« Material: tv4 silverskilar, en koppartratt, mortcl.

» Ligg jarn-T11 och Koppar-1 i en silverskal. Tillstitt vatten och koka upp.

« Angorna leds 8ver till den andra silverskalen med kvicksilver,

* Krossa bly-VII med guld-II och blanda i skilen med kvicksilver tills blandningen blir gul.

+ L&t svalna. Doppa Tenn-IV i Silver-1 och léigg i skilen. A

* En lertavla med samma form som den Thoth héller i handen i Amun-templet skall bestrykas med smérjan och gla-
seras i viirme.
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* A: Den raserade ingéngcen.
* B: Stor sal med vacker inskription pA viiggen som beriittar om hur pristerna flytt hit f6r at fordriva Cthugha. Texten
4r helt ortrd och utgor ett arkcologiskt fynd av omitbart virde. :

» C: Pedistal med amulett,

* D: En raserad utgdng till toppen av berget. Den #r helt fylld med sten.

» E: Blindgéng. [ dess slut ligger en mumic utstriickt. Spelama kan notera att fingrarna fr nerslitna till halva sin lingd.
* F: Tempelkammare (helgad till Amun) med dold utgdng. Spclarna kan finna den bara de letar.

* G: Ging med 6 nicher i vilka det stAr mumier.

« H: Entre till laboratorium.,

¢ J: Rum dir man bereder lik till mumicr.

* K: Laboratorium med den magiska ladan.
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Poingbedomning

Denna sida skall du ldmna in efter det att du fr klar med spelet. Sidan #r dubblerad cftersom fera av spelledarna leder
bade fredag och 16rdag.

Lagets nam:

Spelledare:

Hur utnyttjade spelarna sina specialkunskaper vid de angivna till(#llen (ringa in).
» Spelarspecial S1: Bra Hyfsat Déligt
« Spelarspecial S2: Bra Hylfsat Diligt
« Spelarspecial S3: Bra Hyfsat Diligt
« Spelarspecial S4: Bra Hylsat Daligt
« Spelarspecial S5: Bra Hyfsat Daligt
« Spelarspecial S6: Bra Hyfsat Daligt
» Spelarspecial S7: Bra Hyfsat Daligt
= Spelarspecial S8: Bra Hylsat Daligt
» Spelarspecial S9: Bra Hyfsat Déligt
» Spelarspecial S10: Bra Hy(sat Déligt

Hur vil anser du att spelarna samarbetade? Betygssiittiskala 1-5:
Betygsiitt de individuella spelarnas rollspel i skala 1 - 5:

* Edwin Cederholm

« Edith Pretorius

» Theodor Haquin Lindc

* Grela Gustavsson
= GUran Rutgersson

Hur langt kom spelarna i dventyret? (kryssa i)
» Bestikte Woodbridge:
* Bestikte von Heinzel:
* Bestkie Lessandre-Fourault:
« Akte till Egypten:
= Fann Bastet-templct:
» Fnn Amun-templet:
« Listade ut hur man tillverkar lertavian:
» Tillverkade en ny 1ada:
e Tillverkade den magiska lertavlan:
« Férdrev Cthuga:

s NololNeNeNeNeNelNe)
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Poingbedomning

Denna sida skall du Iimna in cfter det au du ir klar med spelet. Sidan ir dubblerad cliersom flera av spelledarna leder
bade fredag och ltrdag.

Lagets nam:

Spelledare:

Hur utnyttjade spelarna sina specialkunskaper vid de angivna tillfillen (ringa in).
» Spelarspecial S1: Bra Hyfsat Déligt
* Spelarspecial S2: Bra Hylsat Daligt
* Spelarspecial S3: Bra Hyfsat Diligt
* Spelarspecial S4: Bra Hyfsat Daligt
« Spelarspecial S5: Bra Hyfsat Daligt
* Spelarspecial S6: Bra Hyfsat Déligt
* Spelarspecial S7: Bra Hyfsat Daligt
« Spelarspecial S8: Bra Hyfsat Daligt
» Spelarspecial S9: Bra Hylsat Déligt
* Spelarspecial S10: Bra Hyfsat DaligL

Hur vl anser du att spelarna samarbcetade? Betygssitt i skala 1 - 5:
Betygsiit de individuella spelarnas rollspel i skala 1 - 5:

» Edwin Cederholm

« Edith Pretorius

« Theodor Haquin Linde
* Greta Gustavsson

= Goiran Rutgersson

Hur Iangt kom spelarna i dventyret? (kryssa i)

* Bestkte Woodbridge:

* Bestkte von Heinzel:

* Bestkte Lessandre-Fourault:

« Akte till Egypten:

« Fann Bastet-templet:

* Fnn Amun-templet:

* Listade ut hur man tillverkar lertavlan:
* Tillverkade en ny l1ida:

» Tillverkade den magiska lertavlan:

» Firdrev Cthuga:

e leleoleNolNoNoNoReNe)

23



Call of Cthiulliu

Namn:
Nationalitet:

Edith Pretorius
Svensk

Yrke: Forskare Alder: 27 Hemort: Upsala

STY: 8  SMI: 12 INT: |5 Kraft Liv

UTH:12  UTS:8  KRA:12 EESTIANEBEERENY
. s 8 9 10 11 13 14 8 9 111213 14

STO: 10 STA:60  UTB: 15 1516 17 18 7920 21 | 15 16 Y7 18 19 20 21

Mental Stabilitet: DDDDDDDDDDODDDDDDDDDD

DDDDDDDDDDODDDDDDDDDDODDDDDDDDDD

DDDDDDDDC@ODDDDDDDDDDODDDDDDDDDD

DDDDDDDDDDODDDDDDDDDD Max: 60

Antropologi - Informationsékning 50 Riittsvetenskap -

Argumentation 10 Juridik 5 Simma 25

Arkeologi - Kamofiage 25 Sjunga 5

Astronomi 35 Kartografi 10 Smyga 10

Behandla 5 Kasta 25 Spel & dobbel 5

Bokforing 10 Kemi 20 Spdra 10

Botanik i Klittra 40 Viirldsorientering 10

Diagnostisera 5 Kreditbedsmning 15 Zoologi .

Ducka 24 Kopsla 5

Farmakologi - Lingvistik 3 Lisa/Skriva Engelska 20

Ficktjuveri 5 Lyssna 25 Lisa/Skriva Tyska 40

Fotografi 10 Observationsformiga 25 Lisa/Skriva

Framftra Ockultism 5 Lisa/Skriva

Framftra Organisationsfﬁrmﬁga 40 Lisa/Skriva

Fysik 45 Prata omkull 5 Lisa/Skriva

Forsta hjilpen 30 Psykoanalys - Lisa/Skriva

Geologi 10 Psykologi 5 Tala Engelska 15

Goémma sig 10 Reparation 20 Tala Tyska 33

Historia 20 Retorik 20) Tala

Hoppa 25 Ridning 5 Tala

Ovrig information:




Fodd 1901 i Upsala som enda barnet i en priastfamilj. Edith har en stark vilja och har
alltid gétt sina egna vigar. Hon har sporadiska kontakter med familjen, men lever i 6vrigt
ett ganska oberoende liv.

Edith har varken bil eller korkort eftersom behovet aldrig uppstétt. Hon bor i en egen
ligenhet i centrala Upsala nigot stenkast frin domkyrkan. Sin fritid (den lilla hon unnar
sig) spenderar hon pa universitetet, biblioteket eller med stirkande promenader.

Edith forskar pd institutionen for fysik och astronomi pd Upsala universitet under pro-
fessor Osten Bergstrand och har just pdborjat sin doktorsavhandling med titeln “Konfo-
kala aspekter p& asymmetriskt spektrala fotometrigrunkor”. Edith &r mycket tystlten om
innehdllet i sin avhandling eftersom hon endast har arbetat ndgon ménad pé den.

Edith tillbringar mycket tid pd biblioteken med grundforskning. Hon har dir blivit
bekant med Edwin Cederholm. Denne utgér merparten av hennes sociala umginge.

Edith #r en skicklig organisator med utpriiglad forméga att hilla manga bollar i luften
samtidigt. Det finns tv saker Edith inte tycker om; Gverraskningar och sjofarder. Det
forra gor henne irriterad och det senare indisponerad (ohjilpligt).



Ca[[ Of Ctﬁu[ﬁu Namn: Edwin Cederholm
Nationalitet: Svensk
Yrke: Student Alder: 25 Hemort: Upsala
STY: 8 SMI:8 INT: 16 Kraft Liv
UTH: 10 UTS:14 KRA:15 PN R 8 -
. , 8 9 1011121314 ] 8 9 I( 12 13 14
STO: 11 STA:75 UTB:15 O161718192021 | 1516 179 19 20 21
Mental Stabilitet: O000000000.0000000000
O0000000000.00000000000000000000
DDDDDDDDDD'DDDDDDDDDDODDDD@DDDDD
O000000000.0000000000 Max:75
Antropologi . Informationsokning 4] Riittsvetenskap -
Argumentation 22 Juridik 5 Simma 23
Arkeologi 15 Kamoflage 25 Sjunga 5
Astronomi a Kartografi 10 Smyga 10
Behandla < Kasta 25 Spel & dobbel 12
Bokforing 11 Kemi - Spéra 10
Botanik " Klittra 40 Viirldsorientering 10
Diagnostisera 5 Kreditbedomning 15 Zoologi "
Ducka 16 Kopsld 5
Farmakologi - Lingvistik 31 Liisa/Skriva Engelska 30
Ficktjuveri 5 Lyssna 25 Lisa/Skriva Tyska 50
Fotografi 10 Observationsférmdga 25 Liisa/Skriva Franska 20
Framfora Bil 20 Ockultism 10 Liisa/Skriva Latin 20
Framfora Organisationsformdga = Lisa/Skriva Arabiska 10
Fysik - Prata omkull 5 Liisa/Skriva Koptiska 10
Forsta hjilpen 30 Psykoanalys . Lisa/Skriva Egyptiska 23
Geologi . Psykologi 5 Tala Engelska 22
Gomma sig 10 Reparation 20 Tala Tyska 35
Historia 35 Retorik 10 Tala Franska 10
Hoppa 25 Ridning 5 Tala Arabiska 10
Ovrig information:
Vapen Attk% Skada Rickvidd Pen. Parera%  Télighet
Hagelbossa 30 2d6/1d6/1d3 10/20/50  Ja - 8




Fodd 1903 i Karlstad som tredje barnet i en skara av fyra. Bista kompisar under barn-
domen var grannbarnen Géran Rutgersson och Greta Gustavsson. Vid nio rs dlder togs
han om hand av sina tvd fastrar dd hans familj omkom under en lyxkryssning p& Atlan-
ten.

Sedermera avled dven fastrarna och Edwin stod kvar utan sliktingar sdnir som pd sin
excentriske morbror Rufus Stenmalm i Virmland. Edwin flyttade da till Upsala for dér
bedriva sprikstudier. Han dr ekonomiskt oberoende (minst sagt) och har inte haft anled-
ning att koncentrera sina studier till ett visst &mne eller bli klar inom en viss begriinsad
tid. Han har dock en universitetsexamen i komparativ lingvistik, ndgot som han lyckades
med enbart tack vare sin naturliga fallenhet for sprék.

Edwin bor billigt och har sélt familjens hus i Karlstad. Han ir lite bohemiskt lagd och
later inte solen bestimma dagarnas lingd. For att inte drunkna i skriip och disk har han
en stiddhjilp som dyker upp ndgon ging i veckan for att roja i briten.

Edwin har ingen bil men innehar dock korkort (om och utifall). Cykeln for honom dit
han vill i staden, dvs till biblioteket och undantagsvis till universitetet. Edwin ser mycket
bra ut och skulle nog ha framgang hos det motsatta kénet om han var intresserad. Han
finner emellertid deras omotiverade uppvaktning nigot stérande och avvisar alla niir-
manden. Det finns dock ett undantag till hans aversion mot kvinnor; Edith Pretorius vars
skarpa intellekt och raka upptridande vinner hans gillande.

Biste supbroder dr Theodor Haquin Linde, égare till ett antikvariat i trakten.



Ca[[ OfCtﬁu[ﬁu Namn: Greta Gustavsson

Nationalitet: Svensk

Yrke: Journalist Alder: 23 Hemort: Karlstad

STY: 9 SMI: 12 INT: 14 Kraft Liv

UTH: 12 UTS:15 KRA:13 y &9t 38T | 23@567
i " 8 9 1011 12 141 8 9 10011213 14

STO: 10 STA:65 UTB: 12 151617 18 1920 21 | 15 16 17 Y8 19 20 21

Mental Stabilitet: O000000000«0000000000

O0000000000«00000000000000000000

DDDDDDDDDDODDDC@DDDDDODDDDDDDDDD

O0000000000«0000000000 Max: 65

Antropologi - Informationsokning 30 Riittsvetenskap -

Argumentation 10 Juridik 22 Simma 25

Arkeologi - Kamoflage 25 Sjunga 11

Astronomi - Kartografi 10 Smyga 20

Behandla 5 Kasta 25 Spel & dobbel 5

Bokforing 10 Kemi % Spdra 10

Botanik - Kliittra 55 Viirldsorientering 43

Diagnostisera 5 Kreditbedomning 15 Zoologi 4

Ducka 24 Kopsld 5

Farmakologi - Lingvistik - Lédsa/Skriva Engelska 10

Ficktjuveri 8 Lyssna 25 Lisa/Skriva Tyska 15

Fotografi 25 Observationsformiga 3] Liisa/Skriva Franska 35

Framfora Bil 40 Ockultism 5 Lisa/Skriva

Framfora MC 14 Organisationsformdga 5 Liisa/Skriva

Fysik - Prata omkull 60 Liisa/Skriva

Forsta hjilpen 30 Psykoanalys - Lisa/Skriva

Geologi - Psykologi 5 Tala Engelska 5

Gomma sig 20 Reparation 20 Tala Tyska 9

Historia 30 Retorik 12 Tala Franska 28

Hoppa 25 Ridning 20 Tala

Ovrig information:
Greta éger en kamera med all tiinkar extrautrustning. Det hela far plats i en mindre liiderviiska hon
brukar nyttja niir hon &r ute pd uppdrag.




Fodd 1905 i Karlstad som tredje barnet i en sjubarnaskara. Bista kompisar under upp-
vixttiden var Edwin Cederholm och Géran Rutgersson. Greta dr mycket egensinnig och
later sdllan andras viljor rida. Ungefir vid samma tid som Goran bestimde sig for att
brandsoldat bestdamde sig Greta for att bli journalist.

For tillfillet arbetar Greta pd Karlstad Allehanda som dagjournalist men hyser i hem-
lighet drbmmar om att bli “virldsreporter” och resa mycket. Hon niir dven spirande for-
fattardrommar men har dnnu inte lyckats bli publicerad trots tridgna forsok (under
pseudonymen Vera Vann).

Greta tillbringar fritiden med att smyga omkring och jaga scoop men har hittills inte
lyckats avsldja ndgot mer upphetsande in kvartershandlarens “justerade” vikter. Hon bir
alltid pa sig sitt yrkes verktyg: pennor, block och kamera. Hon ir en ivrig fritidsfotograf
och kan framkalla sina egna bilder.

Greta dr mycket insatt i det politiska dagsliget och till skillnad frin sina kollegor dven
medveten om vad som sker utomlands. Alla hennes inkomster gér till resor, foretradesvis
till Frankrike. Han har korkort och framfor sévil bil som motorcykel.

Hon umgés fortfarande med Goran (som har lirt henne kora MC) men har sedan flera
ar ingen kontakt med Edwin.

Greta ér en vacker flicka och drar sig inte for att framhidva och utnyttja detta 1 sin jakt
pé nyheter. Hennes namn har ocksa gett henne fribiljetter ddr andra mojligheter saknats.



Namn: Goran Rutgersson
Nationalitet: Svensk

Call of Cthulhu

Yrke: Polis (aspirant) Alder: 24 Hemort: Grythyttan
STY: 15 SMI: 15 INT: 12 Kraft Liv
UTH:16 UTS:10 KRA:12 t 234367 112343567
9 e g8 9 10 11 13141 8 9. 10111213 14
STO:16 STA:60 UTB: 10 15 16 17 18(% 2021 | 15@@17 18 19 20 21
Mental Stabilitet: O000000000«0000000000
O0000000000d«0000000000«0000000000
DGDDDDDDD@’DDDDDDDDDDODDDDDDDDDD
O0000000000000000000 Max: 60
Antropologi Informationstkning 15 Riittsvetenskap 32
Argumentation 25 Juridik 25 Simma &0
Arkeologi . Kamoflage 31 Sjunga 31
| Astronomi - Kartografi 14 Smyga 12
Behandla 5 Kasta 34 Spel & dobbel 8
Bokforing 10 Kemi % Spéra 10
Botanik 3 Kldttra 71 Viirldsorientering 14
Diagnostisera 5 Kreditbedomning 15 Zoologi -
Ducka 50 Kopsld 3
Farmakologi - Lingvistik - Liisa/Skriva Engelska 5
Ficktjuveri 5 Lyssna 25 Lisa/Skriva Tyska 11
Fotografi 10 Observationsformiga 43 Lisa/Skriva
Framfora Bil 47 Ockultism 5 Lisa/Skriva
Framféra MC 25 Organisationsférmiga 5 Liisa/Skriva
Fysik - Prata omkull 5 Liisa/Skriva
Forsta hjdlpen 51 Psykoanalys - Lisa/Skriva
Geologi - Psykologi 8 Tala Engelska 2
Gomma sig 10 Reparation 22 Tala Tyska 5
Historia 20 Retorik 5 Tala
Hoppa 41 Ridning 21 Tala
Ovrig information:
Vapen Attk% Skada Riickvidd Pen Parera%  Télighet
Geviir 30 2d6+3 100 Ja E 12
Revolver 30 1d10 15 Ja - 10
Sabel ) 1d8+1 - Nej 15 20

Goran har samlat pd sig ett komplett set med all utrustning man kan tiinkas behtva for att utfora en
korrekt brottsplatsundersokning. Naturligtvis har han inte mikroskop och laboratorium, men allt
man kan tinkas behtva for att samla bevis finns. Det hela tar upp en liten resviiska i ansprak.




Fodd i Grythyttan 1903 som forsta barnet i en bondefamilj. Bista kamrater under upp-
viixttiden var Edwin Cederholm och Greta Gustavsson. Han trivdes dock aldrig i rollen
som bonde och beslutade sig tidigt for att bli brandsoldat. Vid uppnddda 21 &rs dlder
enrollerade han sig i poliskdren med sin fars motvilliga medgivande. Brodern August
skall ta 6ver gdrden nir den tiden kommer.

Goran har en mycket god fysik och blev 1924 svensk miistare i simning (200 meter).
Han haller sig alltjimt i god kondition med ldnga vandringar pé fritiden. Han tycker om
att jaga och trinar sjédlv sina jakthundar (tvé irlindska settrar).

Goran dr en rask och stark polis med sinne for nya metoder inom polisarbetet. Redan
vid forsta dret som polisaspirant intresserade han sig mer for réttsvetenskap dn for de tra-
ditioner som hans befil holl s& hogt. Han har adragit sig en hel del ovilja pd grund av
detta men léter sig inte nedslas.

Han har av naturen begdvats med en god sdngrost (tenor) och gor succé pd dansbanan,
nér han inte besoker dessa i uniform . Han ker giima landsbygden runt pa sin motorcykel
(Husquarna) understundom med ndgon av traktens skonheter pd bonpallen.

Gorans litterdra intressen begrinsar sig till detektivromaner. Favoritforfattaren heter
Arthur Conan Doyle.



Namn:

Call of Cthulhu

Theodor Haquin Linde

Nationalitet: Svensk

?

Yrke: Antikvarie Alder: 35 Hemort: Upsala
STY: 12 SMI: 10 INT: 14 et 2Krc?ﬁs i e thilv e
. TQ. 5 3 . ) 5 - )

U:]?H' 13 U,I‘S' 0 K,R.A° i 8 9 1011 12 13@ 8 9 1011 12 14
STO: 13 STA:70  UTB: 2 1516 17 18 19 20 1516 17 18 19 20 21
Mental Stabilitet: O000000000.0000000000
00000000003.0000000003d«0000000000
0000000000« J000RXRRNRNNR@ 0000000000
O000000003«00000000030 Max: 70

Antropologi - Informationsdkning 25 Riittsvetenskap -
Argumentation 10 Juridik 5 Simma 25
Arkeologi 10 Kamoflage 25 Sjunga 3
Astronomi 10 Kartografi 10 Smyga 10
Behandla 10 Kasta 25 Spel & dobbel 39
Bokforing 10 Kemi 10 Spéra 10
Botanik 10 Klittra 40 Viirldsorientering 14
Diagnostisera 5 Kreditbedomning 30) Zoologi 5
Ducka 20) Kopsld 20

Farmakologi 20 Lingvistik - Liisa/Skriva Engelska 31
Ficktjuveri 5 Lyssna 25 Lisa/Skriva Tyska 33
Fotografi 5 Observationsformaga 25 Liisa/Skriva Latin 30
Framfora Bil 20 Ockultism 35 Liisa/Skriva

Framfora Organisationsformdga 5 Lisa/Skriva

Fysik - Prata omkull 3 Lisa/Skriva

Forsta hjdlpen 30 Psykoanalys . Liisa/Skriva

Geologi - Psykologi 20 Tala Engelska 21
Gomma sig 10 Reparation 20 Tala Tyska 25
Historia 40 Retorik 5 Tala

Hoppa 25 Ridning 5 Tala
Ovrig information:
Vapen Attk% Skada Riickvidd Pen Parera%  Télighet
Revolver 20 1d10 15 Ja - 10




Fodd 1893 i Upsala som ende son till en apotekare. Fadem gjorde tappra (ibland tom
handgripliga) men fruktlosa forsok att fostra sonen i samma bana. Theodor 6vertog det
antikvariat han nu driver som ersittning for en spelskuld. 1 brist pd bittre (slappare)
yrken slog han sig pa antikvariebanan och drygar ut dagskassan med spelvinster. Hans
akademiska utbildning strandade halvviigs igenom realskolan.

Bokhandeln som frin borjan var en bisyssla har mer och mer blivit centralpunkten i
hans liv. Theodor har utvecklat en samlarmani vad géller édldre bocker, foretriddesvis av
mystisk eller ockult natur, och kan endast mycket mycket motvilligt formds siilja nigot i
den genren. Affiren har numera mycket begrinsade 6ppetider och Theodor &ker runt i
landet for att utoka sin samling. Sakkunniga inom omradet vet dock att Theodors biblio-
tek #r en av landets bésta och belégrar tidvis bokl&dan i hopp om att en av dyrgripama
har hittat dit.

Theodor ir en listig forhandlare som ger ett lugnt och siikert intryck. Har han vil fun-
nit ndgot som han vill ha skall det mycket till innan han ger upp. Manin har vid flera till-
fillen drivit honom att i dagar dgna sig &t olika évertalningsforsok hos den motstriivige
dgaren tills denne antingen gett upp eller handgripligt avvisat Theodor.

En av Theodors f& vinner ir Edwin Cederholm. De tvé soker ofta varandras sillskap
for en nattlig runda bland Upsalas krogar.



