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Attt aventyra vid dimmige berser

Aventyret utspelar sig vid Sstra sidan av dimmige bergen,
och &ventyrarna kommer att finna att det land som ska bli Roaan
ser ganska annorlunda ut nu, om man jamfor med hur det blir
i ringens krig.

Mer exakt tid och datum &r bade okdnt och ointressant, men
dventyret utspelar sig pé varen. .

Al 1lman information

Rohan &r vid denna tid en del i det Gondoranska riket, men
inflytandet fréan landets huvudstad &r mycket litet.

Den 6ppna landskapsbilden som fanns under ringens krig &ar
inte alls s& uppenbar, utan i stallet finns det gott om
bade dungar och lite storre skogsmarker.

I de storre skogarna lever redan Druedain, och pé& sina
stallen finns det alver, som har ganska god kontakt med
folket 1 gyllene skogen.

I bergens 6stsluttningar bor det gott om vilda
dunlenningsstammar, och &annu vildare troll och orcher-
stammar .

Aven en och annan dvargfamilj har gravt ut sina dJjupa
grottor i bergens sluttningar.

Ute pa slatterna lever en hel del mé&nniskor, vanligtvis i
smd byar eller stédder. De ar gondoraner till blodet, men da
dessa invandrar, kommer deras attlingar att uppgéd i Rohorrim.
Redan vid denna tid &r folket gulhariga och héaller
héastsk8tseln som ett arofullt varv.

Fran och till hérs det ocksé rykten om drakar och andra
monster som gdbmmer sig djupt inne i bergen, dit slatternas
manniskor ytterst ogérna géar.

Den viéldiga blandningen av folk, och ocksé den tidvis
ganska stora strommen av resande, goér att folks installning
till frémlingar inte &r alltfor missténksam, s& lénge det
inte finns anledning att tro att de sysslar med magi,

eller liknande héxkonster, gor de det bdr de lynchas.

Aven den politiska makten ar ganska splittrad, om an inte
obefintlig.

Befolkningens Ikul tu=r

De olika folken féljer i princip den kultur som &Ar deras
folks centrala, Gondorianerna ber till Manwe och Javanna,
Dunlenningarna offrar ménniskor +ill sina primitiva gudar,
Alverna sjunger stjérnesanger till Vardas ara, Dvargarna
ber till Aulé, och orcher och troll dyrkar mérkrets makter.
I fraga om tekniska och naturvetenskapliga upptéckter
ligger man léngt framme, ungefar som vid tiden for ringens
krig.



Oinaur och Nainaur

En av de viktigaste spelledarkaraktarerna ar Oinaur.

Oinaur &r dock ddéd redan néar dventyret borjar, mordad av
tva slemma nordbor, som hyrdes av Arahaim.

Han var ca 165 cm lang och hans kroppsbyggnad visade, att
han i sin sedan léinge svunna ungdom hade hafi en
muskelsiyvrka som f& kunnat bestrida. Hela den gamla dvéargen
utstréalade ett slags vérdigt lugn, d& han gichk runt pa sina
langa promenader.

Oinaur har végrat inse att han har blivit gammal, och trots
att han numera léatler sin stora tveeggade yxa ligga hemma,
tror han att han kan fdrsvara sig lika effektivt med den
1illa, men fina kastyxa som han bér pad sig.

Under sina manga och lénga resor i frammande lander fick
han ménga, bade vanner och ovéanner, och, tack vare sin
dugliga yxfoéring fick han en mycket stor

personlig férmdgenhet. '

Detta tycker han om att visa upp, och bara de snmycken han
bar pd sig lar vara vérda ca 30000-40000 gp. Detta var
anledningen till att Arahaim tyckte han var ett mycket
Jampligt mal, dessutom tychkte han att Oinaur stod i skuld
till honom. ( Han kunde ju inte veta att han skulle fa arva

Nainaur Aar Oiéaurs betjdnt, och &ven honom har aldern
bbrjat ansédtta. Dock inte virre 8n att denna kraftiga dvéarsg
skulle kunna forsvara sig framgingsrikt mot de flesta som
p& nagot satt hotar honom. Han har bott i QOinaurs hus i ca
femtio &r, det vill séga sedan Oinaur definitivt drog sig
tillbaka, och under denna tiden har han kommit att skatta
sin méstare " mycket hogt.

Sjélv har han varit mychket p4 vandring, men aldrig har han
natt den framgéng som Oinaur har gjort, kanske darfor att
hans initiativkraft inte &r stor nog for detta.

H

I huset finns &ven tvad andra dvargar, som hjélper till med
allehanda gdrom&l. De &r relativt unga och har inte varit
héar speciellt lédnge, dock har de redan hunnit bli ganska
lojala mot sin, numera dode mastare.

Dvarsgarnas boningar

Grottorna i bergssidan &r fran boér jan naturlige grottor, men
sedan har de fdrdjupats, forstorats och forskonats av
dvargarna.

Det &r en mycket stor boning for de bare fyra dvargar som
bor har. och darfdér star stora delar av den tom och oanviand.
Boningarna har, forutom "

entre planet , tre vaningar
uppét och fyra nedat. Det dr de Ovre vaningarna som
anvénds, och de nedre tjénar endast som en forvarings plats
fér diverse skatter.

Nedersta vaningen ser ut som ett Mausoleeum Over den gamle
dvargen.
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Arahaim Feowul

Arahaim &r aldsta barnet i en stor familj frén fjéarran
Harad, och trots att han har bott lange har i det kalle
nordlandet har han fortfarande kontakt med sina
stamfrénder. Denna kontakt kan man tilquempel se genom
att titta i hans penningpung. ’

Arahaim ar krigare, och i enlighet med sitt folks sed Aar
hans livssyn mycket grym. Dédandet kan vara ett medel, och
den som inte kan fdrsvara sig &r inte véard att leva.
Arahaim var i desperat behov av pengar, och darfdér hyrde
han tva landsvégsstrykare att déda Oinaur och stjéla hans
smycken. Sjalv tycker han att han har slitit vad han skall,
och betraktar sig ndrmast som pensionerad, det var darfor
han inte utfdrde det sjéalv. Arahaim tror att han har taprat
sitt kappspénne, men i sjadlva verket var det révarna som
stal det.

Camborn Barenweid

Camborn &r alv av Sindas slakte, och hans tidigare
bekantskap med Oinaur bestar av att han drog upp den da
unge dvargen ur €en damm, i vilken han hade fallituunder en
kamp mot négrd fiender. Detta ar en av de héndelser som har
praglat Oinaur mest av allt, dvargars vanliga ovilja har
hos honom bytts ut mot en panisk skrack, som gér Over alla
gradnser. Sedan denna handelse intraffade, har han ti1l och
med g&tt lénga runder runt minsta vattenpoél, och skulle
aldrig frivilligt ga&, ens inom synhall av strommande
vatten.

Cornan Marnare
Cornan ar en shkhicklig dvarghrigare.

" Baun {( Anfaunain )

Baun a&r en femtioarig, respektabel, gondoran. Aven om

han idag a&r nog sé& sndévit, har han fé6rtjénat sin stora
férmogenhet som sydkungarikets skickligaste tjuv. Hans
favoritmetod har varit att osedd ta sig in 1 rika
ménniskors hus, garrotera dem, och sedan i lugn och ro
plocka till sig vad han vill ha. Hans arbetsnamn, Anfaunain,
betyder ungeféar skuggan som kvéaver " Detta namn anvénder
han givetvis inte léngre.

Wulf

Wulf éar nadnniskokrigare ( barbar ? ) frén en stam som bor
lédngt norr om dimmiga bergen. Hans folk ligger stédndigt i
fejd med bergens troll och orcher, och om han mdter nagra
sodans gér han automatiskt barsark.

Mot andra fiender kan han vélja sjalv.



For spelledaren att lédgga mArke till om rollpersonerna

Camborn

Kortsvardet ar +15

Pannband, réknas som hjalm+tar bort 20% huvud criticals
Lutans besvéarjelser &r fradn bard base Controlling songs.
Egna besvérjelser fradn Closed mentalist movement och speed
helan 1-10 och 5-50 hits ( kostar 1 resp 4 pp )

Cornan

yxan : dubbel skada +- tom 20 pd& Criticals ( GM valjer till
max fdérdel ) HOLY

Hjalm + mask tar upp B80% av huvud criticals

Balte Skar st och co till 102 ( behdvs fdr yxan )
kastknivarna +25

svarden +20

den explosiva massan : GMs val

Arahaim
framgar av bladet

Anfaunain
framgdr av bladet

Wulf

Barsark orsakar dubbel skada, men har db pa -30
Besvarjelser

Telepati, Levitation ( 3:e och 5:e level )
Helande 1-10 5-50 ( l1:a och 4:e level )

Path mastery



Attt starta aventyret

Nar aventyret bdrjar har spelarkarkaraktérerna precis fatt
ett brev fraén en gammal vé&n som de inte har sett pa lénge,
dvédrgen Oinaur.

Brevet kallar dem till hans boningar, och han ber dem att
skhynda sig eftersom det a4r ett viktigt &Arende.

Brevet skall delas ut till alla spelare.

I sjalva verket ar det inte alls Oinaur som har skrivit brevet,
utan hans trogna tjénare, Nainaur.

Oinaur dog fér tva dagar sedan, och enligt ett dokument som
endast den gamle dvargen, som alltid har varit mycket
férutseende, och hans tjanare kanner till, kaellar han till
sig Aventyrarna att dela p& hans tillgéngar, eftersom han
inte har nagra naturliga arvingar.

Aventyrerna kan f& se dokumentet, men endast om de ber om det.
Alla karaktérerna har gjort Oinaur en tjénst, av sadan grad
att han anser att det &ar lampligt att de far del av arvet.
Vad respektive karaktar har gjort star i
karaktarsbeskrivningen.

Nar de anlénder till Oinaurs hem, mycket smakfullt inhugget
i en sydklippa visas de in i vars ett litet rum.

Grottorna &r mycket rikt dekorerade, och det syns-.att de
byggméastare sbm har bygegt dem har haft en valdig
skicklighet i stenarbetets vAarv.

Till en borjan far ingen av dventyrarna mota nagon annan an
den gamla tjénaren, oavsett vilka patryckningar man tar
till. ( Det skulle ju vara otur om nagon dddade den mychket
stolta tjénaren. )

Sedan foérs alla till ett rum dar t janaren informerar om vad
som har hant.

Var je dag gick Oinaur sina langa promenader, till langt in
i alderdomen, en dag for nu sex dagar sedan kom han inte
hem vid vanlig tid, och strax fére mdbrkrets inbrott

bor jade man séka honom.

Vid tvAtiden hittade en av grennarna, en ung ménniska, hans
kropp pé& flodbanken - drunknad.

Man entar att han har fallit i fran en utskjutande klippa ca
500 m déarifran. Klippan &r 10 m hog.

En av spelarkaraktarerna, ( Camborn ) kénner ti11 Oinaurs paniska
radsla fér vatten, nu skall vi se om hon kommer ihag den
och missténker mnagot....

Meningen &r att i &ventyrarna ingjuta en rattskaffens
vrede, och fa dem att forsoka leta upp den slemma mdrdaren.
Om ingen reagerar pé att en dvarg skall ha snubblat i
vattinet ( han var gammal, men inte s& gammal ) kan GM
lampligtvis peka pa att alla smyckena, det enda (?) en av
karaktérerna far arva saknas, de Adterfanns aldrig p& kroppen.
Om ingen har reagerat pa att deras gamle vian kanske har
mérdats, finns det inget annat att géra &n att ge dem en
uppenbar ledtrad, ar de inte sarskilt dumma, s& hkanske det
rédcker med att, i en drdom paminna om episoden som visar
Oinaurs stora vattenskréck, &ar de mycket dumma féar de
drémma om att de sjélva blir puttade i vattnet, om de &ar
jatteidiotiska fé&r nagon ha sett vad som hénde och berétta
det ( Stor skum gestalt knuffar dvarg) .



[

Kroprpren

Om spelarna skulle vilja se p& kroppen kommer det att vara
ganska svart att dvertysa t janaren. Med ord som " Jag skhall
obducera honom, fér han blev mordad " kommer ingen ner,

men kanske om man vill ta ett sista avsked, och lédmna en
hedersbetygelse till den dode. ..

Lyckas man snacka sig igenom kommer man ‘att -foras langt ner

i dvarg komplexets hjarta, dit det éar mycket svart att

hitta utan vagvisare, till ett ceremonirum med vaggar
drypande av fukt, dér Oinaurs kropp ligger pé& ett guldeltare.
Rummet &r ett komplett mausoleum, med mycket skatter som
skall begravas ihop med kroppen. Skulle négon fingra pa
skatterna kommer betjénten att varna férst, och sedan
anfalla, aven om det fdormodligen skulle betyda hans dod.
Kroppen &r i bésta skick, som vore den just déd. En nérmare
titt kan avsldja att alla de mycket dyrbara smycken som Oinaur
brukar bara é&r borta och ersattae med biligare. ( halsband kan
skbljas av, men inte ringar... )

Dessutom, om nagon vill undersdka kroppen nosga { troligen
inte mbjligt med betjénten i narheten ) kommer han att

under halskragen finna langa skérsar i halsen. Tjuven kan
identifiera dem som spar av en garrotlina ( OOOPS, vad har
jag i fickan v

Bet jinten har avférdat dem som “ hemska vattenalger som har
skadat méstaren "

DHdsplatsen .

P4 dédsplatsen, som bestar av en ca tio meter hdg klippa

som skjuter ut 6ver &n, kommer flera av karaktérerna att
kanna sig klart illae till mods, &ver tanken att falla i
vattnet. Detta helt utan nagon vattenskrack.

En enda stig leder till klippan, och den kommer rakt over .«
1 jungheden, och inte fran byn.

Sjédlva klippan &r téackt med 1jung, och &ven om dar hade
funnits ndgra spar, kan man anta att de a&r utplénade av alla
som varit dar och tittat pa stallet dar den gamle dvérgen
dog. En sak som kan varea vard att notera ar det skynke som
ligger en bit in i snéren, det dr omdjligt att se fréan
stigen, men det a&r latt att hitta om man gdr in i buskarna.
Detta &4r det tyegstycke som mordarna bar hit Oinaur 1i.

Men om man fdljer stigen en bit bakldnges, kan négon som &r
bra pd att spara, i en gyttjepdl finna spar av tva man som
bar en boérda mellan sig, sparen kan nog vara en vecka
gamla. .
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Aterupptacktsplatsen .

Har gbr éan en brant krok, och kroppen hade flutit iland
har. Strandbanken Ar ganska stenig, och det finns gott om
tadta buskar.

Att leta hAr ger inga spannande resultat, hér har varit
alldeles fdr mdnga nyfikna for att det skall synas nagra
spar. A andra sidan har héar heller aldrig funnits nagra
spannande saker att hitta. Det enda som hént hér &r att en
kropp har flutit i land, och att en bondpojke har hittat
den ndgra timmar senare.

vardshuset

Byns véardshus bestéar av en storstuga, och i vinkel med
denna ett stall, och ett hus med de fyra géstrummen.

Det &r valként, saval for sitt goda 61 som for sina
valsmakande stekar. Har finns alltid flera resande, och om
man inte uppfoér sig mycket konstigt kommer ingen att lagea
marke till en.

Storstugan &r uppdelad i ett stort gAstrum, och ett litet
kok. 1 gastrummet Ar det hogt i tak, och bland rdken och
stimmet ar det alltid nagot nytt pad gang.

P& vardshuset finns det alltid information att hémta, om
man barea lyckas gbra sisg t111 van med bybornea.

1 detta fallet utgodrs informatbren av den unge manneri sSom
bor i huset strax bredvid stigen mot klippbrenten dar
Oinaur " fo6ll " ner.

Samma kvall som Oinaur dog sag han tva mén komma barande pé
nadgot mellan sig. Det var ca 170 cm langt och insvept i ett
skynke. Han &r inte saker pa om det var den kvallen, men
det var det.

Pa vardshuset kan man ocksé hitta adressen ({ vagbeskrivning
ti11l alla i byn, bland annat till den unge mannen som fann
Oineurs lik.

Om nagon skulle vilja kolla i vardshusets liggare, kommer
man att fa4 det, men om man fragar om de tvé utlédnningar som
kom till vArdshuset fdr elva dagar sedan, kommer man att
bli kallsinnigt bembétt, tills man har betalat den nota de
stack ifréan.

Vardshusvarden har d& en komplett berdttelse, se sektion 4,%.
Fragar man besdkarna om framlingarna kommer de att beratta
om hur stora och hemska de var, hur elaka blickar de hade,
och vilka hemska trollformler de hdll pd med pé rummet.

vardshusvardens histoxria

Néar man betalt rékningen ( 72 sm ) kommer man att f4 hora
f51 jande historia : For snart tva vickor sen kom dar tva
typer hit, shka ni veda. Ja ser mycket folk, shka ni vede,
och ja gé&r bra ihob med nastan alla, det maste man ju for
afférorna, ska ni veda. Men disse tva, ska ni veda, ja man
sa de direkt att de va tva tyber, ja tva riktia tyber, ska
ni veda. Men man kan ju ente nega dom rom for de, ska ni
veda, sé& di fick de rommet som ligger langst bort mot vaen



te, ska ni veda, man ville ju ente att di skulle skrémma di
andre giéstorna liasom. Men ente héll di se péa sitt rom,

utan s6ép o skreg i storstuan hele darna, ska ni veda.

Sen, efter nArra daar s& to pengana slud, o d& sa di att di
venta p& en som skulle ge di penga, men sédnt har man ju

hérd férr, ska ni veda, s& man gick ente pa de, men man
vagte ente s& i frén, fér da hade man vél a4gt & pressbetyget.
Sen levde o husera di var kvell, ska ni veda, men folk

téckte nog om de, di kom i skaror so ja o pian fick konka
mjdd hela nadtterna.

En da nar di va fulla ville den ene betala, men de va
konstia mdént, ska ni veda, dar va elefantor pad di, ska ni
veda, men sonna valudor kan man aldri veda me so ja sa di
feck vexla, men do hade di nock fott sina penga, ska ni veda.
Sen nesta morren va di bara veck, ska ni vede, o ente hade di
jort rett for se, ente.

S0 va de, o ja ved ente om ja vill ha di tebaga om en di va
bra fér afféarorna, ska ni veda.

vVardshusvardens siegnalement

Om nagon ber honom beskriva dem kommer han med fgijande

Ja namnen de ved ni alleredan ifréan jestabogen, men di va
rdharia begge tva o blaa Son o rda mustacher de hade di,

so man har allri sitt noe lignane p& hela sitt 1iv, de ska
ni veda. Den ene va sohéringa long, en redi drasut ( visar
p& néra tva& meter ), o en krafti bid., ska ni veda, han hade
séakert vat en redi match for vim som.

Den lille han va ente storre en so hér ( visar pad cirka 170
cm ), knappt att han va not stdrre en sm&dfolket, om utirycket
tillats men han va krafti den osso, men ente po alla mina
dar som den store, ska ni veta.

Di hade hbga resestdvletter baa tva, och dunkelblaa kappor,
de hade di ska ni veda. Stora svard hade di osso, so de va
best o holla se ven me di.

Utlanmingarnas ™ uam

Rummet dar de tva bodde i flera dagar, har &nnu inte stadats
ordentligt, pa4 grund av den genomtréngande lukten har inne,
det enda som har gjorts ar att fénstret har Oppnats.

Rummet &r i en otrolig réra, men man kan hitta ett pur
viktiga ledtradar hér om man letar ordentligt. Dels ligger
har tva av de omtalade elefantmynten, och dels finns hér ett
kappspanne med bomdrke som en viss karaktér sékert gérna vill
smussla undan.

Det ar det juvelbesatta kappspénnet som Araheim trodde han
hade tappat. P& det stdr det skrivet med juveler FEOWUL.

N&r de l&amnar rumcet blir de uppsdkta av en gést som beréltar
f6l jands : Det var kvéallen innan de gav sig ev, nar de gichk

ut ur sitt rum som jag hdérde dem tala om att ta vagen O6sterut.
Nar jag kom ut slutade dom direkt och sédg ut somn shyldiga barn.



ILLilkfimnmnnaren

Den unge mannen som fann liket bor pd en liten bondgard,
strax utanfér byn. Han &r ca 20 ar gammal, léng och smal,
och hans namn édr Aaran.

Han har ett ganska nervést sétt, och spelarna far for sig
att han déljer nAgot. Detta ar dock fel, men han njuter av
den respekt och det intresse han har adraglt sig genom att
det var han som fann kroppen, och detta hoppas han skall
vara tillréckligt lénge for att han skall kunna vinna
flickan i garden bredvid, Marelas hjarta. { De flesta
byborna anser att han forsag sig ur offrets fickor, och

tror dérfér han har fdtt en massa pengar. De vet doch inget
om forsvunna smycken.) Det Ar dock en smart ung man och om
spelarna skulle hota honom kommer han att utan omsvep berattd
allt for dem.

Om spelarna skulle fraga honom om de tva framlingar som
huserat pa vardshuset, kommer han att séga att han horde
ndgon séga att de gav sig av osterut.

Aven om de frégar efter missténkta, kommer han att berdatta
om dem, men kanske ndgot mindre fargstarkt an vérdshusvarden

De stygesa PaAgarma

De tva stygga pagarna kommer bada fréan det kalla nordlandet,
vilket deras rdda skagg och hdrfarg skvallrar tydligt om.
Den lille, som stAr for det intelektuella i sé&llskapet

heter BrywAng, och hans stdrre kumpan heter Narensen.

De anvande, fdr omvéxlings skull egna namn nér de skrev in
sig p&d den lilla byns vardshus.

Bada tva a4r de garvade landsvégsranare, drapare och i stdrsta
allménhet oférdsmén. De &r tuffa och starka, och ger
knappast upp, utan att vara mycket illa ute. Om ndgon shkulle
férsbka har de déremot inget emot en kohandel med

uppgifter, s& lénge det bara gagnar deras egna syften.

De hade stémt mbte med Arahaim i férvég p& vardshuset,
eftersom han har anvént dem tidigare i sina shkumma afférer.
Han blev dock fdrsenad, och detta var anledningen till den
olyckliga episoden med skulden pé vérdshuset.

N&ar Arahaim slutligen kom kravde de honom pa ett forskott,
och han var tvungen att betala med de enda mynt han hade
till hands, som var av hans hemfolks, Haradans, valuta.
Detta 4r de elefantmynt som finns strddda hér och dar.

( Det finns &ven ett antal i Arahaims penningpung. )

De passade &ven pd att stjala hans kappspénne, som de

tyvarr glémde kvar pa vardshuset.

Uverallt dér de tvad kumpanerna varit, kan man kénna en
mycket frén och péatréangande doft, hé&rhdrande fran ett
narkotiskt preparat. Om man skulle patr&ffa dem nar de ar
berusade av detta, kommer de att vara mycket vilda, och
omedelbart, vid minsta antydan till hot gé& béarsérk.

Nar de val hade fatt en gangbar valuta, rasade de i véag till
staden f6r att gdra av med den. De tog in pé ett dyrt
vardshus, och hade skdkor pé& rummet varje dag.

Nu har dock pengarna nastan tagit slut och de stéAr att

finna p& ett vardshus i slumdelen av staden. ( Under

falska namn )



ILanekravaren Marel

En bit utanfdr staden bor Marek, traktens gangsterkung, som
styr omradets undre vard med j&rnhand. Arahaim stod i skuld
till honom, och fdr att reglera denna, som var av det
stdrre slaget, var han tvungen att skaffa in den gamle
dvargens smycken. Dagen efter mordet red Arahaim till
Marek, och blev 1l6st fran den dodsdom sédm Marek var fardig
att slunga ut efter honom. Marek lé&mnar néstan aldrig det
hus som han har byggt upp till en veritabel tadstning. Dar
inne gar han runt, vaktad av ett stort antal yrkessoldater.
Orsaken till detta &r inte att Marek ar feg, hen uppskattar
en god strid mer &n en vacker kvinna, och det séger inte
lite. Orsaken &r i stéallet att han Ar vensinnigt
vidskeplig, och en spddom har uttalats dver honom, att for
varje géng han lémnar sin borg, kommer en varelse som
bestar av sjalarna fréan alla han dédat, eller s&nt i

ddden, att komma &n narmare honom,

Marek &r cirka 180 cm lang, och kraftigt bygd, pa ett satt
som verkar onaturligt f6r en ménniska.

Han béar alltid en hjalm, med ansiktsmask 6ver ansiktet, och
hans hdgra arm ar kapad strax ovan armbagen, och ersatt med
en metallarm. Allt detta bidrar till att manga tror Marek
Ar nagon slags demon, och masken Sver ansiktet aAr verkligen
till fér att dblja ett hemskt ansikte, men inte det av en
demon, utan det av otaliga strider &arrade ansiktet fran en
Numenorit. Att f& se hans ansikte bdr, om man &r oberedd péa
det, vara en svAar chock fbr nadstan vem som helst.

Marek kan vara en grym fiende, men han kan ocksé vara en
trogen van, och om det blir kris kan han sakert ténkas
hjalpa Arahaim, om denne kommer till Marek.

Skodothkorna

De tva skdkor som Brywang och Narensen kopte 1 staden gar
att finna pa vérdshuset Gyllene klockan, det bésta siéttet
att hitia dem Ar att sitta 1 baren och se rik ut...

Bada flickorna &r lénga och mérkha&riga och ganska vackra.
De har inget emot att berédtta, eller gdra nagot annat bara
de fAr betalt. Spelledaren fa&r avgdra hur mycket de vill ha
beroende pd hur mycket guld karaktdrerna redan hunnit stro
runt sig. Det #Ar ocksd latt att hota sig till svaren, men
det &r ju inte s& trevligt mot flickor, och dessutom kommer
vardshusvarden att se till att man fAr statsvakten pé& sig.
Om man overtalar dem berédttar de foljande : Nar de tva
nordborna kom till staden kunde man direkt se atl de hade
t jénat mycket pengar som de ville gbra av med. Uppe Pa
deras rum fick vi sedan veta, att nadgon sydlénning hade
betalat dem fdr att fixa négra smycken. Jag kommer inte
ihAdg vad hen hette, men det var nagot pé& Arhe.....

Han skulle visst betala en skuld till skurken Marek.

Férst ville de betala med konstiga utlénska mynt, men de
fick allt ta fram de vanliga. Efter nagra dagar hade de
festat upp pengarna, och da blev de utsléangda. Jag tror de
talade om att flytta till Korset och Kniven i slummen.

Flickorna kan a&ven ge en vagbeskrivning till Korset och Kniven.
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5.4 vardshuset Korset occh Kniven

Detta a&r nog det smutsigaste och skummaste stéllet i hela
slumomradet. En gammal skylt Over dérren upplyser om att
man har kommit raétt, och s& fort man kommer in moéts man av
en motbjudande syn.

Stadens varsta tjuvar har héar samlats under ett tak
tillsammans med serviiriser som ser ut som om de skulle
gora vacd som helst f6r ett silverstychke, ( det gér de ocksa
allt som oftast. )

Har inne kostar ett ménniskoliv bara tvé glas mjod, och
stulna saker kan kopas till kraftigt rabatterade priser.
Aventyrare som kommer in hér i glénsande helrustning kommer
definitivt att uppmérksammas, och sékerligen rénas.

Brywang och Narensen har ett rum pé& andra vaningen, men
storsta delen av tiden citter de hér och super.

Om nagon skulle starta en strid h&r kommer de allra flesta
att barc hénga pa, @ven om de inte vet for, och mot vilka de

s

slass. Nastan alla i lokalen bé&r vapen synligt.

Om Brywang och Narensen ser Arahaim, kommer de att be honom
om mer pengar for " det dér med dvargen. "

Resor c3c:}1 moten v.

Resorna i aventyret &r ju mycket begrénsade, men pé resan
t111 staden kan ju alltid GM l4ta slassa sugna spelare mota
nagra orcher eller roévare.

Aiven inne i slumdelen av staden kan det hé&nda intressanta
saker, d& en sdt liten flicka visar in dem 1 en grand

full av slemma rovare. '

Ruinrnen

Just utanfér byn dar aventyret borjar, ligger det en ruin
med lite hemskheter i. Den har egentligen ingen funktion,
utom att férsena alla spelare som ser borgruiner som
platser fulla med 18sningarna till aventyr.
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Arahaim Feowul

Arahaim &r f6dd i den fjarran sbdern £6r 39 ar sedan, och

8r déarmed, med sitt eget folks matt matt redan langt forbi
medelaldern. Han hade sju syskon, och som den &ldsta i shkaran
fick han alltid se till att smésyskonen'ficK vad de behdvde.
Detta, att behdva slapa pa sina odugliga syskon, gjorde att
han tidigt fick intrycket av att han sjalv var " bast i
vaérlden ", och han bdrjade férakta alla som inte kunde leva
upp till hans egna mal. Aven efter Harads seder och bruk blev
han mycket skoningslés, och vid tretton &rs &lder dddade han
ett av sina yngre syskon. Han insdg snabbt vad han hade
gjort, och med sitt kalla intelekt sdg han till att kasta
skulden pd ett av grannbarnen, som fick ta straffet.

Vid sexton Ars alder gjorde han sin foérsta resa, tillsammans
med sin fader. En afférsresa till Gondor. Har markte han hur
l4ttlurade och svaga nordmiénnen var, och fran den stunden har
hans drom alltid varit att sla och stjala till sig en
férmogenhet i/nordlanden ( Gondor ) Arahaim &r ganska vacker,
men som en skugga Sver hans utseende ligger hans dgon.

De &r mérka som de skuggor som en gang férmoérkade Angband,
och tittar man noge i dem ryser man Som i frossa.

Hans kropp stémmer &ven, pa nadgot dunkelt s&tt in i detta,
en axelbredd som fa Svertraffar, och en nacke som Ar bred
som en vanlig ménniskas midja. Arahaim klér sig vanligtvis

i sandaler, ett slags kilt, harnesk, och en lang kappa som
han héller ihop S6ver axeln med ett axelspénne. Detta
axelspénne har han nyligen tappat, s& nu far han halla ihop
kappan med en billig juvelbesatt sak, i stallet for den
familjeklenod, med efternamnet satt i ametister, som vandrat
mellan é4ldste sonen i familjen under flera generationer.

Han skulle mycket hdgt véardesatta att fa tillbaka detta,

men han vet inte hur.

Arahaim md8tte Oinaur fér fdrsta gangen i Anduins floddal, da
‘han transporterade en vapenlast till en Gondoransk utpost.
‘Oinaur var en av sex Overlevande medlemmar av en dvargpatrull,
som hade varit &sterut mot Rhun sjon, och dar lidit svéra
nederlag, och blivit av med nastan alla sina forrad.

Niar Arahaim métte dem, hade de nastan ingen mat kvar, och
ett orcherband i hélarna. I utbyte mot diverse fina

forem&al i dvargsmide, fick de mat och vatten.

Bytet ver definitivt till Arahaims férdel, men utan det,
hade dvérgarna aldrig haft krafter nog att Ooverleva.

Darfér ansag Areshaim att Oinaur stod i skuld till honom,

och d& han desperat behbvde pengar att betala tillbaka ett
lan till traktens gangsterkung, Marek, s&g han till att tva
15sdrivare dddade Oinaur, och sléangde liket i floden, sa

att det skulle se ut som ett olycksfall.

Dagen darpad betalade han sin skuld till Marek.

Nagra dagar senare fick han bud att komma till Oinaurs
boningar, fér ett Sgonblick blev han chockad nér han sag

att det var undertecknat med Oinaurs namn, men sedan
bestamde han, att det mAste ha blivit avsant innan Oinaur
dog. Under sin resa bdrjade han dock undra, kanske hade han
dverlevi, och fatt veta vem som var skyldig till dadet,

Men Arahaim &r modig, och ser det som, att basta sdattet att
f£2 vetn ar att fraga.



Arahaim &r mycket duktig pd foljande, rangordnat sé& att
framsta fdardigheten kommer forst.

Langsvard
Overtalning
Heraldik

Armborst
Vildmarksoverlevnad
Smyga/goémma sig

Han talar foljande sprak, ocksa rangordnat efter hkunskap
Haradik
Vastrona
Orkiska

Han har f6ljande speciella fdremal

Langsvérd, Sandens andar
S1ar dubbelt antal ganger, med knivskarp egg

Harnesk,
Med familjenamnet Feowul i forséinkt guldskrift,
( Hor samman med kappspénnet )

Metallhandskar,

Gar att anvéanda att attakera, eller fOrsvara sig med.
Besatta med metall spikar.

'

Tungt arwmborst
Mycket fint arbetat, med 20 skéaktor.

Penningpung innehallande

12 Guldmynt ’
*29 Silvermynt

Lite smamynt

45 Haradanshkha mynt, av olika valdrer.



Camborn Barenweid

Camborn &r en alvbard av sindas slakte. Hon har vandrat
vida omkring i Midgard, efter sin fddelse i bdrjan av andrea
&ldern. Dessa vandringar har fort henne till s& skilda
platser, som den eviga isen langt norrut, Ardors kungarike
langst sdderut, Rhuns sjo i 6ster, och till Mordors redan
skuggiga land.

Camborn har aldrig haft som sitt mal att samla pé& sig en
massa skatter, utan i stédllet har hennes resor varit till for
att hon skall f& se allt det som Valar har skapat, och
ocksd det som de stora fienderna har forstort.

Fér varje skdn, obeflédckad blomme i sommargréset, eller for
varje konstverk eller sang, som stora personligheter har
skapat, till odddliga minnen av deras kortlivade
personligheter, ser hon den himmelska skdnheten som utgéar
fran Valar. Camborn ar en mycket mild person, och &ven om
hon skulle radka i stor fara, forsdker hon alltid att hallre
ordna det med en av sina skona maktsdnger, &n att tillgripa
valdets medel.

Men Camborn &r dock en realist, formad av den stundtals
grymma vard hon lever i, och skulle alla andra ldsningar
tyckas ofrénkommliga, kommer hon att visa, att aven i
bruket av svérdet och bAgen, och inte bara 1 vridandet av
skbna toner pé& sin luta, &r hon en méastare.

Dock &r det alltid med stor sorg Camborn slécker ett liv,
eller ser ett 1liv sléckas, och alltid ber hon Varda att, i
fortsadttningen bespara henne dessa obehagliga paminnelser
om skonhetens foérgénglighet. Aven ber hon till Mandos, att
den déde, oavsett ras och gérningar skall behandlas
vanligt, nAdr han far sin dom.

Kroppsligt sett &r Camborn en skdnhet, lang, smdrt och
blond. Men hennes inre &r flackat av ett sjukligt forakt
mot de som forstor det vackra pa jorden. Hon fdrsdker att
aldrig visa detta, utan 1 stéllet omArkligt motarbeta denna
nagon. Camborn métte Oinaur i en néagot pressad situation,
han och hans f6ljeslagare hade sttt p& négra orcher, och
under kampen hade han fallit i en damm. Som bekant &r inte
dvargar nédgra simmarchampions, sarskilt inte de i
helrustning. S& Camborn fick dra upp honom fréan bottnen,
och dérmed kom han undan med blotta forskréckelsen.
Darefter reste de i hop ett tag, och Camborn lédrde kanna
Oinaur som en mycket sympatisk dvéarg, dock efter héndelsen
vid deras forsta mdéte, en som nédrde en panisk radsla for
vatten.

Camborn brukar alltid resa i enkla, oftast grdna kléader,
och bér aldrig négon tung rustning. Ibland kan hon i rese
kladder vara svar att skilja fréan en slank, ung man. Men
hennes alvvavda kappa skyddar aldeles utmérkt mot de flesta
hemskheter en resande kvinna kan réka ut foér, den &r dessuzom
ett mycket bra hjadlpmedel d& det gdller att smalta in i
skogens gronska.

Under civilicerade forhadllanden tycker Camborn om att béra
vackra klédder och smycken ( som hon har med sig 6verallt )
Aven hennes luta, som a&r skuren av en av de storsta
lutmakarna genom tiderna, bé&r hon stédndigt med sig, och hon
ackompan jerar gadrna sin sang med dess skira toner vid alla
tadnkbara tillfallen



Camborn anser sig vara bra p& féljande saker, rangordnat sé
att det hon &r bést pa stér forsi

Sang och lutaspel
Solosang
Konsthénnedonm
Botanik

Zoologi

Kortsvéard

Sammansatt bage
Vildmarksférdigheter

Hon talar foljande sprak, ocksd de rangordnade efter

kunskap

Sindarin
S5ilvan
Quenya
Adunaic
Vastrona
Dunael
Varadja
Logathig
Haradic

Hon har f6ljande speciella foremal
Alvkappa ( se text )

Alvsmitt kortsvard

Pannband, skyddar som en hjalm

Luta, som férutom att frambringa skona toner, kan kasta
£8]1 jande besvérjelser, totalt 2ggr/dag

Lugnets sang ( 5 grader )

Sémnens sang

VAnnens séang

Skrackens séang

Glbomskans sang

18 Silvermynt

Camborn kan foé6ljande besvérjelser

Hoppande, Landande, Levitation, Langdykning
Hastighet ( 4 grader )

Helande ( 2 grader )

Tank p& att magiker INTE &ar populéra overallt.



Cornan Marnare ( Drakddédaren )

Cornan &r den enda av karaktdrerna som aldrig har mott
Qinaur. Cornans far daremot, var Oinaurs narmaste van
under manga ar, men han dog for ett tiotal aAr sedan, garroterad
léangt hemmifran, péd vad som skulle bli hans sista resa,
innan han drog sig tillbaka.

Cornan har pa alla satt forsokt att leva upp till sin fars
rvikie som en stor krigare, och han &a&r nog pra god vadg att
lvckas nu. Hans vandringar har huvudsakligen fort honom
runt i dimmiga bergen, dar han, iillsammans med négra
trogna vanner har fort ett rorligt krig mot bergens orcher.
Samma siéllskap har dven gjort en raid in i gréa bergen, och
piundrat tvad drakars héalor.

Nar dvérgarna var mitt uppe 1 skattbdrandet, kom dock den
ena draken tillbaka, och under den harda strid som foljde
dog itva av Cornans 1re toljeslagare, innaen han lyckades
failla draken med en méktig sving av sin yxa.

Fran denna héndelse harstammar det halsband av draktander,
och den rustning av drakhud, som Cornan béar.
Andra minnen efter striden ar inte sa behagliga, numera
haltar Cornan svart pa vanster ben. Hans til lnamn,
Drakdédaren harhoér frén dennae strid.

Cornan ser, i den fulla stridsmundering ban har for vana
alt alltid béra, mychet imponerande ut.

Man far latt foér sig, att hans kropp ér styrkan och
uithéalligheten forkroppsligad.

P4 den korta halsen, som nastan helt doljs av ett langt,
svarl, vialskott skégg, sitter ett stolt och stell ansikte.
Cornan trivs med sina hjaltedad, och tycker om d& nagon
uppnarksammar dem. Han forsdker, att 1 alla lédgen upptrada
lika storsint som de stora dvarghkungarna.
Dia Cornan fick meddelandet var han i Minas Thirith, 1
handelsangelagenheter, och p& végen till Oinaurs boningar
stdtte han pé en gammal dvarg, som kunde beratta en
historia som han satte stort véarde pa.
Den gamle dvargen péastod sig ha var}t tillsammans med hans
sfar, precis innan denna-dog, och han skot skulden pa en
strypare av méanniskornas sléktle, kallad Anfaunain.

Cornan Ar inte séker péa sanningshalten i denna historia,
men man kan ju aldrig veta. ..

S4 fort vad-det-nu-én-ér, ar over, hoppas Cornan p&d att han,
sheall kunna hitta dugligt folk, som skall kunna félja honom
upp till en av dimmiga bergens nordligaste utlopare, {ov
ati bryvia den guld, och adelstens fyndighel som skall
finnas har.

Cornan har ocksd funderat lite grann, pé att skaeffa sig en
boning och starta en familj, men hitintills har han kommit
ti1i den slutsatsen, att hans 108 ar bér okas med nagra
til
Drakrustningen ar sa bekvém, och ocksd sé& uppseende

1 innan han tar detta stesg.

vickande, att den passar lika bra i salonger som pa
siagféltet. I strid béar Cornan dessutom en tung hjalm, med
enn ansiktsmask smidd av Belegosts médstersmeder,

Cornan foérstar att uppskatta veckert handarbete, och dven
om han aAr en fruktansvédrd erfarenhet for en fiende, &r han
muvekot 1lotal. och haller alltid sitt ord.



Cornan har sérskild fardighetet i féljande . rangordnat efter
skicklighet

2 hands yxa

Mandvrar 1 rustning
Mineralkannedom

Taktik

Bygega/desarmera f{allior
Vildmarkskannedonm
Pvroteknik

Han talar f£81jande sprak, rangordnade efter kunskap

Khuzdul
Vastrona

Cornan har féljande speciella foremal

il LI}

2 hends yxa, Drakklyvaren
74 &r de fiender, som setl denna yxa, och overlevt.

"

Snidd av Khazad dum’s méstersmeder.

Drakrustning
Mychket vacker, mycket anvandbar.

Hjédim med ansiktsmash
Detia &r en hjadlm av samme typ som den Turin Turambar en
gang bar. Med masken nedfalld, kan den, korta stunder,

motstd tom drakeld.
Styrke bélte
Detita balte, i1 guld, bar Cornan innanfdr sin rustning. Det

s Larker hans kropp, och hdjer hans uthallighet.

Cornan har en liten ponny med sig, den béar ph Ltva ekkistor

som bland annal innehéller hans resekassa
20 Hdelstenar ( varda ca 300 gm/ siyck )
*30 Mithrill mynt

ca 1000 Guldmynt

mangs Mindre mynt

En uppséttitning smycken, alt anvanda vid hdgtidliga

tilifailen.
8 Drychkeshkalkartdryckeshorn, juvelbesatt guld
E:t halvt dussin mychkhel fina kastknivar

3 finae svard

2 kilo explosiv massa



Wulf

Wulf &r en vild krigare fran en stamm médnniskor, som bor
bland de norra utldoparna av dimmiga bergen.

Han ar lé&ngharig och blond, och har en kropp som inte
svaller av stora muskler, men som klarar medelmdttiga
strapatser hur lénge som helst. Detta sammankopplat med att
han a8r stum frédn foédseln, ger latt ett inntryck av att han
ar dum. S& ar dock inte fallet, men han tycker det &ar
battre att folk gar i den tron, &n att de fOrsdker smida
plener mot honom. Wulf &r egentligen en gansha skhicklig
magiker, och hans intellekt &r bland de skarpaste bland
manniskor.

Han har vuxit upp som den typiska pojken av sin ras, med en
tidig start, forst pd jaktturer, och sedan pa strider.

De krigiskea stammarna hé&r uppe ligger st&ndigt i krig med
ndgot folk, om inte med orcher eller troll, sa med
varandra, eller dvargar, eller vilka som helst som kommer
férbi f6r den delen.

Livsgnistan i honom har alltid varit mycket stark, vid
drygt fyra ars alder, né&r det blev klart att han var stum,
blev han utsatt i skogen foér att do. Men dagen efter, néar
nadgra jAgare paserade platsen, hittade de barnet, liggande
pr& marken bredvid en varg, som han hade dédat med sina bara
hé&nder. Detta fick jAgarna att foérsta, att barnet i allra
hogsta grad var livsdugligt, och han togs hem till byn igen.
Vargen togs ockhsa hem, och det vargskin som Wulf bé&r over
sina axlar, hédrhor fréan detta, den fOrsta varelse han
dédade. Denna héndelse gav ocksad honom hans namn.

Vid elva Ars Alder visade den unge pojken ha telepatiska
krafter, och hans féraldrar satte honom i lédra hos stammens
medicinman. Det drdjde dock inte lange, innan den unge
mannen hade paserat medicinmannen i alla kunskaper, och han
lamnade sin stam for att sdka djupare kunskap.

Under de resor som foljde kom Wulf O6ver en dvérghkungalkrona,
och nadr han senare métte Oinaur blev han mer &n glad for
att f4& byta den mot en magibok.

Aven Oinaur sag detta som ett mycket bra byte, och har
sedan dess hallt kontakten med Wulf.

Nagot senare tog han sig dock tillbaka till sin stam, dar
han nu fungerar som medicinman.

Har i de norra bergen har han trédnat upp sitt barsark
raseri, sé& att han omedelbart kastar sig in i striden med
fradga i munnen om fienderna &r troll eller orcher.

Mot andra fiender &r barsark raseriet ett fritt val.

Wulf gAr néstan alltid, oavsett temperatur, kladd i bara
hoftskhynke, hoga sndorade stédvliar och vargskinnsmantel.
Vargskinnet borjar bli slitet, efter att ha h&ngt 29 &r pa
Wulfs axlar, men det skall nog hédnga med ett tag till.



Wulf har speciaiiscrat sig pé fé1 jande, 1 skicklighets
ordning :

Matematik
Geomelri
Vildmarksfardigheler
Tvahuands svard
Langhbége
j:- a W Sl
Wulf “eebes Vestrona och Dunlostir filytande. Hean o ocksa
Hite- Quenya

Wulf har féljande utrustuing

Tv&4 hands svard

gg'Silver mynt

Han kan t61jande besvarjelser
Nattsecende, Sparunde, Stigiinnande
Telepati, Levitation

Helande ( 2 gradenr )

Tank péd att magiker INILE alltid ar valsedda



Baun ( Anfaunain )

Baun hittades pé& trappan till ett barnhem vid nédgra dagars
alder. Han var svart undernird, och ingen trodde att han
skulle klara sig. Men den lilla beniga ungen vaagrade att
ge upp, och detta ér en bild som gar genom hela hans
barndom, en kamp mot Ovetrmahten, som han standigt har
vunni t .

P4 barnhemmet blev han daligt behandlad, och de manniskor
som kom for ati adoptera elt born, ville ha en stor stark
pojke med rosiga kinder som kunde hjélpa till i arbetet,
eller en liten soét flicka med flinka hander.,

Darfor rymde Baun vid sex ars alder.

1 tre ar levde han ettt hart 1iv pd olika stéders gator, déar
han forsorjde sig genom att sijila och tigga.

Vid tin drs alder &kte han fast, men inte hos stadsvakten,
utan hoss en Aldre herrve, som han hade fOrsokt best jiala.
Denne bestamde sig for antt " gira folk av honom ", och om
det inte hade varit {orv att den gamle mannen blev mdrdad
sex ar dédrefter, hade kanske nldrig en av vardens
skichkligaste tjuvar och mordare utvecklats,

Nu shrek dock Bouns blad efter hamd, och efter att ha
shoffat sig vAnner 1 7 révtt 7 hkretsar, lyckades han [a4 sin
héamd. Denna mordare var den (orsta madnniska som Baun
garviolerade ti1ll ldds

Forttarande var ban myeket i3t och smal, och hans vénner
gav honom dar{dr nomnet Anfounain, vilket betyder ungefir
" skuggen som hkviver

Sedan dess har hon visatl sig pora skl for det namnet.

HHan har rest langl bort, och sett vida platser, men
ingensleans har han fuonil ro ntt sld sig ner.

Helan hans liv har praglots oy misstro mot allt och alla,
vch han avsléjor oaldrig ndgot [6r nadgon, om han inte ar
tvingad till det.

Anfounain ar ca 180 cm lang, men vager bara 58 kg. Han ar
lite rodharig, och ser smal och tanig ut. Styrkan har
hellre aldrig varit hans omrade, utan list, snabbhet och
Pjudivshet har varil de mede] han har forsorjt sig pa.
Nagon egentlig (ormdgenhet hor han aldrig lyckats samla pa
sig, men nu, pa sin dlders hidst, har han dtminstonde
ivekats st sig 1ill ro 1 en liten stuga vid Anduins kant.
1ill denna stugan kom en gang Uinaur, och av nagon
anledning kande Anlaunain pd sig, att detta var nagon han
kunde tala helt dppet med. Oinaur tyckte uppriktigt synd om
den gamle dvéargen, och de motles flera ganger igen,
Anfaunain beundrade aolltid Oinonurs smycken, en magnitihk
uppsittning, ol la med ovden 7 Tank om man hade lyckats
s14 armarno om nagot sadant i+ sin krefts dagar. "

En gang var faktiskt Anfounoiu pa vag att gora en stor
kupp, men oturen stoppade honom, en dvdrg som shkulle
garroleras fick sin ena arm melian linan och halsen, och
han té& ivag elt shrik innan linan skurit genom armen.

Detta var tillrivckligt tOr anti hans vaAanner shkulle rusa dit,
men nar de kom in i rummetl med den ddende dvargen sag de
hbara e shuggn som hoppade i Gver fonster hkarmen.

Denna lilla episod hor hon oldrig berattat {otr Oinour.

twu har han dock dragit sieg tillbnka, och radd for att bli



halla sig i form, och sé& hir vid 3Y &ars aldelr ar han
fortfarande myckel bra pda (01 jande
{ Rangordnat efiey sihnichklighetl )

Smyga / gommasig
Garrotlina

Akrobatik

Dyrka upp léas

bHlunga

Kastdolk

Fickstolder

Upptédcka dolda ifdremal
Lyssna

Baun talar Vastrona, men haoan kan inte skhriva, och ladser
daligt

Han har ett latt lé&derharnesk péd sig, och han har (06l jande
saker med sig

Garrotlina, mycket fin, svnwn belagd med diamant splitter
tor att & badsia mogiriga sndrverBean,

Dyrksett, det lé&s sow han tnic Klarar wed detia I sin hand
ar nog inte uppiunnii.

Kastdolk

40 Silvermynt
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KAHAKTARSVARDETABELL

Meele Missile
lvi Hits AT DB Sh G 0B OB MM PP Notes

Arahaim o 8:110:18: 25 Y: N:Ld6: 65:10: -:lang svard
Camborn i1d: 80: 8: 50: Y: N:1¢b: 95:80:25:5hortsw, Compbow
Cornan 2 0 9:170:20: 55: N: Y:186: 6b:--:--:2-h axe
Anfaunain 70 65 20 70: N: N:iL/5: 25:20: -~:garrot,dolk
Wulf 70180 3: 30: Y: N:140: 60:15:30:2-h svard
Brywéng ¢ 3: 80: 8: 25: Y: N: 95: 50:30:~-:Longsword
Nainaur :14:140:17: 30 N: Y:130: 95: 5~ :2~-h axe
Narensen : 4:110:11: 30: N: Y:110: 40:30:---:Bastard sword
Marek $16:130:19: 10: Y: Y:i60: 70:10:--:Bastard sword
Troll :11:230:18: 15: N: N:120: 35:10:- -:Club,rock

Vampyrfl. P20 40: 3: 45: N: N: 60:---:50: -:Bite( 3 1lvl sjukdom )}

talla bonusar halveras

Orcher P20 70:12: 20:¥YN: Y: 55: 50: 5: -:iAlt anvandas d& gm vill
: : : : : : : heoimitar
Vargar 120 Y0 5: 40: N: N: db:---:065; Attt anvéandas da gm vill

¢ : ; : : ; : { ; : ‘Bite/Claw
Bonde/Roévare: 2: 45: 4: 15;: N: N: 10: 30:15. Shortsw/dagger Att
anvandas da GM vill

Vanliga fardighetsbonus r upp Lill GM att bestémina
( 6verst pad listan ca 80
nederst ca 20 )



