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FORORD

Hej och tack for att du stiller upp som spelledare
i &rets lagturnering i Call of Cthulhu! Filosofin i
detta scenario har varit att prioritera noje framfor
regler och sint. Meningen ir att ni skall ha kul
(...och dven spelarna ?)

Vi har forsokt giora scenariot si ldtt som moj-
ligt bade att lira sig och att leda. Det 4r inte spe-
ciellt avancerat men ger indd mycket utrymme
for kul rollspel. Vi har lagt tyngdpunkten pi att
skapa en atmosfir som stimmer med tidsandan
1923 och har dirfor lagt ned mycket tid pa rese-
arch. Som kuriosa kan nimnas att innehéllet i
hand-outs som teaterprogram och restaurangme-
ny #r autentiskt och att alla hiindelser, utom de
som direkt ror porslinselefanten, faktiskt har igt
rum pé riktigt.

Nu bérjar det...

TEKNIKALITETER

Men forst det praktiska. Scenariot ir tidnkt att
anvindas helt utan regler. De spelledare som
madste anvinda tirningar kan gora det, men fir
dé sjdlva skapa de situationer dir det behovs. Vi
har inga sddana.

Lagen kan bestd av antingen 4 eller 5 spelare.
Lag med bara 4 spelare fir (mdste) vilja bort
antingen Emma Hardelius eller Gustaf
Clausewitz. Om Gustaf viljs bort stryks hans roll
helt och héllet, medan Emma blir NPC om det 4r
hon som viljs bort. Vad som giller dr d4 att hon
dr mycket socialt utitriktad och dirfor har tagit
pé sig ménga uppdrag och arbetsuppgifter inom
vilgérenhetskommittén och dirmed sillan #r
hemma.

Hiftet som du nu héller i handen bér innehélla
féljande delar: Scenariot, Appendix A: Spelledar-
personer, Appendix B: Viktiga fakta, Appendix C:
Hjdlplistor samt Appendix D: Spelarnas utskick
(inkl. karaktirsblad).

Hela appendix E (dvs hand-outs, kartor samt
diverse bilder) och bedémningsmall kommer ni
att fa utdelade pé konventet.

Bed6mningens tyngdpunkt ligger pa rollspel,
men problemldsningen blir utslagsgivande vid
oavgjort pi rollspelet.

Vid frigor om scenariot och/eller arrange-
manget kan ni kontakta de ansvariga:

Michael Krammer
031-16 26 42 (telefonsvarare)
dlelric@dtek.chalmers.se

Mats Ekblad
031-21 69 62 (telefonsvarare)
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INTRODUKTION

Vi befinner oss i H.P. Lovecrafts universum; en
kaotisk och godtyckligt meningslos tillvaro.
Minniskan 4r mindre 4n betydelselés och kan
bist ses som ett gudarnas tidsfordriv. Véara reli-
gioner, sd som vi kidnner dem, 4r bara rester av
dyrkan av vidunderliga livsformer, overldgsna
och ofattbara ifrin andra delar av universum.
Dessa entiteter som gjorts till gudar av minnis-
kans oférstind och fruktan har ett forhallande till
Homo Sapiens som nog bist kan beskrivas med
den slitna parallellen ménniska/myra.

Det gudomliga eller utomminskliga i detta
scenario representeras av Nyarlathotep — "the
Messenger of the Outer Gods”. Han #r kaos och
galenskap personifierad och hans mal ir att driva
minskligheten till ruinens brant. Nyarlathotep
ligger bakom allt "dvernaturligt” som sker — hur
ar dock inte av intresse. Han dr ddet, menings-
losheten i tillvaron och den kosmiska skricken
som leker med minniskan.

Visst finns det idealister som har spirat san-
ningen och kidmpar mot den med hagelgevir
och bokbal, men vi vet ju alla att frilsningen blott
4r en drom. "The Old-ones were, the Old-ones
are, and the Old-ones will be long after they have
devoured us...”

SCENARIOT

ROLLPERSONERNA

Karaktirsginget bestir av fljande personer:
Johan Jacob Hardelius, museiintendent

Emma Hardelius, hemmafru

Sven Nordenstedt, docent i religionshistoria
Oscar Kristensson, byggmaistare

Gustaf Clausewitz, doktor i fysik

Dessa rollpersoner beskrivs nidrmare pa karak-
tirsbladen.

OVERSIKT

Ostindiefararen Gotheborg gir pd grund vid
Hunnebddan utanfér Goteborg 1745 pd vigen
hem fran Kina. Bland det forlorade godset finns
ett antal indonesiska kultfsremdl som andrekap-
tenen Georg Chitching stulit med sig frin
Batavia, nuvarande Jakarta, pd 6n Java. (Denne
Chitching avled for 6vrigt under resan...) Under
mitten av 1800-talet birgades en del av lasten
och bland dessa féremal ingick ett av kulforema-
len; en porslinsliknande statyett som liknar en
elefant. En av arbetarna fascinerades av den och
stal med sig den hem till sin gard i Kallebick. I
boérjan pd 1923 avlider den d& 93-drige mannen
och hans son Petter Bergis (NPC) beslutar sig

for att riva faderns gamla forfallna gird och
bygga nytt. Under byggarbetet hittas s statyet-
ten och den limnas in till museet.
Museiledningen, som ungefir samtidigt dterupp-
tickt en massa annat bdrgat gods fran skeppet i
ett av sina magasin, beslutar sig nu for att gora
en utstillning om Ostindiska Kompaniet i sam-
band med jubileumsutstillningen. Den franske
antropologi-professorn Francois Artaud (NPC)
ser en annons om detta i Le Monde och beger
sig omedelbart till Goteborg for att séka efter
statyetten. Samma kvill som Artaud gor inbrott i
museet har museiintendenten Johan Hardelius
(PC) jobbat 6ver och bestimmer sig for att ta
med sig statyetten hem for att kunna visa den for
sina inbjudna vinner (resterande PC) pi deras
vilkomstmiddag. Artaud som stir gémd i samma
rum ser detta och skuggar Johan hem. Nir sill-
skapet gar till en festlighet p4 Stora Teatern i
samband med invigningen av jubileumsutstill-
ningen, gor Artaud inbrott i ligenheten och stjil
statyetten. Han tar den till sitt hotellrum. Artaud
har fatt i uppdrag av Nyarlathotep (NPC) att dter-
fora statyetten tillsammans med s& ménga av de
andra forlorade kultforemélen som mojligt. Han
drojer dirfor kvar i Goteborg for att eventuellt
komma over flera liknande fynd frén ostindiefara-
ren.

Dagen efter det att séllskapet blir av med staty-
etten gér de p4 middag pd utstillningens huvud-
restaurang. Dir triffar de Artaud som ir ute
efter mer information och Oscar, en av karakti-
rerna, radkar dd fi sin rock forvixlad med
Artauds. I Artauds rock finner de ett antal ledtra-
dar som pekar pa att Artaud méste vara den som
stulit statyetten.

Samtidigt har den kristna mystikerorden
Korset & Tornet under sina dagliga ritualer upp-
fattat storningar i de kosmiska krafterna. Nir s&
Artaud lyckas stjila statyetten kinner de att
ndgonting orovickande #r pd ging och att de
méste agera snarast. De vet inte riktigt vad som
har hint, men genom mystiska ritualer forstar de
att det ror sig om en statyett som dr fokus for
ndgot ont och oheligt. Orden borjar nu soka efter
den pd museet och nir de inte finner nagot dir
misstinker de att den kan finnas hos intenden-
ten. De gor da inbrott i ligenheten, men hittar
den inte dir heller.

Samtidigt har Artaud hunnit bérja utforska sta-
tyettens krafter och ett av ordens medier lyckas
nu dirfor lokalisera den. De tar statyetten frin
Artaud som bérjar do eftersom han inte lingre
kan leva utan den. Orden borjar nu genast séka
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efter ett sitt att forstora porslinselefanten.

Nir karaktirerna sent om sider lyckas fa tag i
Artauds adress #r det forsent, ty orden har da
redan varit dir; statyetten 4r borta och Artaud ir
ddende.

Nyarlathotep stker direfter upp spelarna i
skepnaden av en orientalisk man och lurar dem
att tro att orden #r ond. Han behgver dem som
hantlangare eftersom statyetten 4r innesluten av
heliga tecken ("elder signs”) och han kan darfor
inte kan komma 4t den sjilv. I samband med att
Artaud dog blev Nyarlathotep huvudsakligen
mest intresserad av att hindra Korset & Tornet
fran att forstora statyetten.

Nir spelarna anlinder till ordenslokalen for att
stoppa ritualen liter Nyarlathotep en av karakti-
rerna rdka ut for ett "gudomligt” mirakel si att
de skall bli vil mottagna och fi ordensmedlem-
marna att tro att karaktiren 4r gudasind for att
forstora det onda foremalet. Om karaktiren da
tar statyetten utanfor de skyddande tecknena
inkarneras Nyarlathotep i den; skrattande antar
han forst skepnaden av den orientaliske mannen
och direfter vixer han till femtio meter med sna-
bel och allt, hu hu. Alla blir vansinniga.
(Alternativa slut finns ocksé beskrivna.)

Observera att det alltsd 4r meningen att spelar-
na skall tro att Korset & Tornet #r onda, fastin
dven de &r goda.

INLEDNING
[Hand-out 1: Vad Johan Hardelius vet om utstill-
ningen (till Johans spelare)].

Méndagen den 7 maj. Karaktirerna har varit
pé en mottagning p4 Borshuset. Ge en kort resu-
mé av foljande:

P4 Bérshuset har det varit stor mottagning
infor Goteborgs jubileumsutstillning. Fint folk
ifrdn hela Sverige har kommit dit for att ldsa upp
hilsningar och lyckonskningar till Géteborg.
Ménga langa tal hélles och en eller annan gisp-
ning skymtas. Kvinnorna i Géteborgs vilgoren-
hetskommitté overldmnar ett standar.
Stadsfullmiktiges ordférande Axel Carlander,
som var den som tog initiativet till utstillningen,
tackar alla som har hjilpt till med forberedelser-
na.
Karaktirerna gir efter detta hem till paret
Hardelius’ ligenhet didr hembitrddet vintar med
middagen.

Karaktirerna dr gamla vinner sedan gymnasi-
etiden di de liste pd det latinska ldroverket
(dven kint under namnet Hvitfeldtska gymnasi-
et). Johan och hans hustru Emma har bjudit hem



dem fran forskingringen (hilften av dem 4r verk-
samma utomlands — se karaktirsbladen) for en
trevlig stund pé utstillningen. De har planerat att
stanna i tva veckor.

VALKOMSTMIDDAGEN

Karaktirerna dr samlade i Hardelius’ liigenhet p&
Vasagatan 34 alldeles bredvid Vasaplatsen.
Klockan ir fem pa eftermiddagen och de har just
kommit hem fridn mottagningen pd Borshuset.
Hembitridet Agda Norin (NPC) serverar ank-
brost med potatisklyftor och ronnbirsgelé. Till
detta dricker man ett rétt vin som Sven tagit med
sig frin Heidelberg. P4 ett bord bredvid stir en
liten trilida fylld med halm. Forsiktigt nedpack-
ad i halmen ligger porslinselefanten. Johan brin-
ner av iver att fi visa sitt fynd. Klockan 20.00
skall de vara pd Stora Teatern for att se p4 en
festforestillning for 500 speciellt inbjudna gister.
[Hand-out 2 och 3: Program och biljett for teater-
forestillningen, Hand-out 4: Inbjudningar till
invigningsceremonin, Hand-out 5: Inbjudningar
till invigningsmiddagen]

Spelarna skall nu ges mojlighet att komma in i
rollspelet. Lat dem prata lite gamla gymnasiemin-
nen. Johan kommer sikert att beritta om sin del
av utstillningen och visa upp porslinselefanten
[Hand-out 10]. Sven forstker formodligen tolka
statyetten och ser direkt att den ir frn sydosta-
sien och att den formodligen &dr vildigt gammal
(forhistorisk, d.v.s. minst 2000 &r). Som SL bor
du forstka tona ned statyettens betydelse en
aning s att spelarna inte fir for sig att ta med sig
den till teatern. Om de drar ut pa tiden kommer
Agda viftandes med biljetterna och siger att de
héller p4 att bli sena till teatern.

Ligenheten bestar av 7 rum och kok plus hall
och badrum. Matsalen dr inredd med morka tri-
mobler P4 viggarna hinger mdlade sliktpor-
tritt, bland annat ett tre meter hogt helfigurspor-
tritt av virdparet som de fatt i brollopsgava.
Dyrbart rysch-pysch som till exempel silverljus-
stakar och kristallkronor forstirker bara intryck-
et av att virdparet 4r mycket vilbestillda och hor
till overklassen. I ett horn stdr en liten flygel.
Sovrummet domineras av den gustavianska dub-
belsdngen. Ovanfér huvudinden av singen hin-
ger ett guldkrucifix och i ena hornet stir en
Shiva-staty (se rollformulidr). Arbetsrummet dr
moblerat med ett skrivbord av ektrd och tva
arkivskap. P4 skrivbordet stir en jordglob. Aven
gistrummet dr mycket fint inrett. Hir har Sven
och Gustaf installerat sig. Hembitridets sovrum
har lite mer sparsam inredning. Agda har en
sidng, en stol och ett nattduksbord. Biblioteket
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rymmer manga udda och intressanta bocker, till
exempel Adam Smiths "The Wealth of Nations”,
J.S. Mills "On Liberty”, Madame Blavatskys
"The Secret Doctrine” (Emmas), James Frazers
"The Golden Bough” (giva frdn Sven), Bibeln,
Toran, Koranen samt Kants "Kritik der reinen
Vernunft”. Emmas syrum &r fyllt med tyger, halv-
fardiga broderiarbeten, spetsdukar, garnnystan,
med mera. P4 en bink stir en fottrampad syma-
skin.

OPERAN
Stora Teatern ligger lings Kungsportsavenyn
nere vid Vallgraven mittemot Biltesspiannarpar-
ken (Kungsparken) och sillskapet kommer dit
efter en kvarts promenad. Utanfér ser de hur
Goteborgs finare herrskap och diverse utlindska
digniteter blir avlimnade i bilar framfér entrén.
Flanérerna p& Avenyn tittar storogt och avund-
sjukt pa. Efter att ha visat upp biljetterna i entrén
blir de bjudna pad champagne med lite tilltugg.
Axel Carlander syns mirkligt nog inte till (pape-
ka detta!). De triffar diremot Andreas Svensson
som ir en gammal klasskamrat. Andreas stir
och konverserar med en trevlig ung man med
orientaliska drag. Mannen presenterar sig sjilv
som Rajab ibn Hamad al-Thani och ger intryck
av att vara antingen nigon slags diplomat eller
betydelsefull affirsman (i sjilva verket &r det
naturligtvis, som den listige SL redan gissat,
Nyarlathotep sjilv). Strax direfter stéter Sven pa
sin hollindske kollega Jochen Schleefkopper.
Under forestillningen sitter professor B.H.
Grauers (rektorn pd Chalmers Tekniska Institut)
med fru pd ena sidan av sillskapet. P4 den andra
sidan sitter Rajab al-Thani inklimd mellan sill-
skapet och den folkpartistiske stadsfullmiktige-
ledamoten Peder Holmlund. Om spelarna nagon
gang senare tittar pd en placeringslista finner de
att det inte satt nigon mellan dem och Peder.
(Spooky!)

Operan framférs enligt programmet och avslu-
tas med muntra applader och ett antal inrop.

STOLDEN

Nir sdllskapet kommer hem efter operaforestill-
ningen &r porslinselefanten och Agdas handvis-
ka borta. Det #r naturligtvis Francois Artaud
som har stulit statyetten och anvint viskan for
transport. Precis nir de kommer in, innan Agda
hinner beritta om inbrottet, ringer telefonen.
Det dr Axel Carlander, ordférande i stadsfullmik-

-tige, som ringer och dr mycket upprord. Han

sdger att det varit inbrott pA museet och att staty-
etten ar stulen (varken Carlander eller ndgon

annan vet ju om att Johan har tagit med sig staty-
etten hem). Carlander berittar att han var pa vig
till Stora Teatern tillsammans med museichefen
Giert Stenbladh d& nattvakten August Karlsson
slog larm. De 4kte omedelbart till museet, var-
ifr&n Carlander nu ringer. Om Johan siger att
han har den blir Carlander lugn, men hotar att
avskeda honom om ndgot hinder med den. Den
skall finnas pi ostindieutstillningen vid éppnan-
det den 14 maj! Om han inte nimner nigot séiger
Carlander att det ir katastrof och att det absolut
inte under ngra som helst omstiindigheter gar
for sig att blanda in polisen eftersom det skulle
bli skandal (statyetten har ju faktiskt funnits p&
bild i annonser i bdde Le Monde och The
Times). Som ansvarig for ostindieutstillningen
méste Johan se till att den kommer till ritta
annars ir det slut med bade arbete och politisk
karridr. Klick! (han ligger p8).

Efter telefonsamtalet uppticker sillskapet en
uppskakad Agda som upprort berittar att hon
var ute och skulle kipa en tidning och att nir
hon kom tillbaka stod dérren 6ppen. Ett fonster
var sonderslaget och ndgon har stulit hennes
handviska.

Om spelarna genomfor en undersokning fin-
ner de att det finns en brandstege utanfor det
krossade fonsteret. Statyetten #r borta men
Johans originalemballage 4r kvar. Grannarna har
inte mirkt ngot.

August Karlsson, nattvakten pd museet, kan
beritta: Eftersom han dr mycket fascinerad av
"den dira elefanten” skulle han gé och titta lite
p4 den precis som han brukar inne pa arbets-
rummet (Johan: "Inne pé mitt arbetsrum?”) och
nidr han upptickte att statyetten saknades slog
han larm.

INVIGNINGEN
Invigningen &4ger rum tisdagen den 8 maj.
Kungen i sillskap med kronprins Gustaf Adolf,
hertiginnan Olga av Braunschweig-Liineburg
samt prinsessorna Ingeborg och Mirta anlinder
till centralstationen och &ker sedan i kortege till
Gustaf Adolfs torg dir det blir tal och flaggvift-
ning med mer dn 15 000 &skadare. Gustaf II
Adolf hyllas med hurrarop och kransnedligg-
ning vid statyetten. Efter en kort lunchpaus fort-
sétter invigningen pd Gotaplatsen vid jubileums-
utstillningens huvudingdng. Landshévdingen
Oscar von Sydow och Axel Carlander haller tal,
varefter kungen forklarar utstillningen 6ppnad.
Styr gidrna upp sjilva invigningen men 14t spe-
larna ta egna initiativ efter det att kungen har
klippt banden och utstillningen har 6ppnats.
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INVIGNINGSMIDDAGEN

Middagen its samma kvill pd utstillningens
huvudrestaurang vid Stora Garden (Nickros-
dammen) Kkl 19.30. Nir sillskapet anlidnder fir
de hiinga av sig ytterkliderna (det #r lite smaky-
ligt ute) i en garderob. Klidderna hiings in efter
bordsplacering di alla biljetter 4r numrerade.
[Hand-out 6: Menyn]. Bredvid Oscar sitter en
trevlig och pratsam men lite underlig fransman
som kedjeroker cigarrer. Det dr Francois Artaud
som har lyckats kipa sig en plats bredvid sillska-
pet. Han vill veta om det finns fler kultfsremal pa
utstillningen. Han ir vildigt pratsam och visar
ett stort intresse for Johans sysselsittning ("Vad
dr det for slags ostindiska foremal ni stiller ut?”,
"Finns det fler sddana foremal fr&n skeppsvra-
ket?” — dock inga direkta frigor om statyetten).
Han presenterar sig som den han r - en fransk
antropolog. Sven har faktiskt hért talas om
honom, men kinner inte till nigot i detalj om
dennes arbeten. Stolen bredvid Artaud #r tom
och om nigon frigar férklarar denne att hans fru
hastigt blev sjuk och inte kunde komma med pa
Sverige-resan. Under middagen kan sillskapet
givetvis ocksd prata med andra gister 4n Artaud,
till exempel med professor Grauers som av en
slump &terigen blivit placerad i nirheten av sill-
skapet, med grosshandlare Gustaf Kling .frin
Stockholm eller med den engelske officeren
John Hartley med fru (Hartley har varit statione-
rad bide i Afrika och i Indien och &r mycket kun-
nig vad giller infédingarnas kulturer, men till
skillnad fran de flesta yrkesmassiga antropologer
ser han ner pd dem och har en hel del "intressan-
ta” kommentarer). Nir middagen #r avslutad vid
tiotiden bjuds det upp till dans och Artaud ursik-
tar sig da och limnar restaurangen. Om sillska-
pet forsoker g4 samtidigt som Artaud gér profes-
sor Grauers hustru Elsa det klart for Johan att
han inte kommer undan utan att ha dansat med
henne. Artaud méste g4 innan sillskapet si att
ytterrockarna kan bli forvixlade. Klockan elva ir
det sedan ett stort fyrverkeri over staden.

Nir sillskapet si till sist 4r pd vig hem upp-
ticker de misstaget som har skett i garderoben
- Oscars och Artauds rockar har forvixlats. Den
rock som Oscar nu bir dr nist intill exakt lika-
dan, men passar inte riktigt storleksmissigt och
Oscar uppticker dérfor ganska snart forvixling-
en. I rocken hittar han en mingd urklipp och
notiser om statyetten och den ostindiska utstill-
ningen (frAin Le Monde), en lapp med texten
“Johan Jacob Hardelius, Vasagatan 34” samt ett
paket franska cigarrer.



Oscars riktiga rock gir €j att finna i gardero-
ben pa restaurangen och om inte ndgon av spe-
larna kommer p4 det, nimner nigon anstilld att
rocken formodligen forvixlats med ett klddes-
plagg tillhérande nigon av de andra gisterna
som satt i nirheten av sillskapet, eftersom kli-
desplaggen hings in efter bordsplacering. Om
karakaktirerna vill kan de be hovmistaren om
placeringslistan, och de fir d& veta att platsen
bredvid Johan skulle innehas av en viss fru
Dahlgren (den tomma platsen tillhorde ocksa
henne), inte av Artaud som for ovrigt inte kan
terfinnas p& nagon annan plats heller. Vad som

hint 4r att Artaud helt enkelt tagit reda p& vem

som hade platsen bredvid Johans sillskap (dvs
fru Dahlgren) och kopt dessa biljetter. Fru
Dahlgrens adress 4r Linnégatan 7B. Ovriga per-
soner som suttit i ndrheten vet naturligtvis ingen-
ting om Oscars rock.

INBROTT PA MUSEET

Nir sillskapet vil kommer hem siger Agda att
nigon vid namn August frin museet har sokt
Johan under kvillen. Om Johan tar kontakt med
nattvakten fir han veta att det nu har gjorts ett
verkligt inbrottsférsék pd hans avdelning, men
att tjuvarna inte hann stjila ndgot d4 August upp-
tickte dem.

Vad som har hint ér att orden Korset & Tornet
har sokt efter statyetten. August horde ljud fran
Johans arbetsrum, men lyckades inte stoppa de
tre svartklidda min som flydde nir han tittade
efter vad det var som lit. Vad han vet 4r det inte
heller ndgot som saknas. Polisen har inte kontak-
tats, inte heller Stendahl eller Carlander - "De
blev s4 arga forra gingen att jag inte har vagat
prata med ndgon.” August ber nu Johan om rad
- vad skall han gora?

Om de bestimmer sig for att ta kontakt med
Stenbladh eller Carlander siger dessa 4t sillska-
pet att tala med polismistaren personligen, och
ingen annan (mer om detta senare).

UTSTALLNINGEN

Nista dag #r det onsdagen den 9 maj och Johan
maéste arbeta ndgra timmar pd sin utstillning
som skall 6ppna nista mindag (den 14 maj).
Eftersom han dr chef dr det inga problem att ta
med sig de andra om de vill félja med. P& formid-
dagen kommer nigra ordensmedlemmar och
forhor sig om den berémda statyetten (de vill
helt enkelt veta om det dr Johan som har den i
sin besittning). De idr mycket trevliga och artiga
och presenterar sig som medlemmar av en ama-
torantropologisk klubb (som dr av privat natur
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och dérfor saknar namn) och undrar om de skul-
le kunna f3 ta ett fotografi av porslinselefanten
eftersom de dr mycket intresserade av frimman-
de religioner. Forfrégan kinns vildigt klumpig.
Ligg helst in denna hindelse nir sd minga som
mojligt av rollpersonerna ér nirvarande.

Efter att ha blivit nekade detta beger sig min-
nen till ordenslokalen for att ndgra timmar sena-
re Aatervinda till utstillningsomrddet for att
samla in pengar for orden. Om sillskapet vill kan
de skugga ordensmedlemmarna (som inte &r
speciellt forsiktiga av sig) till villan i Landala utan
att bli upptiickta. Om de inte gor s& kan de négra
timmar senare kinna igen dem ndgon annan-
stans pd utstillningen dir de samlar in pengar
tillsammans med andra ordensmedlemmar for
mission i Afrika (en helt normal handling, men
14t girna karaktirerna inbilla sig nigot annat).
De #r klddda i svarta frackar med vinrdda
ordensband. Emma eller ndgon annan av gote-
borgsborna kinner till orden som en stor vilgs-
rare, men vet inte s mycket annat mer in att
framstiende och ansedda personer som
Goteborgs  polismistare  Greger  Halldén,
Margarinbolagets direktor Jacob Wikselgren
samt Vasa forsamlings kyrkoherde Lennart
Fridh 4r medlemmar (se appendix B).

ROCKLETANDET

P4 eftermiddagen har sillskapet fritt och kan till
exempel leta efter Oscars rock, men de behéver
naturligtvis inte gora det enbart just nu. Hemma
hos fru Dahlgren pa Linnégatan 7B ir det hembi-
tridet som 6ppnar:

"Fru Cecilia Dahlgren ir for ndrvarande bort-
rest och kommer &ter pé fredag” (dvs den 11:e),
"Nej hon var inte pd middagen och jag vet inte
varfor; hon var ju faktiskt bjuden.”, “Vilkommna
tillbaka”. Hembitridet har nyss tilltrédtt och kin-
ner dirfor inte till s mycket mer. Om sillskapet
limnar sin adress hor fru Dahlgren av sig nir
hon kommer tillbaka (se nedan).

INBROTT I LAGENHETEN (Igen)
Efter sillskapets mote med amatorantropologer-
na gor orden inbrott hos Hardelius nir enbart
Agda befinner sig hemma. De forhor Agda och
nidr de inte hittar statyetten frigar de henne var
den dr ndgonstans. DA hon inte kan hjdlpa dem
avldgsnar de sig springande. Agda dr s& skidrrad
att hon inte gor ndgot innan sillskapet atervin-
der.

Observera att dorren var olist. Ordensmed-
lemmarna vintade tills sillskapet gétt ut, men
kinde inte till att Hardelius hade n&got hembitri-

de. Ingen materiell 4verkan har allts4 gjorts och
séllskapet har alltsd inga bevis att presentera for
polisen, forutom Agdas berittelse.

Agda: "Jag 1ag och vilade mig nir jag hirde att
nigon 6ppna doérren. Jag gick ut i hallen och
fann tvd min stdende dir. De greppade tag i mig
och holl fast mig och letade runt i ligenheten ett
tag och frégade sedan var den dir statyetten var
nagonstans. Jag sa att den var stulen. De slog
mig inte men verkade vildigt malmedvetna. Den
ena var medeldlders och hade hakskigg och den
andra var slidtrakad och tunnhérig, fast han var
yngre. Morka rockar hade dom. Men de svor
inte heller. Konstiga minniskor. Verkade inte
som nagra vanliga tjuvar.”

Om sillskapet kontaktar polisen utan att
nimna att statyetten 4r borta kommer négra
polismin och gor en undersékning samt tar vitt-
nesmil av Agda, men nigot mer hinder inte
eftersom polisménnen inte har nigot att ga pa.

Om karaktirerna ddremot samtidigt vill anmi-
la att statyetten faktiskt redan var borta kan de
antingen folja Carlanders rdd (order) att enbart
prata med polismistaren personligen (japp, polis-
maistaren dr ordensmedlem - osis va?) eller kon-
takta forsta bista polisman. Om de pratar med
polischefen hinder absolut ingenting och vid for-
fragningar om hur det gér blir svaret ett korthug-
get "Utredning pigar. Jag kan tyvirr inte limna
ndgra detaljer just nu.”. Det andra alternativet
leder till stora rubriker runt om i landet och lite
mer normala rubriker utomlands. Johan blir
avskedad utan forbehdll (om inte enbart for att
statyetten dr borta, utan dven for att det hela
lickte ut). Dessa konsekvenser giller dven ifall
karaktirerna kontaktar polisen vid nigot tidigare
tillfille.

Oavsett vad sillskapet dn gor lyckas ett av
ordens medier nista dag med att lokalisera staty-
etten till Artauds hotellrum. Detta beror pi att
Artauds ritualer borjar ge "kosmiska ekon”. Han
kan nu inte lingre ldmna sitt rum forrin ritualer-
na dr klara och en portal till Java har skapats s
att porslinselefanten kan transporteras hem. Han
skulle d6 om han skiljdes frdn statyetten. Detta
gor nu inte s& mycket for honom personligen
eftersom han #nd4 skall do nir han fort statyet-
ten till Java (detta har dock inte Nyarlathotep
talat om for honom).

CECILIA DAHLGREN

Fredagen den 11 maj kommer Cecilia Dahlgren
hem tidigt pd morgonen och svarar nu girna pa
sillskapets frigor. Har de limnat sin adress kon-
taktar hon dem. Hon siger:
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"Det var en man hir pi formiddagen innan
middagen och bad att f4 kopa mina biljetter. Jag
hade tinkt att gd med min fistman Jonathan, han
hade kommit ned frin Stockholm bara for det,
men jag blev erbjuden si mycket pengar att jag
efter en stunds funderande inte kunde siga nej.”

Hon vet ocksi att Artaud bor p4 Hotell Kronan
p4 Lasarettgatan 7 i innerstaden, eftersom hon
var dir och himtade pengarna pé eftermiddagen
den 8 maj. Hon kinner diremot inte till rums-
numret eftersom han vintade i lobbyn. Hon fick
400 kronor for de tvé biljetterna (en himla massa
pengar - ungefir en manadslon!!!)

HOTELLET

Nir orden lyckats lokalisera statyetten &ker de
till hotellet. De bryter sig in i hotellrummet och
overraskar Artaud mitt under dennes pagiende
ritual. De tar statyetten och avbryter dirmed
ritualen. En av ordensminnen hinger ett hals-
band med ett trikors dver den feberyrige Artaud
for att ridda honom frdn demonerna. Det gir
dock inte som mannen tinkt sig. Trikorset fattar
eld med ett nistan explosivt forlopp och ger
Artaud ett allvarligt briinnsar pi bristet. I panik
limnar de svirt chockade ordensminnen den
déende Artaud.

Allt detta intrdffar precis nir karaktirerna
ocksd dr pa vig dit. Hotellet ligger pd Lasarett-
gatan 7, en tvirgata till Kungsgatan, och ser. gan-
ska schabbigt ut. Lobbyn #r lite halvmork;
bakom en enkel triddisk stir en portier och en
stentrappa leder upp till de andra vaningarna. I
ett horn stir en réd skinnsoffa med en aldrig
liten dam sittandes i den. Nir spelarna traskar in
genom entrén ir de tre ordensminnen precis pa
vig nedfor trappan. L4t karaktirerna fi en chans
att fraga efter Artauds rum vid receptionsdisken
innan du ndmner (girna "i férbifarten”) att tre
man gér nedfor trappan. Beskriv inte deras
utseende om inte spelarna fragar. De tre ordens-
ménnen idr Johan Tengstrom (kéind som "hobby-
antropolog”), Bartolumeus Flink (mannen med
hakskigg som Agda beskrivit) samt Sixten
Krona (helt okiind for karaktirerna). Statyetten
syns inte, da Sixten déljer den under sin rock.
Om karaktirerna foljer efter ordensminnen
springer de ivig och forsvinner i en bil till
ordensvillan i Landala. Sillskapet lyckas allts
inte skugga dem, inte ens om de rékar ha Oscars
firmabil i ndrheten. Diremot kan de notera regis-
treringsnumret pa bilen (O 242CAX - registrerad
pd en viss Oscar von Sydow, landshovding i
Géteborgs- och Bohuslin...).



Sillskapet finner Artauds rum 6ppet. Rummet
luktar unket och man kan spdra dofter av blod,
instingd svett och cigarrok. Fonstrena 4r sting-
da och rullgardiner stoppar effektivt ljus utifran.
Artaud ligger och yrar pi singen. Hans vita
skjorta #r halvt bortbrind och det gloder fortfa-
rande i kanterna av det uppbrinda hélet. P4 bros-
tet har han ett djupt brinnsér i form av ett kors.
Hans kropp skakar och han forsoker sdga nigot
men lyckas bara spotta upp blod. I gurglet kan
de urskilja p4 franska, tyska eller engelska (bero-
ende pé vilket sprak de anvint under den tidiga-
re konversationen under middagen) "Figuren,
himta den, de forstér den.” Strax direfter, nir-
mare bestdmt precis nir sillskapet kommer for
sig att gora nagot, aktiveras den magiska portal
som Artaud forsokt att frambesvirja, trots den
ofullbordade ritualen. Ett kompakt morker spri-
der sig kring siingen och Artaud forsvinner med
ett kvivt skrik in i skuggorna ut pa den interga-
laktiska motorvigen (Obs! EJ Internet). Han
kommer dock €j till Java, av misstag (?) hamnar
han istillet i en saltgruva pd Yuggoth. (S4 kan
det g4 ndr man sviker Nyarlathotep.) Nir mork-
ret sakta forsvinner efter nigra sekunder &r han
borta. Forsok att beskriva detta pi ett sitt som
minimerar splatter-faktorn (Lis: ej Kult).

I rummet finns dven Agdas handviska. Den &r
tom. I Artauds resviska kan de hitta skjortor,
fackbocker for antropologer samt en dagbok dir
allt han gjort star [Hand-out 7]. P4 en kliddhinga-
re hinger Oscars rock vilbehéllen.

Om karaktirerna kallar p&d polis kommer
ndgra poliskonstaplar frdn stationen pa
Kungsgatan och tar upp vittnesmal. Givetvis tror
de inte alls pé sillskapet om de berittar vad som
har hint. Om sillskapet vill att polisen skall sl&
till mot ordens villa i Landala vill polisminnen
veta varfor och ha bevis for att ndgot olagligt har
skett. Om ndgon polisman dessutom erinrar sig
att polischefen 4r medlem kommer han att vigra
att ens diskutera saken....

NYARLATHOTEPS BESOK

Nyarlathotep forsoker nu anvinda sillskapet
som en sista chans for att fi statyetten ur ordens
klor innan den forstors. SedanArtaud biev av
med statyetten dr Nyarlathotep mest intresserad
av att hindra Korset & Tornet frin att forstora
den. Han kan inte ta den sjdlv da den dr omgiven
av heliga tecken. Han beger sig till ligenheten pa
Vasagatan i gestalt av den orientaliske mannen
frn operan, Rajad ibn Hamad al-Thani. Han vill
att besoket skall ha en overnaturlig prigel sa att
sillskapet ldttare gar att manipulera. Han vill f&
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dem att tro pa att hans magi kan hjilpa dem.

Han kommer och hilsar pd dem nir de ar i
ligenheten. Helt plotsligt (ur sillskapets synvin-
kel) stir han dir och harklar sig bakom dem.
Han presenterar sig ater, ber om ursikt for
intringet och forklarar att det finns en ond kult
som nu héller pd med att utféra en farlig ritual
som absolut méste stoppas. Han talar ocksd om
for sillskapet att deras sokta statyett dr det nod-
vindiga verktyget for kultens ritual. Han vill inte
forklara hur han vet detta eller hur han kinner
till att sidllskapet soker statyetten — "Det dr storre
saker pd géng #n ni anar och det #r inte hilso-
samt att kinna till for mycket” — men han berit-
tar var statyetten finns och att han skall hjilpa
dem att f4 ut den.

Han ger dem en amulett och siger: "Den hir
kan komma till hjilp nir ni forsoker éaterta staty-
etten. Allt ni behover gora dr att ga till Korset
och Tornets villa i Landala p4 Ovre Besvirsgatan
2 och knacka pa. Sedan behover ni bara folja er
intuition. Ta statyetten och dtervind hem. Kulten
kommer inte att besvira er. Min magi kommer
att skydda er.” Amuletten ser ut som ett helt van-
ligt guldsmycke i form av en gulddroppe. Han
tackar dem pd forhand och lovar att de skall bli
rikligt belonade, om in inte materiellt, sd i alla
fall sjilsligt om de stoppar denna ondska. Om de
frigar honom om hans intressen i affiren svarar
han att han kimpar mot ondskan i virlden, var
den 4n uppenbarar sig. Om de frdgar honom var-
for han inte kan ta statyetten sjdlv svarar han att
han #r alltfor vilkind hos kulten. Han limnar
sedan ligenheten genom att klittra in i det stora
brollopsportrittet pd matsalsviggen och prome-
nera bort mot horisonten. Halvvigs stannar han
upp, vinder sig om, vinkar 4t sillskapet och
ropar med kupade hinder: "Svik inte virlden,
svik inte er sjilva. Lycka tilll”.

Om sillskapet inte tycks vilja stanna hemma
far du som SL hitta pa ndgon passande, motsva-
rande hindelse.

Om karaktirerna direfter tar sig tid att under-
soka vem det var som satt bredvid dem pa ope-
ran finner det att Peder Holmlund, fr&n kommun-
fullmiktige, satt dir. Men han satt ju bortom den
orientaliske mannen kommer de i hag! Peder
och Andreas Svensson, som var den som intro-
ducerade Rajad, kommer inte alls ihdg honom.
Mycket skumt. Men varfor satt dd Nyarlathotep
dér? Jo, han ville hilsa pé sillskapet d4 han hade
sett i sin kristallkula att de skulle komma till
anvindning senare. Frickt va?

ORDENSLOKALEN

Orden har sitt hégkvarter i en villa i Landala.
Adressen ér litt att fi tag i. Om de trots allt inte
vill knacka pé far de bryta sig in p4 ndgot kul sitt
som de kommer pd. Improvisera en stor villa
med en massa rum, tavlor, krucifix, fina mattor,
helgonbilder med mera. P4 bottenvaningen finns
det ett kok, matsal med bar, biljardrum samt
bibliotek med religés och vetenskaplig litteratur
(mycket mystik: Kabbala, Zohar, sufiska bocker,
Rosenkors bocker, Blavatskys "The Secret
Doctrine” etc.).

Nir de knackar pa 6ppnas dorren efter ett tag
och en ordensmedlem frigar karaktirerna vad
de vill. Om de siger att de vill ha statyetten tve-
kar han ett tag men slipper sedan in dem och
ber dem vinta i hallen. Han vet inte vilka de #r,
men slidpper eftersom de uppenbarligen kidnner
till porslinselefanten. Om sillskapet inte nimner
statyetten utan kommer pi nigon annan bra
ursikt for att komma in, blir de inslippta stillvi-
da de inte 4r direkt otrevliga. Aven i detta fall ber
mannen dem vinta.

Han gér ivig for att himta Sixten Krona. Om
de vill kan de utforska byggnaden sjilva och
strunta i att vinta. De kan d4 sjilva hitta ner till
tempelsalen: (se kartan i Appendix F)

En trappa bakom ett rétt draperi i ett av rum-
men pé bottenvaningen leder ned till tempelsalen
i kdllaren. Dir héller orden pd med en ritual for
att forstora statyetten. Tyvirr si vet de inte rik-
tigt hur de skall gi till viga, s& de improviserar.
Pa vdg ned hor karaktirerna underliga psalmer
och tungotal. De kommer ned i en korridor med
tvd dorrar pa vardera sida: skafferi, forrad, vin-
kéllare och en garderob. I garderoben hinger 8
stycken ordensképor samt over femtio tomma
klidhingare. Kiporna dr vita med roda broderier
forestillande en fisk.

Rakt fram i korridoren finns ett nytt skynke.
Bakom detta kommer man in i en féorkammare.
Hir finns det helgonbilder, tinda vaxljus, vinka-
raffer, ndgra kistor och en bonepall.

Det stora rummet innanfor dr 15 ganger 30
meter stort. Lingst framme finns ett altare med
ett krucifix och en altartavla. Lings viggarna sit-
ter facklor som lyser upp salen och kastar konsti-
ga skuggor. Fyra stora pelare stricker sig mellan
golv och tak (takhojden dr 6ver 4 meter). I ena
hérnet bredvid altaret stdr en mindre orgel som
ndgon spelar pa. I det andra finns en vattenbas-
sing (orden anvinder denna fér dop). I mitten av
rummet stir porslinselefanten pi en piedestal.
Runt den finns det kristalliknande stenar pa gol-
vet som glimmar i facklornas sken ("Elder signs”
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alltsd). 25 personer i kdpor stdr runt statyetten
och sjunger vad som later som en mycket gam-
mal psalm. Klagande dova rister. Orgelns basto-
ner vibrerar i kroppen. Andra sitter spridda p&
golvet och liser boner ur bocker. D4 och da
byter de plats med folket kring statyetten.

Om sillskapet har vintat i hallen blir de forda
till baren i matsalen dir Sixten Krona och tio
handfasta ordensmin med samlade blickar viin-
tar. Sixten vet vilka sillskapet dr och vill forhéra
dem om vad de vet om statyetten eftersom de
sjdlva dnnu inte har kommit pa ngot sitt att for-
stora statyetten. Precis d& bérjar Nyarlathoteps
magi att sitta igng. Den som bir amuletten
(eller om ingen gor det, en valfri karaktir) kom-
mer att fi en svag gloria 6ver huvudet och smi
sir p& handlederna. Sixten och de andra blir
stumma av vérdnad och tror att det #r ett helgon
som kommer for att forstora statyetten. De for
ned karaktirerna till tempelsalen.

Nir amuletten fors in i salen ser Nyarlathotep
till att en litt vind som virvlar upp dammet pa
golvet ilar genom rummet. Alla tystnar och tittar
upp pd amulettbdraren. Han fir en ljus aura
omkring sig och tycks plétsligt sviiva ndgra centi-
meter $ver marken. Efter bara nigon sekund lan-
dar han och allt ser ut som vanligt igen.
Amulettbdraren borjar di bloda ymnigt - frin
handleder, midja, panna och fétter (stigmata allt-
sil), men det gor inte det minsta ont.

Folket i salen utbrister "Nu bérjar det!”, "Det
ir tecknet!”, "Ett helgon, prisa Gud!”, etc. De
borjar méssa och en del faller pd knid mot
honom/henne. En man frdn mitten av cirkeln
trader fram och drar bort sin kdpa frdn ansiktet
(séllskapet kinner igen Bartolomeus Flink, man-
nen med hakskigget). Han siiger: "Gér det du 4r
sind for” och pekar mot elefantjiveln (ursikta).

Slut 1: Om karaktirerna for ut statyetten ur
cirkeln med de skyddande tecknena blir den bly-
tung och faller till golvet och landar med en dov
duns. Stenen i golvet spricker och stendammet
virvlar upp i luften. Statyetten bérjar vixa och
antar si sminingom formen av en man; var kira
orientaliska vidn. Mannen skrattar hogljutt och
hénfullt. Han viker sig dubbel och faller till gol-
vet; tjutande av vansinnigt skratt. Han reser sig
sedan och bugar sig virdnadsfullt mot sillska-
pet, helt allvarlig. Han skrattar till igen, hans
ogon blir helt vita och han bérjar svilla upp och
vixa till ett gigantiskt (till en bérjan négra tiotal
meter hogt...) monster med snabel (se beskriv-
ningen av Nyarlathotep i appendix A). De som d4
befinner sig i salen krossas nir huset rasar ihop
6ver dem. De som flyr ut ur salen nir



Nyarlathotep inkarnerar statyetten hinner ut
fysiskt oskadda, men smétt vansinniga. Komplett
vansinniga blir de forst nédr huset rasar och de
ser en gigantisk skepnad vixa upp bland molnen
och vandra ividg. [Hand-out 8: Tidningsartikel
om jordbdvning i Landala].

Detta dr det slut #ventyrskonstruktérerna
hade i dtanke nir scenariot forst konstruerades.
Emellertid si ér ju alltid spelarna mer irrationel-
la 4n vad man tror och vi har dirfor konstruerat
tva slut till. Du kan sikert sjilv hitta pd nigot
eget slut, huvudsaken &r att det blir en bra histo-
ria och att spelarna inte kinner sig som nigra
vinnare (fast du fir girna gora sé att de tror det
...ett tag i alla fall).

Slut 2: Ett alternativt slut 4r att sillskapet inte
bryr sig om att fora bort statyetten, utan bara
sticker dérifrdn. De moter dé var vin Rajad utan-
for huset. Han hotar sillskapet med evig olycka
om de inte himtar statyetten omedelbart. Nu ir
han inte si vinlig lingre, utan riktigt ond.
Vinder de om si fir de en ny chans nere i salen
(hitta did pa fler mirakel). Vigrar de antar
Nyarlathotep sin riktiga skepnad (dvs Rajad blir
snabelmonster) och river hela stillet (nynnandes
“Nu skall hela rasket rivas, nu skall hela rasket
bort...”) Sillskapet har da lyckats ligga krokben
for Nyarlathotep, men kan inte kdnna ngon stor-
re glidje over detta faktum d& de dr komplett
vansinniga (de som overlever Nyarlathoteps lilla
vredesutbrott alltsd). [Hand-out 8:
Tidningsartikel om jordskalv i Landala]

Slut 3: Ett annat mojligt slut ir att sillskapet
faktiskt inser att det dr ordensmedlemmarna
som 4r de goda (frdga oss dock inte hur detta
skulle ga till) och dérfor forsoker utfora en kris-
ten ritual utan att féra ut statyetten ur stencir-
keln. Lt spelarna improvisera ritualen och ligg
in benigen assistans fridn ordensfolket, typ
boner, sdnger, och halleluja-skrik. Om spelarna
rollspelar detta tillrdckligt bra spricker statyetten
och faller ithop i en hog med stendamm.
Stendammet gor att de hostar och mér daligt.
Antagligen vill de g ut, d4 de annars kvivs.
Efter det att karaktirerna har rett ut problemet
med att statyetten #r borta till utstillningen
(d.v.s. accepterat avskedandet av Johan) bor du
lata dem kinna att de har klarat av dventyret
lyckligt, innan du delar ut artiklarna om deras
begravningar. [Hand-out 9: Begravningar]
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Antiklimax: Om de inte gér ned i villan fir SL
improvisera vad som hinder; polisen gér ingen-
ting med sina ev. utredningar, Johan avskedas
den 14 maj och det blir jordskalv i alla fall
(Nyarlathotep har d4 insett att han inte kan fi ut
statyetten ur villan s han river hela stillet och
statyetten ligger d& begraven under nédgra ton
makadam och byggmaterial).

Ja, sd kan det gd, nir Hastur ser pé.
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APPENDIX A:
SPELLEDARPERSONER

OVERSIKT OVER PERSONER SOM
FOREKOMMER I SCENARIOT:
("In order of appearance”)

Georg Chitching, andrekapten pd Gétheborg
(avlider 17 juli 1745)

Petter Bergas, bonde (iterfinner statyetten)

Agda Norin, hembitride hos paret Hardelius
(blir 6verfallen)

August Karlsson, nattvakt pd Goteborgs
Museum (uppticker stolder)

Jochen Schleefkopper, hollindsk akademi-
ker (gar p4 opera)

Andreas Svensson, gammal klasskamrat (gir
p4 opera)

Rajab ibn Hamad al-Thani, ond och miktig
gud i skepnad av ung vacker orientalisk man
(gér pa opera och bestker karaktirerna)

Peder Holmlund, folkpartistisk kommunpoli-
tiker (gir pa opera)

B.H. Grauers, rektor pd CTI (gér girna bide
pd opera och p4 middag)

Elsa Grauers, hustru (foljer sin man och
tycker ev. om att dansa)

Axel Carlander, ordforande i stadsfullmikti-
ge, drivande kraft bakom jubileumsutstillningen
(upprord, pratar i telefon)

Giert Stenbladh, chef for Goteborgs Museum
(ocksd upprord, fast stir bredvid telefonen)

Oscar Gustaf V Bernadotte, Sveriges kon-
ung (inviger jubileumsutstillningen)

Gustaf Adolf, prins (deltar vid invigningen)

Miirta, prinsessa (deltar vid invigningen)

Ingeborg, prinsessa (deltar vid invigningen)

Olga von Braunschweig-Liineburg, hertig-
inna (deltar vid invigningen)

Oscar von Sydow, landshovding i Goteborgs-
och Bohuslidn, medlem i K&T (haller tal och
lanar ut bil till orden)

Francois Artaud, fransman, professor i antro-
pologi, hingiven Nyarlathotep-kultist

Gustaf Kling, grosshandlare frdn Stockholm
(middagsgist)

John Hartley, brittisk officer (middagsgist)

Berit Eskilsdottir, kassorska pd Goteborgs
Museum (sldpper in Artaud p4 muséet)

Johan Tengstrom,, medlem i K&T (utger sig
for att vara hobbyantropolog)

Petrus Brinnby, medlem i K&T (utger sig
ocksa han for att vara hobbyantropolog)

Greger Halldén, polismistare i Giteborg,
medlem i K&T (haller sig passiv)
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Jacob Wikselgren, Margarinbolagets direk-
tor (enbart kéind som medlem i K&T)

Lennart Fridh, Vasa forsamlings kyrkoherde
(enbart kiind som medlem i K&T)

Bartolomeus Flink, ledare inom K&T (gor
inbrott hos folk)

Sixten Krona, medlem i K&T (magiskt medi-
um och ledande i jakten p4 statyetten)

Cecilia Dahlgren, fru (byter en middag mot
en ménadslon)

FRANCOIS ARTAUD

Artaud ir en fransk antropolog, professor vid
institutionen for antropologi pi4 Sorbonnes
Universitet i Paris, som har varit lite oforsiktig i
sina studier. Efter en resa i sydostasien kom han
i kontakt med en infédingsstam p& Java och
beslot sig for att stanna hos dem en lingre tid for
att ldra sig mer om deras liv. P4 universitetet, dir
han hade ett gott anseende (itminstone fram tills
dess) gillade man inte riktigt denna idé, men
men kunde inte gora nagot 4t hans beslut.

P4 Java blev Artaud mycket fascinerad av vad
han fick lira sig. Sexualmagi och meditation
ledde honom in p4 en vig som han inte kunde
undfly innan det var for sent. Under en ritual
(som inkluderade en lila svampsoppa, tva littkla-
da infodda pojkar samt en stor mingd papaya-
frukter) kom han i kontakt med Nyarlathotep. Av
denna fick han ett uppdrag, nimligen att dterfora
den forsvunna statyetten (porslinselefanten) och
andra forlorade foremal till stammen. Artaud,
som nu var ganska vansinnig, tog sig tillbaka till
Frankrike dir han bérjade gora efterforskningar.
Universitetet gillade inte att han varit borta i 13
manader men det 4r inte s litt att sparka en pro-
fessor! Hans tidigare vinner och kollegor var for-
skrickta over den forindring han hade genom-
gatt.

I sju &r letade sedan Artaud efter statyetten,
utan att finna ett spar. Han var nu ganska stres-
sad eftersom Nyarlathotep varje natt kom till
honom i drémmar. Nér han s3 till sist f&r syn pa
annonsen om Goteborgs jubileumsutstillning i
Le Monde forstar han att det méste vara vad han
soker och beger sig till Géteborg...

Han har skrivit tre bocker om Afrikas religio-
ner och riter, som fétt ett fint motagande i for-
skarvirlden tack vare sin grundlighet och sina
systematiskt genomforda jimforelser mellan
olika stammar (bdckerna skrevs innan Java-vis-
telsen). Bockerna finns pd universitet och biblio-
tek. De heter: "Afrikansk religion och rit - en
jamforande beskrivning i tre band”.
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Sedan vistelsen pa Java ser Artaud mer ut som
en sjoman dn som en professor i antropologi.
Han #r normalldng (kring 175 cm) och ganska
kraftig. Hans hdr dr morkbrunt och litt rufsigt.
Ringarna i hans 6ron ir stindigt foremal for for-
undran, medan tatueringarna anses smaklosa.
Nir spelarna méter honom #r han ganska stres-
sad och nervos (spela dock inte detta alltfor ver-
drivet!). Han kedjeroker cigarrer som han &r
starkt beroende av.

Han har inte glomt nagra av sina tidigare aka-
demiska kunskaper, men de senaste 8 dren har
han inte riktigt hingt med. Det gir bra att prata
med honom sivida man inte pressar den stack-
ars mannen f6r hart dd han antagligen drabbas
av ett okontrollerat vredesutbrott. Om han méiste
slass, vilket han helst undviker, klarar han litt tre
man ensam. Han dr stark och har stora hirda
ndvar.

Om man ser pi honom frén héll kan han ibland
verka vildigt langt borta, som om han stod och
sov med oppna 6gon. Detta dr en sorts medita-
tion som sdtter honom i kontakt med
Nyarlathotep. Om han inte gor det ibland skulle
hans hjirna implodera av vansinne. Inte for att
han egentligen blir bittre av denna 6vning, tvir-
tom, men Nyarlathotep gillar att 4ta ménniskosji-
lar lAingsamt. Han Kklir sig i enkla kostymer.

NYARLATHOTEP/

RAJAD IBN HAMAD AL-THANI
Nyarlathotep har over tusen skepnader, till
exempel den populidra formen av ett 50 m hogt
trebent monster med snabel. Han 4r drivkraften
bakom allt som hinder i scenariot. Ett av hans
kultforemal stals ifrdn en infédingsstam pa Java
for flera hundra &r sedan och Nyarlathotep vill
nu att statyetten skall dterlimnas till stammen s4
att hans makt 6ver dem kan &tertas. Han kom-
mer i scenariot att ta formen av en ung arab. Han
kallar sig Rajad ibn Hamad al-Thani och uppger,
om nigon undrar, att han #r i Goteborg i affirer.
Han dr vilklidd och vacker och gor litt ett
intryck av att vara stenrik. Han kan géra vad som
helst i magivig, det enda som stoppar honom &r
heliga tecken ("elder signs”).

AGDA NORIN

Johans trogna hushéllerska som har jobbat for
paret sedan de gifte sig. Agda dr 32 ir gammal
och har jobbat som hembitride hela sitt liv.
Hennes ansikte 4r lagom anonymt likasi hennes
hela person. Lagar god mat, men stidar sidmre.
God vdn med Emma.
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PETTER BERGAS

Petter Bergds #r son till bargningsarbetaren som
forst hittade porslinselefanten. Petter édr en 60 &r
gammal bonde fran byn Kallebick, strax utanfor
Goteborg. Om sillskapet besoker honom for att
fraga ut honom om statyetten bjuder han pa kaf-
fekask och kaka. Han kan beritta foljande om sin
nu ddde far som var med och bergade vid farty-
get:

"Jo, fadern hittade ju den dir elefanten vid
bidrgningen och han berittade alltid for oss barn
- och alla andra for den delen — om hur det gick
till, men han visade den aldrig fér ndgon. Det var
faktiskt inte forrdn jag nyligen hittade den inuti
hans garderobsvigg som jag verkligen accepte-
rade hans rovarhistorer. Tdnk att faktiskt var
sant.”

AXEL CARLANDER

Axel ir stadsfullmiktige och grosshandlare och
ndgot av en mangsysslare: ordférande i Svenska
Kullagerfabriken (SKF) och Svenska
Amerikalinjen samt 4gare till Gammelstadens
Textilfabriker. Initiativtagare till och drivande
kraft bakom jubileumsutstillningen.

Axel dr en stor tjock man med kraftig basrst.
Han ir van vid att domdera och bestimma. Om
nadgonting gir honom emot tar hans kraftiga
humor vid. Axel kompromissar inte girna.

AUGUST KARLSSON

August Karlsson #r nattvakt pd Goteborgs
Museum. August ir en skétsam familjefar i 35-
ars dldern. En mycket plikttrogen figur som gil-
lar att arbeta sent. Tuggar tobak och lidser novel-
ler.

B.H. GRAUERS

Grauers ir rektor p4 Chalmers Tekniska Institut
och en ganska trékig person; nir han inte pratar
teknik pratar han inte alls. Klir sig girna i grétt.
Saker som han siger:

"Jo, maskinutstillningen har ju ménga nya pro-
dukter som sdkert kommer att revolutionera var
virld...”

"Den stalkonstruktion som bér upp linbanan ir
ett ypperligt exempel pa hur héllfasthet kan kom-
bineras med enkelhet och smidighet...”

"En bult 4r ju alltid en bult och det gar inte att
skruva i den, om du forstir vad jag menar...”

”...att en kolv av den kalibern som uppvisades
pa London-utstillningen en dag skulle hittas i
nédstan varje vrd dr ju nigot som inte ens jag
kunde gissa...”

12

APPENDIX B:
VIKTIGA FAKTA

JUBILEUMSUTSTALLNINGEN

Efter virldsutstillningen i London 1851 blir det
populirt med utstillningar och alla linder vill ha
en. I och med industrialismens intdg finns det
helt plotsligt ett behov av att visa upp sina varor
for omvirlden. Utstillningen i Goteborg 1923
kom att bli den dittills storsta i norra Europa.
Man ville fira stadens 300-4rs jubiléum och samti-
digt visa upp svenska varor for utlandet.

Utstillningens entré bredvid det nybyggda
konstmuséet pd Gotaplatsen 4r inspirerad av
antiken med fyra doriska kolonner krinta av en
bjilke beprydd med Goéteborgs symbol - det ste-
grande lejonet [Appendix E - Bild 1].

Inne pd omradet slussas folket mellan de olika
avdelningarna genom arkadbdgar och broar.
Efter ingdngen kommer man in pa den langa gar-
den. Hir finns den historiska utstillningen och
den kommunala med portritt over framstdende
Goteborgare. I bortre #nden stir tvd sextio
meter htga minareter uppresta [Bild 2].

Bakom ligger stora girden med planteringar
och fontidner. Dir ligger dven den pampiga min-
neshallen utformad som ett grekiskt tempel med
korintiska kolonner. I det enda rummet finns
Goteborgs vapen och en minnesbok dir vem
som helst som ville hylla staden kunde skriva sitt
namn. Framfor hallen stdr tvd guldglinsande
segelfartyg p4 kolonner. Runt minneshallen finns
det en handels- och sj6fartshistorisk utstillning
samt en utstillning som propagerade for brin-
ning av lik vilket ansigs mer hygieniskt in den
traditionella jordfistningen. P4 stora girden lig-
ger dven huvudrestaurangen som har plats for
over 4000 gister [Bild 3], den nyanlagda nick-
rosdammen samt idrottsutstillningen.

Vid sidan av restaurangen gér det en viadukt
gver till exportutstillningen [Bild 4] som domi-
neras av den stora maskinhallen [Bild 5]. Hir
finns det jirn-, sten-, tri-, lider- och livsmedelsut-
stillningar, med mera. Frdn triutstillningen
kommer man in till nojesfiltet Liseberg som
dven kunde nds med linbana frdn omradet
bakom minneshallen. P& Liseberg fanns det en
stor berg- och dalbana, karuseller, teater, skjut-
banor, dansbanor, med mera.

P4 konstmuséet holls en utstillning med ung
svensk konst. Den avantgardistiska konsten
vickte starka kidnslor och mdanga, bla. Bruno
Liljefors uttryckte sig i starka ordalag. Tidningen
Vidi tyckte att den traditionella, fina svenska kon-
sten forsummades.
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PORSLINSELEFANTEN

Porslinselefanten #r gjord i ndgon sorts gravit
sten som har polerats blank. Den #r 24 cm 1ing,
16 cm hog och viger 2.9 kilo. Den #r en klump
med fem ben och snabel. Den forvaras i en trila-
da fylld med halm.

Den forestiller egentligen Nyarlathotep och édr
en sorts nyckel for att &kalla den samme. Den
tillverkades i forhistorisk tid av invinarna p4 en
sydostasiatisk 6 som dyrkade allas varan
Nyarlathotep. Varfor gor man sint? Tja - de ville
ha makt, guld och kunskap. Tror du att de fick
det? Statyn kan anvindas till att kommunicera
med Nyarlathotep och fungerar ungefir som en
radiosindare. Man aktiverar den med vissa ritua-
ler och kan sedan prata med det kravlande kao-
set. Nyarlathotep kan #ven inkarnera statyetten
om han kinner for det (och det kommer han att
gora, tro oss!).

Antropologer kinner inte till ndgot liknande,
den enda referens som kan hittas &r i Frazers the
Golden bough (Sven kommer omedelbart att
tinka p4 denna passage om han bérjar bliddra i
verket efter att ha sett porslinselefanten — lds d&
upp det for spelarna):

"De [en liten stam p4 Java] har dven snidade
trifigurer som liknar elefanter med fem ben.
Dessa har skapats i liknelse med ett enligt legen-
den forsvunnit kultfsreméal. Denna dyrkan av tidi-
gare kultféremdl som ndgon sorts pseudoani-
mism hittas dven hos vissa brasilianska india-
ner...” € G

Antropologerna pd Géteborgs universitet som
har undersikt statyetten har kommit fram till att
den

o ir vildigt gammal

o egentligen inte alls ser ut som en elefant
eftersom den har fem ben

¢ antagligen ir ett konstféremal utan religios
anknytning

¢ mycket vagt liknar vissa gamla kinesiska
konstforemal

KORSET & TORNET

ALLMANT

Korset & Tornet ir en kristen orden som bilda-
des i mitten av 1800-talet i Tyskland. Det &r
egentligen en utbrytning frdn Rosenkreutzarna
som ville vara lite mer utitvinda. Aven om de
héller sina ritualer hemliga, verkar de mycket
utdt med vilgorenhet och mission. 1896 startas
en loge i Géteborg av Kyrkoherde John Brahms.
Orden finns #dven i London, Hamburg, Wien,
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Genua och Boston. De dyrkar helgon, ofta pé ett
katolskt sitt. (Detta kan man hitta pd ett biblio-
tek.)

Logen i Goteborg har gjort sig kidnda som
krigsmotstidndare under forsta virldskriget och
gjorde mycket for att hjilpa krigsoffer. Nu har
man borjat en omfattande insamling for att
skicka tre missionérer till Afrika dir de skall star-
ta en skola. Medlemmar ir bland andra
Géteborgs polischef, ndgra kommunalpolitiker,
hogt uppsatta handlare och storforetagare (se
nedan for exempel). De har en villa uppe i
Landala p4 Ovre Besvirsgatan 2 som méteslokal.
Den ér inte 6ppen for allmidnheten. (Detta vet tid-
ningsfolk och higt uppsatta personer, ddribland
paret Hardelius)

MEDLEMMAR
Orden har uteslutande manliga medlemmar.
Medlem blir man genom att man rekommende-
ras som medlem och man i en omristning inte
fir mer 4n en rost mot medlemsskapet. Endast
medlemmar ur de hogre klasserna brukar antas.
Medlemmar som spelarna kan méta eller héra
talas om:

Johan Tengstrém, utger sig for att vara hob-
byantropolog.

Petrus Brinnby, han ocksi

Bartolumeus Flink, har hakskigg och ir en
av de ledande krafterna i orden.

Sixten Krona, magiskt medium och ledande i
jakten pd statyetten.

Greger Halldén, polismistare i Goteborg

Oscar von Sydow, landshévding i Goteborgs-
och Bohuslin

Jacob Wikselgren, Margarinbolagets direk-
tor

Lennart Fridh, Vasa forsamlings kyrkoherde

KLADSEL

Ordensmedlemarna bir svarta kostymer med
vinroda ordensband nir de dr i 'tjanst. Deras
symbol som bland annat finns pd banden ir ett
kors prytt med en térnekrona.

VILLAN I LANDALA:

En stor tvaplansvilla med mur runt den sparsamt
odlade trigirden. Ser ut som hus brukar gora.
For interior se scenariot.
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KRISTEN MAGI

Visst finns det det! Var kommer den ifrdn? Det
vet man inte riktigt? Eller rittare sagt: orden
"vet” att den kommer frdn JHVH och Jesus, men
vi vet att det antagligen bara #dr "the old ones”
som spokar. Detta dr dock inte s& viktigt.
Poingen ir att det faktiskt finns magi som kan
jobba mot Nyarlathotep.

Under vissa forutsittningar kan orden genom
speciella ritualer lokalisera Nyarlathoteps pors-
linselefant. De vill forstéra denna styggelse men
vet inte riktigt hur. Om spelarna forsoker med en
kristen ritual kommer det att fungera (se Slut 3).
Kanske beror det pé att alla i rummet tror s&
mycket?

Antagligen #r det Nyarlathotep som jivlas pa
ett s invecklat sitt att det knappt gér att fatta.
Det beror helt pa perspektivet. Den Nyarlathotep
som eventuellt misslyckas i senariot kanske bara
4r en liten del av den Nyarlathotep som har som
mission att driva minnskligheten till vansinne.
Alltsd dven om Nyarlathotep till synes ‘forlorar’
vinner han alltid eftersom kontakten med honom
alltid driver ménniskan till ruinens brant. Det
finns alltsd ingen riddning, man kan bara blun-
da, ligga sig i fosterstillning och krama sitt
hagelgevir hart... Mycket hart....

GOTEBORGS MUSEUM
Address: Norra Hamngatan 12

Chefen: Giert Stenbladh. Vill girna ha tillba-
ka elefanten innan utstillningen borjar.

Nattvakt: August Karlsson. En mycket plikt-
trogen figur som gillar att arbete sent. Tuggar
tobak och liser noveller.

Kassorska: Berit Eskilsdottir. Kommer fran
Island, dr 27 &r gammal, har blont har uppsatt i
en knut och #r otroligt vacker. Hon har sett
Artaud ga in pd museet, men berittar endast
detta om sillskapet frigar henne om hon har sett
en man med Artauds utseende.

Huset: Historiska utstillningar i tre véningar.
En killare med mycket bréte; hir stir alla saker
som skall till utstillningen. Hir finns &dven
Johans arbetsrum.
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APPENDIX C:
HJALPLISTOR

BLUFFNAMN & BLUFFADRESSER

Hir foljer en sammanstillning med olika namn
och adresser som helt saknar direkt anknytning
till scenariot. Dessa ir avsedda att anvindas vid
improvisation di det kan vara kickt att alltid
kunna "sl4 upp” namn och adresser i sina papper
(och pa s sitt undvika att staka sig vid improvi-
sationen och didrmed avsloja for spelarna att det
ror sig om ett sidospar).

MANSNAMN:
Jacob Jonsson
Anders Lowenberg
Rolf Killberg
Krister Winberg
Ewald Johansson
Eskil Nordahl
David Antonsson
Thomas Magnusson
Gunder Blixt
Karl Dahlstrom.

KVINNONAMN:
Hulda Lindstedt
Irma Wolin
Karin Ramsiter
Eva-Lena Antonsson
Ingrid Stromstedt
Gunvor Oxelberg
Thorborg Ingegerdsson
Esso Thornkvist
Kristina Schultz
Naemi Axelsson

GATUADRESSER:
Lundgatan 15C (Lunden)
Solgérdsgatan 2B (Kroksldtt/Johanneberg)
Bockhornsgatan 5B (Masthugget)
Fyrmistaregdngen 16 (Masthugget)
Storhodjdsgatan 11 (Strommesberg)
Korsgatan 4 (Innerstaden)
Nedre Fogelbergsgatan 6 (Vasastaden)
Kapténsgatan 12 (Majorna)
Oliverdalsgatan 7C (Linnéstaden)
Husargatan 5 (Haga)

KALENDER

Hir folier en kort oversikt éver den tidsrymd
under vilket scenariot utspelar sig. Kursiv stil
betyder att det 4r mest troligt att den hindelsen
kommer att dga rum under denna dag, men att
det inte nodvindigtvis maste ske just da.
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Méndagen 7 maj

Séllskapet har varit pA mottagning pa bérshuset.
Vilkomstmiddagen. Operan p& Stora Teatern.
Artaud stjil statyetten ur Hardelius' ligenhet.

Tisdagen 8 maj

Invigning av jubileumsutstillningen pd Gustaf
Adolfs torg samt pa Gétaplatsen.
Invigningsmiddag pad stora restaurangen vid
Stora Gérden/Nickrosdammen. Rockarna for-
viixlas. Korset & Tornet gor inbrott p4 museet.

Onsdagen 9 maj

Johan méste jobba p sin utstillning (i évrigt har
han ganska mycket ledigt). Korset & Toérnet
utger sig for amatdrantropologer. Séllskapet letar
Jformodligen fier Oscars forsvunna rock och pratar
ev. med fru Dahigrens hembitrdde. Korset &
Tornet gor inbrott i paret Hardelius” lagenhet och
soker efter stayetten (inbrottet kan dven ske under
torsdagen).

Torsdagen 10 maj
Artaud borjar med sina vidriga ritualer och
Korset & Tornets medium lokaliserar statyetten.
Fri tid for sillskapet att gora vad de vill, t.ex.
s6ka efter Artaud/Rocken eller understka
Korset & Tornet.

Fredagen 11 maj

Fru Dahlgren tervinder och kan ge sillskapet
Artauds adress. Korset & Tornet avbryter Artauds
ritual och tar statyetten. Sdllskapet moter ordens-
mdnnen pd Artauds hotell och bevittnar sedan hur
Artauds dor/forsvinner(denna hdndelse intriffar
ndr sdllskapet beger sig till Artauds hotell).
Nyarlathotep besoker sdllskapet i skepnad av
Rajad al-Thani, lurar (eventuellt) dem att tro att
Korset & Tornet ar en ond kult och talar om for
dem att statyetten finns i ordens villa i Landala
(denna handelse intriffar efter hotellincidenten).
Sallskapet beger sig till villan i Landala och scena-
riot gar mot sin upplosning.

Lordagen 12 maj & sondagen 13 maj
Eventuellt hindelserna ovan.

Mandagen 14 maj
Ostindieutstillning 6ppnar och Johan fir sparken
om statyetten saknas.

Tisdagen 15 maj

Tidningarna skriver om den stora skandalen pa
ostindieutstillningen (endast om stayetten ej
aterfunnits).
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