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AKT 1. PRELUDIUM

spelledaren vid sitt bord, spelarna - férvéntansfulla. Du hal-

er i din hand manuskriptet till Sagan om Sagan, en berittelse
i tre akter. Lds det noga, begrunda, utéva din nérapa suveriana makt
som regissor och gor nédvéndiga revideringar.

Boken inleds med ett kapitel som utférligt beskriver bakgrunden
till sagan, en historik 6ver vad som hént och varfér. Darpa foljer ett
stycke om hur sagan kan spelledas och annat matnyttigt for spelle-
daren. Sen foljer inget mindre &n Sagan om Sagan, beskrivet scen
fér scen. Avslutningsvis foljer ett appendix med pjasen som spe-
larna ska spela upp, Varkungens Forbannelse.

Val mott pa leriga landsvédgar och i stillsamma socknar!

Ridén gar upp, publiken drar efter andan! Scenen star klar,

OM SMALAND OCH FOLKLAND

DET VAR EN GANG for lange, lange sedan ett obebott land. Sa
kom det sig att till det hdr obebodda landet kom en grupp ménnis-
kor, som ville bosétta sig dar. De kom med sina kor och grisar, men
fann snart att marken var hard och stenig, och svar att odla. D& gick
den tappraste av dem till kungen f6r Smafolket (till det land som
manniskorna senare kom att kalla Sméland), och bad denne om
hjalp. Kungen, vars namn var Golm, lit d& bygga en magisk brunn,
som kallades Kallan till Vdlméende, och dess livgivande vatten be-
rikade bade Sméland och Folkland. P4 sa vis knots de tva landerna
samman, och levde rika lange.

Kung Golm fick tva soner, och den ene dépte han till Hadar och
den andre dopte han till Hagar. De tva fick uppgiften att vakta
brunnen fér alltid. Hadar vaktade brunnen om véren och somma-
ren, och Hagar vaktade den om hésten och vintern. Broderna var de
basta av vanner, och skotte sitt arbete vdl. Och landerna frodades
och var lyckliga.

Tiden gick, och Folkland véxte allt mer. Nya kungar hérskade
Over torpare, fromma munkar byggde kloster for de sjuka och inte
sa fromma munkar reste runt for att sprida sina domedagsprofetior.
Kungen av Smaland, som inte tyckte om présterna, lit bygga ett fa-
tal portar in i Smaland, och vid dem satte han ut véktare.

OM SKONA MELISANDRA

MEN SA KOM DET SIG att i Smaland levde en skén mé, vars namn
var Melisandra, och hon var ofattbart vacker och alskvird, och det
ville sig inte battre dn att bAde Hagar och Hadar blev djupt forail-
skade i henne, sdsom bara Smafolk kan. Men ack, detta kunde bara
leda till bekymmer, ty nu borjade de badda broderna trata om Meli-
sandras gunst. Fran att ha bérjat som skdmtsamt munhuggeri, blev
dispyten snart allvarligare. Broderna forsokte med alla medel lura
varandra, skdimma ut varandra, baktala och kollra bort varandra.
Som en foljd harav vaktade de inte brunnen lika bra som férr, och
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Smaland?

Smaéfolkets rike saknar
namn pé& det vis vi ar vana
vid. Vise méan under den hér
tiden talade om Arkadia. Men
allmogen talade alltid om
skymningslandet som
Smafolksland eller Smaland
(ett land som har f6ljt med till
idag pa en ort som en gang
hade manga portar in i
Smafolkets rike).
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pé grund av detta upptiackte manniskorna i Folkland att deras skor-
dar blev sdmre, vadret allt varre och stdmningen allt samre.

Till slut hade braket mellan broderna gatt sa langt att de nu borjat
ta till handgripligheter, och de bagge hyste ett bittert agg gentemot
varandra. Men den skona Melisandra, som inte bara var vacker
utan ocksé vis, beslét sig for att danda deras dispyt genom att vélja
en av dem. De tre samlades vid Kéllan till Valméaende, och Melisan-
dra valde Hagar. “Jag viéljer Hagar”, sade hon.

Vid detta blev Hadar sa galen av sorg och besvikelse att han ge-
nast kastade sig over sin broder, och ett fruktansvért slagsmal be-
gynte. Melisandra forsokte ga emellan dem for att hejda braket,
men hon rdkade i tumultet fa en knuff, sa att hon vacklade bak-
langes och ett, tu, tre — f6ll ned i den djupa brunnen. Hagar blev be-
stort vid detta, och skyndade sig att hoppa efter, for att rdadda henne
frdn drunkningsddéden.

Néar Hadar, som fortfarande var férryckt av vrede och frustration,
kikade ner i brunnen och sag de tvd omfamnandes, var det nagot
inom honom som brast (formodligen hjartat). Trots sin brors vadjan
om hjélp, skar han kvickt av repet som skulle kunnat bli hans brors
och Melisandras rdddning. Sedan lade han pé& det magiska brunns-
locket, och med det forseglade han bade brunnen och de tva alskan-
des 6den.

Ett dampat skrik var det sista han horde, innan han flydde frdn
platsen. Hans bror Hagar, och den skoéna Melisandra, drunknade
séledes, och dog.

VEMODET

MED DETTA ILLDAD sinade brunnen, och Folkland blev &ter
kargt och fattigt. P4 bara en sommar vande rikedomen och lyckan i
yttersta ndd och misér. Vadret blev outhérdligt aret om, skordarna
drabbades ideligen av missvéaxt, kornas mjolk surnade och bara rat-
torna tycktes kunna foroka sig. Prdsterna var overtygade om att
detta var Guds straff for méanniskornas synder, och detta basune-
rade de ut i by och stad, manande till béttring och bot.

I Smaland insadg kung Golm sent omsider vad som skett, och hans
vrede kdnde inga grinser. Genast kallade han till sig Hadar, och
bannlyste honom fran Sméland, démd att vandra i det pinade Folk-
land. Hadar kastades ut, och tvingades nu vandra runt i varlden
och beskdda den sorg han orsakat. Skamsen 6ver sitt dad ville han
inte visa sitt ansikte for vérlden (kanske ocksa for att han hade ra-
voron och morrhar) och han tog pa sig en mask. Kung Golm var sé
vred att han genast efter att ha kort ivdg sin son, lét stdnga alla por-
tar in till Smaland och lasa dem inifran. Sméland var nu skilt fran
Folkland.

Efter nigra ar fanns det inte ménga gladjedmnen kvar i Folkland.
Maten var knapp, sémnen forsvarades av tjutande vindar och
ylande vargar. Bara en enda sak holl folk vid liv — sagorna och be-
rattelserna fran forr, frén godare tider. Vid denna tid bérjade gyck-
elséllskap resa runt i landet, levande pa allmosor och det lilla de
kunde tjdna pé sina skédespel. I alla byar var de mycket uppskat-
tade, och ordspréket 'Ett gott skratt forlanger vara miserabla liv!’
fick en reell mening. Nu skall har berattas om ett sddant teatersall-
skap, som den bittre Hadar s& smaningom kom att bli delaktig i.
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TVA BRODER OCH EN DVARG

VID EN LITEN FORS, i en liten kvarn, bodde det en géng en liten
dvirg, som var son till en annan liten dvérg. Den slikten hade i
maénga generationer tjanat som portvakter in till Sméland (for det
fanns en sddan port inne i kvarnen). Men sé en dag kom kung Golm
av Smaland till dvdrgen, vars namn var Wilhelm Assagaron Kon-
stantin, och avskedade honom. Porten stdngdes och lastes, och hur
Wilhelm &n forsokte kunde han inte f& upp dorren igen. Férvirrad
och ledsen gav han sig ut pa vandring i vérlden, for att hitta ett nytt
hem. Under sina resor slog han folje med en grupp djur som han
motte — en katt, en hund, tre vita moss, en utter, en ekorre, en pung-
rdtta, en papegoja och en asna. Snart dérefter métte han ockséd en
grupp kringresande gycklare, och med sina klipska djur kunde Wil-
helm ansluta sig till dem. Han hade nu hittat sitt nya hem, och sitt
nya kall.

I en annan del av vérlden, i en annan tid, hade en mor fott tva s6-
ner med ett rs mellanrum. Men bygden var sa fattig att hon var
tvungen att satta ut barnen till vargen. Vargen var dock mitt efter
att ha 4tit s& manga andra utsatta barn, att barnen 6verlevde. Istéllet
togs de omhand av Styggbjorn Skogshuggare, som var en skogs-
huggare. Han kallade barnen Erik och Johannes, och de fick slita
hart under sin barndom. Till slut hade de fatt nog, och de rymde ut
i varlden, och levde pa tiggeri, smastélder och lurendrejeri. Erik var
den som alltid var glad och kéck, retfull och kvick. Johannes var
den som var den kénslige, poetiske och melankoliske. Ingen av dem
visste vem av dem som var den dldre, men bagge trodde sig vara
storebror at den andre. Efter nagra harda ar métte de sa ett gycklar-
sdllskap, till vilket de anslot sig. Det var faktiskt samma séllskap
som dvargen Wilhelm reste med.

OM TEATERSALLSKAPET

SA KOM DET SIG, att efter en tid blev Johannes djupt forélskad i en
vacker kvinna som ocksa reste i sallskapet, vars namn var Gunna-
linda. Han skrev maktiga poem till henne som uttryckte hans djupa
foralskelse. Men brodern Erik hade ocksa blivit intresserad av Gun-
nalinda, om inte s& himlastormande fordlskad. Det hela slutade
med att de tvé tdvlade om henne. Erik, som var den kvickare av de
tva, gick allt som oftast segrande ur dessa dispyter, och Johannes
blev mycket bitter hidrav.

Sé& en dag var broderna och Gunnalinda ute och gick i utmarken,
och slog sig s& ned vid en &lv for att tvdtta klader. Omedelbart bor-
jade broderna trétas, och denna gangen utmynnade bréaket i slags-
mal. Sdledes horde ingen av de tva bréderna Gunnalindas despe-
rata rop pé hjalp nér hon gick ner sig i dlven och drunknade. De sag
henne forst nér hon fl6t forbi pa vagorna, och da var det redan for-
sent. Allt sedan den dagen har bréderna undvikit att tala om Gun-
nalinda, och béda skyller hennes déd pa varandra.

Aren gick, och sillskapet fick det svart att verleva i den tillta-
gande fattigdomen. En efter en forsvann gycklarna, vissa tynade
bort i sjukdomar, andra gav sig av frivilligt. Snart fanns bara tre
kvar; Johannes, Erik och Wilhelm. Det var vid denna tid som Hadar
motte dem och anslot sig till dem. De tre andra insag snabbt hans
formaga som pjasforfattare, och han blev den naturlige ledaren for
det lilla sallskapet. Hadar kallade sig vid denna tid Hake, och aldrig
visade han sitt ansikte fér ndgon.

Sagan om Sagan

Wilhelms historia

Erik Och Johannes barndom

Bréderna och Wilhelm moéts

Gunnalinda

Johannes blir kar

Fiendskap uppstar mellan
bréderna

Gunnalinda Drunknar

Hake tar 6ver tyglarna i den
lilla truppen
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“Varkungens férbannelse”
skrivs

Mickelsfyr

Sluge gamle kung Golm

Sa forfattade Hake sitt epos Varkungens Forbannelse, som var en
berittelse om hans eget dde. I alla byar vdckte den stor uppskatt-
ning. Men ogina préster som hérde om detta vredgades, eftersom
pjasen forklarade landets misar som ett verk av oknytt och djalvuls-
yngel. De var ju Overtygade om att det var Guds straff de bevitt-
nade.

OM GOLMS SLUGA PLAN

DET VORE I SANNING en tragisk historia, om inte kung Golm av
Smaéland hade en slug plan i bakfickan. Han fann ndmligen ett sitt
att gora det gjorda ogjort, att bringa sin son Hagar tillbaka till livet
och aterstdlla ordningen i Folkland.

Det ar nu sa, att Sméaland och Folkland &r intimt sammanknutna.
Séledes kan méanniskorna i Folkland rétta till misstag som begéatts
av smafolk i Smaland. Det dr en knepig process, och logiskt inte helt
uppenbar for oss vanliga dodliga. Men sé har lyder i alla fall Golms
plan.

Nér Golm stangde alla portar till Smaland, lamnade han en enda
port dppen. Den porten ar Mickelsfyr, vilket inte &r en plats, utan
en tidpunkt; ndrmare bestdmt en fest som halls mycket séllan i
Folkland. Under denna tid suddas granserna mellan Smaland och
Folkland ut for en natt. Tanken var den, att Hadar skulle ha nagra
ar pa sig att fundera &ver sitt illdad, lida dess konsekvenser for att
sedan fa en sista chans att komma tillbaka in i Smdland och gora
béttring.

Men som sagt, Hadar sjalv har forbrukat sin chans att rddda sin
bror och Melisandra (han lat dem drunkna, ju!). Istdllet maste na-
gon annan ta pa sig hans roll, och denne ndgon maste vara en méan-
niska, ty bara pa detta satt kan Folkland aterfa sitt vélstand. I detta
magiska skddespel skulle midnniskorna utséttas fér samma kval och
valmgjlighet som Hadar och Hagar hade, och utgéngen av detta
skulle for all framtid bestdmma landets 6de.

Ovetande om detaljerna i denna plan, har Hadar instinktivt sokt
sig till just méanskliga skadespelare, som ocksa har genomlidit ett
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liknande de som han sjilv. Hadar har hort att det finns en ingdng
till Smaland genom Mickelsfyr, men han kénner inte till att Mickels-
fyr &r en fest. Han tror att det &r en plats, och han har letat i hela
landet efter den. Nér sagan begynner é&r sillskapet pa vdag mot den
sista byn han inte letat i, ndmligen Sistledestun.

Men innan dess kommer séllskapet att stota pa hinder och ytterli-
gare bekymmer, i form av frestelser, fanatiker och interna trétor.

SAGANS GANG

Sagan ar upplagd som ett antal mer eller mindre fristdende scener.
Dessa skall passas ihop till en flytande helhet pa nagot sitt. Sce-
nerna ar numrerade s att de skall kunna folja pa varandra i den
ordningen. Men naturligtvis kan ordningen éndras eller vissa sce-
ner strykas helt och hallet om de inte passar in i den version av Sa-
gan som du vill berétta.

Scenerna kan naturligtvis hdnga ihop som i ett scenario av den
mer traditionella typen; pd nagot vis férsoker man alltsd jamka ihop
de olika scenerna genom att erbjuda ndgon form av transport-
stricka mellan dem. Detta fungerar antagligen bra.

Men i de klassiska sagorna finns inga-ddda transportstriackor,
varje scen dr laddad och har en mening. Darfér bér sagan ocksa be-
rittas som en sddan. Tanken &r att spelledaren skoter 6vergangarna
mellan scenerna genom en kort liten introduktion, ungefir som en
berattare pa vissa teaterpjdser.

Scenen avslutas pé ett liknande satt ndr spelledaren tycker att det
hela har bérjat ga pa tomgang eller nér karaktdrerna spontant av-
slutar scenen genom att lamna den.

Viktigt &r i alla fall att sagan beréttas till slut (hur det nu slutar).
Ingen ska lamna bordet med kénslan att de inte ar fardiga.

KONFELIKTLOSNING

I denna sagan &r tirningsbaserade regler ersatta med spelledarens
goda omdéme. Genom att tolka karaktérernas handlingar och ha ett
bra grepp om scenen bor det mesta i konfliktvag vara ratt latt att
avgora. Om du kénner att du inte vet vad som kommer att hénda s&
vilj den utgdng som passar bast ur underhallnings och sago-syn-
vinkel.

AITERNATIVA SAGOR

Vad hinder om allt sparar ur? Tank om spelarna végrar att roll-
spela. Tank om de bara vill ha en rak action-historia? Naturligtvis
tar spelledaren da och bygger om sagan sa att den béttre passar det
som spelarna vill ha. Inget i sagan ar sakrosankt. Plocka och vilj
vad du vill ha.

Om allting verkligen gar extremt déligt och ingen har ens lite kul
ar Hubert Willingkrantz den perfekta nédvéagen ut ur pinan. Han
kan pé nolltid dyka upp och sétta fart pa/sla ihjal/férhora och av-
ratta enstaka medlemmar eller hela truppen. Kom ihag att Hubert
kan du alltid ha hemma!

OM ATT SPELA PJASEN

Vid flera tillfdllen kommer truppen att behoéva uppfora pjasen Vér-
kungens Forbannelse. For att undvika att allvarlig upprepning in-
traffar kan man ta och fraga vilken akt eller vilka scener de vill

Sagan om Sagan

Ett exempel pa
scen-intro

"och sa kom de sig att den lilla
truppen ater befann sig pa re-
sande fot. Médosamt rullade
deras vagn fram genom ler-
modden. Langt borta vid hori-
sonten kunde man ana morka
stormmoln som sakta
ndrmade sig.

Erik som just hade upptéckt att
Ahasverus hade bajsat i hans
lakan igen kléttrade fram till
kuskbocken dar Wilhelm och
Hake satt i tystnad. Hogréd i
ansiktet grep han tag i den
stackars dvédrgen och sade...”

Darefter pekar spelledaren pa
han som gestaltar Erik och
scenen kan borja.

Hubert Willingkrantz,
Sagans “panic button”
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Har du inga tomater? Kasta
da pennor och suddigummin
pa dina spelare, om de
spelar daligt.

Om Smafolk och déden

Om Hadar och annat Sméafolk
ar odddliga, hur kunde da
Hagar drunkna i brunnen?
Sanningen ar den att nar
Smaéfolk omtalar nagon som
ddd, menar de ungefar ‘inte
kvar, ondbar’, vilket inte
betyder borta for alltid. Hagar
kan ju komma tillbaka i

spela. Beroende pa hur det hela gar kan man efter detta samman-
fatta pjasen med orden “resten av pjésen gér precis lika bra och pu-
bliken &r stortn6jd” alternativt ”“Efter denna fasansfulla inledning
vill stémningen liksom aldrig hdmta sig, ni blir tvungna att fly un-
dan regnet av ruttna dgg och tomater”. Pa detta sitt kan man se till
att spelarna far spela hela pjasen, fast inte allt pa en géng.

I sista scenen av sagan skall &tminstone hela Akt tre spelas.

PUBLIKEN

Medan truppen ér i full fird med att spela pjasen har spelledaren
rollen som publiken. Vid den hér tiden deltog publiken i pjasen pa
ett helt annat sitt an nufértiden. Man kommenterade, hejade pa,
kritiserade och hyllade. Om publiken hade trakigt krdavde den att
man spelade nagot roligt, om de ogillade ndgon pé& scen utsattes
denne for obarmhaértigt buande och tomatkastning, 4ven om det
bara rakade vara skadespelarens roll att vara osympatisk.

Som publik kan spelledaren paverka spelarna till béttre rollspe-
lande. Om de saknar inlevelse kan publiken bérja skrika ”Ar ni
doda dar uppe eller? Ror pa er.” Eller om ndgon spelare sitter och
mumlar: “"Hogre for tusan”. Mojligheterna med att gestalta en pu-
blik &r odndliga.

MISAREN I VARLDEN

Landet som truppen férdas igenom &r en riktig jammerdal. Har ar
allt bokstavligen svilt, pest och pina. De déliga tiderna har slagit
fruktansvart mot folket. Men for att verkligen framhéva landets tra-
gedi gar det inte att bara framhéva dysterhet och daligt vdader. Det
maste ocksd finnas plats for hopp och humor i sagan. Det &r kon-
trasten i att finna dessa element mitt i allt elinde som verkligen
framhéaver hur javligt folk har det. Svart humor kan vara mer tra-
gisk &n svart humor, och valdsamt mycket roligare.

OM KARAKTARERNA OCH ANDRA TING

Karaktdrerna ar grundbulten i hela sagan. De skrevs forst, och sa-
gan &r sd att sdga “vdavd” runt dem. Det ar viktigare att spelledaren
har god kdnnedom om karaktédrerna &n att han kan Sagan utantill.
Har foljer lite ytterligare information.

HADAR HAKE

Det ar viktigt att komma ihag att Hakes ansikte bakom masken inte
ar sa vidare ménskligt. Han kan visserligen uppehalla en illusion av
minsklighet under en kortare tid, men ganska snart borjar hans
sanna drag lysa igenom.

Vidare har Hake tva stora svagheter; jarn och alkohol. Nirhet till
jarn gor honom illa till mods medan direkt beréring orsakar utslag
och illamaende.

Visserligen kan inte Hake d6 som vanliga folk, han kommer bara
att dyka upp pa nagot mystiskt sétt igen, men han kan skadas pre-

_ cis som vanliga doda.

I; I sagan kommer Hake antagligen att ofta fraga efter platsen Mick-

1 elsfyr. Detta kan ge upphov till tva sorts svar. “Mickelsfyr siger du?
¢ Aldrig hort talas om.” eller “En plats som heter Mickelsfyr? Det

. kénner jag inte till.” I vilket fall som helst bor det inte avsldjas for-

& rdn iscen atta att Mickelsfyr egentligen 4r en festhogtid.
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ERIK OCH JOHANNES

Dessa tva ar stéllda rakt emot varandra, antagligen kommer de att
halla pa och gnabbas néstan jaimt. Sagan erbjuder dock tillfélle till
férsoning. En lustig detalj ar att badda tror att den andre ar den
yngre brodern. Det ar bara dnnu en i raden av saker som de aldrig
har rett ut.

WILHEILM ASSAGARON KONSTANTIN

Wilhelms funktion i sagan &r att vara medlare mellan truppmed-
lemmarna. Han kanner till flera saker om de andras férflutna och ar
den som kan knyta ihop ett lyckligt slut. Om han far syn pa Hadars
sanna ansikte kan han kénna igen denne som kun, X101

OM DJUREN

Wilhelm dr den som ar pa bést fot med djuren i sdllskapet. Han har
en liten hund, Rune, som kan utféra diverse trick som att hoppa ge-
nom ringar, balansera, dansa och utféra akrobatik. Han ar en vild
krabat, som ofta leker hte for mycket garna med Erik. Rune tycker

mycket annat &n iakttar de andra. Ibland kan han vérdigt ga 6ver
scenen. Han har fattat tycke fér Johannes, och han brukar tycka om
att sova vid hans fotter. Ibland nar Erik retat Johannes, kan Ahasve-
rus ga och skita i Eriks sing.

Vidare finns hir tre sma vita moss, som kan utfora de mest fan-
tastiska konster. De syns dock inte gérna pa scenen, och det ar latt
héant att trampa pa dem. De ar dock mycket viltamjda, och lamnar
sédllan Wilhelm sida.

Ett ytterligare djur ar en klipsk ekorre, Baltdhazcar, som élskar
rampljuset, och ofta tdvlar med Erik om att stjdla forestéllningen.
Den &r oerhort snabb och lockar alltid, speciellt barnen, till skratt.
Den ar ocksé en inbiten kleptoman, stjil vad ha :

ommer det ndgonstans i nagot av vagnens hundratals vrar.

S& finns hir ocksa en utter, Cerberus, som &ven hon tycker om att
upptrada. Hon dr dock ett obotligt matvrak, och sétter i sig allt hon
kan komma at. Givetvis ar Cerberus ocksa en formidabel simmare.

Ett ytterligare djur &r pungrattan Teomiseris som f6rdriver sina
dagar med att kila runt och i allménhet stéra alla deltagare i sillska-
pet. Teomiseris ar i sjdlva verket en ganska otrevlig pungrétta.

Sé finns hér en papegoja, Klas, som dr mycket skicklig pa att imi-
tera truppmedlemmarnas roster. Han har ocksa lart sig att speciellt
stora Johannes och smickra in sig hos Erik. Hans absoluta favorit-
kommentar dr “Erik r kung! Ball som fa!” Det upprepar han ofta!!!

Slutligen finns héar 4snan Agren, som drar hela ekipaget. Den ar
stark som f& &snor, men ocksd dum, samt mycket egensinnig och
nyfiken, och nér den val far en idé i sitt huvud, ger den inte upp.
Om Wilhelm inte kopplar loss &snan frdn vagnen innan forestall-
ningarna, kan den mycket védl boérja g ivdg, och dra hela scenen
med sig (speciellt under en av Hakes monologer).

KORT OM VAGNEN

Truppens vagn é&r helt byggd i trd, och mélad i réda, gréna och
svarta farger. Det finns inget jarn i den, pa Hakes inradan (han tal ju
inte jarn) och dvargen Wilhelm &r den som underhéller vagnen. Det
ar en snillrik konstruktion, med en méangd luckor, dorrar, fénster-

Sagan om Sagan
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Akt 1. Preludium

Johannes, som han upplever
sig sjalv och sitt liv

gluggar, lddor och lénnfack. Den dr ganska stor, men véger inte s&
mycket som den ser ut, varfor den kan dras av bara en asna. Inne i
vagnen finns sma stegar, sovalkover, ett litet bord, repanordningar,
sminkbord och speglar, kistor och sa vidare.

Vagnen é&r teatersdllskapets hem, och har finns allt de dger och
har; rekvisita, mat, kladder, personliga saker som bécker, pengar och
souvenirer. Vagnen ar grovt indelat i fyra avdelningar for varje per-
son, men bara draperier utgor avskiljande viaggar mellan dem. Bara
Hake har ett eget litet litet rum dér han sover (och byter masker).
Man kan ocksa sitta pa taket i battre vader, och en taklucka leder ut
dit.

Under forestéllningar kan man filla ner en bit av vdggen, som da
utgdr scenen, upphdjd 6ver publiken. Det dr ett genialisk bygge,
déar man kan filla upp och ner bakgrunden (solar, trdd, slott och sé&
vidare) och det finns ocksa en liten scenutgang som leder in i vag-
nen.
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AKT I1. SAGAN

SCEN 1. LANDSVAGEN

I vilken en storm hejdar ett teaterséllskap.

kom dragandes pd en vagn, pd en ddslig lerig landsvig. Den om-

kringliggande skogen kunde knappt urskonjas genom hillregnet.
Det var en sddan ovidersnatt att inte ens grodorna vigade sig ut i vatten-
polarna for sina kvikande serenader...

Det hiinde sig en gdng en stormig sommarnatt, att en frusen dsna

BAKGRUND OCH MILJO

I vagnen sitter teaterséllskapet med Hadar Hake, Wilhelm, Johan-
nes och Erik. Wilhelms alla djur har krupit ihop inne i vagnen, i
skydd for regnet, och vem som styr &snan &r upp till spelarna. Sce-
nen ir &mnad for att spelarna ska fa en chans att lara kédnna sina ka-
raktirer och varandra. Kanske sitter de och talar inne i vagnen, spe-
lar téarning eller dricker.

Hur som helst, stormen rasar! Nar karaktdrerna har samtalat en
stund, hamnar plotsligt ett av vagnens hjul utanfér vdggrenen.
Detta har som foljd att hela ekipaget glider ner for en lerig slént, in i
ett extra gyttjigt parti av skogen. Omedelbart fastnar vagnen, och
den ér fullstindigt omajlig att fa loss. Om karaktdrerna far for sig
att undersdka omradet, hittar de genast klosterbyggnaden som lig-
ger alldeles i narheten. Om de sitter kvar i vagnen (som dock lutar
beténkligt, och gor somn omdjlig), kan en forbipasserande pilgrim
kika in och upplysa dem om samma sak.

SCEN 2. LANGFARDETUNA KILOSTER

I vilken &derlatningens fortjanster uppenbaras.

BAKGRUND

Trotta och viaderbitna efter lang tids resande kommer teatersillska-
pet till Langfardetuna Kloster med hopp om natthérbérge och kan-
ske inkomst frdn skadespel.

Miyo

Klostret 4r en 1l4g men vidstrackt byggnad, uppford i gra sten i flera
omgangar av straivsamma och gudsfruktiga ménniskor pa tvé kul-
lar i den djupaste skogen. Den gigantiska trdporten flankerad av
statyer forestallande St. Eualia och St. Wilhelmina vetter mot lands-
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Om spelledaren vill ha en
mork stamning 6ver scenen,
kan denne uppenbara en rad

onda omen for truppen
under stormnatten.

Vindens vinande roster talar
om gamla pakter,
overrgstade av vargars
ylanden.

En dod sparv trillar ned
genom takluckan med en
mistelkvist i ndbben.
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Har ar det fritt fram att
improvisera pa temat
lidande, sjukdom och
varldens undergang. Kolla
gédrna “Det sjunde inseglet”
av Ingmar Bergman f6r
inspiration till detta moérka
avsnitt av sagan.

Ebbot Kluv - inget undgar
hans skarpa blick.

vagen. Ovanfor porten syns uthugget i sten: Langfardetuna Kloster,
med vit mélarfarg har ndgon lagt till “och Sjukhus”.

Klostret ar i dessa tider forvandlat till en uppsamlingsplats for de
svart sjuka och handikappade. Overallt, utan undantag, finns sar-
gade ménniskospillror som soékt sig hit for att d6. Forlorade sjalar
vandrar runt under de gotiska valven omedvetna om sin omgiv-
ning. Det ar en lidandets plats. Regnet 6ser ner och droppar pé flera
stillen igenom det multna taket.

ABEDISSAN

Abedissan Emilia Magdalena som forestar klostret virvlar férbi som
en vit vagg av malmedvetenhet. Denna fysiskt val tilltagna matrona
foljs av ett antal nunneadepter med ansiktena svepta i sjalar och
den veke vesselliknande abbotten Ebbot Kluv. Sillskapet ar fullt
sysselsatt med att sorja for de intagnas behov (folk ligger i drivor
overallt). Emilia Magdalena tillhor de fa hir som inte tror att slutet
ar ndra och hon haller hart pa sitt ansvar som forestdandarinna for
denna kristendomens borg pé jorden. Hon hanvisar stressat skade-
spelarna liggplatser och anvisningar for att fa mat om hon tilltalas.
Ebbot Kluv ér en sur typ som séllan tittar upp 6ver sina p& nédsan
balanserade glasdgon fran boken dér han odndligt langsamt anteck-
nar namnen pa alla sjuka och déda. Han registrerar slott skadespe-
larna om de gor vdsen av sig. “-Namn, denomination, sjukdom?”

BOTGORARNA

Ett tdg av slitna och botgérande ménniskor drar forbi. Nagon slar
sig 6ver den sariga ryggen med en nitad piska. Nagon skar sig i ar-
men med en rostig kniv. Nagon tappar ett finger nar de passerar.
Ingen av dem gér att fa kontakt med och alla av dem mumlar tyst
och méssande sina privata klagosédnger. Bade barn och gamla &r
samlade i denna mardrémslika kolonn som leds av en enoégd, hal-
tande munk flaggande ett standard méarkt med orden Sanningen,
Skénheten, Aderlatningen. Detta tdg kommer garanterat uppenbara
sig och vara ytterligt storande om skadespelarna far for sig att fram-
féra en pjas eller dylikt.
"Gor bot. Gor bot. Slutet dr néra.”

KVINNAN LEDA

En kvinna vid namn Leda slénger sig hysteriskt mot Hake och han-
ger sig krampartat fast vid den langa rocken. Hon babblar osam-
manhéngande och uppfordrande. “Varfér har mina barn détt, kan
du svara mig pd det?” "Vem é&r ansvarig for det har (pekar pa ett
détt barn)?” Hon ar mycket patrangande men svar att f4 kontakt
med.

KvINNAN FINA

Under vigvattenskalen har en kvinna kollapsat. Ingen skulle ldgga
marka till henne om det inte var s& att hon bar visserligen slitna
med dnda de vackraste sidenkldder och ett utsokt langt guldskim-
rande har utslaget 6ver golvet. Hon dr ddende i tuberkolos. Runt
henne har samlats négra gratande unga gossar som &r Gvertygade
om att kvinnan dor s& kommer skonhet for alltid forvisas fran jor-
den. Kvinnan har en viss (liten) likhet med Gunnalinda.
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SAKRISTIAN

I sakristian har en prést och en munk barrikaderat sig. De ar 6verty-
gade om att klostret ar ansatt av demoner och gor sitt bésta for att
driva ut dem. De &r radda och stressade och har inte dtit pa linge.
En dold sidodérr har de inte stillt mobler framfor, eftersom de inte
vet om den. Om skédespelarna slantrar in hér 6kar ménnens mas-
sande till skrickslagna skrik och det viftas med krucifix och stinks
vigvatten. Deras stindigt pagaende exorcism hors redan tidigare
fran naraliggande korridorer och salar.

SODRA ANNEXET

I den sddra flygeln av klosterbyggnaderna i anslutning till stallet &r
det tamligen folktomt och ganska ordrt av det allménna kaoset. Har
kan skaddespelarna hitta ett hérn att inkampera under férvridna
stengargoyler och helgonbilder. Anledningen till att det &r tomt ar
att detta var de pestsmittades avdelning och de flesta som inte ar
immuna redan ar déda. I vissa rum ligger lik som glémts kvar av
forbranningspatrullen.

UPPLOSNING/MAL
Scenens syfte ar huvudsakligen att belysa att allt inte star ratt till i
vérlden. De ménga intrycken borde ge uppslag for karaktérerna att
utvecklas och agera.

Nar sk&despelarna lamnar klostret kommer de ofrankomligen att
stota ihop med Wallingkrantz, se scen 3.

Sagan om Sagan

Deras evinnerliga béner
och heliga symboler bor
irritera Hake

Johannes och Erik, pa
upptacksfard i klostret
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Akt 11 Sagan

Tempelriddare av sjunde
graden Herr Hubert
Wallingkrantz leder en egen
inkvisitionspatrull med sju
korsriddare och tva notarier.
De ar pa ett privat korstag for
att rena kristenheten fran
misstankta kattare. Eftersom
Wallingkrantz har hort ett
rykte om ett teatersallskap
som uppfor katterska pjaser
ar han sarskilt misstanksam
mot skadespelarna. (”Sa
dom inte att en av kattarna
var dvarg, mycket
misstédnkt...”)

Sjalvklart kommer inte
Hubert Wallingkrantz att sta
ut med att Hake behaller sin
mask pa under forhoret. Det’
kan bli mycket spannande att
se vad Hake hittar pa da.
Hans férmaga att se
maéansklig ut ar ju
tidsbegransad.

SCEN 3. INKVISITION

I vilken den stidndige antagonisten Hubert Willingkrantz
gor entré och Wilhelm vinner ett vad.

skapen anlinde frin varsitt hill. Frin klostret - Hadar Hakes teate-
rensemble extraordinaire. Frin den regnleriga landvigen - Herr Hu-
bert Wiillingkrantz sjalvutropade korstdg. Det hela kunde bara sluta illa.

S tigen upp mot klostret forefoll plotsligt alltfor trang di de tvd sill-

Mo

Willingkrantz med anhang har slagit upp sitt lager med tre stora
talt, hastar och vagnar i en glanta inte langt fran Langfirdetuna
kloster. I det storsta taltet som ser ut att ha tillh6rt ndgon harférare i
korstdgen har W. inréttat sin mobila sjalvutndmnda inkvisitions-
domstol. Lagret dr vélorganiserat och pé det centrala taltet vajar en
vit flagga med ett enkelt r6tt malteserkors lojt for den trétta vinden.
Hér och var finns slitna minnen fran fjarran resor; palsar, underliga
tyger och artefakter. I ett av sidotélten halls ett par kattare fangna,
smutsiga, smala och med sina klddnader sénderrivna.

MOTE

Néar Willingkrantz stoter ihop med skadespelartruppen uppstér
svarigheter omedelbart. Han forklarar att det dags for denna guds-
forgédtna del av kejsardomet att bli upplyst av den sanna kristendo-
mens fackla och beordrar teaterséllskapet att infinna sig i hans talt
for utfragning. Wallingkrantz &r lika pomp6s och svulstig i sitt ut-
seende som i sitt ordval. Han stror flitigt ord kring sig som: guds-
fruktig, rattrogen, dodssynd, kvésa i sin linda, taskspelare etc etc.
De kristna riddarna representerar en fysisk 6vermakt kontra trup-
pen. Vid en eventuell direkt konfrontation skall det mycket till for
att de skall klara liv och frihet, och detta inser ocksa skadespelarna
nér de ser harnesk och hillebarder blanka.

Waiillingkrantz inkvistadorer kommer snarast ta kommandot &ver
klostret och W. kommer att rytande kalla till sig ledarskapet for
detta darhus, i och for sig utan storre framgang. Tvé riddare poste-
ras utanfor porten, nagra letar efter misstankta kéttare dérinne, ett
par tilldelas skddespelarna att vaka 6ver dem tills W. hinner ta sig
an deras fall.

FORHOR

Skédespelarna kommer att bringas infér Wallingkrantz pa endera
sattet. Ju mer de kéftar och stretar emot ju mer misstinksam kom-
mer han att vara. I formaket till hans talt sitter diverse 16st folk och
véantar pa att bli férhoérda: vanligt folk, munkar och nunnor. Med
jamna mellanrum kommer skramda ménniskor ut i férmaket och
forsvinner snabbt ivdg. Nagon enstaka dras skrikande och spratt-
lande ut, fasthallen av tempelriddare, uppenbarligen pa vig att slas
i bojor eller vérre. Tillstallningen ar ett slags vélregisserat kaos och
allt gér mycket fort.

Skadespelarna skuffas s smaningom in i tiltets huvudrum. Dar
pa ett podium sitter Wallingkrantz och de tva skrivarna iforda na-
got luggslitna ceremoniella sarkar. Tva av de tungt bevdpnade rid-
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darna star vakt och fler finns i nérheten. D4 efter diverse hogtidligt
ordbajsande kommer Hubert att krdva att de framf6ér en lamplig
och gudsfruktig pjds infér hans allseende 6gon, emedan de sdgs
vara skddespelare. Det hér ar en verklig provning for teaterséllska-
pet. Om de misslyckas med att lura i Wallingkrantz att de visst ar
goda kristna (han dr som sagt mycket misstinksam) s& kommer de
att anklagas for katteri och okristligt taskspeleri, slés i bojor och fé&
folja med korstdget. Om de lyckas kommer han visserligen dnda
angra sig senare och forfélja dem.

UPPLOSNING/MAL

Scenen avslutas antingen med att teaterséllskapet undkommer Wal-
lingkrantz med hjértat i halsgropen, eller att de i fortsattningen far
finna sig i att fardas som katterska fangar till detta korstadg. Tank-
bart dr ocksa att ndgon av skddespelarna lyckas undkomma och se-
nare kan forsoka frita sina vanner.

SCEN 4. MOTE VID BRUNNEN

I vilken sakernas tillstdnd antydes av en otrevlig individ.

igen. Det regniga vidret var plétsligen som bortbldst och den gas-

sande solen hade férvandlat den leriga vigen till en knagglig och
obekvim resekamrat. Hettan var néstan olidlig och den kvalmiga vinden
erbjod ingen svalka, snarare tvdrtom...

Och sd kom det sig att den lilla truppen befann sig pd landsviigen

BAKGRUND

Den hir scenen ar lamplig att passa in strax efter att truppen pa ett
eller annat satt har lamnat klostret. Att de eventuellt reser som Hu-
bert Wallingkrantz fangar gor ingen avgorande skillnad i samman-
hanget. Véadret har som sagt fordndrats drastiskt. Inte en droppe
fukt verkar finnas att tillgd, allt &r uttorkat och fértvinat. Wilhelms
djur gnyr och hanger med tungan och det vimlar plétsligt av flugor
och andra insekter.

Hettan borde snart ga pa allas nerver och stimningen kan bli val-
digt laddad. Forsok att framhéva kénslan av obehag och irritation
som ligger i luften. Uppmuntra gnabb och brék genom att beskriva
sma detaljer som skadespelarna irriterar sig pa hos varandra.

Innan det hela blir langtrakigt eller utmynnar i valdsamheter far
Wilhelm syn pa brunnen.

Mio
Brunnen ar beldgen en kort bit ifrdn védgkanten, i utkanten av en
stor nedtrampad grésplan. Det verkar en gang ha varit en mer eller
mindre konstant marknadsplats. Hélen efter nedslagna téltpinnar
samt ndgra halvt rivna inhdgnader finns fortfarande kvar. Under
buskarna och trdden kan man hitta benbitar (snabbmatsrester), tyg-
stycken och diverse annat. (Naturligtvis kommer Wilhelms djur att
leta reda pa en massa skit.)

Brunnen sjélv dr en tamligen enkel konstruktion, en lag stenmur
runt en sju meter djup klippskreva. Hér finns varken spann eller

Sagan om Sagan

Fanan 6ver Hubert
Wallingkrantz télt
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Rollspelstips for haxan
Kréagel:

Ga puckelryggig. Cirkla runt
bordet.

Rulla med 6gonen.

Hall dig bakom spelarnas
ryggar.

Latsas att Wilhelm &r ett litet
barn.

Hana karaktarerna. Antyd
saker om deras forflutna.
Vas i spelarnas 6ron.

Avbryt dig sjalv med utbrott av
galet skratt.

Spénn égonen i dem och
nynna "Nar trollmor har lagt
sina elva sma troll...”

Kragels historia (exempel)

"Ni férstar, mina sééta barn,
den hdr brunnen har en syster i
den eviga skymningens land.
Jéttarna och nymfernas land.
(Spott, harkell) Dar kallas den
fér Kéllan till Vdlmaende. Jo
minsann sa &r det. (Kliar sig i
hédcken.) Men nu har kéllan
torkat ut och landet lider. He,
he, he, jaa det gor det
minsann. Pest och svilt, usch,
usch, usch!

Det var hér det bérjade, men
var kommer det att sluta?
(Raaap!) Vem vet? (Vaéas!) Ni
beréttar ju en historia om hur
det gick till. Ar det inte s&?
(Stryker Hake éver héret.) En
gullig historia minsann, jojo...”

Och sa vidare...

kedja for att fa upp vatten. Bredvid brunnen ligger ett langsmalt ur-
hugget stenblock som verkar ha tjanat till att vattna hastarna i.

Bade brunnen och traget ar helt torra och fyllda med I6v. Om man
sdnker ned spannen i brunnen kommer den upp fylld med insekter
av alla mdjliga slag. Detta bor vara scenens absoluta botten, da allt
kanns sa jakligt och hopplost som méjligt.

OVANTAT MOTE

Plotsligt gor den valdsamt dckliga hidxan Krédgel entré. Detta gor
hon helst s& dramatiskt som mojligt. Till exempel kan hon plétsligt
std bakom Hake och vésa i hans 6ra “Alldeles torr min lilla van! Allt
vattnet dr borta, he, he, he!” I vilket fall som helst kommer hon att
dyka upp alldeles nédra skddespelarna. Oavsett om riddar Walling-
krantz ar hér eller inte.

Héxan Kréagel ar en vamjelig figur, en riktig haxornas arke-arke-
typ. Hennes knotiga kropp éar alldeles férvriden och hon ror sig som
en stor fet spindel. Hennes tandlésa mun luktar som ett avlopp och
hon spottar, dreglar och vaser. Hon tycker om stiliga karlar och
kldnger ohammat pa Erik. Egentligen dr hon dock Hakes far, kung
Golm, i forklddnad. Han &r hér for att se hur det gar for sin fallne
son och i viss man manipulera férloppet.

Héxan Kragel kommer att dansa omkring bland truppen och Wil-
lingkrantz forstummade man (om de &r hédr) och berédtta med sin
vasande rost om hur denna fortrollade brunn stdr i mystisk kontakt
med Kallan till Valmaende i Smafolkets land. En dag torkade brun-
nen ut och ingen vet varfoér. (Spinn 6gonen i Hake!) Harifran
spreds sedan sjukdomen 6ver landet. Krdgel kommer inte att tole-
rera att hon blir avbruten, eventuella fragor och invandningar kom-
mer hon att beméta med ett otdligt och betvingande ”Var tyst!”.
Om ndgon stor henne allvarligt kommer hon att tillfalligt trolla bort
dennes mun eller ndgot liknande elakt. Hubert och hans mén ligger
bra till f6r denna behandling. Eftersom Krégel egentligen dr Kung
Golm besitter hon all méjlig trolldom sa att hon kan hélla eventu-
ella fiender i schack. Hon dr onaturligt stark och alla djur och véxter
lyder henne fullstandigt.

Det ar viktigt att Krégel helt dominerar scenen sa lange hon upp-
trdder. Om ingen hotar henne kommer hon att uppmana Hake att
ge sig ivag for att soka det han soker. “Du har ont om tid herr
Mask. Det ar béast att du skyndar pd, hér finns inget mer fér dig!”
Om hon hotas kommer hon att ge liknande instruktioner innan hon
forsvinner i ett moln av rok (naturligtvis atfoljt av ett kusligt skratt).

Om skadespelarna ar riddar Willingkrantz fangar ar detta ett ut-
markt tillfalle f6r dem att fly. Till slut kommer namligen Hubert att
overvildigas av sin ilska infor den gamla kvinnans “hadiska tal”
och beordra sina mén att hugga huvudet av henne. Krégel kommer
da att skrattande forvandla deras vapen till tulpaner och skramma
deras héastar pa flykt (men inte truppens asna). Kanske forvandlar
hon ocksa marken till gyttja, allt &r mgjligt. I vilket fall som helst
borde den allménna uppstandelsen gora det méjligt att fly. Om né-
gon eller néagra i truppen ar slagna i jarn och inte har tagit sig ur
dessa kommer Wilhelms utter att dyka upp med nycklarna, eller
nagot liknande.

UPPLOSNING

Scenen ér till for att antyda saker om bakgrundshistorien och
skrdmma truppen. Meningen ar inte att de skall stanna kvar hir och
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gora négot speciellt. Anviand Kragel for att se till att de forstar att
platsen inte &r viktig i sig sjélv.

SCEN 5. TORPAR-PER AAKERLAPP

I vilken det bjuds géstabud hos en torpare.

Natten var ljum och frisk, nistan som for sd minga dr sedan. Just
nédr mirkret borjade titna, syntes plotsligt ljus lingre fram pd vi-
gen. Det vittnade om viirme, trygghet och ett hems lugna, lockande vrd...

S d kom det sig att nir skymningen foll dver landet slog viidret om.

BAKGRUND OCH MILJO

Scenen #r hir ett storre torp, med ett ganska stort boningshus, en
lada och en jordkéllare. Det ligger just vid sidan av landsvégen, och
omges av dkerlotter i alla riktningar. Skogen ar inte langt bort. Ti-
den &r i kvallningen och vadret &r varmt och torrt.

Torpet har i generationer tillhort slékten Aakerlapp, och en gang
var det en rik gard. Men de fattiga aren har satt sina spar dven har.
Husen ér slitna och i behov av restaurering, trots att torparen och
hans familj kimpar for att halla det i skick. Djuren ar gamla och
trotta, honsen kacklar inte ldngre, hunden bara sover, oxarna orkar
knappt dra plogen.

I scenen ingér utover skaddespelarna dven torparen sjélv, Per Aa-
kerlapp, hans fru Ragnhild och hans tjugo barn (allt fran spadbarn
till vuxna personer, pojkar och flickor tillika). Har ingar dessutom
ett antal av gardens djur, om spelledaren nu vill anvianda dem till
ndgot. Teatersallskapet kan passera garden och bjudas in av den
viénlige torpar-Per, eller s& kan ett hjul pd vagnen ga av, eller s& kan
asnan végra att ga langre den hir natten.

Om truppen vid denna tid &r faéngar hos Hubert Willingkrantz
kan scenen genomféras pa ungefar samma sitt. Munkarna kraver
mat och husrum, och de emottages lika hjartligt som deras fangar.
Skadespelarna kommer visserligen att vara bundna eller kedjade,
men de far dnda sitta vid bordet och dta, och familjen Aakerlapp
kommer att bete sig mot dem som om de inte alls var fangar.

Scenen ir till for ytterligare rollspel, och for att stélla spelarna in-
for diverse frestelser och kanske locka fram interna dispyter, brak
eller liknande.

TORPAR-PER OCH HANS FAMILJ

Per Aakerlapp &r en mycket trevlig herre, oerhort frikostig med det
lilla han har. Han &r optimist och tror benhart pa att snart skall ti-
derna bli battre. Hans fru Ragnhild ar ocksd mycket trevlig, men
ocksé djupt religiés. Om hon tar anstot av séllskapet &r hon for artig
for att visa det, men hon blir valdigt vaksam och forsiktig, beskyd-
dande gentemot sina barn som hon é&r.

Sallskapet bjuds in pa kvillsvard, och det serveras vildigt god
mat (det &r dock den sista maten Per har, men han végrar att snéla
ndr han far besok, och han sédger inget om sin fattigdom) samt
mangder med &l. Ragnhild laser givetvis bordsbén, och det gor alla

Sagan om Sagan

Om truppen inte redan ar
Hubert Wallingkrantz fangar
kan man skapa lite stdmning
genom att lata Hubert dyka
upp mitt i middagen. Han
och hans folje kraver
harbarge for natten. Om
skadespelarna tanker snabbt
kan de 6vertyga Per och
hans familj att gdmma dem.
Detta kan forstas bli svart
med tanke pa Ragnhild. Men
det gar att 6vertyga henne
om att Hubert ar en galen
fanatiker som inte fértjénar
att kalla sig kristen.

De har ungefar tio minuter pa
att gémma sig eftersom
Hubert férst kommer in och
meddelar sin nédrvaro fér att
sen ga ut och stilla in
héstarna.

Lyckligtvis missar Hubert
och hans man truppens vagn
i nattens mérker.
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Akt 11 Sagan

Ola, den buttre och gnillige
sonen

Erik frestas av Lisa och Rosa

Brak med Jens?

barnen ocksa. Sedan forsoker Per hélla igdng en munter diskussion,
och han talar inte om misédren annat dn att ‘den gér 6ver snart’.

Men alla ar inte s muntra. En av de vuxna sonerna, Ola, ar en sur
typ, som ser negativt pé allting, och han slutar inte for ett gonblick
att gndlla. Han klagar pa allt, vadret, maten, séllskapet, ovisen.
Han &r en inbiten gnéllspik, och vill envist delge sina klagomal till
besékarna (speciellt Hadar).

Tre sma sota dottrar i dldrarna fyra till sju ar fattar genast tycke
for Johannes, och envisas med att kldttra omkring i hans knd, och
vill hela tiden héra sagor av honom. De ndjer sig inte med dikter,
utan vill hora riktiga sagor om drakar och vackra prinsessor.

En négot dldre dotter vid namn Lisa fattar tycke for Eriks charm,
och det gor ocksd hennes syster Rosa. De flirtar hejdlést med ho-
nom och brakar sinsemellan. En av deras bréder vid namn Jens blir
mycket avundjsuk och beskyddande om Erik besvarar deras invita-
tioner. Om Erik och systrarna avviker (till holoftet eller annan ort),
smyger Jens efter dem, fast besluten om att skydda sin familj mot
dessa inkréktare.

Ett par elaka pojkar vid namn Marten och Kristoffer borjar i smyg
jaga Wilhelms djur. Speciellt katten &r ett tacksamt mal. Denne retar
de sedan hela kvillen. De kan ocksé genomféra andra hyss, som att
knyta fast skosnorena pa Hadar, lossa pa hjulen pé& vagnen, slinga
hunden i brunnen, skraimma asnan och sa vidare.

Ekorren och uttern kan ocksa stélla till besvér genom att stjéla
fran torparen eller hans fru. Mgjligheterna dr manga att provocera
skadespelarna.

Om skadespelarna dr fangar, kan den hér scenen vara en perfekt
chans att rymma. Erik kan 6vertala en sot flicka, Wilhelm kan fa&
sina djur till detsamma, hyss-pojkarna kan fas att lossa deras rep.

Dagen efter giastabudet, om inget oforutsett har intrédffat (som att
skadespelarna varit tvungna att fly fran torpet), serveras ingen fru-
kost eftersom maten &r slut. Resan kan fortsdtta, med torpar-Pers
hjartligaste lyckonskningar.

SCEN 6. SISTLEDESTUN OCH RESANS SLUT

I vilken hoppet om att hitta Mickelsfyr falnar.

hade dntligen ndtt sitt mdl. Men littnaden dvergick i panik nir vag-
nen plotsligt kringde till, och rasade ihop med ett fruktansvirt brak.
Inte ens Wilhelm skulle kunna laga det hir!

S G svingde vagnen runt dnnu en krok, och diir — Sistledestun! De

BAKGRUND
Efter vad som kidnns som en evighet av resandets strapatser anlan-

der teatersdllskapet till Sistledestun, den sista chansen att hitta
Mickelsfyr.

MiLjO
Sistledestun &r en medelstor héla. Folk ar fattiga, inte sarskilt gast-
fria och misstinksamma mot framlingar i allménhet. Regnet har
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antligen slutat strila och ersatts av en mycket kall och blésig grahet.
Stadsborna lunkar runt och skoter sitt. Lite dverallt syns halvhjar-
tade forberedelser for nagon slags fest.

SMATT OCH GOTT

-En flock frigdende far blockerar fullsténdigt sdllskapets fram-
marsch.

-Den slitna vagnen (om de har den kvar) brakar slutligen ihop
bortom reparation, och den trétta dsnan végrar ta ett steg till.

-Nir de ar ndstan framme i byn stryker en flock vargar ylande forbi
i skogen, oroande néra.

-En hund pissar p&d Hake.

Om byborna tillfrdgas om var Mickelsfyr ligger ser de bara fra-
gande ut eller rycker pd axlarna.

INFANGANDET

Nar truppen har vistats ett tag i byn, och kanske fatt uppfora sin
pjés igen, hors en orovickande bekant hornstot. Wallingkrantz! Ef-
ter ndgra minuter kommer inkvistadorerna instormande i byn pa
morka héstar. Nagra av munkarna kommer efterslantrande med ett
par nyligen ihjalslagna vargar uppsldngda 6ver sadlarna. Nar Hu-
bert far syn pa skadespelarna utstdter han triumfatoriskt “Aha!”,
pekar med svérdet péa skadespelarna och ropar “Kattare!”. Fullstan-
dig kalabalik utbryter inom kort. Géss flyger upp och strér fjadrar
ikring sig ndr munkarnas gigantiska riddjur tafatt trampar runt
bland de titt byggda husen. En stor bonddréng slér vilt efter skéde-
spelarna med en jatteslagga, mer av allmén slagsmalslusta &n av re-
ligiés Overtygelse. Barn skriker och yrvakna bonnmoror slar upp
fonsterluckorna och slér varmt, illaluktande vatten 6ver skddespe-
larna. Hundar och katter deltar glatt i den nya leken med skall och
vasanden. Rakt igenom den av fargglada lukter och ljud mattade
luften skiar Wallingkrantz’s galla skrik: “Fanga dom, for bofvelen,
fanga dom! Undan bondlurkar!”

Sagan om Sagan

Handelsen infangandet in-
traffar bara om skadespe-
larna inte redan sen tidigare
ar fangade av Wallingkrantz.
| sa fall kan du exempelvis
lata byborna gora ett 6verfall
mot W’s man. (De kanske ti-
digare har blivit illa behand-
lade av inkvistadorer.)

Lat gdrna tumultet kring in-
fangandet dra ut lite pa tiden.
Slutresultatet kommer att bli
att hela eller stérre delen av
séllskapet blir infangade av
Willingkrantz. (Det ar sa att
séga 6desbestamt.)

Lat gédrna Hubert hota trup-
pen med att nar han kommer
for att hamta dem, “da ar det

minsann slut med stjartpu-

dertaktiken och da ligger de
verkligen illa till...”

Herr Wallingkrantz.
Lika trevlig som vanligt.
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Akt II. Sagan

Under hela tiden i cellen
kommer Hake att drabbas av
diverse akommor eftersom
muren mellan manniskornas
varld och hans egen tunnas
ut.

Forst dr det bara en allmén
”konstig kdnsla” av att nagot
hander ute i byn. Sen bérjar
det susa i hans 6ron. Kanske
bérjar han ma illa. Kanske
hor han sin faders rost.

Det viktiga ar att det gar upp
for honom att nagot hander
utanfér féngelset och att det
ar dags for handling.

UPPLOSNING

Fangade och slagna i bojor fraktas skadespelarna bort till stadens
fangelse. Wallingkrantz tinker besdka kapitelhuset har och 6verla-
ter vaktandet av kattarna till “stadsvakten”.

SCEN 7. BAKOM LAS OCH BOM

I vilken vi traffar pa en ung greve,
och sagan gér mot sin upplésning.

humor. Genom gallret kunde man hora hur det rustades till fest i

byn. Musikanter stimde sina lutor och hantverkare reste stdll-
ningar och provisoriska scener. Men i cellen var det gritt och tyst. Inte ens
en liten ritta syntes till...

Diir satt de alltsi. Hela truppen, berdvade sin frihet och sitt glada

BAKGRUND

Det finns manga satt pa vilka truppen kan bli fdngar under histori-
ens gang. Hubert Willingkrantz och hans glada mén &r forstas en
hogst trolig orsak (han behéver ndgonstans att forvara dem medan
han besoker kapitelhuset i staden), men om Sagan har tagit en dras-
tiskt annan vandning kan manga andra varianter tankas. I alla fall
kommer de att lamnas timligen ensamma i fangelset for att be-
grunda sitt 6de.

Féangelsets enda funktion i sagan ér att bereda en kort andnings-
paus och méjlighet att pussla ihop ett par bitar innan den stora fina-
len. Kanske blir detta scenen da de andra staller Hake mot vaggen
for att antligen fa reda pa vad som egentligen ar pa gang? Att fly
hérifrdn bor inte vara speciellt svart for skadespelarna om de inte ar
obotligt dumma och initiativldsa.

Var nagonstans féangelset ligger ar heller inte sa viktigt, fast chan-
sen ar god att platsen ér i Sistledestun. Vad som daremot ar valdigt
viktigt dr att fangelset ligger i en stad eller mindre by dar man just
som bist, trots det allmdnna missmod som rader, héller pa att for-
bereder for sisongens stora festhogtid; Mickelsfyr.

En poéng ér ju att Hake hela tiden har gatt och inbillat sig att
Mickelsfyr &r en plats, nar det i sjdlva verket &r en tidpunkt. I fing-
elset kommer han dock att f& reda pa hur det verkligen ligger till.

MiLjo
Hela truppen kastas in en ganska stor kallarlokal. Har ar naturligt-
vis fuktigt, insténgt och illaluktande. Langst upp pa ena véggen
finns tva gluggar som ér i nivd med gatan utanfor. Utanfér regnar
det igen och da och da stanker gyttja in nar vagnar kor forbi utan-
for. Genom gluggarna kan man ocksa hora forberedelserna till fes-
ten Mickelsfyr som pégar som bést utanfér. Andra lingviggen av
cellen &r ett rostigt gallerverk mot en korridor med jordvéggar. 1
korridoren finns ndgra stolar och ett runt bord. Tv4 oljelampor han-
ger och osar pa viggarna. I ena éndan leder en trappa upp till
stadsvaktens baracker. Mitt pd ena kortvdggen hinger en stor
nyckel som passar till gallerporten.

Hela bygget dr sa gott som tomt, eftersom alla vettiga ménniskor
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har s6kt upp ett varmt vérdshus och ett stop 6l i viantan pa kvillens
festligheter. Mat serveras en gang om dagen. D& kommer tva be-
vapnade vakter in i cellen och ldmnar en stor gryta fylld med mat-
rester till fAngarna.

GREVE GUSTEN

Till en borjan kan det verka som om truppen ar helt ensamma i cel-
len. Men forr eller senare kommer de att vicka upp Greve Gusten
av Martuna slott som sitter och slumrar i ett morkt horn. Greven ar
en ovanligt lang och stilig man i yngre medelaldern som é&r ankla-
gad for “katteri och samrére med onda naturvésen”, ndgot som han
sjalv avfiardar som “Fullstindigt befdngt!” Annars &r greven en
obotlig optimist och ett stort ledarimne. Han &r 6vertygad om han
snart kommer att vara hérifrdn nér det hér lilla missférstdndet ar
uppklarat. Det som mest gramer honom é&r att han missar Mickels-
fyrs fest i kvall.

Egentligen ar grevens enda funktion i sagan att upplysa truppen
om festen Mickelsfyr. Vad han vet &r detta enligt den lokala tradi-
tionen den natten d& var vérld star ndrmast "Smafolkets rike” och
man festar for att blidka de onaturliga krafterna som gér 16sa.

HUBERT PA BESOK

Om truppen fordes hit av Hubert Wallingkrantz kommer han att
gora ett kort besok for att meddela dem att de skall brédnnas pé bal
som kéttare i morgon, “sé fort dessa hedniska ceremonier &r undan-
stokade”. Detta dr mojligen sista gdngen truppen kommer i kontakt
med herr Waillingkrantz, sa ta tillfdllet i akt att skramma dem or-
dentligt.

ATT FLY UR FANGELSET

Det finns manga satt att komma ut hérifrdn. Med lite pahittighet
bor det inte vara nagot problem. Truppen kommer sékert att hitta
pa nagot som du inte har tankt pd men hér foljer i alla fall nagra ex-
empel.
* Wilhelm kan gémma sig i grytan och vénta pa att den ham-
tas. D& kommer han att kunna smyga ner och hjélpa sina vén-
ner ut.
* Nagot av Wilhelms djur kan hdmta nyckeln pa viggen.
* Det gar ocksa bra att férsoka sla sig ut ur cellen nér vakterna
hamtar eller lamnar maten. Kom dock ihag att stadsvakten har
rustningar och dr bevdpnade, ett sddant f6rs6k kan bli mycket
blodigt.

UPPLOSNING

Nar alla har kommit ut ur fangelset dr de redan halvvigs inne i
Smafolkets rike. Staden som lag utanfor dr borta, och ersatt med en
stor skog. Kanske ar de jagade av Willingkrantz med mannar eller
av stadsvakten. I sa fall uppstar antagligen en vild jakt. Ju mer trup-
pen ror pa sig desto mer uppenbart blir det att ndgot skumt hander
med landet. Upplosningen dr néra...

Sagan om Sagan

Grevens beriéttelse

"Fo6r béfvelen! Bara for att man
bor pa Martuna hed behéver
man vél inte vara en av
smafolket. Visserligen bor dar
nagra tomtar pé slottet, men de
gor ju aldrig ndgon férndr...
Férutom nér de flyttar pa
sovrummen férstas... Det hela
dri alla fall en skandal! Nér jag
far tala med borgméstaren
skall jag sdga honom ett och
annat, minsann’’
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Sistledestun ar forandrat

SCEN 8. MICKELSFYR

I vilken ett skddespel uppférs pa en underlig plats.

Natten lig mork, blott upplyst av den kalla fullmdnen, di truppen hastade
frin sitt fingelse och in i den djupa skogen. Till en borjan oroade de sig for
om de var jagade, och det var forst flera minuter senare som de insdg att de
madste sprungit vilse. Sd hir sig landskapet inte ut néir de kom igdr, vil?

FLYKTEN

Den sista scenen &r en underlig sddan, ty den férdandras gradvis.
Naér truppen har brutit sig ut ur fangelset ar staden borta, och ersatt
med en tét skog. Det dr skymning, och fullmanen sprider ett kallt
vitt ljus 6ver de tita granarna. Over mossiga stenar och stockar bar
farden, ndr truppen jagar genom skogen. Waillingkrantz kan val
vara efter dem, men han kommer inte att fa tag pa dem.

Ganska snart framtrdder dock underligheter, som tar sig manga
uttryck. En dimma lédgger sig 6ver skogen, underliga [jud kan héras
(viskande roster, en avldgsen fl6jt, klingande skratt...). Vad som
egentligen sker ar att tidpunkten Mickelsfyr har kommit, natten d&
granserna mellan Smaland och Folkland suddas ut. Hadar torde
inse detta, kanske dven Wilhelm.

Emedan skédespelarna ror sig (eller om de star stilla) fordndras
scenen alltmer. Snart upptréder stora svampar, trdd med fonster-
gluggar, sma lurviga varelser under klippblock tisslar och tasslar.
Allt fler varelser framtrdder, springer med skadespelarna eller sam-
las runt dem; sma troll, vackra dlvor, langsamma bergagubbar, en
och en annan tomte. Men inga av varelserna sdger nagot menings-
fullt. Om skddespelarna ror sig kan de inse att det bara finns en vég
att ga, att deras steg styrs av tdta buskage, barridrer av trad, strida
forsar och sa vidare.
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MOT SAGANS KULMEN
Vi har nu nétt sagans final, hér dér allt ska fa sin uppldsning. Kung
Golms sluga plan har nu natt sitt slut. Sillskapet befinner sig &ntli-
gen i Smaland, och hér ska de uppfora sin pjas Virkungens Firban-
nelse. Johannes och Erik ska spela rollerna av Hadar och Hagar, och
férsoka radda landet, &ven om spelarna kanske inte rdknat ut detta.
Truppens steg styrs nu mot Kéllan till Vdlméende, dar skéadespe-
let ska uppféras. Under sin vandring passerar de en gigantisk ek
dér ett jattestort anslag finns, liknande det de sjdlva har for sin pjés.

VALKOMMEN TILL MICKELSFYR
Tkvaill, endast en forestdllning
VARKUNGENS FORBANNELSE
av Hadar Hake, Golms son
med Johannes som Hadar
och Erik som Hagar

Strax innan truppen natt brunnen, rusar hundratals varelser fram
och lyfter upp dem, och handgripligen bar dem fram under glada
rop och jubel. Under detta tumult kan skddespelarna skiljas &t, i
syfte att komma i stimning infor pjdsen. Tanken &r ju att Johannes
och Erik ska f& sin avgérande konfrontation angdende Gunnalinda
samtidigt som historien mellan Hadar och Hagar avgors.

Exempelvis skulle Erik kunna hamna mitt i en skara sanslost
vackra dlvor som flirtar och retar honom. De hetsar honom och
uppmuntrar honom att skadespela bra, att stjdla hela forestall-
ningen, reta sin bror och till och med reta Hadar Hake. Under ska-
despelet sedan kan de dyka upp bland publiken, bua, hanskratta el-
ler appladera, beroende pa vad Erik tar sig till.

Sagan om Sagan

Eriks daliga sidor frestas av
okynniga élvor
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Alzt II. Sagan

Hur skall man nu snyggt
skéta en sadan har scen dér
skadespelarna befinner sig
pa olika platser och har olika
upplevelser? Man kan ju i
och fér sig ta varje spelare
avsides, men risken med
detta ar att stimningen doér
helt och hallet.

Att lata alla spelarna vara
med och bevittna de andras
hemligheter och frestelser ar
ingen dum idé. Trots allt sa
ar ju sagan snart slut. Detta
staller dock héga krav pa
spelarna konsekventa
rollspelsférmaga. Klarar de
av att ignorera denna nya
kunskap eller faller de foér
frestelsen att ordna till ett
gulligt slut bara for att de vet
vad som skall hdanda?

Johannes kan tédnkas hamna bredvid en élv, dar han far syn pa
Gunnalinda som sitter pa en liten 6 déri, och som gratande undrar
varfor han inte rdddade henne (det &r givetvis inte hon, utan Johan-
nes’ minne som rékar manifestera sig hir i denna magiska natt).

Wilhelm skulle kunna méta sin farfars far eller nagot i den stilen,
som beréttar for honom vad som ska hinda, att Johannes och Erik
maste bli sams. Om Wilhelm spelar sin roll som samvetet bra, kom-
mer portarna till Smaland ater att dppnas och Wilhelm f4 tillbaka
sitt arbete som portvakt.

Slutligen skulle Hadar kunna moéta sin far i egen hog person.
Kung Golm é&r en imponerande figur, storvéxt som en bjorn, med
ett gigantiskt skdgg och en strang blick. Fadern avslojar dock inget
av vikt, men undrar stilla om Hadar lart sig ndgot om manniskor,
om doden, om hat och anger. Han ber sin son att bevisa det under
pjdsens gang.

SISTA FORESTALLNINGEN

Hela Smaéland har samlats for att beskdda upplosningen av den har
sagan, och runt skaddeplatsen ar det tjockt med varelser av alla moj-
liga och omdojliga slag, frdn knott och knytt till jattar och flygande
varelser. Spelledaren uppmuntras att anvdnda publiken som ett
redskap, for att f4 skddespelarna att spela pjasen ordentligt. Hela
scenen praglas av en manisk och spand stdmning, skaddespelarna
kan inte komma undan. Om de bérjar spela upp en helt annan pjés,
buas de ut med en gang. Om de byter roller med varandra buas de
ocksd ut! Allt bor ske enligt manuskriptet som spelarna fatt (med
utrymme for improvisationer som vanligt), annars kommer publi-
ken att bli besviken.

Det kan nog vara knepigt att f& Johannes att spela glad i forsta ak-
ten, men det kan ocksé vara en god chans till kul rollspel. Framat
andra och i synnerhet tredje akten ska det hela ta snurr ordentligt.
Nar Melisandra (som hittills spelats av en docka) gor entré, ar det i
Johannes 6gon Gunnalinda i egen hog person. Erik behéver inte se
detta alls. Brunnen som anvinds nu ar dkta, och om det hela slutar
med att dockan/Melisandra/Gunnalinda och Erik trillar i, kan de
drunkna pé riktigt. Forhoppningsvis ska Wilhelm gora sitt allra
bésta for att fa broderna att sonas. Om Hadar gor nagot annat &n
spelar ddet och déden, buas han ut, men han kan ju i sina monolo-
ger forsoka paverka broderna.

Om det nu blir s, att spelarna rollspelar uselt i den har avgo-
rande situationen, lat det hela sluta med ett hemskt antiklimax.
Hela publiken buar ut truppen, kung Golm skakar p&a huvudet och
det borjar kastas ruttna tomater och annat livsfarligt, sasom jarnek-
skottar, rostornen, giftiga svampar och forbannelser.

HUR GICK DET SEDAN?

Pjasen/sagan kan sluta pa en rad olika sitt. Om spelarna som sagt
inte forstatt ndgonting, eller rollspelar jattedaligt slutar det hela tro-
ligen med upplopp och extremt déliga recensioner i hundratals ar i
Smaéland. Truppen kastas ut ur Smaland, portarna slas ater igen,
och Folklands misér kvarstar.

Férhoppningsvis har dock spelarna rollspelat vél, och truppen ge-
nomfort pjasen. Om Johannes undlatit att radda Erik och dockan ur
brunnen, géar historien igen. Da &r det hela en riktig tragedi, det
sista hoppet for Folkland ar forbi. Erik dor, och Smaland stings for
all framtid.
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Om dédremot Wilhelm lyckas fa broderna att ta reson, eller om Jo-
hannes raddar sin bror ur brunnen, da far sagan ett lyckligt slut.
Publiken jublar, Golm ler! Ur publiken kommer Hadars bror Hagar,
livs levande tillsammans med Melisandra. Hadar far forlatelse av
Golm, och Smalands portar 6ppnas igen. Wilhelm far tillbaka sitt
arbete som portvakt (om han vill), och férhoppningsvis har ocksa
Johannes och Erik forsonats (dven om Gunnalinda ar stendoéd,
punkt slut).

Om spelledaren inte dr 6vertygad av slutscenen, om spelarna har
kompromissat med sina karaktdrer (om exempelvis spelaren Johan-
nes rdddar Erik enbart i tron att d& vinner de nog turneringen) ska
publiken bua och ropa ‘Inte trovardigt!” och det hela blir en tragedi
anda.

Det hela ar upp till spelledaren! Slutscenen ar svarast att spela sig
igenom, och vill du ha ett helt annat slut s varsagod. Till exempel
kan Wallingkrantz komma stormande in och avbryta allting. Efter
massakern kommer allt att fortsitta att vara elandigt i Folkland fast
nu har dven sagorna forsvunnit.

Lycka till!

Sagan om Sagan

Johannes. Forséankt i
grubblerier som vanligt
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AKT II1. EPILOG

PJASMANUS

Nedan foljer ett slags grovmanus till Varkungens Férbannelse, kan-
ske ett tidigt utkast av Hadar Hake, vem vet? Meningen ér att spe-
larna skall anvinda manuset som stomme medan de sjilva fritt far
fylla i detaljerna.

AktlI

Introduktion (Erik och Wilhelm lockar publiken infér pjdsens bor-
jan)

Wilhelm och Erik talar om tidens misir, och att pjdsen har svaret pé
orsakerna

Scenen: Skog, en brunn, Wilhelms alla djur, en sol (in pa scenen
Erik och Johannes).

Vérkungen (Johannes) presenterar sig
Hostkungen (Erik) presenterar sig
Wilhelm talar om Landets rikedom och gladje, uppfor dans med

sina djur

(Hake in pé scen)
Presenterar sig som ddet, férebadar olycka

Broderna dansar vidare, utfér allména tricks och uppvisningar, av-
fardar 6det

Akt Il

Scen 1

Scenen: Véarkungens slott, en port, Erik och Johannes.

Vérkungen (Johannes) laser dikt om hur vackert livet ar

(Wilhelm leder in docka pé scen, forestallande den skéna Melisan-
dra)

Odet (Hake) skymtar i bakgrunden, sdger nagra hotfulla ord
Hostkungen och Varkungen blir férédlskade, bedyrar sin kérlek till
Melisandra (dockan)

(Alla gér av scenen, d&ven dockan)




Akt I1I. Epilog Sagan om Sagan

Scen 2

Scenen: Varkungens kammare, Johannes

Varkungen (Johannes) laser hjartskidrande dikt om kérlek, uttrycker
avundsjuka mot Hostkungen

Scen 3

Scenen: Hostkungens kammare, Erik

Héstkungen (Erik) uttrycker avundsjuka mot Varkungen, utfor en
rad tricks och skdmt

Scen 4

Scenen: Brunnen, Wilhelm, Hake och alla djur

Odet (Hake) haller monolog om hat
Wilhelm och hans djur brékar och stér i, aktivt lidande -

Akt III

Scenen: Brunnen, dockan, Johannes, Erik, bevdapnade med svird,
Wilhelm

Vérkungen (Johannes) haller tarfyllt tal till Melisandra (dockan) och
Héstkungen (Erik)

Melisandra (Wilhelms rést i kulisserna) svarar att hon dlskar Host-
kungen

Hostkungen och Véarkungen har ilsken dialog, Samvetets roster
(Wilhelm) rusar fram och tillbaka mellan dem och forséker f& dem

att ta reson

Hostkungen och Varkungen borjar faktas, dockan trillar ned i brun-
nen

Hostkungen hoppar efter, Hostkungen haller vadjande tal till Var-
kungen om hjalp

Varkungen stryper sitt Samvete (Wilhelm) och lagger pa locket
Varkungen skriker dngestladdat, lamnar scenen

(Hake gor entré, i skepnad av Déden)
Doden haller monolog om déd, fértvivlan och misar

Wilhelm, omgiven av till synes depressiva djur, héller tal om lan-
dets fortsatta misér

SLUT




HADAR HAKE

Den linge, smale mannen skred in pd scenen, och publiken drog efter andan. Det lade sig en tryckt stimning dver
folkmassan, och skratten och ropen tystnade tvdrt. Mannen, helt klidd i en ling, svart skrud, tycktes sviva fram
till mitten av scenen. Han vinde sig om mot publiken, och avsldjade en fruktansvird mask dir hans ansikte borde

suttit. Ett barn borjade grita ndgonstans.
"Jag dr Déden!”, sade mannen.

VAD HAR DU GJORT?

Du ar Hadar, kidnd bland ménniskor som Hadar
Hake, truppledare, skiddespelare och pjasforfat-
tare. Vad ménniskor inte vet &r att du ocksa ar
son till Golm, Smafolkets konung. En gang var
du lycklig i Smafolkets rike, dar du levde med
din bror Hagar. Ni tva vaktade den magiska
brunnen Killan till Vilmaende, den som gjorde
maénniskornas land rikt och lyckligt.

Sa en dag kom Melisandra in i ditt liv. Hon var
den mest atrdvarda, vackra kvinnan i alla lander,
och du greps av en himlastormande foéralskelse.
Men &ven din bror fattade tycke for henne. Du &l-
skade verkligen din bror, men han borde ha for-
statt att hans karlek gentemot Melisandra var sa
oerhért mycket mindre dn din. Sjalvklart blev du
arg, och sjalvklart brakade du med din bror om
det. Och han borde verkligen ha givit plats for
dig! Och Melisandra borde verkligen ha valt dig,
hon borde ha insett att du dlskade henne mest.
Men hon valde Hagar!

Du kan fortfarande inte forstd varfor. Kanske
blev hon radd for dina svallande kdnslor. Kanske
ville hon bara retas. Men i den stunden, nar hon
sade det vid brunnen, da rasade din véarld sam-
man. Givetvis blev du ursinnig, konstigt vore vél
annat. Helt naturligt! Och du anféll din bror, du
ville ta ut din besvikelse p& honom.

Det var en olycka att Melisandra ramlade i
brunnen under brdket. Men sedan nir din bror
hoppade efter for att rddda henne, var det du
som vidgrade dem hjalp. Det var du som skar av
repet som kunde rdddat dem. Det var du som
lade pa brunnslocket och démde dem till déden.
Darmed sinade brunnen och méanniskorrikets foll
i misadr. Men de borde ha insett!

HAKE BILAND MANNISKORNA

Givetvis blev du bannlyst av din far for detta.
Domd att vandra i spillrorna av den vérld du
krossat. Diar fann du att folk av ndgon anledning
skramdes av ditt ansikte, och du satte pa dig en
mask som du sillan tar av dig. Aren gick och
sakta sakta borjade du inse konsekvenserna av
din handling. Folkland klarade sig inte utan den
magiska brunnen, skérdarna slog fel, vadret slog
sonder jordarna och médrarna slog sina barn. Mi-
séren och fattigdomen blev vérre for varje ar, och
du var tvingad att vandra mitt i den. Saker du
inte ként till forr, sdsom fattigdom, hunger och
dod, blev valdigt pétagliga. Du borjade sa sma-
ningom lida fér méanniskornas skull, och med det
kom skammen. Det &r ju du som har forsatt Folk-
land i den har situationen.

Langt senare moétte du sd en grupp kringre-
sande gycklare och skadespelare, folk som stod
for den sista gladjekéllan i det pinade Folkland.
Du ansléot dig till dem, och de tyckte om dig trots
din dysterhet (eller kanske pa grund av den). Ni
var inte manga, men ni reste fran by till by och
uppforde era pjaser. Sa kom det sig att du pa na-
got sitt ville beratta for vdrlden om sanningen
bakom misédren, och du skrev ett maktigt epos
vid namn Varkungens Forbannelse, som nastan
exakt aterger ditt eget 6de. Den har blivit en ra-
sande succé, och du har som f6ljd blivit teater-
gruppens ledare.

Du har aldrig gett upp hoppet om att hitta en
vag tillbaka till Sméland, trots att din far Golm
har stidngt och last alla portar in dit. Av visa gum-
mor har du hort beréttas att det kanske finns en
enda vég in, och den ligger vid en plats som heter
Mickelsfyr. Men hur du &n har letat, har du al-
drig hittat stillet. Vid sagans borjan &r ni pa vag
mot en by som heter Sistledestun, den enda plat-
sen i hela landet dar du inte varit och letat.

OM HADAR HAKE

Du &r Smafolk, och det syns. Du har langa armar
och ben, linga beniga fingrar, kan springa
mycket fort, och &@r extremt fingerfardig. Du ror



dig vanligtvis l&ngsamt, och nir du gar ser det ut
som om du glider fram. Detta ger ett mystiskt och
skrammande intryck pa scen. Trots din tunna
kroppsbyggnad ar du mycket starkare dn maéan-
niskor &r. Som allt sméfolk mar du valdigt illa av
nérvaron av jarn.

Ditt ansikte dr langsmalt, med kolsvarta 6gon,
en underlig rodbrun skiggvéxt, raivoron och sma
morrhér. Ditt raka rodbruna har racker ned en bit
pé ryggen. Men naturligtvis visar du aldrig ditt
ansikte, du bér alltid nadgon form av mask. Du
har ett stort antal masker for olika tillfdllen (en
for nar du spelar Déden, en for Odet, en for att
umggas, en fOr att sova, osv). Helst vill du délja att
du inte dr ménsklig. Tank om nagon av dina f6l-
jeslagare skulle f& reda pa att du dr Varkungen
och har orsakat landets lidande? Fasa!

Om du ar tvungen att visa dig utan mask kan
du behélla illusionen av ett ménskligt ansikte i
ungefér fem minuter.

Du skdams ndmligen négot fruktansvirt for dina
dad. Angesten viger pa ditt samvete s& att du
ibland bara vill gora slut pa allt. Men &@nda hyser
du hopp. Hopp om att kunna sona dina brott.
Om du bara kunde hitta tillbaks till din fars rike!

For att inte helt forsjunka i dngest forsoker du
att s& mycket som mojligt fortranga det hela. Sa
farligt ar det val inte med lite svélt, pest och miss-
vaxt? Folk hade det sdkert inte s& mycket battre
forr i tiden. De ar bara nostalgiska och handlings-
forlamade.

Fast, om sanningen ska fram, s& ljuger du ju
bara for dig sjélv. Du tycker bara inte om att folk
paminner dig om det. Javla gnéllspikar &r vad de
de ar!

Fast ndr insikten om ditt hemska ansvar slar
dig s& gar det inte att latsas langre, har du istdllet
upptackt att det hjélper att ta till flaskan. Fastdn
sprit i sig smakar vidrigt tycker du om kénslan av
ansvarslost, dimmigt rus som tillfalligt lindrar
dina plagor. Du kan dricka enorma méngder, och
du vet att du beter dig som en idiot ndr du gor
det, men det skiter du i. Allt ar battre an din av-
grundsdjupa angest och skam. Synd bara att ef-
fekten gdr Over sa fort. Dagen efter dr du lika
angestfull, men aldrig bakfull.

OM MANNISKOR

Trots att du skdms infor méanniskor och férsoker
vara snall mot dem &r du till din natur ganska
foraktfull och oartig. Trots allt, hur skulle dessa
dodliga kunna forstd dig och dina kval? Av alla
manniskor ogillar du mest dessa vidriga préster
som stryker omkring med sina heliga manér. De-
ras blotta ndrvaro gor dig illaméaende och ljudet
av kyrklockor, boneldsande tal du bara inte.

I vissa fall, dock mycket séllan, drabbas du av
den iskalla fruktansvérda vrede som slog dig nar
du dédade Melisandra och din bror. Da utstralar
du en sadan iskyla att alla barn bérjar grata, hun-
dar flyr, gamlingar segnar ned och vargarna ylar.

DINA FOLJESLAGARE

Du tycker om dina f6ljeslagare, de pdminner dig
lite om Smafolket; muntra, passionerade, under-
liga. Men din hemlighet gor att du &ndé kénner
dig som en framling bland dem.

Som ledare for truppen dr du auktoritir och
distanserad. De andra har en stor respekt for dig
och lyssnar ndr du talar. Pjasen Varkungens for-
bannelse ar ditt livsverk och du arbetar standigt
pa att forbattra den. Alla ménniskor maste f& en
glimt av sanningen, déarfér uppfér ni pjasen var-
helst det &r mojligt.

I pjasen spelar du rollerna av Odet och Déden,
och haller flera monologer. De &r alla mérka, dys-
tra och 6desmittade. Nar du &r pa scen brukar
du forsoka skramma publiken, och du avskyr alla
avbrott eller stdimningsférstorare. Efter s& lang tid
bland ménniskor har du boérjat inse vad Déden
verkligen &r for nadgot (dven om du sjélv dr odod-
lig). Den fascinerar dig ndgot ohyggligt satt och
du kan halla pa och prata om den i evighet. An-
dra favoritdmnen é&r sorg, hat, sjukdomar, skuld
och hamnd.

WILHELM ASSAGARON KONSTANTIN

“Denne lille man (dvérg kallar de det hér) dr den
som mest pdminner om Smaland. Kanske han har
varit ddr ndgon gang! Han ar en god man, och en
mycket god lyssnare. Ibland &r det skont att ha
nagon att tala med, och han finns alltid tillhands.
Han har ocksa en féormaga att f4 Johannes och
Erik att halla sams, och han &dr en mycket begé-
vad stdmningsskapare p& scen. Hans djur ar
oumbiérliga i pjasen! Ja ja, jag tycker om Wilhelm,
visst! Men inte nédr han lagger sig i mitt satt att
vara! Dar gar gransen!”

JOHANNES

“En duktig poet! Lite vdl melankolisk, som om
sorg och karlek vore nédgot romantiskt. Det ar det
ju inte! Han har manga konstiga idéer, och ibland
kan han vara péfrestande att lyssna pa over ett
schackparti. Men han spelar rollen av Varkungen
mycket bra, och jag TANKER INTE lata Erik for-
stora Johannes’ insatser varje gang. N4, jag har
hort att Johannes ocksa forlorat sin dlskade en
gang, precis som...som...asch, en sup till!”

ERIK

“Muntergok! Och som alla utpraglade muntergé-
kar ar han ibland en riktig skitstével. Han saknar
varje tillstymmelse till ansvarskdnsla, takt och
ton. Men utan honom skulle truppen inte sta sig,
hans fjanteri &r nédvéndigt. Men ibland maste
han haéllas kort! Han driver for mycket med sin
bror, och framfor allt har han mage att avbryta
MIG pa scen!!! Han maste hallas kort.”



ERIK GYCKLARE

“Kolla hiir, jag har en ruskigt kul idé till hur vi ska latta upp det hir partiet! Vad sigs om att en liten riv kommer
och stjal Hostkungens byxor , nir han badar alltsd. Sen mdste han springa runt naken och jaga riven och till sist

halkar han pd en stor maffig koblaja. Sdnt gillar folk!

Vadd “ingen scen dir han badar”? Det blir vl litt for dig att skriva in en scen till, Hake?
Jasd inte. Men forlit di! Hir forsoker man komma med bra idéer och du bara klagar hela tiden!”

VEM AR DU?

Du éar Erik, den tjusigaste, frackaste, roligaste kil-
len i hela vida riket. Du ar méernas drém och de-
ras fiders mardrom. Du saknar respekt for allt;
Kyrkan, Lagen, Traditionen. Du dansar och leker
dig igenom livet medan vanligt folk star vid si-
dan och gapar &t din framfart. Josses, vilken kille
du ar!

Frihet &r ditt honnorsord. Frihet att njuta av li-
vet, frihet att gora vad du vill. Du avskyr sma-
sinta bénder och borgare som tycker att “Sa kan
man inte gora!” eller “Det gér ju inte for sig!”.
Séant pack foraktar du minsann!

Frihet inkluderar ocksa att slippa ta ansvar.
Virlden vimlar av folk som vill sndrja in dig i
sina nat och tvinga dig att kanna skuld infér na-
got som du har gjort. Speciellt kvinnor &r bra pa
sant. Forst lockar de med socker och sen forsoker
de ldgga ett koppel om din hals. Falska varelser
dr de. Men ack sd harliga! Du ar stolt 6ver din
férmdga att f& kvinnor pé rygg. Du anser dig vara
véarldsmastare inom denna gren.

Du ér dock ingen dummerjéns. Du vet vilka
som har makten i virlden, och det ar inte du.
Bara en dare avslojar sin brist pa respekt infor na-
gon som ar méktigare. Du kan ju spela teater och
skratta at dem bakom masken. Fast ibland hén-
der det ju att tungan slinter. Det gor dock inte sa
mycket eftersom du ocksa dr en méstare pa bort-
forklaringar. '

DIN ROLL I TRUPPEN

Sasom gycklare i Hadar Hakes resande teater-
trupp ar du naturligtvis enastdende vig, handig,
slagfardig samt en strdlande karaktirsskadespe-
lare. Ja, egentligen ar du bést pa allt!

Men, inte ens du hinner med att gora allt. Den
nisch du har valt att fylla &ar att vara séllskapets
humoristiska motvikt. Nar sddana diar dome-
dagsprofeter som Hake och Johannes kommer
igdng sa dr det ju rena rama turen att publiken
inte trillar av pinn med en gang. Darfor har du
specialiserat dig pa gymnastik, jonglering, eld-
slukning och annat som vécker publikens in-
tresse.

Naturligtvis har du ett helt lager med roliga vit-
sar och farsliknande historier, dessutom ar du en
hejare pa att framfora dem. Gosse, gosse, gosse,
ingen kan beritta roliga historier som du, min-
sann! Ofta brukar du avbryta andra i truppen nér
du ser att publiken bérjar fa langtrékigt. Utan
dina val inpassade avbrott skulle ni aldrig klara
er.

HAKE

Angaende det ddr med att du saknar respekt for
allt och alla. Gl6m det! Det finns &tminstone ett
stort undantag. Han heter Hadar Hake och ar le-
daren for er resande trupp. Hake &r en underlig
figur som nastan alltid bar ndgon form av mask
for att dolja sitt ansikte. Han &r lang och smal
som en fagelskramma men ar stark som en bjorn.
Nar han spanner ogonen i dig vill du bara
springa och gomma dig. Hake, som skriver era
pjaser, ar sorgsen och lynnig, och gillar att tala
om Déden och Odet. Trékigt vérre alltsd! Han har
en stor svaghet for dryckjom och kan bli fullstan-
digt galen nar han far ett par jarn innanfor kra-
gen.

Hake &r truppens kdrna tack vare sin starka
narvaro och malmedvetenhet. Ibland far du for
dig att mannen har ndgot morkt men betsamt mal
med sitt liv, ndgot som du inte kadnner till.

BARNDOMEN

Du och din bror ar férdldralésa. Ni uppfostrades
av en skogshuggare vid namn Styggbjorn som
hade hittat er dvergivna i skogen. Livet i Stygg-
bjorns lilla stuga var hart och slitsamt och du hy-
ser sedan dess en stark motvilja mot allt vad
kroppsarbete heter. Nar ni var stora nog att klara
er sjalva rymde ni dérifrdn. D.v.s. du rymde och



tog med dig lillebror Johannes, han kommer ju al-
drig att bli stor nog att klara sig sjélv.

DIN BROR JOHANNES

Johannes maste vara vérldens stdrsta bevis pd
kosmisk jamvikt. Han saknar allt som du har, och
han ar allt som du inte vill vara. Johannes ar sen-
timental, humorlds, initiativlos, trékig och blyg.
Han skriver langa pretentiésa dikter om kérlek
och sorg som han sen gommer for att ingen skall
f& se dem. Han kallar sig for skald, men har nog
inte ens varit med en kvinna. Kort sagt; din bror
ar en tont!

Nej, nu &r du fér elak. Johannes har sina ljusa
sidor. Han &r ju trots allt din bror. Johannes ér
faktiskt ritt s& duktig pa att skriva (dven om han
inte har ndgon humor), han &r ganska klipsk och
han vet hur man lyssnar pa folk. Dessutom skall
broder ta hand om varandra.

TRAGEDIN GUNNALINDA

For ndgra ar sedan var teatertruppen mycket
storre. Bland annat hade ni en ung kvinna med
er. Hennes namn var Gunnalinda. Hon var ingen
vidare gycklare men hon hade jévligt snygga for-
mer, och dansa kunde hon ocksa.

Det som gjorde Gunnalinda lite speciell var
dock att hon inte verkade bry sig om dig. Visst,
ibland fungerar det helt enkelt inte och i vanliga
fall hade du l4tit det hela bero. Men, vad som
hinde var att Johannes (tro det eller ej!) borjade
stdta pa henne, och vad mer; hon verkade dessutom
uppmuntra honom! Du forstod genast att hon bara
gjorde detta for att reta och hetsa upp dig. Tan-
ken p4 att en san liten flicksnarta skulle anvénda
din egen bror mot dig sjélv gjorde dig vansinnig.
Du forsokte f& Johannes att fatta vad hon holl pa
med men den fjanten pratade bara pa som vanligt
om att du inte forstod vad “kdaadrlek verkligen
innebar”. Jooses! Att behova hora sant fran din
sillmjolke till bror!

Du bestamde dig for att Gunnalinda skulle bli
din. Allt annat skulle vara en flick pa din heder.
Naturligtvis blev Johannes sur, upprérd och bor-
jade anklaga dig for en massa péhittade saker. Du
forsokte vara diplomatisk, trots allt sa var det ju
inte vérldens undergang det géllde, men din bror
gjorde verkligen sitt basta for att soka konflikt.

Till sist var du tvungen att lira honom en léxa.
Ni och Gunnalinda var nere vid en a for att tvétta
klider. Medan Gunnalinda tvattade vid strand-
kanten blev Johannes mer och mer uppkaftig mot
dig. Vid det hér laget s& hade du inget tdlamod
kvar med grabben s& du slog till honom lite latt.
Innan du visste ordet av var slagsmalet igdng. Jo-
hannes var rasande och du var tvungen att ge ho-
nom ett par extra snytingar for att han inte skulle
skada sig. Plotsligt insdg ni att Gunnalinda inte
syntes till langre. Ni hittade henne flytande i vatt-
net. Hon hade ramlat i och drunknat.

Det var ju en fruktansvérd olycka. Men, livet

gér vidare. Tyviérr inser inte Johannes det. Han
gar fortfarande och gramer sig. Tydligen skyller
han det hela pa dig. Typiskt! Du har férsokt att
prata med honom om det, men det &r 16nl6st. Nu-
mera haller ni bada tyst om det hela, oftast i alla
fall.

WILHELM ASSAGARON KONSTANTIN

Den fjarde och siste av truppens medlemmar he-
ter Wilhelm. Han ar en missbildad liten dvérg
som &r sa sndll att han inte ens dr kul att reta.
Han é&r truppens allt-i-allo. Han skoter om mat,
dekor, rekvisita och tar hand om djuren. Wilhelm
har nistan kusligt bra hand med djur och omger
sig med ett helt menageri. Du har sjélv lart hans
pappegoja att siga “Erik dr Kung, ball som fa!”
Hans katt, Ahasverus, tycker du mindre bra om,
den brukar skita i din sdng. Annars kommer du
och Wilhelm bra dverens, ni brukar triana akroba-
tik och ga och fiska tillsammans. Om han bara
kunde lata bli att vara sa javla “mammig” av sig.

ROLLSPELSTIPS

Vénligen bortse fran detta stycke om du redan
vet hur du skall spela Erik.

- Anviénd stora gester

- Hoppa runt och gor volter

- Le och skratta véanligt men 6verlagset

- Hoppa in och stjal showen nar nagon annan star
pa scen (speciellt under Johannes faniga dikter)

- Forsok skoja om allt, hur allvarligt det 4n ar



JOHANNES SKALD

”Med en delikat, vil avvigd svepning av sin krdsforsedda hand var Johannes redo att leverera sin replik. Ansiktet
var higrott och ogonen sken intensivt. Andetagen var tunga och visande och tungan spelade som en orm dir inne
i munhdlans grotta. Den dramatiska tystnaden var tit och mdrk som januarinatten. Mycket sakta och forsiktigt re-

ser sd Johannes sitt anlete mot skyarna och harklar sig.

Da, fram ur skuggorna! Erik. Publiken skrattar hejdldst nir han tinder eld pd Wilhelms fjirt och repliken faller

tungt till golvet ohord: -Borde inte gardinerna vara bld.”

VEM AR DU?

Du é&r Johannes, poet, konstnér, nytolkare och
framfor allt missforstatt geni. Din sk&despelarta-
lang borde vara vida kdnd och med rétta hyllad i
land och rike runt. Otacksam ér lotten att stan-
digt framféra sina stycken till det yttersta utan
den sloa massans forstaelse, men det mdste goras.
Allt f6r konsten!

Din drém é&r att fa lasa dina dikter och framféra
era stycken vid hovet. Tank att for en gang skull
fa en bildad publik som har vett att forsta sig pa
sann konst och sann kdnsla. Men tills vidare &r
Hadar Hakes resande teater-trupp en bra plat-
form for att vidareutveckla sig.

De andra i séllskapet tycks inte riktigt forsta
vikten av en serids framtoning (mojligtvis med
undantag for Hake sjdlv). Det &r helt enkelt upp
till dig att fora in det melodramatiska, det melan-
koniska, det skéna och eviga i pjdserna. Till varje
pris skall din broder Eriks forsék att vulgarisera
och forlojlinga kvésas. Folket maste fa se ljuset av
de eviga vdrdena.

Det ar naturligt att en sann konstnér drar sig
tillbaka frén de jordiska frestelserna. Kvinnor, vin
och sdng lamnas &t andra. Vissa skulle sdga att
du ér tillbakadragen och rent ut av rddd for kvin-
nor och men de forstar helt enkelt inte det dkta

svarmod som maste bo i en sann konstnarssjil.
Kvinnor skall hyllas pa avstand sa som de vord-
nadsbjudande varelser de dr. Nu &r du ju i och
for sig ingen tont och om nagon pastar det
tvingas du ibland bevisa att s& inte dr fallet ge-
nom lampligt spiritusintag eller dylik mandoms-
pryl. Nagon form av respekt maste ju dnda visas
din person. Principer &r vildigt viktiga namnli-
gen. De eviga virdena, skonhet, sanning och din
integritet forsvarar du nar som helst med nédbbar
och Klor. Har bér poédngteras att vin och spiritus
har en forédande effekt p& dig. Du blir svarmo-
dig, olyckligt kir och rasande mot vérldens pla-
gor. Dagarna efterdt brukar dessutom vara ett
enda langt sjalsligt och kroppsligt illamaende.

DIKTANDET

En av dina favoritsysselsittningar &r att dikta.
Det ar i diktandet du far bast utlopp for dina
kanslor och din talang. Du skanderar ofta dina
dikter i samband med era forestillningar. Det
brukar vara mycket uppskattat. Huvudtemat ar
sa klart kdrleken och betoningen ligger at hertz
und smertz hallet. Du har dven utvecklat ett soci-
alt patos de senaste aren, sa vanligt folk i n6d och
deras &dla kénslor att ditt andra favoritdmne.

HAKE

Hadar Hake é&r sillskapets sjalvskrivne ledare.
Han skriver materialet och &r med sin kusliga
nérvaro och malmedvetenhet en stark mittpunkt
att falla tillbaka pa. Hans mask han standigt bar
gjorde honom intressant och mystisk nar ni forst
traffades och den kédnslan haller i viss man i sig.
Som du s& dr han en sann konstnér och nér han
ibland rakar vara pa nagot sandr bra humor dis-
kuterar ni viktiga saker eller spelar schack. Lite
synd att han sa ofta tar till flaskan for att glomma
eller vad det nu kan vara. (Ibland har det hant att
ni har supit er dyngraka ihop nér avsaknaden ef-
ter Gunnalinda blivit for stor.) o

DIN BROR ERIK

Erik har du fatt f6r dina synders skull. Han repre-
senterar det folkligt korkade och vulgéra. Han vi-
sar ringa respekt for din skddespelar- och diktar-
talang. Férmodligen ar han lite avundsjuk, men
det skulle han aldrig erkdnna. En géng i tiden
minns du att ni hade ett bra forhallande och
kunde fritt debattera skadespeleriets alla vink-



lingar. Sedan historien med Gunnalinda (Suck!)
har en bitterhet existerat mellan er. Ibland blir du
fullstdndigt rasande pa hans arrogans och ego-
ism. Men 4 andra sidan drémmer du dig ibland
tillbaks till nar du verkligen hade en bror och hur
lyckliga ni anda var.

WILHELM ASSAGARON KONSTANTIN

Wilhelm &r en mycket kapabel teaterman och allt-
i-allo. Ibland blir han patrangande men det upp-
végs av att faktiskt skoter s& manga av de prak-
tiska goromal som du visserligen respekterar nyt-
tan av med sjdlv avskyr att utféra. Han tyr sig till
Erik och deltar ibland i dennes sjuka upptég, men
det &r nog bara for att han inte forstar battre, den
stackaren.

Wilhelm satans djur ar dock ytterst irriterande.
De skiter pa dina scenkldder och stér under fore-
stallningarna.

BARNDOMEN

Du och din bror &r féraldralosa. Ni uppfostrades
av en skogshuggare vid namn Styggbjorn som
hade hittat er évergivna i skogen. Livet i Stygg-
bjérns lilla stuga var hart och slitsamt men en
sund uppvéxt. Ni rymde tillsammans ndr Erik
inte lingre klarade av slitet. Han var ju sé liten sa
du fick som storebror ta ditt ansvar.

DEN FAGRA MON GUNNALINDA
OCH HENNES TRAGISKA BORTGANG

For nagra &r sedan, langt fére Hake blev teater-
sdllskapets ledare var ni ménga fler. Bland annat
tillhérde en kvinna vid namn Gunnalinda trup-
pen. Hon var begévad, alskvérd, blyg och icke
minst vansinnigt vacker. Du blev férdlskad och
har inte dlskat ndgon annan efter henne. Hon har
inspirerat dig till tusentals dikter.

Givetvis kunde du inte sdga nagot till henne.
Hon skulle antagligen skrattat at dig och sagt att
hon tycker mer om Erik eller gjort nagot &nnu
vérre, som lamnat truppen. Darfor kunde du inte,
undantaget genom din diktning, siga négot.

Erik foérsokte i vanlig ordning “erévra” henne,
och trots att du mer eller mindre talade om for
honom hur mycket du édlskade henne skrattade
han bara &t dig. Det hela eskalerade till en stor
konflikt mellan dig och Erik. Du ville inte att han
skulle férstora din forestallning om Gunnalindas
brackliga oskuldsfullhet.

Nér ni tre var nere vid floden en géng for att
tvatta klader hiande det fruktansvdarda. Du och
Erik brékade sinsemellan. Han végrade styv-
nackat ta din standpunkt, eller ens erkdnna att
det lag n&got i vad du sa. Ni borjade till och med
slass med knytndvarna da Erik oprovocerat
dangde till dig med all sin kraft. Han var som be-
satt och du markte inte ens att Gunnalinda var
férsvunnen. Inte fordn ni hittade henne flytande i

vattnet. Dod.

Den héndelsen ar fortfarande ett blodande sér i
din sjal. Aldrig skall du glémma din broders
svek, och din egen oférméga att rddda den enda
kvinnan du nagonsin dlskat. Det hela var forstés
Eriks fel, men du kan dnda inte forlata dig sjalv.
G4 fort du ser en kvinna nufértiden, ser du Gun-
nalinda, och avsaknaden blir svar.

ROLLSPELSTIPS

Vinligen bortse fran detta stycke om du redan
vet hur du skall spela Johannes.

- Tank "missférstddd poet”.

- Anviand utstuderade och stora gester.

- Anvéand ord som principer, 6det, folkets rost
och sann kirlek sa ofta och sd melodramatiskt
som mojligt.



WILHEIM ASSAGARON KONSTANTIN

"Halld, halld, snilla sluta brika! Kan vi inte vara kompisar allihopa dd. Snilla Hadar sétt ner flaskan, snalla. Sluta
nu. La la la la. Alla ar kompiar. La la la la la, snyft. Alla ir sndlla mot varandra. La la, snyft, la la la. Snyft.
AKTA! Kan du inte siitta ner stolen Johannes - Erik menade nog inget illa. Sndlla, nigon kan bli skadad. Titta jag
hiiller stearin pd mig sjilv, ha, ha, A], kul va, kolla jag hiller. Ha ha... Sndlla, sluta d4...”

VEM AR DU?

Du ar Dvargen Wilhelm, sedermera skiddespe-
lare. I Hadar Hakes resande teatersallskap dr du
scentekniker, djurskotare, stimningsskapare, allt-
i-allo och négot av arbetsterapeut. Hur skulle
t.ex. Hake kunna halla sig borta frén spriten och
bréderna Erik och Johannes kunna hélla sams om
inte du fanns? Du star dven sjdlv pa scenen
ibland, bland annat i rollen av Samvetet.

Teatersallskapet ar din familj, ja hela ditt liv
faktiskt. Du gor allt for att motverka all osdmja
mellan de andra av rddsla for att din varld skulle
rasa samman om sallskapet upplostes. Du spelar
standigt pajas och bjuder pa dig sjdlv for att latta
upp stamningen. Faktum ér, att du skulle ta till
vilka medel som helst for att skydda din familj,
ja, det skulle du faktiskt.

Du skyr vald, och du skyr ilska. Brak leder al-
drig ndgonstans annat &n till mer brék. Nej, da ar
det mycket béttre att diskutera i lugn och ro. Du
trivs allra bast nér alla ar vanner, ndr folk visar
att de tycker om varandra.

Det dr en brakig grupp, men tur da att du har
s& manga talanger for att avleda deras ilska —
kortkonster, buktaleri, eldslukning, akrobatik. Du
har mycket ltt att lara, det vet du.

Du har ocksé en massa djur som &r dina vénner
sedan lange. Katten Ahasverus, 4snan Agren, pa-
pegojan Klas, ekorren Baltdhazcar, hunden Rune,
uttern Cerberus, pungrattan Teomiseris och de
tre vita mossen. Du har alltid haft god hand med
djur, och det férvénar dig standigt att andra méan-
niskor inte tycks forstd hur mycket djur har att
ge. For dig ar det sjalvklart att djur betyder precis
lika mycket som ménniskor.

HAKE

Hadar Hake éar sillskapets sjalvskrivne ledare.
Han skriver materialet och dr med sin kusliga
narvaro och malmedvetenhet en stark mittpunkt
att falla tillbaka pa.

Det enda som &r synd med Hake &r att han kan
vara lite argsint av sig. Sarskilt ndr han dricker.
Da kan han bli jétte-elak och gora dig ledsen, vil-
ket du vill vara sa séllan som mojligt. Darfor {or-
soker du se till att han inte dricker utan dgnar sig
at sddant han &r bast pa: att skriva pjaser och fixa
upptradanden.

En annan konstig grej med Hake ar den dar
masken han alltid har pa sig. Det &r lite otdckt
och folk stor sig pa det ocksa.

ERIK

Erik &r en rolig typ. Han ar den av bréderna du
oftast tyr dig till och han har blivit en jéttebra
kompis och forebild. Han kan skoja om allt och
har exempelvis lart Klas att siga “Erik ar kung,

ball som fa.” Synd att han och Johannes brakar sa
mycket.
JOHANNES

Johannes &r en vildigt duktig skadespelare. Aven
fast han inte gillar djuren s& mycket sa tycker du
mycket om honom. Han skriver dikter som &r sé
fina att du ibland néstan borjar grata.

GUNNALINDA OCH LIVET FORE HAKE

Din far fore dig var portvaktare in till Smafolkets
rike i en gammal kvarn. Vid hans franfélle blev
du portvakt ocksd, det var faktiskt ett jobb som
gatt i arv i hundratals &r, och nagot du var
mycket stolt 6ver. S& en dag kom Golm, kungen
for Smaéfolkets rike, och avskedade dig. Porten
lastes inifran, och du var ensam. Hela din varld
och trygghet rasade samman, och du gav dig ut
pa vandring. S& smaningom moétte du och blev



vin med dina djur. Annu senare métte du ett re-
sande teaterséllskap, som du anslét dig till. Det
blev ditt nya hem, och &ntligen var du inte ensam
langre. Livet som dorrvakt till smafolkets rike &r
numera en avlagsen men sétt smakande drém.

S& en gang for linge sen, innan Hake blev le-
dare for teatersillskapet s& fanns det en kvinna
som hette Gunnalinda. Hon var jattesnéll och tog
bra hand om dig. Det var da du fortfarande var
ny i truppen och oerfaren och inte som nu déa du
kan allt som &r vért att kunna om branschen. Hon
var faktiskt ndstan som din mor. Ofta tinker du
p& hur bra och bekymmerslost allting var pa den
tiden. Sommar jamt och alltid fest i byarna ni
kom till. Vad du kan minnas i alla fall.

Hur som helst, Gunnalinda var fortjust i Johan-
nes (det berattade hon for dig ménga ganger) och
Johannes var pa sitt satt vansinnigt forédlskad i
Gunnalinda. Dom hade sdkert gift sig och sant
med tiden men det var bara det att Erik ocksé
verkade gilla Gunnalinda, fast inte lika mycket
som Johannes - tror du. En gang nér alla tre var
nere vid en flod s& héande det fruktansvirda. Du
sag alltihop frén en bra bit bort. Erik och Johan-
nes borjade braka, och dom brakade s mycket
att inte ens la marke till att Gunnalinda ramlade i
floden och férsvann. Du sprang och sprang och
broderna bara brdkade. Gunnalinda druknade i
floden for att du inte hann fram.

Efter det som hdnde har Erik och Johannes al-
drig kommit bra 6verens igen. Du gor ditt basta
for att de skall bli vanner igen. En f6rlust av en
familjemedlem till p4 ditt samvete skulle vara
outhérdlig.

Rollspelstips

Vénligen bortse frén det nedanstiende om du re-
dan vet hur du tianker spela Wilhelm.

- Prata med dig sjilv och djuren nér ingen annan
vill lyssna.

- Tank pé att du dr halften s 14ng som de andra i
séllskapet.

- Prata gérna fort och mycket sarskilt néar bro-
derna brakar eller Hake super.



over: bygden och all verkade memngs sst och
gratt.
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Akt I
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‘ i
Introduktion (Erik och Wilhelm lockar 1a alten,
publiken infér pjisens bérjan)

Wilhelm och Erik talar om tidens misir,
och att pjisen har svaret pa orsakerna

Scenen: Skog, en brunn, Wilhelms alla djur, en
sol (in pa scenen Erik och Johannes).

Varkungen (Johannes) presenterar sig
Hostkungen (Erik) presenterar sig
Wilhelm talar om Landets rikedom och
glidje, uppfor dans med sina djur

(Hake in pa scen) \g*er )
Presenterar sig som odet, forebadar \&s\o\;,b“ ] ?l
olycka [ 12 Var me -

Broderna dansar vidare, utfor allmana
tricks och uppvisningar, avfardar odet ke do%

0 o
Akt 11 @L .
>

Scen 1

Scenen: Varkungens slott, en port, Erik och

Johannes.

Varkungen (Johannes) liser dikt om hur A Awgkd’ |

vackert livet ar v N
(g ) Se AN 5§ AR pockAN «

(Wilhelm leder in docka pa scen, forestillande & \W

den skéna Melisandra)

Odet (Hake) skymtar i bakgrunden, siger

nagra hotfulla ord N
Héstkurigen och Varkungen blir u\aﬁ?" o
foralskade, bedyrar sin kirlek till 6'.\1 capels 9‘,
Melisandra (dockan) s Q& tv Lﬁ“@( o

(Alla gar av scenen, dven dockan)

Scen 2
Scenen: Varkungens kammare, Johannes

‘ L d
Varkungen (Johannes) liser G(‘&R
hjartskarande dikt om kirlek, uttrycker /‘Bm S()e“
avundsjuka mot Hostkungen
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Scen 3

Scenen: Hostkungens kammare, Erik . _}'5( 7/)16
Eril 5 Hedh
Hostkungen (Erik) uttrycker avundsjuka mot 3\““ 'VT‘M

Varkungen, utfér en rad tricks och skiamt

Scen 4
Scenen: Brunnen, Wilhelm, Hake och alla djur

Odet (Hake) haller monolog om hat

* Wilhelm och hans djur brakar och star i, aktivt

lidande
(Sanh peager)
Akt ITI wK

on 109
Scenen: Brunnen, dockan, Johannes, Erik, . ( MQA‘ \gen‘
bevipnade med svard, Wilhelm 0 \o('(ﬂ \ﬂ‘a( “gl\s
3 @“"‘3 \o‘-\’(a
Varkungen (Johannes) haller tarfyllt tal till € « ¥
Melisandra (dockan) och Héstkungen (Erik) W o
Melisandra (Wilhelms rost i kulisserna) svarar
att hon iAlskar Hostkungen -
; \A Aﬁk\l’y *
Hostkungen och Varkungen har ilsken dialog, \h \0(;(
Samvetets roster (Wilhelm) rusar fram och — %
tillbaka mellan dem och forsoker fa dem att ta |
reson , o,
ash i
Er;‘( {iut Haf 6’« ?0
Hostkungen och Varkungen bérjar fiktas, EJgnamé ol !
dockan trillar ned i brunnen ¢ oinsf
Hostkungen hoppar efter, Hoéstkungen haller
vadjande tal till Varkungen om hjalp
Varkungen stryper sitt Samvete (Wilhelm) och NTE Leowmmmd Af‘r
lagger pa locket i T v o el
B of \qwﬂ‘\hs{;
Varkungen skriker angestladdat, lamnar ofl -

scenen

NTE
(Hake gor entré, i skepnad av Déden) - DARRAU l N/
Do6den haller monolog om déd, fértvivlan och ?ﬁ ROSTE .
misir

Wilhelm, omgiven av till synes depressiva
djur, haller tal om landets fortsatta misir
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