Appendix: Karakcarer och ‘Dandoucs’

Uhithetrmnas Oikcer:
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artuna glott, babd backer du ar
ﬁljag boppag mitt hem du kan bara
Langbdga kommen, men nu dr jag bar
for att undkomma maktkamp och fara

Engam jag dr och 3 mar jag gott

tp be flesta jag kanner ar dumma

lat mig fa stanna, o du trolska slott
tillg fag dor gom en uraldrig gumma

Martuna slott, jag vill stanna his dig
belt allena, ja bet skulle gladja
en olpcklig bortjagad kbinna som mig
hor mig, b jag bedja och bidja

Yilpelmina

parfﬁr gka obet behandla mig sa

nér jag pcklig lebde, sa kom de tha
med ondska i slaptag, jag kinde det da
mitt hopp var forgaves att de skulle ga

O1h Gusten, din krumma, ondginta man
bad har du gjort, hur stal du min hand
Shekfulle make, till slut du bann

till prig ab min kortlebda [pcka mingann

Jag skyr big som pesten, Yet ma du ge
aldrig skulle jag kunna leba med et

som du gjort. Jag ska fly, grpmma ode, o ve
mig far du aldrig, ej lebande

- Wilhelmina

glbrig gkulle jag bisa bad da
jag skreb om dig, Gusten, min Gusten
forlat mig min ban, men det kinbes som s
att du pangpnslost sokte lusten

Fag trodde att du dreb en djabulskt intrig
for att binna bad’ mig och mitt slott

Faq flpdde eft tag, men nu bigar det gig
att ett misstag jag maste beqatt

Bu ar ful gom en dbarg, men bal god som
guld

RKRare make, jag dlgkar dig sa

Pu jag bar pa vart barn, och min dr den
skuld

for den tid bi forlorat vi tha

Yilhelmina
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Creve Cuscen av Ddrcuna

Den kortviixte, krumme mannen, som mer liknade en dvdrg eller en vdtte med sitt spretiga svarta
hér och sitt fullstidndigt hopplést bangstyriga skdgg, gick med korta och vaggande steg genom tron-
salen. Han kunde med néd och néppe hdlla det alltfér stora svdrdet vid hans sida fran att sldpa i
golvet. Med ett stén kldttrade han uppfér trapporna mot sin tron, och drabbades ddrefter av en
fruktansvdrd nysning som kom hans huvud att ringa. "Sabla férbannelse!” muttrade han och
snubblade pa det ojimna golvet. Med bdgge hdnderna pad svdrdsfdstet, hann han inte parera sitt
fall, utan rasade med huvudet fére rdtt in i stentronen.

Bakgrund

Du &r Greve Gusten den Sjunde, av Mértuna Slott.
Din titel har du &rvt fran din far, Greve Gusten den
Sjétte som &rvt den av sin far, Greve Gusten den
Femte (osv). Du &r oinskrinkt herre dver Martuna
Slott, en underlig och fantastisk byggnad mitt pa
den fortrollade heden Mértuna Hed. Du &r en
greve av blod och rétt.

Visserligen &r du en fattig greve, eftersom
du inte &ger ndgonting mer &n just Martuna Slott
och bara har tva personer i din tjanst. Martuna
Hed &r en fullstdndigt ofruktbar hed som dessut-
om styrs av Hedlave, Sméfolkets Kung. Dina kl4-
der &r gamla och slottet dr till riga pa allt ganska
nedslitet. Du har ingen fru och inga barn, du ar
den siste i din &tt. Din tjdnare Vidar &r en melanko-
lisk och &ngestfylld man, med ménga underlighe-
ter for sig, som séllan varken kan &ta eller sova.
Din slottsmagiker Alf Hule &r en miserabel herre,
vars trollkonster séllan fungerar sérdeles bra.
Sedan du féddes har han aldrig lyckats laga ett
mal god mat.

Du féddes i Méartuna Slott. Din far hette
greve Gusten VI och din mor hette Viola. Du
minns inte mycket av din far, ty han dog nér du
4nnu var mycket liten och din mor dog strax dér-
efter. Du uppfostrades av den gode Alf Hule, som
berittade att han tjénat din slakt i manga &r. S har
aven Vidar, din van och tjinare.

Du har levt ett gott liv, och trots din fattig-
dom och din lilla, krumma, fula kropp, har du alltid
varit néjd och glad. Slottet, som &r fortrollat det
ocks4, har du aldrig kunnat hitta i och tomtarna
som tar hand om stéllet har du aldrig forstétt dig
p4, men du har aldrig latit dig nedslas hdrav. Du &r
ju fér bévelen en greve! Saledes har du aldrig rik-
tigt trott pa historien om din slékts férbannelse, att
alla dina férfider détt en hemsk déd i sina bdsta
dagar.

Inte fdrrédn nu, i dina basta dagar. Det borja-
de i g&r med att du vrickade foten. Dérefter fick du

- Exempel ur Greve Gustens gardag

en tegelsten i huvudet. N&, olyckor hénder alla,
tdnkte du, varpa du drabbades av nackskott, kldda
i ambhalan, tandvérk och spasmer i 6gonlocken.
Nu inser du vad som sker: Din tid & kommen.

Férbannelsen kraver ditt liv!

}iaRaktaR

Greve Gusten &r en kort, krum och ful liten man,
med tjockt svart har och ett spretigt skdgg. Han
har gulblek hy med manga &rr efter utslag, det ena
benet ar ndgot kortare dn det andra och hans tin-
der har antagit en gulaktig nyans. Han sluddrar lite
ndr han pratar men har ett fint sprék. Hans enda
kldder &r slitna och lappade, annars av fint snitt.
Vid sin sida har han ett stort slagsvard som géatt i
arv fran greve till greve och trots att det ser l&jligt
stort ut i Gustens hander, kan han faktiskt anvédnda
det. Annars &dr han en klumpig liten figur, med
dalig kroppslukt och ett har som aldrig tycks
kunna bli rent. Runt halsen har han ocksa en stor
nyckel som gar till den stora huvudporten in till
slottet.




Men vad man inte har i kropp far man ha till
sinns, resonerar Gusten. Och han &r verkligen en
god ménniska. Han ar 6dmjuk. Han &r néjd med
sin lott i livet, med sitt mediokra slott och tjénste-
folk. Han tycker om béde folk och fa och om det
n&gonsin kommit bestkare till slottet hade han
mottagit dem med 6ppna armar. Han &r standak-
tig, jordnira och tdlmodig. Han vill alltid se de
goda sidorna hos alla, men han &r inte naiv. Han
&r relativt klarsynt, men istéllet for att bli arg pa
ndgons dumheter, forsoker han prata ut om det,
fordndra det till det battre. Han &r snéll och giv-
mild, bjuder gdrna pa sig sjalv.

Gusten &r ocksa envis, vagrar ge upp ndr
han féresatt sig ndgot. Han dr modig och framdt,
aktiv och rakt pa sak - en born ledare. Han séger
precis vad han tycker och stér fér det. Men han
har inga &versittarfasoner och lyssnar géma till rad.
Han anser att alla &r ledare i vérlden, pa det de &r
bra pa. Gusten &r ocksa mycket réttvis, och dven
om han sillan straffar ndgon hart, har han bestdm-
da meningar om rétt och fel. Det &r hans rittesn6-
re och livsmoral.

Bara négra fa saker irriterar honom véldans
mycket. Gusten 4r extremt jordndra, och han kan
inte riktigt tala att hans slott &r sa fortrollat. Utéver
tronsalen tycks hela bygget férédndras hela tiden,
han kan aldrig hitta ndgonting i det. Aven heden
utanfdr 4r av samma slag, och alla som bor pa
den. Han har lart sig avsky denna sorts trolldom
som férvranger sinnena och gor tillvaron knepig.
En sten borde vara en sten, och ett rum borde
ligga dir man byggt det. Mystik, hemligheter och
underligheter far Gusten pa déligt humor, och han
gor allt for att avsloja dem, forsta dem.

Gusten tal heller inte osunt leverne. En sund
sjél i en sund kropp, tycker han. Nyttig mat, stdr-
kande promenader, frisk luft, det &r hans melodi.
Alkohol tél han inte, och har aldrig télt. Ingen i
hans slikt har nagonsin talt det, for den delen, det
har gétt i arv. Alkohol gér honom akut illaméende
i veckor.

Gusten har ocksa en inbyggd avsky mot folk
som ger upp, som inte kommer vidare, som dep-
par ihop och stér stilla pA samma fldck. D& tar han
tag i saker och ting, uppmuntrar till handling, kan-
ske tar upp en kéck sang foér att sldppa dysterhe-
ten. Hans tjinare Vidar kan vara sadan ibland, och
det irriterar Gusten en hel del. Men samtidigt tyck-
er han mycket om sin livslange vén, och vill gdma
hjilpa honom. Alf Hule &r slottsmagiker, men hans
konster bevisar ju att trolldom inte &r att lita pa.
Gusten vill gdma ha rad av den vise Alf Hule, men
han férséker alltid fa Alf Hule att inse att om han
nu inte behirskar trollkonster sa bra, kanske han
inte borde syssla med det s& mycket. Gusten tror

helt enkelt inte pa trolldom. Han anser att troll-
dom é&r 6verdrivet, ofta skrock, att det vanligtvis
finns en normal forklaring till det mesta.
Exempelvis hdvdar Alf Hule att han tjénat sldkten i
flera generationer, men det ser ju vem som helst
att han ar en herre i sin medelélder. Det som sak-
nar férklaring uppror som sagt var gode greve.

ADal

En sak som saknar forklaring ar den férbannelse
som precis drabbat greve Gusten. Fram till denna
dag har han aldrig riktigt trott p4 den, men nu
tvingas han att erkdnna dess existens. Men Gusten
rdds inte, han later sig inte modféllas av detta. Vad
som verkligen stér honom &r att han inte vet vad
det &r som hédnder. Detta skulle han sannerligen
vilja veta innan hans tid &r férbi. Detta &r hans mal,
att fa veta vad férbannelsen &r, varfér den drabbar
honom och om den kan hévas. Olyckligtvis vet
varken Vidar eller Alf Hule mer &n han. Nér Sagan
begynner, sitter Gusten pa sin stentron och kon-
templerar just dessa fragor.

Trots sin egen olycka, skulle Gusten bra
gdma vilja hjélpa Vidar med dennes underliga
dagdrommar, eller snarare dagmardrémmar. Han
ar 6vertygad om att det beror pa hans véns daliga
kostvanor, att han aldrig ger sig ut pa langa upp-
friskande vandringar, att han sover sa illa och
grubblar s& mycket. Det vore en god géming att
hjélpa Vidar.

Dessutom skulle Gusten hemskt gdma vilja
att tomtamna kunde rusta upp slottet som forfallit
mer och mer under arens lopp. Men tomtarna &r
obehagligt slappa. Likvél har de bott i slottet l4ng-
re &n Gusten sjdlv, och han skulle ha svart att
banna dem. Gusten skulle dlska att rusta upp hela
borgen, rensa den vackra traddgérden, jaga ut rat-
toma och reparera det gamla kapellet. Klockoma
dar har inte ringt pa evigheter. Det skulle vara kul
att fa hora dem igen. Men férbannelsen vilar tungt
pa Gustens krumma axlar, och tiden rinner ivag.
Inom tre dagar ska allt vara éver, enligt Alf Hule.

Men skam den som ger sig, ténker Gusten.



Vidar Ceomiseris Jarnharde

”Krucifixet runt halsen var Vidar T. Jdrnhdrdes kannetecken, den yttersta symbolen f6ér uppoffring
och lidande. Kldderna var féga mer én trasor av en svunnen storhet, ty hans herre var en fattig

man. Men Vidar tog alltid en stolthet i att virda dem och tvitta dem noga. Han héll fanan hégt pa
sitt sdtt, trots livets svdra prévningar och gissel. En del skulle nog sagt att han hade varit en vacker
och statlig man om det inte hade varit fér de stora svarta pdsarna under 6gonen, den bsjda gangen

och den irrande, nervésa blicken.”

Bakgrund

Vidar har s& vitt han kan minnas alltid varit betjént
&t Greve Gusten av Méartuna. Martuna slott som
ligger pA Mértuna hed &r ett underligt, lite skram-
mande stéille men det &r i alla fall hemma. Slottet
dr s beskaffat att inget &r sig likt fran dag till dag.
Det enda rum Vidar med sédkerhet hittar till &r tron-
rummet dér Greven oftast sitter.

Greven &r en préktig och rejél karl, &ven om
han &r lite ful. Underliga saker har borjat hdnda sen
i gar kvill, och alla talar om Férbannelsen som
skall ha drabbat Greven. (Ja de vill sdga Greven
sjélv och trollkarlen Alf Hule talar om det. De &r
nimligen de enda tre som bor hér, bortrdknat de
illvilliga hustomtarna och alla rattorna forstas.)

Alf Hule &r en besvérlig méanniska. Han kal-
lar sig trollkarl och har varit i grevens tjdnst minst
lika ldinge som Vidar sjélv. Séllan &r hans trollkon-
ster goda och hade det inte varit fér Grevens vilja
hade Vidar kastat ut honom. (Eller i alla fall sagt till
pé skarpen att sluta trakassera honom med elaka
tricks.)

ADat

Vidars lott i livet &r att vara tjdnare at Greve
Gusten och han utfér sina plikter med en sorgsen
lojalitet. Det yttersta maélet &r sjélvklart att komma
till Himmelen efter lampligt kort vistelse i
Skarselden. Vidar missténker dock ibland att sa&
aldrig kommer att bli fallet emedan han kénner pa
sig att han 4r mycket syndig. Alkohol t.ex. &r en
last han har. Vin och mjéd &r det godaste han vet
men han forsoker in i det ldngsta att motsta fres-
telsen vilket inte alltid lyckas. Han tycker (skamli-
gen nog) dven mycket om tobak.

Vérderingar

Vidar ar vad man skulle kunna kalla &ngestkristen.
Han tror starkt pa arvsynden, domedagen och den
straffande Guden. Skuldkénslor och orosattacker
plagar honom darfér varje timma pa dygnet,
ibland helt utan vettig anledning. Det mesta som
hénder &r en prévning for honom, ett straff frdn
ovan fér mansklighetens synder.

Vidar foérsoker vara dygdig men lyckas inte i
alla lagen. Renlighet, rittvisa, sanning och kristen
etik &r inte alltid l&tt att uppehélla nér t.ex. slotts-
magikemn Alf Hule standigt och jamt &r p& honom
med ont forsat. Hule &r ju direkt farlig och pa alla
satt skrdmmande. En gang for ldnge sedan fortrol-
lade Hule Martunas alla kvastar som jagade Vidar
kors och tvdrs i slottet och han ér fortfarande sur
for det. Men Vidar ser det som &nnu en Gudomlig
provning for att testa hans trosstyrka. Trollkarlen
accepteras ju dessutom av Greven sa da far man
vél finna sig.

I tjidnarens roll férsdker Vidar vara till lags,
vilket heller inte &r latt. Viss vardighet far man
anda ha, och darfor insisterar han pa att bli kallad
sitt fulla namn Vidar Teomiseris Jdrmharde och kal-
lar de andra vid sina fulla namn. Han kan vara -
insistent och principfast i fragor som han anser



vara hans ansvarsomrade dvs. allt som har med
skotseln av slottet (rent och fint skall det vara) och
grevens vilbefinnande att gora. Fult sprék tolererar
han inte och kontrar varje gdng ndgon svir med
fromma ord eller bibelcitat.

Svagheter

—Rédslor. Vidar &ar radd for allt mojligt, i syn-
nerhet smuts, rattor, kold och Alf Hules trolldom.
Den mycket starka aversionen for trolldom och
svartkonst har gjort att han inte vagar &ta Hules
fértrollande maéltider (den enda fdda som bjuds pé
Mértuna) och sdledes dr smal som en sticka.

—Grubblare. Vidar lever i en egen forvirrad
drédmvirld och kan ibland forefalla ytterst vilsen.
Filosfiska, religidsa och moraliska argument dltar
han fram och tillbaka. Hans férvrangda logik gér
att slutledningarna konsekvent blir deprimerande
och nedsldende. Det &r egentligen inte sa att Vidar
har daligt sjélvfrtroende, det &r bara det att han
r negativ mot allt, och vill gdrna bevisa att han
har ritt i den virldssynen. Ofta har Vidar problem
med minnet. Saker férvirras och blandas ihop. Mitt
i en konversation kan han glémma vad den andra
personen just sade. Detta &r forklaringen till att
han s& ofta refererar till sitt fulla namn; han &r helt
enkelt ridd att han kanske skulle gldmma bort
det.

—Mardrémmar. Hemska drdommar och
vakenvisioner drabbar ibland Vidar och goér sa att
han inte har vigat sova pé véldigt, véldigt ldnge.
Dérav de svarta ringamna under égonen.

~Vidar &r férutom ovanstadende ocksa hypo-
kondriker och lider av akut bacillskrdck. Detta ytt-
rar sig t.ex s att han séllan gar ut, klagar pa drag
och hosta och aldrig nuddar ndgon annan.

[Frdighecer och [-orRemal

Forutom de mérka, lappade kldderna dger
Vidar ett krucifix, en fickbibel och en stor, sl kniv.
Inte mycket kan man tycka, men man fér vara ngjd
med det lilla om man &r slottstjinare pa Méartuna.

Vidar kan inte laga mat, ddremot dr han om
han far sdga det sjélv en hejare pa bibelkunskap
med ett sérskilt ndstan sjukligt intresse fér exor-
cism. Eftersom han &r vélbyggd och smidig har
han latt for allt som har med kroppsliga géromal
att skaffa. Det &r bara det att Vidar skulle aldrig
komma pa tanken att sdg t.ex. klittra upp for en
védgg emedan han skulle vara rddd foér att ramla
och sla sig, bryta benen, dra pa sig lungsot, smut-
sa ned kldderna och sé.



Al Dute

"Ngvdl kdra vdnner, Iat oss inte bli nedstimda! Det hdr fixar jag pd nolltid, inga problem alls, all-
ting gdr som smort. Faktum &r att just den hdr trolldomen har jag studerat ytterst intensivt. Ja, jag
vill till och med drista mig att sdga att jag dr den ledande auktoriteten inom omrddet. Nej nej nej,
oroa dig inte Vidar! Det dr helt ofarligt. Nej, siger jag ju! Ingenting kommer att explodera! Navil,

std still nu, koncentrera dig pd flaskan. Just sa.

Natura Non Facit Saltus, Nemo Saltat Sobrius! Pulvis et Umbra!
Nej men oj da!!! Ja, det hdr var ju faktiskt inte mitt fel!l Om Vidar inte hade rért pa sig sd skulle allt
ha fungerat mycket bra. Skyll inte pd mig herr greve. Det dr inte sa ldtt som det ser ut. Kan ni géra
béttre kanske? Hmmf, jag skulle vilja se hur bra ni tva skulle klara er utan er slottsmagiker som

fixar allt for er."

A vid forsta dgonkastet

Det enklaste sittet att beskriva Alf Hule dr att han
ser ut som en korsning mellan en fagelskrimma
och en gammal uggla. Hans intensiva men flack-
ande blick stirrar ut bakom hans spretiga lugg
genom ett par enorma glaségon som tycks vara
péa vég att ramla av hans ldnga knotiga nasa.

AIf &r mycket lang, tunn som en sticka och
Sver hans axlar hianger en sliten mantel som é&r all-
deles for kort. Under en gra och lappad luva stick-
er hans rédbruna och vildvuxna hér fram, denna
h&rvixt som &ven vixer i ojimna testar pa Alfs
kinder och haka pdminner mest om den vilda
ljungen som técker hela Martuna hed.

Fér att runda av Alfs ndgot avstickande
utseende sa &dr han behdngd av ett otal hing-
smycken; halsband, talismaner, stenbitar etc. Han
rér sig med yviga och svepande gester (ddr hans
smycken kan fa rassla och pingla) och har en stark
forkérlek for dramatiska poser som passar en stor
och vérdnadsbjudande magiker.

Alps Discoria

Alf Hule &r son till Hedlave av sméfolket och mén-
niskokvinnan Ida. Han fick av sin mor veta histori-
en bakom sitt ursprung:

Hans far, kungen av Sméfolket pa Martuna
hed, blev en gang vansinnigt forélskad i Ida. Som
brollopsgéva ldt han bygga ett stort underligt slott
mitt pad heden. Alfs mor bodde ett tag i detta slott
men dess oménskliga arkitektur och stéandigt for-
dnderliga natur drev henne till slut till vansinnet
grans. For att rddda sig sjélv fran galenskapen
flydde hon frdn heden och fédde senare sitt barn
bland ménniskorna.

Alf vaxte upp bland méanniskor men hans
blandade blod yttrade sig redan i tidig alder. Hans
underliga utseende och trollska fdrmégor gjorde
honom till allas hackkyckling och syndabock, dess-
utom médde Alf illa av kyrkklockornas klang och
kunde aldrig férma sig att sitta foten i en kyrka.

Alltsé lamnade Alf sin hemby vid unga ar och
gav sig av for att séka sin far i hopp om att bli
battre mottagen dér. Men Hedlave som aldrig
hade kunnat férma sig att gldmma sin &lskade Ida
blev inte alls glad &ver att pAminnas om sin sorg
och drev bort den stackars Alf.

Med krossat sjalvfortroende och utan egen
identitet rakade Alf sa pa slottet Martuna. Dérinne
fann han tre hustomtar, en halvt galen ménnisko-
spillra vid namn Vidar Teomiseris Jarnhédrde och ett
spadbam som tomtarna tog hand om.

Efter att ha hittat ett tavelgalleri i slottet slot
Alf sig till att spddbarmet maste vara son till greve
Gusten | och att den andre mannen var en tjanare
vid namn Vidar. Tydligen hade nagot hemskt
intraffat hér. Barnets far och mor var ju helt for-
svunna och den stackars tjdnaren led av akut sin-
nesforvirring. Tomtarna var praktiska varelser som
inte brydde sig om mycket annat &n att ta hand



om slottet och vigrade envist att berdtta om vad
som hade hént.

Alf Hule sag hér sitt kall och ett mal med sitt
liv. Han tog hand om den unga greven och upp-
fostrade honom. Han rehabiliterade den férvirrade
Vidar, men kunde aldrig f& bukt med dennes dag-
drdmmar och hallucinationer. Sjélv utndmnde han
sig till slottsmagiker och satte igéng att utveckla
sin trollkraft.

Med tiden vixte Gusten Il upp till en redig
greve trots att han blev precis s ful som sin far.
Han gifte sig med en kvinna som rdkade komma
till slottet och gjorde henne till grevinna.
Tillsammans fick de en son som doptes till Gusten
118

Tj4naren Vidar var lite konstig for att vara
ménniska. Han sov aldrig och &t ingenting, inte
heller dldrades han, dessutom drabbades han av
tilifilliga hysteriska anfall d& han skrek och ylade.
Men han var en god tjénare till greven och gjorde
aldrig en fluga férér.

Nar Gusten Il blev 32 &r gammal drabbades
han av diverse sjukdomar och olyckor. Samtidigt
borjade sp&klika kvinnoskrik ljuda genom slottet.
Inom en vecka var han déd. Hans son, Gusten lII,
blev nu greve.

Manga generationer av grevar har nu gatt
forbi, alla lika fula men till hjdrtat mycket goda
maén. Runt 30 &rs dlder har alla grevama drabbats
av olyckor och sjukdomar, och avlidit inom unge-
far tre dagar. Varje géng har de underliga kvinnos-
kriken hérts. Alf har sen ldnge slutit sig till att
greve-itten &r drabbad av en slags férbannelse
men har &nnu inte kunnat finna bot. Tjdnaren Vidar
lever &nnu och &r lika férvirrad och deprimerad
som vanligt.

Greve Gusten VII &r en redig pojk som dock
inte har funnit ndgon grevinna, dessutom har han
just borjat drabbas av attens forbannelse och om
allt féljer mdnstret s& kommer han att vara déd
inom tre dagar. Alf kdnner sig mycket skuldtyngd
infér detta faktum, som grevens slottsmagiker &r
det ju hans plikt att bota férbannelsen.

Alf pa djupet

Under sin optimistiska fasad déljer Alf Hule ett
enormt déligt sjélvfortroende. Hans fars avvisande
attityd har gett honom ett enormt behov av att
visa att han duger nagot till, men trots dr av tra-
ning och anstréngning si har han varken lyckats
bemdstra sitt trollska arv eller 16sa grevarnas for-
bannelse. Alf har i mangt och mycket hdngt upp
sin sjdlvkénsla pa sin identitet som slottsmagiker
och beskyddare av grevens att. Han &r trots allt

den ende trollkunnige pa Mértuna slott och pa
detta bygger han sin vérdighet. Alf ser inte med
blida gon pa trollkarlar utifrdn, dessa goér att han
kénner sig hotad och utmanad.

Alf lingtar efter en riktig utmaning dér han
kan fa méta sin trollkraft mot ndgonting riktigt far-
ligt. Samtidigt &r han rédd, hittills har alltid hans
kontroll 6ver trolldomen svikit honom nér det
verkligen har gillt.

Eftersom Alf alltid misslyckas med de viktiga
sakerna har han utvecklat en enom férmdga att
skyla éver och att urskulda sig. Det &r alltid ndgon
annans fel att saker och ting gar fel. Samtidigt for-
soéker han alltid att dolja sitt daliga sjdlvfortroende
genom att hitta p& nya vansinniga sétt att angripa
problemen pa. Idéer som vanligtvis slutar i kata-
strof.

Alf &r till viss del manodepressiv, oftast spe-
lar han rollen av den evige optimisten och later sig
inte nedslés av alla misslyckanden, men ibland
ramnar hans optimistiska skal och han forfaller i
djupt missmod och apati.

Alf ser gatan med grevens férbannelse som
hans stdrsta utmaning, om han kunde 16sa den
skulle han bevisa sitt vérde inte bara for sig sjélv
utan kanske ocksa for sin far.

Relationen till fadem Hedlave préaglar Alf
djupt. Han har aldrig kommit éver Hedlaves
grymma ord och hans innersta dnskan &r att bli
omtyckt av sin far. Detta &r kanske det viktigaste
for Alf.

Han &r dock mycket radd for Hedlave och vill
inte triffa honom fdrrén han har dstadkommit
nagot stort.

Gentemot greve Gusten och tjénaren Vidar
intar Alf en ndgot faderlig roll. Han tycker synd om
dem béda och vill skydda dem. Speciellt tycker
han synd om Vidar som alltid &r s& sorgsen, han
forsoker ofta liva upp dennes vardag genom sma
trevliga trollkonster.

(Darcuna hed

Alf gér séllan ut pa den vidstréckta ljungbevéxta
heden. Dels for att han &r radd for att tréffa pa sin
far dels for att allt annat smafolk som bor ute pa
heden trakasserar honom.

(Darcuna slocc

Under alla de ar som Alf har levt pd Martuna slott
har han trivts gott. Slottet & som en stor varm och
snidll mamma f&r honom. Alfs inte helt ménskliga
koncept av tid och rum tilltalas av slottets udda
arkitektur. Rum och korridorer flyttar konstant om



sig for att passa Alfs 6nskan och behov. Om han
rékar springa in i kdket ndr han var pa vég till sin
studerkammare sa vet Alf att detta &r slottets sétt
att pAminna honom om att han &r hungrig.

De tre tomtamna haller slottet i skick och ord-
ning. Men Alf har lagt maérke till att bide de och
slottet liksom sakta har somnat bort. Tomtarna har
blivit slare och flera rum har fallit i vanvard och
sedan i glémska for att till sist helt forsvinna.
Redan de forsta aren som Alf tillbringade i slottet
férsvann ett antal rum (déribland slottets biblio-
tek). Alf har aldrig kunnat aterfinna de férsvunna
rummen. Samtidigt har det blivit svarare att ta sig
fram i slottet, det kan ta timmar att hitta det rum
man s&ker efter. Numera &r det néstan bara
Tronsalen (tjdnstgdér som matsal och vardagsrum),
koket, sovgemaken, borggarden, stallet, och trad-
gérden som gdr att hitta utan krdngel.

Alrs trolldom

Du har i dina bésta stunder slapp kontroll 6ver
din trolldom. Ofta springer den bara ivdg och
tar sig oanade uttryck. Eftersom misstagen blir
stérre och mer katastrofala ju vdrre trolldom du
férséker dig pa sé brukar du begrdnsa dig. Men
detta far inte framga for de andra, du mdste
inge fortroende som den store trollkarl du
egentligen dr.

Alf &r den som vanligen trollar fram kvéllsvar-
den. Salunda har greve Gusten och Vidar fatt vénja
sig att bli serverade de mest varierade kulinariska
kompositioner, sdsom brédnd Boeuf Bourgignon
med vaniljsas eller Helstekt flodhést spdckad med
rutten spenat. Alfs trolldom kan delas in i fem
klasser:

[-rRambesvarMng (ince s god koncroll)

Alf Kan trolla fram saker och ting ur tomma luften.
Oftast lyckas han med sjélva framtrollningen, men
det 4r mer séllan som verkligheten motsvarar det
som &nskades. Alf kan &ven trolla fram skadliga
saker som eld eller blixtar, men detta passar
egentligen inte hans fredliga natur.

Kommunikazion (god koncroll)

Alf kan med létthet tala med de flesta levande
varelser. Hit rdknas dven stenar. Detta kan dock ta
véldigt lang tid, beroende péd samtalspartnerns
natur (Alf tillbringade en gdng tvd manader med
att fraga ett berg om hur det madde).

Lakedom (mgckcc god konzcroll)

Detta &r en trolldom som Alf aldrig misslyckas
med. Ddremot &r den bedrévligt ldangsam. Genom
att smeka och andas péa skadade varelser och véx-
ter kan han aterstélla de flesta skador. Alf brukar
ofta ta en promenad i slottstrddgarden dér han
botar de stackars trdden som lider av angrepp fran
skadedijur.

hus(lg crolldom (mindre god konzroll)

Alf kan ténda ljus och facklor genom en knépp
med fingrama, han kan fa kvastar att sopa golven,
vatten kan fas att koka pa en minut. Alf brukar
anvanda dessa konster for att ldtta upp livet for
den plagade Vidar. Ofta klantar han sig dock och
stéller till med en jékla réra. Vidar kommer &nnu
ihdg nér han jagades runt hela slottet av en hel
armmé fientliga kvastar.

[-érdigheter och kunskaper

Alf &r en aktiv anti-atletiker och aktar sig noga for
sadana aktiviteter. Dessutom passar de inte en
stor och vérdig trollkarl. Han har god hand med
djur och véxter. Alf har en naturlig fallenhet fér
sprak och chiffer, han &r en baddare pa korsord.
Han gillar dessutom att spé i kort och att dricka &l.

Skarpsyn

En av Alfs nedarvda formagor ér att han kan upp-
fatta auror och kénslor runt platser och personer.
Han kan k&nna om det &r trolldom i farten eller om
ett brott nyligen har begatts.



(D&scer UDarain Cunpare

”En vis gammal man skred in i salen. Hans mérka krumma skepnad var prydd utav en mystisk
huva och i dess skugga spelade tusen rynkor en serenad kring de pliriga 6gonen. Det ldnga skdgget
var sndrigt och helt vitt férutom de ljusgra fldckar av resdamm som kommer av ldnga vandringar
fran Tun till Tun. Som stéd, den gamle, hade han en knotig stav och mycken visdom pa sin hjds-

”

sa.

Bakgrund

Ditt riktiga namn &r Kaegma'zuul och du &r en dja-
vul, bokstavligt talat. Detta trivs du rétt bra med
eftersom dina favoritsysselséttningar 4r att ljuga,
forleda och vara allmént ondskefull. Helvetet kan
vara riktigt trevligt om man bara kdnner rétt perso-
ner, som du brukar sdga. Den Onde sjdlv till
exempel. Det dr han som har skickat ut dig pa det
hdér, ditt senaste och viktigaste uppdrag. Du ser
det som en jéittechans att komma upp dig i den
diaboliska hierarkin och bevisa din slughet fér den
Svarte Herren. Men om du skulle misslyckas kan
du se fram emot att putsa toaletterna i helvetets
allra nedersta kéllarskrubb for obotliga finnklam-
mare med tandborste i minst tva evigheter, vilket
&r ganska linge med tanke pa att du sjélv bara
levat en halv evighet. Naval, ditt uppdrag torde
vara tdmligen enkelt. Du skall himta hem en
minslig sjél som tillhér Djéavulen. Eller for att vara
mer exakt skall du med hjélp av den sléa flug-
demonen Dungo, som du fatt med dig i en liten
ask, avgora var den sokta sjdlen befinner sig och
sedan tillkalla demonhorden Hloth’pktwiigbaxz av
de tusen ansiktena for att hdmta varan.

Du har rékat hora de for din store onde
arbetsgivare pinsamma ryktena i Helvetet att den
aktuella sjélen pa nagot sétt sluppit undan Den
Svartes grepp och du anar att mycket prestige lig-
ger bakom Djdvulens intresse i Méartuna Slott dit
du skall ta dig. Eftersom du &r en synnerligen lis-
tig, slug och djavulusisk demon om du fér sdga
det sjélv sé har du gjort vissa efterforskningar i
drendet innan du begav dig upp pa jorden.

Fran mullvadsdemonen Rréék Khatuung
horde du att Martuna slotts herre Greve Gusten &r
drabbad av en férbannelse av dédlig natur. Fran
den blinda demonen Ftttp'epa tvingade du vidare
fram en profetia som du tror kan hjélpa dig:

"Frdn klockor hors ett mdktigt dan
och Ftttp’epa dr en ond demon
I domarringen stdr en pdle
for det sade han Hin Hdle
Ndr dtten slutar, han férklarte
vdar Herre, Kung, Den Svarte
da slottet vaknar, inte fel
dad sista chansen gar fér Hel”

Du har ocksd med ditt odndliga kunnande lyckats
hitta en trappa som skall leda hela vigen fran
Helvetet till Martuna Slott. Du har fatt tre dagar av
Djavulen och blivit tilldelad infernaliska krafter
samt en ldmplig ménsklig kropp. Du skall lura och
forleda slottets invanare for att listigt 16sa mysteri-
et. De féar pa inga villkor ana vem du &r innan sja-
len &r lokaliserad.

P& nagot sdtt maste du hitta pa en lamplig
16gn som forklarar ditt uppdykande pa slottet.
Kanske kan du sédga att du hérde ett rykte om gre-
vens forbannelsen och gémna vill bidraga med din
visdom for att hjélpa till...

Du méste anvédnda hela din djévulusiska
lurighet fér att vinna deras fértroende som den
vise gamle gubben Méster Martin Tunfare. Det
hela skall vél vara avklarat pa ett kick.

Hoppas du...



DAl

Martins mal &r sjilvklart att utféra Djdvulens upp-
drag som det uttalades ovan. Vad som driver
honom &r huvudsakligen oformlig skréck, men en
tanke om att avancera i den diaboliska hierarkin
ligger ocksd bakom. Kan han vinna négra sjélar till
Helvetet genom att korrumpera ménniskor till
ondska &r detta ett plus. Dessutom riktigt skoj.

Svaghecer

—Ridsla. Martin ir absolut skriackslagen infor
Djdvulens makt och vagar inte ens tdnka pa vad
som hinder om han skulle misslyckas. Overallt har
Han 6gon och 6ron. Andra makter skrammer
honom ocks4, framforallt den ondmnbare ovan
som Gud Fader kallas. Visserligen &r Martins herres
makt stérre men sjélv saknar han mdjligheter att
beméta Guds dnglars svédrd, och det skrammer
honom. Martin &r faktiskt rddd for allting till en
gréns, eftersom:

-Dygdlds. Martin saknar helt de egenskaper
som kallas dygder eftersom han &r helt igenom
ondska. De &kta kédnslorna rdttvisa, mod, givmild-
het, mattlighet, férlatande och fromhet existerar
helt enkelt inte fér honom. Med slughet kan han
visserligen simulera godhet for att lura och forleda
minniskor (och han gor det ideligen), men det &r
ddémt att misslyckas i ldngden eftersom han inte
har n&got riktigt koncept om sann godhet. Martins
kunskaper &r ocksa begrénsade av detta faktum.
T.ex kan han inte ett ord ur Bibeln. (Ddremot flera
svarta sadana utantill.)

—Fult sprék. Martin svér och anvéander fult
sprék i alla mojliga och omdjliga sammanhang.
Det kinns skont att svéra och det krdvs djup kon-
centration for att lata bli.

[ardigherer och Krapeer

Martin kédnner till flera smademoner som han
snabbt kan kalla pa och tvinga gora saker at
honom. Att frammana dessa har sina uppenbara
nackdelar. Det blir t.ex. svart att uppehdlla skenet
som Mister Martin om han bdrjar tala i tungor och
djivulska saker bdrjar hdnda runt omkring. Hér &r
négra exempel pa smademoner han kénner till:

—Klax och Flamm Helelde, dessa sténdigt
brinnande réda smadjavlar kan frammana och kon-
trollera eld i alla former. De &r lynniga och svéara
att kontrollera.

—Luftmdstaren Kargassan é&r en slug och
smygande varelse som oftast & omdjlig att upp-
ticka med blotta dgat. Han lyfter saker och far vin-

dar att blasa. Eftersom han &dr temperamentsfull
har han en viss tendens att kasta stora saker runt
sig, pianon t.ex. Det kant vara farligt att umgéas
med honom i lingden. Han omges av ett nastan
outhérdligt vinande ljud.

—Worsha Blodsugaren kommer oftast frivil-
ligt om det vankas ménniskoblod. Han ser ut som
ett litet extremt fult troll med jattearmar och
huggtander. Worsha brukar hénga sig runt axlarna
pa forsta basta ménniska och bérja bita, slita och
suga blod tills han blir métt.

Martin har egna infernaliska krafter tilldela-
de sig sarskilt for detta uppdrag. Han kénner inte
riktigt till sin makts begrénsning, bara att det ute-
slutande rér sig om destruktiva och férstérande
krafter s& som eld och férrutnelse. Han kan nog fa
det mesta att ruttna och rosta, framkalla kramper,
huvudvirk och vartor samt elda upp och spranga
saker. En bedragelse-aura vilar runt honom fér att
inte hans infernaliska natur synas for tydligt.

Kraften att kommunicera med onda djur
som rattor och spindlar har Martin givetvis.
Dessutom kan han kénna lukten av ondska och
korruption varhelst den finns.

Martin bdr med dig ett svart stearinljus och
en liten trdask dolda i fickorna pa hans mérka
kapa. I traasken finns den slda flugdemonen
Dungo. Han visar var den sokta sjélen finns genom
att flyga och sitta sig pa personen ifraga. Néar vl
Dungo har sékert visat var sjédlen finns skall Martin
tdnda stearinljuset. D& frammanas demonhorden
Hloth’pktwiigbaxz och tar raskt ivég sjdlen till
Helvetet. Om Martin ténder ljuset fore sjélen ar
hittad &r risken éverhdngande att ndgot ytterligt
otrevligt hénder.



