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P& de falgende sider finder du scenariet. Det er med fuldt overleg at det forste er
baggrunden for hver enkel hovedperson. Scenariet har fokus p& dem, og jeg vil anbefale
at du laeser baggrunden for disse farst. P4 den méade far du samme indgangsvinkel som
spillerne vil fa, ndr du skal kere scenariet for dem.

Jeg vil tilegne dette scenarie til to grupper af mennesker:
Dem man i det daglige kalder Nerder - for uden dem ville rollespil aldrig vaeret vokset
frem.
&
De spilleledere, der kan fortalle en god historie - og ved at den indeholder lige dele
sandhed og lggn - og hvorndr man bruger lggnen, og hvornér sandheden.

Christine Gjortz-
Christianshavn, marts 1993




Mgrke
_ Morke havde lige fra fodsel vaeret bestemt til
~ trolddommens verden. Hendes. mor kunne fare sit
- blod tilbage til helte, der i dragekrigens tid lerte
kunsten, Mprke blev undfanget med en ukendt
fader, der var ngje udvalgt med skabnen som
rddgiver og pa et tidspunkt, der var lige si
omhyggeligt valgt af hendes moder. Dette fuldt ud
efter skikken blandt sande Ejnhem-troldkvinder,
Ejnhem - Trolddomskunsten, der holder din egen
sizl ren og sterk, og'i den lader trolddommen
have sit udspring. Desfor er skikken at troldkvin-
den finder en mand med de rette kvaliteter, som
hun er sikker p& vit dg inden fadslen. Selvfaigelig
ikke for -hendes hander, det ville plette hendes
sj=l - og barnets. Men en mand, der af sk=bnen
er dedsmerket. Kun sdledes vil barnet fra fadsel
have de bedste muligheder i Ejnhemmens verden,
trolddommens verden, fgdt med kun en sjwl, der
ikke er en blanding, forurenet af begge forzldre,
og mdske - hvis hendes moder har veret kerlig
eller heidig - en vogtende fader i det hinsides.
fkke alle der kalder sig Ejnliemtroldkvinder, holder
sig til denne skik. De er veget bort fra den snzvre
vej, der skal sikre et trolddommen ikke korrum-
perer troldkvinden. De har glemt de svareste krav
tl en Ejnhemtroldkvinde, men bruger stadig
navnet, der i drhundreder har veeret lig trovaerdig-
hed, visdom, ren trolddom renset for dragetidens
_marke, ogdermed en gren af trolddommens
magere, der har holdt kraften s ren, som sprang
den direkte fra Morgengrys &syn, hin store gudin-
de, der havede treeldommen, gav trolddommen til
kvinden, og ofrede’sig selv-imod dragekongen.
Det er bestemt en stolt gren af trolddommen
Marke i dag er den'ledende kraft for i fyrstedgm-
met Dalskue. Men de er f3 tilbage. Og Mprke ved
at mange i dag anser dem for sarlinge p§ linie
med andre lukkede smdordner. Adlen foretraekker
den lette smilende trolddom, som  iyskredsen
ledet af Elvira den smukke, fordyber sig i. Elvira
kalder sig ogsd Ejnhem, men har ladet meend
udvirke troiddom i sin kreds. Enhver Ejnhem ved
at maend i langden trazkkes mod onskab, nir de
er i berpring med trolddommens kraft. Men adlen
vil ikke have den sande Ejnhem lengere, ikke
dens altvor, dysterhed og strenge krav. Det er
er krigen mod Hgijfri, der skabte den stem-
ning. Efter nederlaget gnsker ingen adelige
leengere at bekymre sig. De vil have strilende
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baller, smukke blomster, smilende kvinder og
nogen til at forteelle dem, at deres skabne ikke er
tabt, at Dalskue vil vinde sin storhed tilbage -
silenge de far det fortalt ofte nok, slipper de
nemlig for at ofre sig selv for Dalskues storhed.
Og det var lige efter krigen, for sm3 15 &r
siden, at Morke overtog hendes moders hverv,
som leder af den navnkundige Ejnhemmir O
Dalsku A Morggrye, en af de =ldste kredse af
Ejnhemtroldkvinder i den kendte verden. Dengang
var de 12 kvinder samiet i Dalskue - efter hendes
moder drog ud og overlod Ejnhemmir O til
Mgrke. I dag er de 3 tilbage. Hende selv, Frina,
der er over 80 &r og tt pd Drus hjem, og Ea, der
bliver mere og mere sker &r for &r. Nogle vil mene
at Ejnhemmir O ikke leengere er til, men sdlenge
Merke stadig er i live, og med neglerne tif kred-
sens hus i Borgkvarteret, hvis kaldre rummer de
mange gamie skrifter fulde at visdom og Ejnhem-
mir trolddommens Igniige viden, si lenge er
Ejnhemmir O stadig til. Hun vil finde nye lerlin-
ge, nye kvinder, nyt blod, der vil tage traditionen
til sig. Hun vil vise Dalskues svackkede adel, dets
traette fyrste og sgvnige borgere at Ejnhemmir O,
er den kraft, der er igen kan redde landets stolt-
hed. At det er den kraft, der kan holde landets
sj®l ren og steerk. Hun lider ikke af storhedsvan-
vid. hun ved at det ikke er Ejnhemmir O, der er
altafggrende. Hun kender Fyrstens hellige kraft,
hun ved at han ikke er som os andre, at han
vandrer ensomme veje, hvor vi andre m§ kravle i
stavet. Men hun ved ogs3 at han ikke er fri for
det ondes lokkende kraft. At hans ridgivere, hans
sjelsbradre og fyrstemagen tjener ham for at
skarme ham fra det ondes lokken. Og hun ved at
det er alt for lznge siden at en fra Ejnhemmir O,
har varet blandt hans r&dgivere. Derfor stander
landet i vdde, og det uden nogen ser det. Hun ved
at Vindridderne, disse skenne mend, der red fra
Fordrsvinds grav med térer i deres gjne, men med
Vindsvaerd, en ny sterk vind imellem dem, og
som endda ogsa grad for Morgengry, hun ved at
disse mand kemper for landets sjel. Men hun
ved ogsd at de er for iiste til den dennesidige
verdens hindgribelighed, og ikke forstir det
hinsidiges flygtige, altovervaeldende kraft med
nogen virkelig indsigt. Det kan veere at de
udgver dndelige evner, men alle er de lenket
til kroppens fasthed. Hun ved at landet og
fyrsten har brug for to kreefter, til at lutre

hans fyrstedpmme - Ejnhemmir O og ForSrsvin-
dens Ridderorden - ikke andre, slet ikke andre, de
forplumrer kun. De har alt for meget tanke for sig
selv, og deres egen bekvemmelighed. Gudehtisene
har alt for travit med at opbygge den altafgeren-
de magt over folkets sjz! - at lnke den til deres
guders og ikke lade den vandre i frihed. Deres
snavertsynethed far dem til at tro, at guderne er
de eneste vaesentlige kreefter. De har ikke fantasi
til at forestille sig den uhyre mangfoldighed, der
findes i Udverdenen, i det hinsidige. Dér er guder-
ne kun fa blandt mange krafter. Men Mgrke gér
ikke rundt at forteller dette vidt og bredt. Hun
kender udemaerket det falsomme spil, der er j
magtens kredse, Hvis hun 8bnede sin mund for
meget imod Gudehusene, Vindridderne eller
nogen af de andre staerke spillere i Dalskue, ville
hendes vaerdifulde Ejphemmir O vare ude af spil-
let. Hun kender skabnens spil bedre end mange
af de andre spillere, og hun erkender at der altid
vil veere tider, hvor en stor kraft, som Ejnhemmir
O bliver bragt i dvale, men kun for at genopstd
stzerkere. Derfor er tiden ikke 6l tale, men til
handling.

Dette indsé hun med fuld styrke for 4 3r siden, og
har siden ofte forladt sine bpger og Dalskues
beskyttende mure, for at drage ud i landet og
lade sin indsigt og trolddom virke. | det forste &r
var hun usikker i sin faerd, men hun samlede
hurtigt erfaring med hvordan man hindterer alt
lige fra stimand, misteenksomme bgnder, uviden-
de byfolk og til arrogante adelige, Hun Jerte
landet bedre at kende - og hun fandt hjzipere
mange steder. En af dem, Erlina, viste sig at vaere
opvokset | Ejnhemmir traditionen, og sluttede sig
til Marke. Endnii en hjzlper blev fundet, da Erlina
fandt en skov, der var vaevet ind i trolddom stzer-
kere end noget de for havde set. Erlina drog igen-
nem skoven for at finde trolddommens kilde, og
Merke drog igennem udverdenen. De meadte i
skovens hjerte en magtfulde kvinde, som de kun
tidligere havde hert omtalt som en legende. Det
var Hle. En troldkvinde mere ren i kraften end
nogen fra Ejphemmir O, Mgrke havde hert om,
Men hun var uvidende om meget. Hun kendte
ikke verden udenfor skoven fra andet end et flyg-
tigt besgg i hovedstaden Dalskue, sammen med
hendes moder. Sammen overtalte Marke og
Erlina hende til at slutte sig sammen med
dem. De overbeviste hende om at hendes
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skov, hendes hjem, var truet af de samme kreefter,
som dem de selv bekempede. At hun ikke kunne
vinde den kamp ved at blive j skoven. Overtalel-
sen var ikke sveer. Hle havde anet at verden var
kommet i s& stor uorden, at krefter, der 13 uden-
for hendes skovs reekkevidde, kunne skade den,
De udvirkede gerninger, store og sma, kendte og
ukendte, sammen igennem et ar, hvor de var pé
ferd i landet. De bragte en herskesyg . adeligs
tvangsudskrivning af bander til hans brobygning
over den brede Gronelv til stop - for det fik de
megen tak fra benderne. De udryddede en bande
af reverriddere, der alt for lenge havde faet lov til
at husere. Ingen adelige havde for alvor Jadet
vében glimte, og banden havde forstiet at undgd
Vindridderne. Men de Yerte at andre kraefter ogsé
var pé feerde i Dalskue. Fra den eneste overleven-
de rpveridder lerte Morke at det sagnomspundne
Drageyngel, drager, der aldrig voksede sig store,
fandtes i Dalskue. Roverridderne havde fundet en
skjult grotte i bjergene syd for Dalskue hvor de i
en tid var géet i skjul. Roverridderen berettede for
han dede, at grotterne var fyldr med vudkleekke-
de g, der vogtedes af enkelte drageyngel, men at
de ogsd havde set mennesker omkring grotten.
De tre kvinder og Merkes vibendygtige storebror,
Wolg, drog nu sydpd til bjergene. Efter enkelte
togter ind i udverdenen for at spge viden om bjer-
gene og deres beboere, fandt de grotterne. Efter
en nedslagtning af vogtende drageyngel fandt de
frem til ggene, og mens Erlina vogtede, fiernede
de andre ethvert spor af 2ggene og deres ujordi-
ske beboere. Til deres sorg og forundring fandt
de efter dette Erlina ded. der var ingen spor efter
hvordan, men Merke fornemmede trolddom med
en mandlig smag. De sikrede hendes vej til Drus
Hiem.
Det var et slag for deres lille selskab, og Merke
frygter at det kan f3 Elle til at treekke sig tilbage
tit sin skov. Omend ikke i krop, s& i &nd. Isar nu
hvor hun har kaldt p4 hendes hjzlp atter engang.
} det halve ar siden bjergtogtet, har Merke varet i
Dalskue. Hun har gransket Ejnhemmir O's skrif-
ter, for at finde ord om Drageyngel, om deres
oprindelse, deres skebne.og plads i verden. Som
hjelper fandt hun en ung troldkvinde af tvivisom
karakter, eller rettere: Merke blev fundet af
hende. Marke valgte at tage hende til sig og
give hende adgang til Ejnhemmir O's hus,
udelukkende pd grund af hendes navn. Hun
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fandt at det var skabnen, der talte. Den unge
troldkvinde hed Sd, og Merke feite at hun
behgvede lidt sollys i de mgrke bogkalidre, for at
hendes eget sind ikke skulle fortvivie, Om det var
klogt vil tiden vise, men Merke er rede til jukke
hende ude igen, hvis hun & den rette grund, for
Sol er en skamlps kvinde. Hendes omgang med
mand er s& ulig, de krav der stilles til en Ejnhem.
Hun er alt for rede il at optage deres krop og
sji@l i sig, og forurene sin egen. Men hun bar
varet en stor hizlp, og har fundet ‘_vmﬁznu_.ummq i
bpgerne, som Morke selv oversd. Og Morke er nu
- klar over at det ikke er tilfeldet, %wla& dem til
grotterne i bjergene, og kostede Erfina livet. Hun
foler sig sikker p3 at dragetidens ondskab, ikke
har varet lutret kraftigt nok ud. Hun har 'set tegn
P det i Dronningerigets fald, i opsplitningen af
vindridderordenen og nu ser hun tegnene i
Dalskue - det sted, hvor dragetidens. helte, og
deres gerninger og lere, altid har varet ihukom-
met utraetteligt - her ser hun nu ogs§ svaekkelsen,
der igen kan bringe overvaeldende, umenneskelige
krefter ind i vores verden, og ggre menneskene
til treelle igen. Hvorndr. og p3 hvilken méide det
kan ske ved hun ikke. Dragerne kom som et
uventet: uvejs, kaldt hertil af Trolddoms Kongens
dérskab. En enkelt mands d&rskab. Han spgte
magt til at give sit folk lykke, og til at tekkes sin
egen hovmodighed, men han kaldte Srhundredes
ulykke ned over alle folk i denne verden. Det var
fra landet omkring Dalskue at befrielsen spredte
sig. og senere blev Dalskue il som fyrstedgmme,
da der atter var ondskab p3 spil, da Dronningeri-
get langsomt var ved kvale folkenes frihed. Det
var her, det farste slag blev rettet mod Dronninge-
rigets fuldkommenhed, det slag der gav genlyd i
alle lande, og rystede dem Ips fra Dronningerigets
stamme som sene efterfrsabler i en storm. Skulle
det ogsa blive her at altdeekkende ondskab igen
skulle brede sig. Marke er i tvivl. Hun ved ikke
om hun ser skygger fra fortiden, giort dystre af
hendes eget sind, eller om det er skygger mmﬁ en
ny ild, der kan opbrande hele verden i lgbet af en
nat. Atter szetter hun sin lid til skzbnen og h3ber
at tiden vil vise omi hun har ret eller €j. Men indtil
da vil hun gere sig rede. Hun vil kzmpe de smd
kampe, der kan gare én rede til den store. Og |
etop nu ser hun endnu et opger naermer sig.
Dennegang i selve Dalskue By. En skjult
- trolddomsorden er begyndt at vise sit ansigt.

"

Miske en kommende allieret.

Hun bley opsggt af en af dens ledere: En mand,
der kaldte sig Ehlmus. Han er godt nok mand og
trolddomsmager, men i disse tider kan man ikke
vaere kraesen,

Han berettede at hans orden gav sig til kende nu,
fordi den havde set en fare, der truede alle mage-
re. Vindriddermesteren Arlig skulle ledtog med
Minds kirke vaere ved at planlegge en udrens-
ning blandt magerne. Ehimus sagde at Minds
Kirke jo som altid frygter trolddomsmagere, men
pd grund af Elviras virke, har de nu taget hand-
ling og fundet en alljeret i Arlig. Ehlmus regnede
med at de med Asligs vibenmagt planlegger at
aflive de fremmeste magere. Derfor kom han til
Mgrke - hun var jo netop en af dem. Han forklare-
de at han endnu ikke vidste nok, men var det han
troede sandt havde han et forslag til en modhand-
ling. Merke sagde at hun ville tenke over det, og
samle sin orden for at tage en beslutning. Han
sagde at han ville indvie hende i sin plan, hvis hun
ville hjzlpe. Elvira var indviet, og Mgrke kunne
kontakte ham igennem hende.

Hvad han havde sagt, havde overbevist hende om
at hun métte spge faller til denne opgave. Hendes
bror Wolg, er selvfalgelig som altid rede til at
adlyde hendes bud. Sol er mere end ivrig for at
bevise sit veerd, og har bragt en hejadelig ung
arving, der er aldeles forgabt i hende, med ind i
kredsen, for hun mener at hans navn og forbindel-
ser-ville veere til hjeelp. Og endelig tilkaldte hun
Elle, der nu er ankommet, pj sit andet bespg i
Dalskue By, dennegang fulgt af en Vindridder, der
dbenbart har svoret at folge hende og yde hende
sin beskyttelse. Elle vil ikke rigtig vide af ham.
Men Megrke kan se at det m3ske igen er et tegn,
et godt tegn, at en vindridder, har spgt deres
selskab. Desuden har hun hert om ham. Han
hedder Klinge af Eglart, fra en familie, der ikke er
en af de veerste, og han er stadig ung nok til ikke

at vaere blevet sjalekold, som det s4 tit sker for .

vindriddere. Og det ville ikke skade, at have ham i

seiskabet, hvis de fir sammensted med _uoﬁmasz-.,
dens Ridderorden. Han skal selvfaigelig ikke have

noget at vide om Vindmester Arlig for hans tros-,

kab er sikker S§ nu hvor de sidder samlet 1.
Morgengrys Sal gverst i huset, har Mgrke selv:
inviteret ham indenfor. Ingen grund til at at

han skulle blive stdende ude p§ gaden.

Hun m3 nu fremlzgge sagen for mm_m_a._wnﬂ.,,

mo<mcwmwm02mw2m

uden dog at gé for meget | detalje med sager, der
ikke vedkommer udenforstiende, som de ftre
mand - Sol kender alligevel de detaljer hun bgr
kende, og Elle er ligeglad med den slags. Det
vigtige er at overbevise dem om nadvendigheden
af handling, og at f4 dem &l at stole nok p3 hinan-
den til at de kan veere til hjaelp. Hun ved endsu
ikke om hun skal f8 dem til at aflzgge hinanden
1Selskabets Troskabs Ed, som EFlle, hende selv og
Erlina gjorde det. Maske vil den ed skade mere
end den vil gavne.

Selskabets Troskabs Ed er en legendarisk ed,

som det siges at afle store heltegerninger udvir-
ket af selskaber har aflagt. | den sveerger alle i et

selskab hinanden troskab udover deden. at tale
sandheden til hinanden og aldrig at svigte for
selskabets fard er gennemfart. En meget sterk
ed at aflzgge, og er selskabet kke rede kan den
ofte skabe starre skade end gavn.
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e mo_ s:m_ﬁ. mn :m:anm liv skal brande ligesd stzrkt
‘som sin. =m<=m_<n_.. Hun _SBEQ. fra en fattig lava-’

%__m familie. Men der er ikke lenigere meget fami-
lie' at xo:..ﬂo fra. Hendes @ldste bror er en forra-
der; der smn i dag er borgherre pd en af nabokon-
gerigets greenseborge. Han solgte ud til fienden
under krigen. Den nzstzldste dgde i samme krig.
S8 kommer hun i saskenderakken - en bortigben
pige - forsvundet ind til Dalskue By pd jagt efter
eventyret og trolddommens mysterier, Hendes to
'yngre bredse har ogs3 forladt den forfaldne fami-
liegdrd med ukendt m3l, mens den yngste stadig
sidder ‘der sammen med faderen. De gnaver
sikkert af hinanden hver vinter ndr kulden traenger
sig p& og maden svinder ind. Men hvorfor flygte-
de Sol fra gdrden? Hun ville gnske at hun havde
glemt det, eller at det var for en mand hun var
rendt hjemmefia. Sols ensker gir som regel
opfyldelse. Hun har nasten glemt hvorfor, hun
husker kun at hendes mor dgde og at hun stak af
-efter en'ung, fremmed troldmand med forfarende
‘gine. Hvad ~hun husker klart var medet med
“ PDalskue ww Brolagte gader, smukke huse, smukke
o ,Bn::nm_ﬁ.. iswr smukke mand. Adlens folk pd
- preegtige. gangere skridtende igennem byens kvar-
“terer i deres strilende kizdedragter pd vej til
fyrstehofFet. <.=3m= med ryddede gader og lys i
_alle hjem, og den spdlige duft fra kager og kanels-
tegt Alrod. Hun flyttede ind hos den unge trold-
mand, der viste sig at veere en frisindet adelsmand
med det smukke navn' Baldir. Han viste hende
frem i adlens og trolddommens kredse, og hun
vandt snart mange venner, men Baldir tabte
hende, eller hun tabte ham. Ingen af dem mistede
vist deres hjertero ved det. Siden har hun altid
kunne finde et sted at have bo. Men efter de
forste to s udskejelser, fandt hun at tiden var
inde tif for alvor at traede ind i trolddommens
‘verden. Hun har segt mange lazrémestrer, bide
mend og kvinder, men er altid blevet smidt pd
porten igen. tkke fordi hun mangler evnen, men
hos mandene var hendes skenhed i vejen. Enten
var de gift med skinsyge kvinder, eller pastod at
de ikke kunne se hendes evner, hvilket beted at
hun havde kostet dem deres hjertero, ndr hun
afviste deres tilnarmelser, efler ogs§ fandt hun
dem. kedelige som eiskere efter en stund -
* noget deres stolthed ikke kunne leve med.
Hos kvinderne var hendes- skonhed ogsé

CHRISTINE

GJORTZ

vejen. De s4 hende enten som en skoge, der
umutigt kunne fatte trolddommens lgnlige viden,
ndr hun fra tid til anden havde viltre elskere, eller
hvis de intet havde imod kedelig elskov, s3 de
hende som en fjende pd jagtmarken. Kun de sidste
havde en mulighed for at forstd at hendes hunger
efter elskov var knyttet til hendes lykke, skabne
og hendes fornemmelse for trolddom. Er solen
maske ikke karlig ved alle mennesker, og deler
den ikke ligeligt ud af sin herlighed uden skelen
tit skel, og spreder den ikke frugtbarhed, hvor
end den skinner. Og hun fglte sig som solens
datter. Hendes egen skenhed var altsd bide
hendes lykke og ulykke. Mere lykke end ulykke
mente hun. For hun havde vundet i viden, kraft og
indsigt p& trods af de skiftende mestre, og havde
ikke tabt i lyst og skenhed. Men hun savnede en
fast mester. Og hun ved udemazrket at skal hun
blive en anerkendt troldkvinde med egne larlinge,
og underhold fra fyrsten eller adlen, s mitte hun
finde sig en mester. Og hun skal blive en aner-
kendt troldkvinde, for hendes skgnhed vil ikke
holde evigt - ihvertfald ikke uden trolddom, men
mere vigtigt; hun ensker at blive anerkendt for
andet end sin skenhed, og hvad andet er der end
trolddom og skenhed, det er veerd at blive aner-
kendt for? For en kvinde?

Hun har fundet en szr sammenhzng imel-
lem hendes lyst for elskov, trolddommen og
hendes egen lykke. N&r hun rammes af ulykkelig-
hed, ndr minderne fra hendes hjem p& gérden

{en hand siar, en kvindehand)

presser  sig

pa, s& taber hun kraften, hun taber indsigten,
verden omkring hende bliver daekket af tige, og
hun faler w_m svag. Da spger hun et par mandear-
me. 1 dem Kan hun fole sig steerk, og er han en
god elsker, enten folsom eller uhaemmet, da
vender lykken tilbage, tigen fordamper og nuti-
den vender tilbage. Hun har en mgte skytsfielle i
den fjerne Udverden. Han fortzller hende at han
kan marke ndr hun svinder bor' fra nutiden. Da
bliver han bange for at hun ikke vender tilbage til
ham - hendes hemmelige elsker, som han kaider
sig. Hun fandt ham tidligt. Hun ved at de fleste
ikke finder en skytsfelle far de fylder tredive, hvis
nogensinde. Han har kun givet hende én kraft,
men han er godt for meget andet. Han sikrer
hendes port til udverdenen, som han kan
dbne overalt, han vdger over hende og

afspger egne af udverdenen, der er for farlige for
hende, og ban spurgte hende, om hun aldrig
undrede sig over at hun ikke blev gravid. Hun
svarede nej, for hun pnskede ikke et barn, han
svarede at han heller ikke snskede hende et bain,
og lo. Hun har aldrig fortalt nogen om ham. Hun
ved at det ville skreemme almindelige folk, og iser
hendes elskere. Og man fortzeller aldrig om sin
skytsfelle til en anden trolddomsmager, med
mindre man stoler fuldt ud p& vedkommende. En
skytsfeelle kan vaere sdrbar overfor andre trold-
domsmagere. Og hun holder meget af ham. Han
har givet hende en trolddomskraft, som hun kan
beskytte sig med imod mand. Man skulle miske
tro at hendes skenhed ville gore det. Men selv om
hun elsker meend, ved hun at der i blandt dem er
mange, der ikke elsker hende, ikke som hun vil
elskes. Mange er gangene, hvor en vred, lystbesat
mand har forsegt vald imod hende. Enkelte gange
har det lykkes dem. Bitre gange. Men ikke lnge-
. Nu besidder hun en kraft, der udfra hendes
nggne krop og varme skgd kan lamsld en mand,
méske endda til daden, om hans sjz} eller krop er
svag. Kun en enkelt gang har hun haft brug for
den. Det var hendes sidste mandlige mester, en
lidet betydningsfuld mager ved navn Lachst, der
blev overrasket, da han sggte at tage den elskov,
hun ikke havde givet af fii vilie. Han havde
bundet hendes krop med trolddoms ord, men
ikke hendes mund, for han blev ikke mindre
ophidset af hendes rib om hjelp. Da hun s§ det
ikke hjalp, at han ikke havde i sinde at opgive sit
forehavende, skreg hun ikke hjelp mere. Hun
kiggede koldt pd ham og sagde “Du kan komme
til at fortryde dette”, “Om du truer mig, lader jeg
dig forblive bundet af min tanke” svarede han, og
hun sé i hans gjne at tanken tiltalte ham. Hende
for evigt leenket af hans bevidsthed i hans kalder.
Hans egen hemmelige elskovsslave. | et kort
gjeblik teenkte hun situationen igennem. Hun s§
at han sikkert ville lade hende forblive bundet
under alle omstendigheder. hun kendte arten af
hans greb pé hende, og vidste at den kravede en
lav teerskel af bevidsthed. Det beted at grebet
ville blive opretholdt selv mens han sov. Sandsyn-
ligheden for at han ville miste bevidstheden ved
et tilfzlde inden hun blev vanvittig var ikke stor.

! et endnu mindre gjebliks indskydelse over-
vejede hun muligheden af at han tabte
bevidstheden ndr hans fyst blev udigst - hun
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havde set det ske - men hun indsé ogs§ at det kun
var ved god elskov - og denne elskov var bestemt
ikke god. Hun slyngede sin kraft imod ham fra
hendes bundne krop med et langt rib. Ordet skad
igennem rummet. Haps grer fangede det, hans
gjne s& hende. Han blev overvaldet af skraek. Det
var som s& han noget, hendes gjne ikke kunne
fange, som herte han noget, der ikke ndede
hende grer. Han faldt sammen i afmagt, og hans
greb pd hende forsvandt, Hun har svaert ved at
huske, hvad dersiden skete. Hendes egen bevidst-
hed foltes ogsd lammet. Og da hun vignede op
igen fandt bun sig selv i en blad seng i et smukt
hus, beboet af en ung, charmerende mand. der
hed Let. Hun har stadigt vanskeligt ved at huske
tiden hos Lachst. Kun hans navn og den nat i
kalderen, stdr klart. Faktisk er hun ikke engang
sikker p& hans navn. Hun mener aldrig han sagde
at han bed Laehst, men maske noget andet?
Det markerede et vendepunkt for hende. | Let
fandt hun en god elsker. Og hun fandt en trold-
kvinde, der miske med tiden vil blive hendes
mester. Hun kan dog se at der er meget stor
forskel pa hende selv, og troldkvinden, Mprke.
Deres navne siger alt. Marke er meget dyster og
alvorlig. Sol er munter og ubekymret. Morke
bryder sig ikke om mand, Sol elsker dem. Marke
har stor viden og erfaring med trolddommen. Sol
har naesten ingen viden og kun en god fornem-
melse for trolddom. Mgrke e en @ldre kvinde,
Sot er ung. Kun en ting har de til felles udover
trolddommen; De er begge smukke. S3 So! har
bestemt at dennegang vil hun ikke edelzgge
muligheden for hende som lzrling, ved at stode
Merke med sin omgang med mand. Hun vil holde
sig til Let. som er en god clsker, og stadig dybt
forelsket i hende. Det kan endda ende med at han
frier til hende. Fra hans elskov kan hun f3 sin
glemsel og lykke, hun behever ikke valte sig
rundt i mand. Det m§ ikke ¢§ galt dennegang.
Det er nu ghet glimrende i et halvt 3. Sof har i
den tid hjulpet Merke med at sgge i hendes trold-
domskreds' beger efter skriftsteder om drageyn-
gel. Hun har gjort sig godt bemaerket ved ofte at
finde skriftsteder, som Marke oversd betydningen
af. Indtil videre har Morke ikke draget hende videre
ind § Udverdenen, men blot ladet hende hjzipe sig i
sit eget arbejde. Hvilket miske ikke er mindre
lzrerigt. Omend ikke lige s8 spandende som nye
egne af udverdenen, og nye trolddomskrafter.
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Wolg

Wolg var ikke det barn, hans mor havde gnsket.
Han var ‘en.dreng, og det er kun kvinder, der kan
blive Ejnhemmir, sj=lestzerke trolddomsmagere.
Var han blevet fadt af en bonde, en adelig eller af

‘byfolk ville ‘han have varet gnskebarnet; den
Zldste sgn. Men skabnen ville det anderledes for
Wolg, og han har tjent sin mor, og sin yngre
sgster, Merke, med trofasthed og keerlighed hele
sit liv. Han kunne ikke blive Ejnhemmir, men han
kunne blive det pastbedste, deres folgesvend.

. 1 troldkvindernes verden tillades miend ikke brug
af trolddommens kraft. Wolg leerte og har siden
set, at den kan @de mands sjel, deres ejnhem,
op. og efterlade dem som vanvittige eller hadfyld-
te afskygninger af hvad de engang var. Han har
bestemt ikke noget gnske om at traede ind i
trolddommens verden. Han priser sig lykkelig for
den skzbne han har haft, den er bedre en de
fleste mands. { et liv blandt kvinder, der alle er
ledt af visdom fii for magtbegeer, har han aldrig
métte, lide: under. tvang - som mange bander,
byfolk og selv adelige ggr det. Han har varet en
del af en sag, en gammel orden, uden dog at vaere

“ underlagt dens strenge krav, som troldkvinderne
ma opfylde for trolddomskraftens skyld. Han har
veret veerdsat blandt dem i kraft af sin anderledes
evner. | ordnens gamle hus i Daiskue har han’
holdt opsyn og med sit hdndelag udbedret huset.
Udenfor huset og Dalskue By, har han varet en
vabendygtig rejsefelle med hestetakke. Med sin
opdragelse i Ejnhemmirkredse, sit t3imod og sin
klogskab har han veeret en bedre falgesvend, end
nogen ordnen kunne have Kebt. Det har aldrig
veeret skamfuldt at vaere sgn og senere bror til af
- Jederen af ‘Ejnhemmir O Dalsku A Morggrye,

" ordnens fulde navn.

Han har i sin trofasthed varet drevet af keerlig-
hed til 'sin sgster, der har kampet med megen
uforskyldt  modgang, da hun efterfulgte. deres
moder. Tiderne har veeret hrde for Ejnhemmir O.
Igennem de sidste 15 &r.har ordnen mistet mange
af dens kreds, og mistet meget af dens ry blandt
fyrstedgmmets herskere. | dag er de kun fire tilba-
ge; ‘Mprke, ham selv, og to andre troldkvinder,
den ene dgden ner, den anden halvt vanvittig.
-.-Otdnens midler er ogs3 svundet ind igennem
drene, For 15 4r siden levede de som adelige,
i ‘dag ‘er deres kost som benders, simpel, r3
“ i~ . og endda en sjelden gang uhumsk.

Han har ofte frygtet for Merkes liv igennem
rene, og har aldrig vaeret laenge borte fra hende.
Det eneste lengere fraveer var engang for 13 &r
siden, da han besggte en ung adelskvinde og
hendes familie, Hun hed Liljedug, og hendes
eldre bror, Erskin af Kulgen, havde inviteret ham.
Det var 3 &r efter at han under slutningen af
krigen mod Hgijfri. havde reddet Liljedug ud fra
fangeskab i den besatte by, Vindhavn. De havde
haft en uges hard tur igennem 40 mils besat land,
hvor hun havde vist stort mod, og derved reddet
bade sit eget og hans fiv. Meén 3 &r efter kalder
Erskin af Kulgen ham til gestebud p3 deres borg.
Han havde ofte tenkt pd hende i de tre . Og
ofte siden. Geaestebudet har han siden forsggt at
glemme. Det var en ulykkelig affere for ham.
Liliedug var den yngste datter i familien, meget
yngre end det andre sgskende, en efterngler.
Erskin gnskede at Wolg friede til hende, hun
onskede at han friede, og han gnskede det selv.
Men to mennesker var imod; Liljedugs far, og
Wolgs sgster. Faderen lagde forhindringer i vejen,
og Mgrke havde talt til ham inden han drog
afsted, men havde lagt den endelige beslutning
hos ham selv. Dagene gik p3 den kolde borg i
Kulgen. Wolgs hjerte smertede ved synet af Liljed-
ug, for der keempede det med hans sgsters kaerli-
ge 1dd, og hendes ned. Da der kom bud fra
Daiskue om optgjerne, og afbrendningerne af
trolddomsmagere, var hans hjerte ikke i tvivl. Han
ilede med al hast til Dalskue, hvor han fandt
ordenshuset i belejringstilstand. 1 de falgende
dage keempede bror og sgster side om side, indtil
fyrstens folk rykkede til undsatning sammen med
Vindridderne. 1 de efterfpigende méneder havde
ordnen travit med at sikre sig mod nye angreb, og
redde resterne af sit ry. dret efter horte Wolg at
Liliedug var blevet viet 6l .i.Balg af Eglart;. Siden
har Wolg sjeeldent teenkt pd andre kvinder end sin
s@ster. Meget £ har ogs§ kunne leve op til hendes
dyder,
{hendes morke, dybe ajne, og fgjishud)
hendes klogskab og mod. Egenska-
ber han satter pris pi hos en kvinde. Efter den
uiykkelig historie med Liljedug, besluttede han at
han aldrig ville vie sig til en
{en anden kvinde end Meorke)
kvinde. Han ville aldrig
sztte bgrn i verden. En beslutning han i de
seneste &r er begyndt at tvivle pd var rigtig.
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Han er maske i en moden alder nu, men ndr han
feerdes pa gaden
{i sin spsters gemakker)

ser han kvinderne pé
en anden méde, end da han var yngre. Hans krop
er ved at vigne. Som et tree der blomstrer i efte-
raret. Deres former taler ef nyt sprog, deres
smilende Jaeber, og leende gjne, fir hans krop til
at brande. De taler til ham om

(Mprkes former, smil og gjne)
en vir han

aldrig fik, men miske kunne have haft, om
skaebnen havde villet det anderledes. Det ror sig
svagt i ham, at det miske ikke er for sent. At en
kvinde méske stadig kunne elske ham. Og elske
med ham. Eller er han blot et gammelt fiols, en
forvitret eg, der lugter bagenes fordrsblade.
Det er svaere tanker, som han helst skubbede til
side, men som en uartig knazegt bliver de ved med
at - tiltreekke sig opmarksomhed. Selv i disse
dage, hver han fornemmer en @ndring i Morke.
Han kan se at hun frygter for fremtiden, og at hun
ikke har indremmet det overfor sig selv endnu.
Det sidste skreemmer ham isaer. Han har alt for
ofte set det hos folk, der snart gik deres dgd
impde. Han kan se at han vil f& brug for al sin
styrke. At hendes verden vil kraeve alt hans
opmarksomhed, hvis de endnu engang skal ride
stormen af sammen. Hvad s3 end stormen er
dennegang. Igar tilkaldte hun ham, og fortalte at
en storm var p&d vej. Hun fortalte hun havde
tilkaldr Elle, den gamle kvinde fra skoven, og at
hun havde tilkaldt Sol, den unge troldkvinde med
de farligt lokkende sjne og den smagtende krop.
Han mumlede lidt over det. Han bryder sig ikke
rigtig om nogen af de to. Elle har altid veeret ham

‘fiendsk, og Sdl har vaeret for nergiende. Men det

er Merkes feller - ligesom han, og han m§ adlyde
hende, som de. Lzere at betragte dem som lige-
vardige faeller.

| dag er de alle samlet i Morgengrys Sal, under
taget i Ordnens hus, og Wolg undrer sig, for
Megrke har inviteret to meaend med til dette lukke-
de selskab. Den ene, en ung, lapset flgs, kender
han ikke, men han ser af og til forelsket p3 Sol,
den anden er en vindridder, der fulgte med Elle
hertil. Marke m3 have en god grund til dette.
Det forekommer merkveerdigt, og ganske
uden for traditionerne. Wolgs blik strejfer
igen Vindridderen. Han forekommer Wolg

bekendt. Gad vide hvem han er?



Klinge

Fordrsvindens And har altid vaeret steerk i Kiinge.
Fra den dag han som trettendrig havde et syn. Det
var ‘i StorSalen i grevegdrden en sen aften. Han
sad sammen med sin sgster, Lzja, og Iyttede til en
fortzellers beretning om Dragekrigen, dengang
alle var dragernes traelfle, Klinge sad og s& ind i
ildstedet, mens fortallingens slutning narmede
sig. Han herte ordene om hvordan de to unge
guder,- Fordrsvind og Morgengry, ledte Folke-
haeren mod Dragekongen i det sidste slag. Hvor-
dan Vindsvaerd red ved deres side ‘sammen med
en drageseer, der i sidste gjeblik’ advarede om
Dragekongens komme. Morgengry stiger til vejrs,
Vindsvaerd reckker Fordrsvind svaerdet, mens han
vender front mod Dragekongen. Med. stormskridt
.- farer_han mod Dragekongen,  for han har set at
- Morgengry vil sende sit lys igennem Dragekongen
= 0g det vil udslette ham - s3 hvis bare Forrsvind
kan ' holde Dragekongens fulde opmarksomhed
. pé sig, s& hun kan komme nzr nok til at gennem-
 treenge Dragekongen.  Forarsvind ' bruser frem,
steerkere -end nagensinde for, Dragekongen ser
- ikke andet og vender al sin kraft mod ham. Selv
da stilher. stormen ikke, og i det sidste gjeblik
inden Morgengry sender alt sit lys imod Drage-
kongen, ler Forrsvind ham op i hans grumme
&syn. En ild, svitsende, opadende, kommer som
svar, og Fordrsvind brander op som tgrre efte-
rarsblade, og netop da, hvor Dragekongen stér
tom af kraft ag ild, rammer Morgengry ham fra
oven. Et lys starkere end hans ild, et lys der
blzender igennem hans sorte krop, og endeligt
toner -bort sammen med den. Dragekongen er
ded! Rabet gjaldede over slagmarken.
Fortalleren . fortsatte historien om. hvordan
vabneren' Vindsveerd grundlagde Fordrsvindens
Ridderorden pd hgjen, hvor Dragekongen blev
feeldet, men Klinge harte ikke lengere noget. Han
var fortabt'i sit syn. Omkring ham blaste en lun,
og dog svalende vind. Han s§ hvordan Fordrsvinds
ansigt lo, og han s& mere end det. Han s at det
mod, -denoffervilje, som: For3rsvind viste, ikke i
sig selv-er malet, men den tro der ligger bag. Den
tro der braender s3 strkt, at han oftede sit eget
liv, endda med s& stor en glede at han kunne
le - at den tro p& mennesket, var det der bar
 Fordrsvind.
Klinge havde rejst sig og var giet ud i natten.
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Her blzste en sagte vind. Den hviskede ti! ham, at
fulgte han den, ville den vokse sig sterk i ham.
Og Klinge besluttede at han skulle vaere Vindrid-
der.

Aret efter var han vabner i Fordrsvindens Ridder-
orden. Det var ikke uden kamp med hans fader,
der ikke vil miste sin =ldste son til Vindridderne.
Kun takket veere Lajas stzedighed fik de overtalt
tam. Da han som syttendrig blev sidet 6l ridder
blev han udstationeret i Nyvind. Han fandt tjene-
sten ulidelig. Han forstod aldrig hvad opkraevning
af skatter, handelspolitik og bygning af veje havde
med Fordrsvinds %:a at gare. Men ingen marke-
de hvor svaert han fandt det at adlyde sine ordrer,
Og da han steg i grad og blev sldet til sand
Vindridder, kunne han valge sin egen vej. Han
drog ud i landet for at finde en vardig sag at
kempe for. Han blev rodet ind i det store bonde-
oprer. Da var han fire og tyve dr. Han havde det
skidt med sig selv. Han 13 evig altid og rakkede
rundt pd landevejen og i skovene for i det skjulte
at hjzlpe bgnderne, som han faite kampede for
en ®rlig sag. Men Vindridderne var officielt p3
Adlens side.

Dette var skyld i at han ikke s& sin sgsters ngd.
Hun forsggte flere gange at tale med ham i Igbet
af det skaebnessvangre fordr. Deres fader havde
bestuttet at hun skulle giftes. Men hun var imod

giftemdlet.- Gommen var en fyrredrig greve, der

havde allerede havde mistet to koner i barselssen-
gen. Men det var ikke kun derfor at Laja var imod
det. Hun ville veere trolddomsmager. Den vaerste
slags. En af dem der vever trolddom med
skovens, jordens og luftens kraefter. Hun ville bo i
en skov. Klinge lyttede ikke rigtig til hende. Han
var altid ner den fuldsteendige udmattelse, og
desuden - Trolddomskvinde - hans soster? Nej, det
kunne han ikke tro. Det mitte vare en grille. Han
ndede aldrig at tale med hende om det - ikke
rigtig. Han provede en enkelt gang at vende
sagen med sin fader, men blev affejet - det skulle
han ikke blande sig i, havde han maske ikke p3
det nermeste vendt sin familie ryggen?

De blev gift pd Sommerjeevndogn, og to dage
efter var Laja dad for egen hind. Druknet | en
skovsg.

Kiinge var ved at miste troen - eller tro at han
aldrig havde haft den. Hvordan kunne han
overse sin sgsters ngd. Han var neermest til
at hjzlpe, som hun havde hjulpet ham, som
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Forérsvind og Morgengry hjalp hinanden. Sester
og Bror.

Tre 3r gik. Klinge felte ingen forfrsvind. Falte
ingen tro. Han sé ikke sin fader og kun en sjelden
gang sin moder. Vindridderordenen, is@r hans
gamle mester, som han aflagde sin troskabsed
overfor, forspgte at bringe ham tilbage til re. De
havde altid regnet med at han ville blive en af de
starste Vindriddere. Nogle af hans underordnede
talte om at han ikke kunne undgd at blive Stor-
mester en skgnne dag. Men han kunne ikke vende
tilbage til det almindelige liv. Han flakkede
omkring pd landevejene og slog intetanende
landevejsravere ned for fode. Han forestillede sig
at de var hans far, at de var gommen, at de var,..
Det hjalp ikke - ikke ham ihvertfald - landevejene
blev vel mere sikre, men ikke hans tro.

For en méned siden begyndte han s& smat at over-
veje at gore sin sester fplge. Ikke som hende ved
at drukne sig. Nej, han ville ride op til Hertugen af
SydLenden, som altid er rede til at erobre det
tabte land tilbage fra kongeriget Hgifri. Han vil
ride lige ind p& hoffet. Knale ned for Hertugen og
sige: Jeg kommer for at fortelle Dem, adle
hertug, at herfra rider jeg mod det tabte Vind-
havn. Der vil jeg opsege den kongsfogde, som vi
alle ved piner vores efterladte Jandsmaeend. Jeg vil
traekke mit svaerd imod ham. Det er min sikre
ded - jeg ved det - men mit liv er ikke bedre vaerd,
end at min ded kan bruges til af tjene som et
eksempel, De kan bruge i deres kamp.

Derefter ville han straks ride afsted.

En aften i en kro p& landevejen, mens han sad og
overvejede denne idé - og den hurtigste vej til
SydLenden - herte han en historie fortalt ved
ildstedet.

Den handlede om en troldkvinde. Ikke nogen
almindelig troldkvinde. Nej, hun var af den slags
der brugte skovens, jordens og luftens krafter,
Hun hed Elle og levede ensomt i en skov, og drog
derfra ud og bekampede onde herremzaend, fale
reverriddere og andre farer der truer den alminde-
lige mand.

Kiinge var ikke i tvivl. Han udspurgte fortzlleren
om hvor denne kvinde holdt til. Og senere i
enerum svor han til Forarsvind, og isar, til sin
sester, at han vil beskytte denne troldkvinde
med hele sit liv indtil en af de to vil kalde ham

tit anden tjeneste.

En lille uge efter havde han fundet skoven.

Han provede flere gange at traenge ind i den. Men
hver gang for han vild og endte ved skumring
igen udenfor skoven. Til shut opgav han, og slog
sig ned i skovbrynet. Efter tolv dages venten, s&
han en kvinde forlade skoven. Han ilede il hende,
og spurgte til hendes navn. Elle. Han sank i knae
og gav hende sin troskab. Hun kiggede uforstien-
de pd ham og bad ham lade hende i fred. Han
sprang op og begyndte at forklare sin gode
hensigt. Hun kiggede endnu mere uforstiende pé
ham, og begyndte s§ at g4.

Han fulgte hende i to dage, hvor han flere gange
forsggte at forklare hende, at han ikke mente
nogen skade, men uden held. Efter de to dage
ndede de Dalskue By. Elle fortsatte op til
Borgkvarteret, Her bankede hun p& dgren til en
stort, gammelt hus. En anden kvinde lukkede
hende ind, og spurgte derefter Klinge, hvem han
var. Han gav sit navn og @rinde. Hun praesentere-
de sig som Marke, Leder af Ejnhemmir Morggrye
O Dalsku. Hun stirrerede s& lenge p& ham og .
lukkede ham ind, efter at hun havde forsikret sig
om at Klinge virkelig havde aflagt ed om at
beskytte Elle.

P& vej op af trappen til en stor sal, forklarede
Merke, at de ventede pd Elle for at begynde et
vigtigt mede, og at han er velkommen.

Nu stdr han sd her i en stor, lys sal. Der er to
andre meand. En adelig, og en fyrre drig, der ligner
Merke. Og der er tre kvinder Mgrke, Flle og en
ung, undersken kvinde.

klinge begynder at tanke p& hvad han er pa vej
ud i. Det der ger ham rolig er at han kan marke
en lun og sval vind hviske inden i ham.



EJNHEMMIR AF

Let af Fossvelde

Ja, Let er sgn af en af de magtigste grever, Grev
Videl, der har bragt Fossvelde ud af fattigdom-
men, og gjort byen til en af de storste og mest
driftige. Byen er kendt for sit nye kastell, for det
smukke Karkehus, for sin nyvundne rigdom. Og
ingen er i tvivl om at Grev Videl snart fr plads i
Rigsridet. .

Let er endda aldste sgn af Grev Videl. Alle han
“‘moder p& sin vej bukker og skraber. De ser ham
som en vigtig person. En det er godt at holde sig
'pé god fod med. Men Let er ikke dum, Han ved at
det.ikke er ham-de viser qu&&wzmu_ men hans
fars navn og mm:::w , -

Let har aldrig gjort en gerning, %_. kunne vakke
den form for a&rbadighed. Han kan drikke, han

+"'Kan ride, han kan kurtisere smukke ‘kvindef, men

~"han vil aldrig kunne holde. tgjlerne for et helt
land, m_a:m kunne styre dets skabne, som hans
far kan det.
$a hvorfor skulle Let vecre lykkelig?

- Det smerter-ham - det hele! Hele hans forpulede
- liv som grevesgn. Hvis bare han ikke havde varet
den ®ldste sgn! Han er fyldt enogtyve for en
maned siden. Han har gruet for det de sidste fem
ar af sit liv. Enogtyve! Gammel nok til at satte sit
segl pd grevelige forordninger i sin faders fraver.
Gammel nok til at hans far nu vil have ham ved
sin side i alle beslutninger. Let frygter for det. For
at det nu endelige, omsider, vil blive afslgret hvor
uduelig han er. S3snart vinteren er ovre, vil han
blive kaldt hjem til grevehoffet - til sin fars kolde
gjne, der ser enhver fejl.
Men vaerst af alt: Han m3 s& opgive Sol. Faderen
vil aldrig tillade en pagt imellem en ussel lavadelig
kvinde som So! og hans egen hgjvelbirne sgn;
Arving til grevskabet Fossvelde.
Ah! Sol!! Hun er lavadelig. Hun er Igsagtig. Hun er

“vild. Hun har ingen skrupler. Ingen b3nd der
binder hende. Hun er-fii til at give sit liv betyd-
ning. Hun er den farste kvinde Let har vaeret hjel-
pelgst fortabt i. Hvis blot han kunne give afkaid
p8 sin arv - slippe for den bindning - s& ville han
folge Sol i et og alt. Og miske ville hans eget liv
54 fA en betydning. Men han kan ikke undslippe.
Alle ved at han er xldste sen af Greven af Fossvel-
de. S3 dette er hans sidste tid sammen med
Sol. Hun ved det ikke. Han vil ikke kaste
skygge p& hende. For hende er livet ikke
tynget med bind, der tvinger. For hende er
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det vinter nu, og forir derefter - og det eneste det
betyder, er at hun nu mé& g& med mere tgj, og kan
glaede sig til de forste blomster. Kun de bdnd, der
er naturlige. ,
Han fornemmer at Sol har brug for ham. At han
for hende ogsd er den forste mand, der har givet
pagten imellem mand og kvinde stgrre dybde og
mening. Men han tvivier nér de i flere dage kun
ser hinanden i sengen. Han har brug for at here
hendes stemme til at fortzelle ham om hendes liv.
Men hun kaster sig over hans krop som ulv, som
en mare. Hun rider ham som en vild, holder fast i
ham som var han hendes redningsplanke i et hav
med belger hejere end tdrnene i Dalskue. Efter
flere timer falder hun om. Sgvnen raeekker med et
ud ‘efter hende og trazkker hende bort fra ham og
ind i en dremmeverden han aldrig vil kende. Han
ligger da ofte og ser pd ‘iende indtil solens forste
strdler kravler ind af vinduerne. Han suger hende
til sig med gjnene. Gemmer hver en del af hende i
hukommelsen til de ensomme dage og netter, der
snart kommer i Fossvelde. Ah, han m& beholde
hende. Hvis bare hun gnsker ham sterkt nok, vil
have ham - og ikke kun som den fyrige elsker - sd
kunne han miske kampe for hende. Og de kunne
ride afsted, vaek fra de snarende bind, som den
fattige Ridder Arvild og grevedatteren jomfru
Leneia. Og miske f& det, Arvild og Leneia allige-
vel ikke fik: Fortsat lykke i hinandens arme. HA!
Tébelige dagdrgmme!
Nej, Let, nyd din sidste frie vinter i Dalskue. Nyd
ballerne, de smukke kvinder, og nyd din Sol, sug
al den glans fra hende du kan né. S3 har du noget
at overleve péd i Fossvelde.
Hans liv forekommer allerede at vaere ved sin slut-
ning. Dad for deden. Ubetydelig. Et navn der ikke
vil blive husket som andet end sgnnen til ham,
der gav Fossvelde storhed. Ahr, forpulede verden.
Noget md da kunne redde hans lykke. Maske ikke
Sol. Maske hvis han kunne opn4 storhed. Hvis han
kunne gore sig sin fars keerlighed veerdig. Men
der er ingen krige at ride i, der er ingen drager at
sld ihjel. Méske kunne han g8 i Hertugen af Syd
Lentens tjeneste og drage med pd de natige
togter ind i Hgjfri, som der gr s& mange rygter
om. Eller Vindridder! Han kunne sege optagelse
hos Vindridderne. Ridder af Fordrsvindens
Ridderorden. Sen i &nden af ham der slog
Dragekongen ihjel! Nej, Let ved at han er for
gammel allerede. De foretrazkker at fa deres
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rekrutter som seksten drrige.

Det eneste han ved, der ihvertfald ikke er vejen
for ham er trolddommens verden. Han frygter
den. Iszr den orden som Sol nu seger optagelse i.
Ejnhemumir O Dalsku A Morggrye, en orden ligess
gammel som Vindridderosdenen. Dens grund-
leggere kampede side om side med Fordrsvind,
Morgengry og Vindsverd imod Dragerne. Han
kender deres historie udemerket.. Igennem
mange slegtled var lederen af Ejphemmir O
Dalsku A Morggrye en af de fornemmeste radgi-
vere for fyrsten. Men igennem de sidste hundrede
ar har de tabt indflydelse, og siden nederlaget i
krigen mod Hejfri for femten &r siden er de
naermest forsvundet. Men de er her altsd stadig -
og det er miske Sols redning som troldkvinde.
Let ved at hun har haft stort besvaer med at finde
en mester. Men her lader det til at de har stor
brug for nye leerlinge. Men de skreemmer Let.
Deres traditioner gor. Hvis Sol bliver en af deres,
ma hun give afkald pd ham. Det ved han. De
krever afholdenhed fra mand. De betragter
narmest mand som urene - thvertfald i forhold i
trolddommen, Deres berns fedre er maend som er
dodsmerket. De tror at hvis faderen der inden
barnets fedsel, sa vil barnet have en hel sjzl. Og
sjzlen er netop grundlaget for deres trolddom.
Méske? Méske kunne Let her finde et...Nej! Han
vif ikke dp for at der kan fades en ny trolddoms-
kvinde.

Men nu sidder han her i deres ordenshus. S& vidt
han ved er det temmelig uhert at mand bliver
inviteret. Og s& endda ind i deres helligste sal:
Morgengrys Sal. Let er ret nysgerrig. Sd har kun
fortalt at lederen har brug for hjelp. Morke, som
lederen hedder, mener at et uvejr er i anmarch, De
udtrykker sig altid sa taget, de troldfolk. Et uvejr i
anmarch! Nah, noget truer Merkes ordenshus.
Det md.veere det. Det m3 vare truet pd livet.
Ellers vil hun ikke tillade ham - en mand - og den
anden uindviede mand - vindridderen - her i
Morgengrys Sal. Let glader sig. Det kan blive et
underholdende lille eventyr inden vinteren er ovre,
og han skal vende hjem il Fossvelde.
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Forord

1 dette scentarie beskeeftiger vi os med et indre og et ydre
plot. Det ydre plot kunne ogs3 kaldes for spandingsplottet.
Det indre plot kunne kaldes det psykiske plot. Det optegner
hvad baggrund spillepersonernes psykologiske udvikling i
scenariet kan foregd pi. Alle spillepersonerne til dette scen-
arie har en fortid, der er et stadigt problem for dern, og for
at kunne “lgse” spaendingsplottet ma de klare det problem,
de hver iseer har Lige netop disse seks personer har en
fortid, der er lidt sammenfaldne uden at det er for tydeligt.
Deres fortid vil {forh8bentligt) bevirke at de vil f8 problemer
med at samarbejde. Men jeg vil gerne understrege at dette
ikke er et af den slags scenarier, der gr ud p8 at spillerne
skal kampe mod hinanden - det kan dog blive en konse-
kvens, men s& er det ogs§ spillernes eget valg.

Baggrund for ydre plot

En gammel skabning. der siden dragekrigens slutning har
holdt sin eksstens skjult, finder sig nu staerk nok tit at
entrére i krigen om Eintand, landet hvor menneskene kever.
Hans drem er en verden hvor intet truer den almindelig
mand og kvinde. Hans tro er at Guder og Trolddom altid vil
traekke fare til mennesket. Han vile er at udrydde disse to.
At forsegle adgangen til Udverdenen. igennem &rhundreder
har han faerdes i denne verden og i Udverdenen for at skaffe
sig viden om verdens sammenhange, for at vokse i vaelde,
for at finde forbundsfeeller. Idag rdder han over en stor
indsigt, og taknemmelighedsgeld fra mangen en megtig
mand eller kvinde. Han er rede.

Han behersker selv visse mal af trolddom, men finder sig
selv steerk nok til at bruge den. Far han begynder krigen har
han taenkt sig en mindre traefning, en foler p8 flendens styr-
ke. Han har sat hjulene i veerk i Dalskue.

Det ene hjul er en intrige i Dalskue
Intrigen er lidt indviklet. Den har flere lag.

Lag 1

Den ene stormester af Vindridderordenen, Stormester Arlig
og overhovedet for Mind Kirken, Moder Denla, fakr at kraef-
ter fra Udverdenen truer. Samtidig med dette opdager Arlig
at en gammel ukendt trolddomsorden, Lutre O Dragir, eksi-
sterer. De finder anledning til at tro at den traekker den
truende kraft til vores verden. De vil udrydde den i al
hemmetighed.

Ltag 2

Lutre O Dragir er en gammel ukendt trolddomsorden. Den
er grundlagt af, hvad vi her i scenariet kalder for Skyggen
fra fortiden, en skikkelse fra udverdenen med stor kraft.
Ordenens mél er at bevare trolddommen og beksempe
dragerne. Drager er nesten uddsde, og trolddommen har
ikke siden dragekrigen stdet | begreb til at blive alvor-
ligt truet. Derfor har ordenen holdt sig i det skjulte.
Men nu har ordenens leder, Ehlmus, opdaget at Denla

og Arlig konspirerer. De har med den anden storme-
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ster, Bags hjalp fundet to dokumenter. Samtidig har deres
grundlegger vist sig for dem og sagt at al trolddom er
truet. 1 det har han ret - p& mere end en mide. Lutre O
Dragir forseger at samk alle Dalskues Trolddomsmagere
mod truslen. Planen er at dracbe Arlig og skyde skylden pd
Denla.

Lag 3

Bag det hele str Skyggen fra fortiden. Han ansker at udryd-
de Magerne, at svaekke kirkens magt, og genrejse Vindrid-
derne. Dette er et led i en stgrre plan vi ikke vil komme ind
pé& her. Hans to vigtigste redskaber er Lutre O Dragir og
Stormester Bog. Bag er den der kender det meste af sandhe-
den. Han kender til de to andre lag af intrigen, og Skyggen
har instrueret ham om at sld til ndr /Alig er ded. Skyde
skylden pd magerne - jagte dem - og anklage Minds Kirke
for uduelighed. Samtidig forsinke udneevnelsen af en ny
2.stormester, s han har frit spil til at rydde op.

Det andet hjul er en lukning af adgangen til UWiverdenen.
Beragvet denne adgang kan Magerne i Dalskue ikke bruge
trolddom.

Her benytter Skyggen sine tre bern, De Tre, som opsager
Vogteren for Dalskue. En Vogter er en skabning, som vogter
over graenselandet mellem Udverden og Einland. Det er
igennem Vogterens haender at al trolddom flyder. Vogteren
for omrdet omkring Dalskue er en fille pige - et menneske-
barn, der dede i Dragekrigen for ca. 660 &r siden - siden er
hun blevet Vogter.

De Tre kender igennem deres fader til Vogterens fortid, og
ved hjelp af dette og deres evner satter de deres angreb i
veerk. Inden leenge er Vogterens Sted spundet ind i deres
logne og hun kan ikke skaffe hjaelp fra hverken guder eller
forbundsfeller.

Endeligt besmtter De Tre Vogterens Hus, og lukker dermed
for adgangen til Trolddommen. Hvitket vores hovedperso-
ner selvfalgelig far at meerke. Dette falder sammen med at
intrigen afslgres, og jagten pé magere setter ind.

P& scenariets dybeste plan har vi seks hovedpersoner med
deres egne probkmer. Dette er miske det vigtigste plan. P&
grund af de probkmer intrigen skaber for dem, kommer
deres egne problemer op til overfladen - og kan enten bevir-
ke at de kiarer sig igennem i felleskab eller svigter hinan-
den.

Dette er hvad scenariet egentlig handler om:

Kanr man sl8 bro over kansforskelle, individuelle forskelle og
redde hinanden pa trods af egne problemer.

Derfor er det vigtigt at spillelederen altid bruger hovedper-
sonernes individuelle problemer tif at traekke dem fra hinan-

den.

Baggrund for indre
plot

S PILLELTETDTETRE

Overordnet galder det for dem alle at de har svagheder som
kan Jokke dem til handiinger der vil saette dem alle i fare, og
de har alle et punkt hvor de kan s®ttes under pres.

Mearke

Marke er meget ambitios, en anelse fanatisk. Hun kommer
af en slegt der altid har dyrker en trolddom, der ikke
kender graenser. Hun er vant til at alt skal arbejde for et
hajere mal. Om der gr et par liv tabt - enten fordi de dor
eller bliver ulylkelige - kan ikke rere hende.

Hun skal igennem hele scenariet fristes med “lofter™ om
genrejsning for hendes orden - med den &benlyse eller skjul-
te konsekvens at fx. hendes bror der.

Overgiver hun sig tif sin kolde side og ofrer folk for sagen.
Sort Plet: Hendes brors Iiv i skygge af hende selv.

Sol

Sot har et problem. Hun ensker ikke at mindes sin barn-
donvungdom. Hvis det sker fir hun det dérligt, og mister
sin fornemmetse for tvolddom. Hun ved ikke hvorfor det er
sa hardt at mindes. Men lad mig afslore det allerede her for
dig kare spilleleder

Sol er skyld 1 sin mors dud. Som ung var hun i evigt opgar
med sin mor. En dag kom en vandringsmand til hendes
stegtsgard. Han var tydeligvis ogsd adelig. Han var hendes
forste elsker. Hvor havde hun drent om det lange. Han
havde vaeret der { en uge for hendes mor opdagede det. Sol
vidste straks at hendes mor vil gd til faderen, der straks vil
bringe forholdet til opher Sof stoppede hendes mor og
tryglede hende om at mede hende i gdrdens tim. sd de
kunne tale om det. Kun ved hjelp af falske lafter om bod og
god opferelse lykkedes det, og Sol kastede moderen ud fra
tdamet, da de kom op at skeendes. lngen ville dbenlyst
beskylde Sot for det, og tre dage efter stak hun af med den
intetanende adelsmand, der viste sig at vere troldmand -
Sols hvikelase liv som elskerinde og troldkvinde var begyndt.
Derfor er Sol idag afhengig af elskov (ogsd kaldet sex) for
stadigt at undgd at huske. For tiden har hun sit lengest
varende forhold. Hendes elsker er Let. en ung grevesen. der
elsker hende hejt. Han ser i hende aft det han ikke selv tror
han kan vere: Sterk, ambitios og med et betydnings fuldt
liv.

Sol har brug for ham til hver nat at drive hukommelsen bort
i hed elskov. Isar nu hvor hun kommer under pres. Han har
brug for hende tit at forteelle bam at han er noget i sig selv
{og ikke bare en tilfeldig elsker).

Sol skal lokkes med i forhold til hendes ambition - aner-
kendt troldkvinde - og presses med hendes fortid, der
hurtigt kan komme og plage hende.

Vil hun optyide sin ambition p& bekostning af’ andre og
iseer pd Lets. Sort Plet: hendes mor

Elle
Elle blev voldtaget den ferste gang hun medte civilisatio-
nen. Hun tror hun har lagt det bag sig. Men nér hun
mindst venter det vil minderne komme tilbage og
fortaelle hende hvorfor hun bor i skoven. og normalt
er ligeglad med alt andet,
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Derfor vil hun maske vare let at lokke til at vende hjem,
hvis man overbeviser hende om at hendes lunds sjeel vender
tilbage.

Vil hun holde fast i at der er en verden udover hendes skov.
Sort Plet: voldtagt

Wolg

Wolg ser sig selv som den gode, trofaste bror. Men det skal
vi snart fa rokket ved. Hvad han kun aner er at han elsker
sin s@ster, ogsd kedeligt. Hvad han méske vil 13 at se er at
hans sester har ofret hans lykke som mand for sin egen
ambitions skyld. Vil det & ham til at ofre hende - pa den
ene efler den anden méde?

Wolg skal lokkes med kvinder. og han
indsigt i sin sester kulde.

1l presses med

Vil han tage sit opger med sin sester. Sort Plet: Liljedugs
ulykke og sin uerkendte keerlighed tif Morke

Let

Let har et problem: Han foler sig uvigtip. Intet han gor
synes at have vaegt eller betydning. intet han nogensinde
kan gere synes at ville {3 betydning. Han ville enske det var
anderledes - at han, en adelsmand af haj byrd. var en vigtig
person.

Han kan fokkes med lafter om storhed, oy |
mangel pé selvvaerd.

5508 med sit

Vil han vedblive at elske Sol, og vil hao finde selward?
Sort Plet: ?

Klinge

Klinge foler sig skyldig i sin sesters dod. Han vil gore alt for
at bade pd den skyld. S& nu har han taget sin (orste Bd pé
sig: Han vil beskytte en anden kvindes liv.

Han kan lokkes med heltegerninger, og presses igennem sin
lydighed til Vindridderordenen.

Vil han kon redde Elle og lade resten § stikken? Sort Plet:
Sesters dod

Indre Plot

Overordnet for alle vil der ske det at deres fortid eller deres
problem, vil vise sig for dem pd den ene elier den anden
méde.

Morke vil lijemseges af sin moder. der kraever at hun {ér
hold pé sagerne. Kun hvis hun viser sin mor bort ved at
forteelle at dette er en ny td. der kalder pa nye traditioner
vil hun 2 fred.

Hendes vasentligste mél er at skaffe sin orden sikkert igen-
nem stormen. Hendes starste besvaer ligger i at i de andre
til at makke ret.

Mer...

Hun skat ogsé fristes. Hvis og ndr de tages tif fange.
1 blive tilbudt en handel - vidner hun imod Wol
Sol og Elle - kan hun selv ga (i - ja - Hun vil endda blive
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tilbudt at hendes orden bliver beskyttet af Vindridderne,
nermest underlagt den, som deres officielle trolddomsor-
den - kravene er bare at hun faiger deres direktiver for hvil-
ken trolddom der mé udfares.

Sol vil huske mere og mere, hvergang Let ikke er til ridig-
hed, senere selv hvis han er der. Nar hun indser at hun er
skyld i sin moders ded, og ter betro det til Let vil hun f3
fred.

Sol vil i slutningen af scenariet blive fristet med en mulig-
hed for at blive den magtigste mager.

Elle vil forfalges af mareridtet om den ukendte mand. Han
vil treenge mere og mere over i virkeligheden. Han vil
voldtage hende, som hun blev det i hendes ungdom. Han vil
hviske til hende at han har fanget hendes Elsker. Der er
forskellige médder for at hende at slippe fri for dette. Ved at
hengive sig i karlighed til en mand, eller ved at opsege
manden fra drgmmen og sld ham tilbage eller indgé en pagt
med ham (p8 bekostning af hendes venner) - manden er det
skabningen der stér bag intrigen i Dalskue, og han er i ogsd
hendes ukendte fader.

Wolg vit plages af to ting: minder om sin tabte karlighed,
og syner, og dremme om hed elskov (med hans s@ster). Han
bliver ikke fri for dette far han elsker med en villig kvinde.
Wolg skal made kvinder, der frister ham. Det er din opgave
som spilleleder at gribe enhver situation, hvor du finder det
passende, og vende den s& Wolg bliver udsat for en af disse
grundiseggende situationer:
1. En kvinde udser sig Wolg som et interessant stykke
mandfolk, og legger mere eller mindre kraftigt op til ham.
2. Wolg bliver alene med en kvinde, der virker indbydende.
Understreg hendes kvindelighed overfor ham.

Veer desuden opmarksom pd at Merke, er en meget interes-
sant kvinde for ham. Spil pd det, ndr de er akene - eller aller-
bedst - hvis du kan skabe en situation, hvor Wolg er akne
med en sovende eller magteslgs (séret, bevidstlas, bundet
etc) Marke.

Let har ingen syner, ingen mareridt. Hans liv er jo ikke
betydningfuldt.

Den mand skal lere at titkeempe sig vigtighed. men samii-
dig skal han fristes af letkebt vigtighed.

Derfor: Lad bipersoner overse ham i storstedelen af scenari-
et. Vent altid med at sperge ham, hvad han vil, til efter at
du har spurgt alie de andre spillere - og de forhdbentlig har
glemt ham - og han bliver nadt til at sige: Jeg falger med Sol
- eller noget lignende.

Tif slut i scenariet ndr mageme jagtes, ndr trolddommen er
veek, sd skal alie bipersoner, der vil have ham til at svigte
sine venner, friste ham med magt og vigtighed.

Klinge hjemsoges af sin sester. Han husker hvordan hun
flere gange sogte hans hj®lp men han havde for travit. Han
slipper farst for dette nar han gor en stor heltegerning - s3
han er pd rette spoi - forhdbentlig.

Klinge er en mand, der tilsynetadende har styr pd sit

liv. Han ved hvad hans pligt og @re er, og er stand til

at handle derefter. Men s8 let skal han ikke have det.
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Nér tingene begynder at g8 skavt. Nir Magerne forfolges
kommer han i et dilkmma. Hans Vindridderorden - som er
hans et og alt - beordrer ham til at hjelpe i jagten - og - de
ved, at han ved, hvor Merke og hendes slang er. Afslér han
har han problemer: Han udstedes, og er han pd det tids-
punkt, s& dum at sige det lige op i Ordenens ansigt, vil den
-'om muligt - tage ham til fange.

Som opspil til denne konflikt, er det udemerket at lade
ham maerke ordenens uvilie mod Magere - som med den
nysldede vindridder i forste scene.

En mulig handlingsgang

I Morgengrys Sal

Scenariet starter i Morgengrys sal, hvor alle er samlet for
forste gang. Forhdbentlig breder der sig en stemning, om
den er god eller gensidig mist&nksom er op til spillerne og
dig. Merke fremlagger sit problem - der er blevet lagt rid
imod Magerne, og hendes orden er blevet titbudt en allian-
ce. Mpdet afbrydes af en uvelkommen gest - en vindridder,
der staevner Morke til et forhaslignende mede - hun or

under mistanke.

Hvor er vi, hvem er vi, og hvem er
ven og fjende?

Derefter vil man enten opsege Elvira, for at {8 mere at vide -
det far man, deriblandt brevveksling mellem Stormester og
Moder. Man vil blive draget ind i planen. Finde det sidste
dokument. Drabe Stormester og placere falskt dokument
hos Moder. Der skal findes folk til alle opgaver. Hvis HP ikke
vil kan de fa nogle mindre opgaver.

Eller: Begynde at undersege/tale med diverse personer, for at
overbevise sig om det fornuftige - giv spiflerne den ene gode
grund efter den anden. Modstdr de fornuft fange nok - dvs.
i 2 dage - s8 kommer de ikke med i komplottet.

Ihvertfald: Man begynder pd komplottet, og det hek kerer
gnidnings fiit - naesten lidt for let -

Sammensvargelsens arbejde

Her handler det om at finde dokumentet. Det befinder sig i
Moder Denlas eget veerelse i hendes dokumentkiste. At
korume derind er langt kettest med trolddom. Sol skytsénd
vil kunne tilbyde at 8bne en vej til udverdenen og derefter
en vej ind igen - dennegang ind | Moder Denlas varelse. Nir
dokumentet er fundet vil man sztte Stormester Bag til at
fave en forfalskning.
Derefter skal Stormester Arlig drabes.
$& snart det er sket og offentligt kendt, g&r den anden stor-
mester igang med at undersgge mordet - helt efter planen -
det er ham der skal finde dokumentet.
Imeflemtiden er det muligt at nazrmest falde over den
falskner, der har lavet dokumentet. Han antyder at
noget er galt - og at han gerne vil medes med Marke,
den neeste dag.
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Drgmmen

Det hele starter for alvor med drommen.

Her er dramaets hovedaktarer alle samlet. Der er en skygge
for hver af hovedpersonerne, der er den lille pige, og der er
de tre s@skende, der er der i deres faders mrinde: Fange
pigen og lukke slusen til trolddommens verden.

Neeste morgen er der et eller andet helt galt.

Bél og brand

Trolddom virker ikke lkengere rigtigt. Folk der afseger
udverdenen vil finde vejen/vejene dertit lukkede. Rejser man
bort fra Dalskue By, bliver det igen muligt at finde vej
dertil.Man har et mede med falskneren ved middagstid. Han
kan for en pan sum forteelle at Arlig tvang ham til at skyde
siylden pa trolddomsmagerne.

Samiidig skal komplottets {uldbyrdeises lobe al stabkn.
Hyvad nu? Man kan forsgge at forhindre dette? De andre
magere er ikke lige tit at {8 fat pd - de er hos fyrsten eller
andet - som efter planen. Gdr man efter den anden storme-
ster eller den orden der starede komplottet vil man stede
ind i mennesker der ligner de to bredre fra drommen. Og
man vit il slut pd eftermiddagen opdage at stormesteren er
p& vej tit Fyrsten med det feldende dokument - for at
fortange udrenselse blandt magerne - med bal og brand.
Rygtet spredes i byens kroer

Om aftenen ved hele byen det. Og det er et folkekrav at
stide mageme pd bilet - nogle mener at have set drageyn-
gel - det er magernes skyld - andre har andel at skyde dem i
skoene - men /Erfigs dod er driben,

Faerdes man ude i byen kan Merke Blive genkendt og inden
laenge vit en folkemangde vaere igang ted at stable et bét
op. Men dette er ikke det varste. Vindriddere keder efter
magere overalt. 53 HP kan ikke fengere vare | deres orden-
hus. Fanges de smides de i fengsel indtil de skal brandes -
herfra er der forskellige vep ud. De kan gd i skjul enten i
den nedre del af byen eller i Murbyen (hvor de stadig er i
konstant fare} eller udenfor byen péd Hejsk tten eller koven

nedenfor dalen.
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Skjulestedet

Hanset hvor de slipper hen vil der komme en sidste drom.
Den lille pige vi] kalde pé dem og derefter hliver hun fanget
af de to bradre. Hun vil atter opfordre dem tif at komme til
skjule stedet. Hendes grav,

Skjulestedet er i den dybeste og ®lidste del af Dru hus.
Dette kan man finde ud i ordenens egne beger - hvor der
omtales en litk pige - en drageseerske - blev lagt til hvik
som den farste i den huk hun s& ofte havde brugt som skju-
lested.

58 det galder om at slippe ind. Dybest nede finder man
hendes grav muret op. Brydes den ned og treder man ind
det marke rum er man pd vej til Udverdenen.

Pa den anden side

Her moder man i et underligt hus de tre soskende -
forst den ene bror, der vil spinde dem ind i logne og
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lokke dem tif at opgive, dernaest den anden bror der vil slg
dem ihjel - og til slut sasteren. der vil lade som om hun er
den lille pige, der er blevet voksen. Slipper man ud af kiger-
ne pd hende, kan man finde ind til et rum med en blokeret
der. Her er den filie pige. Hun kan forklarer et og andet.

Og historien kan rundes af: Trolddommen flyder igen, men
der er en del faerre il at bruge den.
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Dalskue By

Ah, Dalkue, hovedstaden, fyrstebyen, der lyder sit navn og
giver skue over Crannedal, @verst fra passet ind ti] Hajslet-
ten, hvor fyrsteborgen vogter, har man et godt udsyn over
bdde Dalskue By lige under sig og laeengere ned Gronnedal,
Nogle fortafler at stir man i Veitblik-tdrnet, kan man pj en
klar dag se helt tif Nyvind nér man skuer mod vest, og
vender man. sig mod gst, kan man se alle Hejmarskens
borge. Sdledes har Dalskue et sted hvor man kan se fra den
ene ende af riget til den anden.

Med selve byen har man det bedste ti] gode. Nu om dage
bestdr Dalskue af mange bydek. Lad os starte fra bunden,
som ndr en rytter kommer tjf byen fra laviandet.

Grennedal

Farst kommer Gronnedal, som ligger pd det sidste flade fand
far stigningen op mod passet starter. Grgnnedat er at ligne
med en forvokset landsby. Der er ingen store huse, som
lengere oppe, kun gérde og smamandshuse, der ligger i
Klynger. | midten finder man fordet - et aflangt torv - hvor
de handelsrejsende ofte benytter en af de mange stalde og
kroer, stedet for at fortsatte hele vejen op til selve Dalskue
med hek handelstoget. Det er ogs& her at haren samles i
krigstid for at drage ud, medmindre den skal kempe p&
Haisletten.

Murbyen

Eter Grennedal passerer man farst en breemme agerland,
0g man ser s& Dalskues bymur tone frem af daldisen. Bymu-
ren gér fra dalside til dalside, der begge er-meget stejle og
uvejsomme, hvilket tyder pé at drager har harget her |
dragetiden,

Men inden man nér hymuren, n&r man Murbyen. Her op ad
bymuren finder man de fattiges boliger. I et ufremkomme-
ligt virvar af gader, snavringer og gyder ferdes de fattige
imeflem skure, sm&huse og de nyankommendes telte. Selv-
sagt finder man ikke meget af interesse her, kun fattige og
de onder og treengsler der folger med dem. De bor her, da
hverken Dalskues eller Grennedals byrdd vil have dem. Ar
for & sniger Murbyen sig dog narmere pd Gronnedal.

Lavbyen

Sésnart man er indenfor bymuren stdr man i Lavbyen. Her
lever og arbejder Dalskues almindelige borgere ~ hindveer-
ker, handlende og de mange i byens eller fyrstens tieneste.
Lavbyen har tre kvarterer, Hver af dem har et torv som
midte.

Hestetorvet er byens storste. Herfia handies Hejslettens
preegtige heste sammen med almindeligt kvaeg. 1 gaderne
op til finder man karetmagere, saddelmagere, vibenmagere
0g al den slags handel som tiltraekker maend af sadlen. Det
er et liviigt kvarter, hvor dagens travk handel gir over i
nattens festlige lag i kvarterets mange kroer,

Madtorvet samkr al handel med madvarer - og man
finder alt lige fra roer, henseg over brad, kager til

hele slagtede koer. Torvet er det mest menneskefyldte

for man finder bide den almindelige husmor, den travie
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krofatter og den snu handelsmand pé jagt efter gode tilbud.
{ gaderne omkring er der bagere, spisehuse og en enkel slik-
mager.

Altorvet byder pé s& stort et vaeld af varer at de ikke kan
remses op her. Er man pd jagt efter en vare man ikke kan
finde andetsteds er Altorvet de bedste bud - men vear pé
vagt, for mange af de handlende er krejlere, der mener at
den eneste gode handel er den vor kunden har betalt for
meget. Dette skyldes at Altorvet ikke har et torvelaug som
de andre to. Altorvers taug byder kun bodplads ud til den
bedst betalende, og ligger ingen begransninger pd hverken
den handlende, ellr viderhandel med rettigheden it
bodpladsen. | sidegaderne finder man mange héndvarkere,
hvor man som rege| er sikker pa god behandling,

Borgkvarteret/Hgjbyen

Dette er den fine del af byen. Her finder man de adeliges
vinterboliger, flotte Gudehuse, rige laugshuse og Vindridder-
ordenens Gard. Det er her det meste af scenariet kommer til
at foregh, da de fleste af scenariets persaner bor her, Elvira
har sit hus her, Ehlmus sit, her finder man Moder Minds Hus
og sd videre. P& bydelens eneste tory finder man ogsad den
beremte kro, ildstedet. Det er en fornem kro, der tilbyder
god spise, de bedste drikkevarer, og luksurigse varelser.,
Eter den sidste stigning mod hajsletten finder man Fyrste-
borgen, der bevogter passet, og dermed bade adgangen tii
det frugibare laviand og til Hajsktiens hesteflokke.

Fyrsten & Fyrstedgm-
mets historie

HAN SOM VANDRER ENSOMME VEIE. HVOR ANDRE MA
KRAVLE BLINDE | STOVET

OM FYRSTEN

Fyrsten besidder en enestiende rofle i Dalskue. Mere end
noget andet er fyrsten et udtryk for selve landet og folket.

Qverst i landet er Fyrsten. Fyrsten stammer ned fra hellige
kvinder og mand. Fyrsten stdr over resten af folket og er af
en guds visdom og statur. Selv om Orden, kirke og adel
stotter fyrsten, er fyrsten ikke af disse.

Mere end andre herskere, er han adskilt fra folkk og adel.
Hvor andre landes kdere er mand - omend adelige - er
Fyrsten noget andet og mere. Ligesom Dronningen var det -
dengang der var Sande Dronninger.

Fyrsten er det fremmeste udtryk for “det Gode” i Daiskue.

Han er fadt og udvalgt som udtryk for netop dette. Det

Gode har fart ham pa vejen, og har hjulpet ham opné netop
de kraefter landets fyrste skal have hans tid.

Ad sase veje, som kun og hans fedres skygger kan
finde har han opndet visdom og styrke. Fyrsten er
alene i sin verden. Andre kan radgive ham, men kun
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han selv kan valge - det vil sige finde - sin sande skachne.
Hele tandet venter p4 at han kan tage dette valg.

FYRSTE-SLAEGTENS HISTORIE

Fyrsten nedstammer fra Veitblik, der var en helt i Drage kri-
gene. lgennem dronningerigets tid var Veitblik-slegten en
obskur klan af tenkere i Dalskue. Det var dengang en lille
by. Klanen var overhoved over passet og daken. For det
meste behavede de ikke lede. Omradets folk Klarede deres
dage selv, og spurgte kun enkelte gange til rids.

Slegtens liv siden forfaderen var i segningens tegn. Faedre
opdrog sgnner sammen med praesterne. Slaegtens overhove-
de var anset som profet men ofte tjente de som krigere osv,
Dog var der altid en hajere visdom der styrede deres liv og
feerden. Og, hvor de fandt deres visdom, ved ingen.

Heller ikke hvordan de fandt deres mager er der nogen dey
ved. De drog ud i landet og fandt deres koner. Eller skeebnen
vifle bringe en mage til den der miske sad og digtede efler
filosoferede. Hvorom aiting var, fandt de hinanden ved
furste mode - som en genkendelse var sket.

Det skete ogsd at mand i landet valgte samme vej som
Veithlik-lederen. De sagdes at vasre hans sjaelshradre.

FYRSTEMAGTEN OPSTAR

Mange gange var Veitblik-klanens leder den rette mand pé
det rette sted. Sadan var det ogsd da krisen med Dronninge -
riget stod pd. Den tids klan-leder havde fundet sit kald som
forhandler. Svale, hed han. Han havde for stiftet fred i en
hérd periode i fandet, og holdr stormand fra at pa i
mied fiverandre.

Stormendene havde nxgtet at betale den tribut, Dronnin-
geriget kraevede. Og Dror ningerigets har havde sendt en
stor styrke ud for at satte magt bag sine ord. Denne haer
marcherede nu over haisk tten mod Dalskue Qg passet.

Nu samlede han stormandene i en fielles styrke mod Dron-
ningerigets her, der var p§ vej over hajsletten. Svale red ud
0g modte Hertug Rukter og hans heer, Han talte med Rukter.
Men Svale s3 at Rukter var falsk, og si at han havde
medbragt ogsd embedsmaend og radgivere nek tit at opret-
te en eget herredagmine som foged for Dalskiie, Men Svale
holde gode miner tif siet spil. Han lovede Rukter at den
samlede ade! vilke hylde ham som Dronningens udsending,
og bed ham velkommen til at drage ind i Dalskue. Og
Rukter troede Svale og drog stolt og gridig ind med sin
overtallige har. Men han kravvede at Svale skulle veere hans
seest indtil da.

Svale havde sagt, at hvis han ikke kom ene tilbage for
Rukter rykkede ind, s& var det krig. Og da Rukter rykke-
de ind i Grennedalen modtes han af de samlede stor-
mand. De sytten stormend red akne frem mod
Rukters telt. Da iad hornene, og den skjulte haer faldt
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over Dronningerigets her Se sytten stormaend take deves
svaerd og angreb akne Rukters garde. Syv faldt, men Svale
fik de befiiet, og Rukter fik de draobt.

Dronningehaeren trak sig tilbage. Men uden for passet,
faldt hestefyrsterne pa dem, Kun enkelte ndede tithage . Men
nok til at sprede ordet og indgyde frygt blandt Dronningeri
gets krigere.

De ti stormeend der levede undsagde nu Dronningen, og de
udrabte Svake til deres Fyrste,

DET UNGE LAND - FYRSTEMAGTEN FASTNES
I de falgende dr og slegtsled, kdede Svak og hans efter-
komimere landet. Swgten fortsatte med at leve i passet ved
Dalskae. Og hver aldste san fandt S egen vej, sit eget
kald oy sin egen skaebne, Og de veje der forte dem til denne
erkendelse er til stadighed dunkle og ukendie.

Svaks sen Skjold valgte ksigen som sit kald. Han
bragte hele Dalskue under sin magt, og han besejrede de
ydre ffender der kastede sig over fandet. da det ikke var
under Rigets beskytelse. Hans mage fik navnet Regn. Hun
var bondepige, og hun kdte landet med stor dygtighed
mens Skjold var i krig.

Hans sor igen var Steen, | lovgiv

feestnede de regler der gjorde landet tif land. Han hestemte
adelens pligter over for folket. og follets pligter for adeken,
Han bragte ogsé endelig de lokale Vind Ideres Ordenshuse
i landets liv og fik deres evige huldskab, Hans mage
Hild var synsk, og gav'starke profetier, Under hendes ledel-
se bliv kirkerne endelig tro mod fyrstc huser.
Gren hed hans sen. Og han lod veg og broer hygge. Hans
regeringstid var i velstandens tegn. lider. hans sen, var den
ger Dalskue havde set. Hans nytte sa man da
landet blev angrebel al Svartryttere. Bade han og hans
“Sjaisbrodre” fedie kampen, Hans son Cg var sanger og
igter. En stor det af landets kronikker OEINYter ¢
det i denne tid.
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Saledes voksede og udbvgge des |
de elier fod det vokse.

¢ ledte

ndet som Fyrste

DET VOKSNE LAND - FYRSTEMAGTEN INSTITUTH
RE
Samtidig voksede Dalskue by. Fyrstenslegten
og paladset fik en stab af tienere 02 radgivere. Mange ting
kom i faste rammer, De ling der ikke 18 indenfor fyrstens
kald méatte ridgivere tage sig al.
Det bestemte Fyrsten der hed fe. og som
titbragte sit hele sit voksne liv | et par rum i paladscts
keefder. 1 disse keeldre grublede han over det Gode og
kampede mod det Ode, og fastsatte regler for at det Onde
ikke kunne vinde indpas. Hans mage, der fik nanviet Ravn
vogtede over landets fred. og var den eneste cer kunne
totke Kildes ord.
Den unge fyrste blev ny opdraget af ridgivere. Og
valget af en mage faldt mere og mere i profeters og
preesters haender. Fyrsten blkv en flern og nasten

ISE-

en palads.
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mytisk figur, og en figur der blev genstand for kultisk
dyrkelse.

Og ndr han selv kunne vere fiem, kunpe hans
sj@isbradre vise hans tegn. Nogle viste sig dog at vere
gemene svindlere.

FYRSTEN NU

Fyrsten i Dalskue er Fyrst Alhus. Han spger at samle riget,
for at det igen kan opnd en storhedstid. Han er den der
leger gamie sir, og venter pd den dag, hvor landet er sundt
igen, sd garnmel storhed kan gribes igen.

Hans mage er en hejadelig kvinde fra nabokongederamet
Hajfri, som Dalskue tabte land oh krig til for femten &r
siden. Mange var dem der mente at han skuile have valgt en
kvinde fra Dalskue, 1 en tid talte man om at Elvira var hans
udkérne,

FYRSTENS KALD

Fyrsten i Dalskue ‘er Skaebnens Yndling. Selve den magt, vi
kalder skebnen udveelger den vej han ma felge for at lede
landet. Det siges om alle, at de kan lytte til skaebnens ord i
deres grer.

Men fyrsten er ilde af os. Han vandrer, hvor vi mé kravk.
Kun fyrsten kender sine egne veje. Hvor han vandrer alene,
kan kun hans forfeedres skygger vise ham stien.

Nogle fyrster bliver maegtige krigere. Andre bliver dommere
og atter andre vismend. Landet hvisker i Fyrstebarnets are
om hans gerning og har.s kald. Det Gode veelger Fyrstema-
gen der skal fede den ny fyrste. Og i dette valg ligger det
svar landet har brug for. Det onde er kun opsat pd at der
kommer en gal fyrste. En fredsfyrste i krigstid, og en krigs-
fyrste i fredstid.

FYRSTEBARNET

Men faren holder ikke op hermed. Det Onde vil altid spge at
lede den rette fyrste pa gale veje. At £ ham til at fejlhore sit
kald. Derfor er fyrstens ridgivere i hans tidlige &r s vigtige.
De ma Iytte ti} det fyrsten siger, og ikke lede hans vej. Og de
ma beskytte ham fra indflydelse fra sin far - hvis nu tiden
har skiftet.

Kun fyrstemagen og ridgiverne siges at vacre renc til at
opdrage fyrstebarnet.

Derfor holdes et fyrstebarn i streng adskillelse fra alt som
kan vildlede. Derfor mé alle der ilke er indviet vende deres
blik fra et fyrstebarn. hvis det Onde skulle have bolig i dem.

Der hviler en stor veegt pd fyrsten fra barusben til Tiden
kalder en gamme! fyrste bort, s& en ny kan komme til. Hvis
et alment menneske skulle bare denne vaegt, ville sindet
blive vanartet og formarket.

FYRSTEMAGEN

Fyrsten er ikke fri til at finde egen brud elier gom. Det
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er de vise fra de tre kirker, der seger efter at finde Fyrstema-
gen. Og fyrstemagen kan komme fra mange steder. Dog har
fyrsternagen i de mange sidste menneskaldre veeret af adel
byrd. Men maden valget falder p& er en dyb hemmelighed.

Fyrsten kan pa grund af sit blod ikke formere sig med alme-
ne kvinder. Kun den der er valgt af Skaebnen og Tiden dl at
have denne rolle.

At avie med andre, medforer kun sorg og ulykke. Grunden
til dette er at det Onde altid vil sege at fiiste fyrsten. Og
derfor vil den sege at traekke fyrstens gk til de kvinder det
har bragt i sin magt.

Der fortelles tragiske historier om sddanne forbindelser og
hvilke uvaesener de afstedkom blev bragt til jorden. Andre
gange er det sket at et afkom af menneske og fyrste har
feerdedes i menneskelig skikkelse og vundet sig stor magt,
og skabt store sorger for landet.

Derfor er det ogsd vigigt at de Vse ikke lader sig forkede i
deres valg af Fyrstemagen, da de ogsd kan udsattes for det
Ondes magt. Og derfor er netop de Vise underkastet en
streng tugt, og er udvalgt for deres evne til at modsta det
Cnde.

SVIGERSLAGTEN

De stegter en fyrstemage udvalges fra, ophaves gere til
stor &re. Andre senner og detre fra dem vaelges til brude
og gomme for de mest magtfulde slegter. De stdr ogsé
gerne for Fyrstens husholdning, og de er rene nok til at se
p# Fyrstebarnet. Dog kan det ske at et medlem af Svigers-
legten falder som offer for det Onde. Derfor har de Vise
dbne ajne pé Svigerslagten.

FYRSTE, RAD OG KANSLER

P8 grund af de store forskelle der er nellem fyrster, er det
svaert at sige, hvordan hver enkelt fyrste vil regere landet.
Ofte vil landets lede falde over Rigsradet, hvor de
maegtigste slegter sidder (bl.a. de stadig eksisterende af e
Sytten Slegter). Rigskanskeren kan ogsd have stor magt i
dag-til-dag-anliggender. 1 visse spergsmal. kan Rad og
Kansler bestenune mod fyrstens vilje. Sdledes blev det
bestemt af Fyrst Uly, der var sen af Ravn og Kilde.

SANDE ORD

Fyrsten leder landet i r8d med sine narmest statter, Lov og
haevd styrer denne omgang, og Fyrsten mé ofte baije sig for
andres meninger.

Men fyrsten kan tak det Sande Ord. Da er fyrsten ord lov og
haevd. Ingen tor s8 tvivie pd aet.

Men nrdr et Sandt Ord er bievet talt (SandSagt), da gér en
del af Fyrsten tit Mind. Og Fyrsten mé s traekke sig tilbage.
En del af Fyrsten er si get over i Tiden og er blevet en del
af den. Og det Sande Ord bliver nedfeeldet i store bager.

Nogle Fyrster siger aldrig eller sjeeldent Sande Ord. Men
andre lader tit skeebnen tak gennem sin mund med
Sande Ord. Det gjorde Fyrst Bjerg. Men Tiden indhen-
tede ham ogs& da han faldt fra paladsets mur. Onde
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tunger sagde at fyrsten havde SandSagt at han kunne
vandre pé vinden.

S} FLSBRODRE

Handet er der nogle, der er fyrstens ,_.oim_:‘&a_‘m Nar fyrsten
giver sin Vej tilkende, da slér disse ind p& samme vej. Ofte
er det o_imaor at de pé deres vis har fulgt samme vej som
Fyrsten.

Deres div former sig nu end mere som hans. Og de bliver
hans ejne og erer i landet. de gar hans gerning i landet.
Nogle gale mennesker - efler dem forfedt at det Onde - tror
sig som sjelshradre.

Sjmtsbadrene bliver anset med wrefrygt, ndr de genkendes
og n&r man tror deres ord, Og ofte mé man tro dem pé ders
ord og geringer. hvori de ligner Fyrsten. Men viser det sig
at en Sjalsbroder ikke er, hvad han udgiver sig for, da er
hans liv ofte kort, Sande sjalshradre soger ogsé daden, nir
deres fyrste dod - eller daden soger dem.

Forarsvindens Ridderorden

it wi.ﬁimmma dag. Alle Vindsvaerds rrofaste maend red som
Wiy tordenskyer Tear mod  dragekongen. Foran dem
m fordrsvind. Aldrig var han s§ stark 1 osit anslag, for
over Dragekongen kom Morgengry dalende. Dette havde
Fordrsvind set. Ak denne forunderiige guddom, sd frisk var
hans &nd, s staerk hans fremdrift, Aleid var han den forste,
alrid strommede hans kraft stwrkest, ndr gammel rddden -
skab segre ar legge sin skygge. Og nu 58 Fordrsvind og
med ham Vindsverd. hvorledes Morgensgry segte Drage -
kongens dad ved at bringe sit lys mod hans merke hjerte.
Ej engang en kort stund 18 der wivl i Fordrsvinds hjerte.
Han kastede sin dnd frem 1 et brusende angreb. Ej tenkte
han pd eget vel. Dragekongens ded segre han. Ej for egen
hénd. Blot frians (1db var at den fiygrede drage for Morgeng -
fys ville falde. Qg séledes skete det at Dragekongen kun
s& Fordrsvinds megtige fremiaord, og med tusinders dade
sieele glimtende i sine ulmende ojne. kastede dragen al sin
kraft imod Fordrsvind. Ak, Vor Fordrsvind sank i deden.
Men ef var hans offer forgaves, for | samme stund skod
Morgengrys lys Igennem Dragekongens krop. Qg sammen
med hendes lys ronede Dragekongen bort fra denne
verden. Vor slaegt var i igen og pd stedet hvor Fordrsvind
faldr kaldte Vindsvassd alle sande riddere til samiing. De
kom til ham og bad ham lede dem. Han sagde “ja, men
uden Fordrsvind mé en ny orden dl. En orden i hans dnd.

leg m:&cﬁ Jer: Vil I svaerge ved Jert And, Jlert frihed og Jert

Svaerd at sd lenge dnden bevaeger Jer vil | forblive tro mod
Fordrsvinds And og tolge hans vej?" En storm af stemmer
brad lgs “a. vi sverger ved And. Friked og Sveerd™ Vinds -
vaerd tog ordet igen “Da vid at | er sande riddere af Fordr -
svindens Orden” gen brad en storm af stemmer los
“Vindsvaerd! Vindsvard!!” Skreg de “Vindsveerd til dig vil vi
ogsd aflagge vores ed!” Vindsvard haevede sit dansende
svaerd “Ingen kan tjene to herrrer.” “Men Fordrsvind er
géet bort. Du er hans arv. Til dig vil vi svaerge!” Solen
glhimtede i sveerdet da Vindsvaerd igen ralte “Macnd 1
kreever meget. Sa svary. Svarg at | vil folge Fordr -

F o =r

V E R D E N

svinds Arv. Svarg at | vil folge hans rdd og dad” Og alle
mand lafiede i ét deres svaerd og hundrede sole glimrtede
“Vi svaerger at falge dit rdd og din ddd nu og altid” Sdledes
blev den farste ed svoren og sdledes vil du min lerliig nu
svaerge til mig. Jeg anrdber dig: Vil du svactge ved din And.
din frihed og dit svaerd at s& lange dnden bevacger dig vil
du forblive tro mod Fordrsvinds dnd g fiige hans dnd?"

Ordenens historie

Siden dragernes tidsalder har kun Gudernes Foraliing og
Fordrsvindens Orden overlevet i alle Frifotkets Jande.
Dronningens tid var Vindridderne hendes yudlinge. Ved
hoffet farrdedes de som var det deres eget og ude i landet
sogte aile fyrster rdd hos dem. Alt dette var takket veere de
forste mestre for ordenen. De havde forstdet at opbygge on
levedygtig orden, hvo 1 de bedste unge mad ik
adgang.

Hter dronningerigets fald biov de enkelte huse i ordenen
selvstaendige. Do svor som regel troskab il deres cgen
fyrste og udkaempede hans krige. Nir de sdlodes medte
bradre tia andre fyrstedemmer bkv kamp ofte meget
formaliseret. og den svageste part forstod at trackke sig nér
overkegenheden var bevist.

Camrco har m:c dage varet ordenens mest navnkundigste
fyrstedomme. Mange af de mest kendte har haft en tilknvt-
huset | Dalskue, heribtande Vindsveerd. P3 trods
det. eller méske netop derfor, har huset agsé varer kendt
som det mest oprerske. Det var derfra at splidfolket ledte
deres oprer og der var mange Vindriddere i deres ket
ledes var fyrstedemmet Dalskue det forste der gjorde
sig fr1 af dronningeriget. igen med vindriddere i spidsen.

Ordenens Opbygning

Et Hus

Ordenen et in Ui hwse. Bt eren pe al vindodde-
re. der er selvstyrende i det daglige. Det or altid en aflwgeer
af et andet hus. som regel af stormesterens hus. der
overhejhed med det, Huset styres af en Mester ¢ mel-
lem fem og hundrede riddere under sig, alt efter husets

o

Et hus far sine indtaegter fra fyrsteret til at inddrive’ skat og
anden afgift og en sjwlden gang fra jordbesidde!
selverhvervet eller skanket jord.
Som regel vit et hus veere beliggende 1 eller ved en by el
greenseegne, hvorfia de militart kan beherske vigtige omra-
der. Sapnen med de milita opgaver, har vindridderne
ogsd tit befafelser til at udeve fyrstens ret og donume mand
og mandimellern. og mand og adelig imelkm.
Iser det sidste kan bringe dem pé kant med de almindefige
adelige. der ofte betragter sig som konger pd ezen jord.
Man kender historier om smd ordenshuse, der er blevet
javaet med jorden af ¢i vred jorddrot.
fndvielse i ordenen
Normalt optages man som vabner for en vindridder.
Dette or det ferste skridt i indvielsen. lgennem en
) Jereperiode folger man denne ridder, som man kalder

- enten
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sin mester. Nir mesteren antager at veebneren er rede til
indvielse anmoder han sit husets mester om tilladelse til at
indsvarger vaebneren som vindridder. Normalt har ordenen
meget strenge krav for dette, og det er ikke sjeeldent at en
mand forbliver vaebner det meste af sit liv.

Der indgdr mange dek i afggrelsen om en ung mand er
veerdig til optagelse eller videre indvielse i ordenen. Husets
Mester m vide om han har fulgt Fordrsvinds &nd, om hans
evner er prisvaerdige, iseer hvad den lgnlige viden angfr, og
ikke sjaident m& Mesteren ogs overveje om det er en poli-
tisk fornuftig idé at foretage indvieisen.

Eden

Eden afleegges til en villig Vindridder eller mester. Modtage-
ren har nemiig ansvaret for den nytitkomne; Han stér s§ at
sige fader.

Ved eden svarger ridderen troskab mod Forrsvinds 8nd og
vindsveerd, samt at felge alle vindridderens dyder.

Denne edsafleeggelse er skeebnefyldt og spillepersonen skal
have skazbnepoint nok til at eden kan settes som skabnet-
rek. Dette skaebnetrak er potentielt meget afgorende. Det
deekker pd et enkeit trak mange dyder, som hvis de efterle-
ves giver store mufigheder for at {3 en hgj, god skebne, og
hvis de svigtes giver det rsiko for en farig stor ond
skazbne,

Vindridderens Dyder - som de ses i Dalskue
Selvopofferende mod (kgdets mod)

Re tferdighed

Ydmyghed

Arlighed (tankens mod)

Barmhjertighed

Ordholdenhed

Lydighed

Vindridderen sager at henfare alle sine handlinger til dyder-
ne. Nogle vindriddere leegger mere vagt pd nogle dyder end

andre, men kun en hovmodig ridder glemmer en dyd.

Ordenens Grader

Grad Symbol

Vabner Dobbelbgige (DB)
Ridder Hestehoved pa DB
Vindridder Sveerd p& DB
Mester Trebelge (TB)

Vindmester Hestehoved pé TB
Stormester Sveerd pé TB

HVvEM ER VI, OG HVEM ER VEN OG FIJENDE?

I Morgengrys sal

Okay, kare spifleleder, er du parat. Dine spiliere har sat sig
ird deres personer, du har fortalt fidt om verden og alt det
der. S8 g8r vi igang.

Teppet gdr. De seks personer stir i Morgengrys sal.
Mortgengrys sal er en sal pd ca. 40 kvm. Den er simpel. Et
lyst, 18t treegulv, der altid dufter af saebe, hgjloftet med soli-
de speer, og mod @st store vinduer, der lader morgensolen
spitie ind over det lange begetras bord, der alle dage har
veeret Ordenens samlings punkt,

Hvad der sker i forste omgang er hovedsaligt op til spiller-
ne. Morke skal saette dem ind i sagen. Det er din opgave at
vare hende behjelpelip med at styre slagets gang. Du skal
forkne hende med autoritet, s& de andre er villige til at
lytte. Er der nogle fakta hun er usikker pa, s& kom hende til
undsetning, og forkiar dem til de andre, som om det var
selvfolgeligheder, som det ligger under Markes veerdighed
at forklare.

Da scenariet lige er startet er spillerne sikkert lidt usikre pa
deres rofler, og det kan g lidt treegt. Decfor har vi en lille
ting 1 baghdnden, Hvs der ikke rigtig sker noget spillerne
imeliem, elfer at de e forvimrede gdr du straks videre med
den. Hiers venter du il de vit oplase medet.

En geest med en uvelkommen invitation.

En Vindridder melder sin ankomst med hajlydt klemten med
darkiokken.

Han hedder Ledenskjold og er en nybagt, arrogant vindrid-
der. Han er der for at indstavne Marke til et moede med
Stormester /Arlig, der har sporgsmal at stille om ordenens
virke. Han vil opfere sig som en arrogant skid, se misbilli-
gende pé Klinge (der er i mageres selskab). Udspurgt om
formalet med madet han kort sige: At Mindkirken har
forank diget en undersegelse, klogt, da der altid ma herske
tvivt om magernes overholdelse af Minds forordninger om
trolddomsudovelse.

Han vil g8 lang for at provokere en af de tilstedevarende
maend til en tvekamp:

- jeg kan forstd at kvinder tyer 41 trolddom, svage som
deres kroppe nu engang er, men a1 meend spger Iy § de
samme kvinders skorter ey miy ubegribeligt.

- Trolddom er for vaesner uden are.

- Adlen er Blevet svag § dette land. Det er ikke underligt at

vi tabte Krigen, sddan som den drages mod gogl og trold -
dom. Inden laenge har dens unge macnd vel glenyt hvad et
svaerd er.

Lykkes det ham at fremprovokere en tvekamp vil han
meddele at han er fii af tjeneste ved middag. og bede
udfordreren mede ham i Vindriddergdrden, hvor orde-
nens ere vil sgrge for at alt gér redeligt til,

Lykkes det ham ikke, fodader han selskabet med et
skuldertrak.

Hvor er vi, hvem er vi, og
hvem er ven og fijende?

Efter madet i Morgengrys sal interesserer vares personer sig
nok for de ovenstdende spargsmal. De vil enten g direkte
til Elvira, for derigennem at f& kontake til Ehdmus - enten for
at stille spergsmal eller for at b indviet i planen - eller de
vil begynde at undersoge sagen pé egen hénd, ved at tale
med eller observere forskellige mennesker. Gor desuden spi
lerne opmaerksom pa at de ved en hel del om Dalskue og
byens indbyggere - s4 har de spargsmal, kan de i farste
omgang sparger dig.

Elvira

Denne legendariske kvinde. centrum for at 8nd og kultur i
Dalskue, har pa trods af hendes store dndsevner ikke veeret
stand til at gennermnskue at sammensveergelsen hun er
blevet tifbudt af Ehtmus, er en sammensvergelse | mere emxd
en forstand. Grunden er at hun, ligesom marke har folt at
noget var i anmarch. S& da Ehlmus forelagde hende sagen,
var hun ikke lenge om at blive overbevist. Her ved scenari-
ets start, den anden uge i Markeméned, har hun varet en
del af sammensvaergelsen i to dage. Hun har deltaget i
mader med de andre indviede. Hun har indtif videre tadvilli-
get i at virke som kontaktled - da hendes hus i forvejen
bliver besggt af s& mange.

Besog
Elvira vil tage imod med kun et par enkelte tim
(kun om eftermiddagen).

ventetid

Ventetid

| hendes storsidede hus, godt betjent af en velvoksen hob af
tjenstefolk, ferdes dagligt mange af Dalskues vigtige mage-
re og kunstoere. [nd blandt dette selskab far vores hoved-
personer adgang. De bliver vist igennem trappehaller, gange
og endelig et stuetob (suiter), hvor en rackke digtere og filo-
soffer petop er igang med en sterre diskussion om Sjelens
hindgribelige hed, her fir de lov at vente, midr i diskussio-
nens hede:

- Jeg siger dig, Erfeje. at sjalen forst bliver hindgribelig,
ndr den drages mod Dru

- AN, &vl. du har overhovedet ikke hort, hvad de gode
magere, og isar Elvira har kunne fortaelle om deres
vandringer i det Hinsidiges

- Erfeje, der er tilgengaeld noget avi - hvad Elvira og de
andre taler om er billeder - netap billeder - for sjelen er
uhdndgribelig.

Man kan valge ar fordrive den hatve til flere timer lange
ventetid i selskab med nogen af de mange andre af busets
g@ster - der bade smukke kvinder {der kan frste Wolg), og
aysgerrige, der gerne vil tak om hvadsombhelst, der ligger
én pd sinde - seer snage lidt | hvad hovedpersonernes
@rinde hos Elvira er (Maske kunne Let lokkes til at
tak over sig, hvis du far ham ti] at fole sig betydnings-

fuld).
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Samtale med Elvira

Hvadenten man har ventet i huset, eller har besgrget andre
@rinder, vil man opleve husets liv, mens en tjener kdsager
€n igennem huset. Han viser hovedpersonerne ind til Elvira,
der sidder { sin vinterhave. Et rum overdekket med glas,
med store glaserede fliser, smd rislende bakke, et lille
springvand - og massere af smd traer og andre gevackster.
Elvira sidder i midten ved et sofaarrangement ved siden af
springvandet, og er aldeles henrivende som altid. Hun rejser
sig ved gaesternes ankomst og beder dem tage plads.

Etvira vil sprge for at holde en evt. samtale om sammens-
vergelsen i et indforstdet sprog. Hun er indviet, men vil
ikke afslore detaljer, kun antyde kraftigt at der solide beviser
og grunde til at hun er indtrddt i sammensveergelsen, Hun
ser gerne at Merke gor liges8, og vil ogsd gere det klart at
det er den vej, det gar hvis hendes orden igen skal have
indflydeise.

Hun er taler indforstdet ved at bruge vage vendinger, som:

Der er altid noget der truer en mager...

Jeg har personligt set beviser for at to magtfulde personer
i Dalskue smeder raenker...

Jeg er af en feelles bekendt blevet foresliet at vi forener
vores krefier, og, ja, Mprke, jeg ser gerne Morgengrys
Orden i den forening...

Vi har vel alle figlt at en storm var | vente...

En forening kreever ubetinget forpligtigelse til sagen fra
alle parter...

Om Morgengrys orden er interesseret i en forening af kreef-
ter, kan jeg arrangere et mgde...

Og hun vil ikke bruge ord som sammensvargelse, intrige,
komplot eller lignende - thvertfald ikke om hendes egne
bestraebelser.

Viser man sin gode vilje, kan man f3 hende til at sende bud
efter Ehlmus (se denne).

Det er vigtigt for Elvira at overtale andre til at deltage i
sammensvargelsen - af to grunde - jo flere de er, jo mere
kan de gere, men ogsd fordi at hun ikke ensker at hendes
egen orden skal rodes ind i det beskidte arbejde.

Derfor vil hun lade tilbudet st& &bent, selvom Marke ikke
med det samme gér med til et made. Hun vil understrege at
om kort tid er det for sent, og at hun vil ikke glemme, hvem
der ikke ville lfte en del af byrden.

Observere

Holder man Elvira under opsyn kommer man til at kede sig.
Hun beveeger sig faktisk ikke uden for huset. Derimod er
der en kommen og glen af et vald af mennesker. Men
ingen der kan vekke interesse | denne sag.

CHRISTINE
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Ehlmus

Ehlmus kommer man kun i kontakt med igennem Elvira.
Nér man overfor Elvira har givet tilsagn til sammensvaergel-
sen, kan man f3 hende til at sende bud efter Ehlmus. Han
medbringer s& de to dokumenter (Hand-out 1-2), der er
faidet i sammensvargelsens hender og lader Merke lese
dem.

Man kan selvfolgelig skygge sendebudet eller Ehlmus, nér
han er pd vej hjem. Gor man det fornuftigt afslorer man
hans bosted. Vises stedet til Sol vil det virke bekendt pd
hende, uden hun dog kan placere det. {(det er den mager, der
leenkede hende for at voldtage hende - bare under et andet
navnj.

Er man meget iheerdig i sin overvigning af Ehimus, kan
man finde ud af at han har to lerlinge. At han hver aften
tilbeder en obskur guddom (Hans ordens grundlegger). At
han hyppigt medes med Stormester Bog (der pumper ham
for navne pd magere i Dalskue under pdskud af at ville hjael-
pe med at finde medsammensvorne). Derudover er det op til
din egen fantasi - Ehfmus er lidt af skurk - hvilket historien
med Sol jo viser - uden dog at vaere seerlig OND.

Andre Magere

Opseger man andre magere i byen vil en samtake give
falgende:

Ehlart - med i sammensvaergelsen, er bedt til mode hos
VR, skygges.

_.m_.WOC:w - vil ikke have noget med nogen at gare, alke
er paranoide.

Relmir - er med, skal til forher hos VR.

Vindridderne

Hos vindridderne kan man ikke komme i tale med Storme-
ster A&rlig, men Stormester Bpg {fyrstens bror) vil gerne tage
imod. | en s&dan samtale vil han vaere gevaldig venlig. Han
vil beklage mistanken mod magerne, og forklarer at det er
Arligs vilje, selv ville han aldrig gere noget lignende. Han
har aldrig haft noget imod magere.

igennem samtalen vil han gere sit bedste for at overbevise
dem om at han ikke kan gore noget ved sagen, at han er
mageme velvilfigt stiffet, men sdlenge Arlig er der er der
ingen tvivi om at de vil blive forfuigt.

Han siger ikke direkte noget lognagtigt, men alt er lige pd
grensen. Han frygter magere, og ville med glede sende
hver og en pa bilet.

Under hele samtalen stér Bags adjudant, en hgj tynd mand
med spotsk smil og et vidende glimt i gjnene og iagttager
gaesterne,

Skudle det alligevel lykkes dem at opsegge Stormester Arlig
vil han vaere temmelig brysk. Han vil ikke udtale sig om
hvad mgdet, Marke er indkaldt til, g&r ud pd. Du skal
sgrge for at fremstille ham som en flende - han opfat-

ter sig miske ikke selv som det - men han har travit

HvemM ER vI,

Observering

Der hersker travihed blandt vindridderne. £rlig er ved at
gare folk parat til at opspore og pagribe de magere, der
ikke kommer til samtale af egen fii vilje, og Bag er ved at
gore sine folk parat tif at lave en mindre borgerkrig.
Skygger man Beg vil man for eller siden se ham opsege
Ehtmus i hans hus {se denne). Skygger man Arlig vil man
dagligt se ham tage til mede med Moder Denla i Minds Hus.

Mind Kirken

Her er man ikke indviet i sarligt meget, andet end det en
Mindpreestinde skal vaere indviet 1. Den eneste der ved
noget er Moder Denla, Og hun er ikke til at f3 i tale.

Den generelle holdning til magere er dog fiendsk.

Indvielse

Nar spillerne har besluttet sig tif at deltage i sammensver-
gelsen skal de indvies { den. Det foregdr i Elviras hus i et
mindre medelokale, godt af vejen for tyttende orer. Tilstede
er Elvira, Ehimus, Ehlart. Relmir og Stormester Bag.

Ehlmus leder madet.

Han vil saette dem ind i det hele. Arligs og Denlas formode-
de planer, Hvad det vil betyde for magerne. Han vil ridse de
historiske fakta op: Minds Kirke har aitid hadet Magerne.
Han vil fremvise de to dokumenter {Hand-out 1-2) og forteel-
ke at de tyder pd et tredie, der mé befinde sig fios Denfa -
det dokument pé skaffes.

Her ger Ehlmus holdt § sin forklaring og ger krav pd en
undersksift pd en officiel Selskabsed. Stormesteren frem-
bringer et stort ark papir. hvor sammensveergelsens mal er
nedskrevet, sammen med en ed om at std last og brast for
at nd det mél. Det er underskrevet af alle tilstedevarende
bortset fra bortset fra de tilstedevaerende hovedpersoner.
Sasnart undersiaiften er ordnet gér Ehlmus videre:

N&r det tredie dokument er fremskaffet er sammensveargel-
se parat til det afgarende slag. Stormesier Bag vil sarge for
to ting:

At lave en ny. forfalsket udgave af det tredie dokument, der
ikke lader tvivi tilbage om hvem der stdr bag mordet pa
Erlig (Denla).

At vagterne til Stormester Arligs bolig mangler om natten,
s4 en mindre gruppe kan entréer og sl ham ihjel.

Den falgende dag, ndr det bliver kendt, vil de indflydelsesri-
ge af magerne sgrger for at opsege alle med indflydelse i
byen, for at vise sin egen uskyld og placere skylden hos
Moder Denla. Imens er stormester Bag officielt igang med at
underspge mordet. Han vil selvfolgelig frembringe de
feeldende beviser - de tre dokumenter, og hans eget vidneud-
sagn om at Stormester Arlig i en samtale to dage for havde
fortalt at han frygtede Moder Denla og hendes hirde frem-
faerd mod magerne.

Mindkirken er sdkdes udmangvreret, og Moder Denla mé
¢d af, Stormester Bag, der er velvilligt indstillet overfor
Magerne er den ene stormester, og med til at udpege
den anden. :
Dette efterlader to spores mak:
Hvem skaffer det tredie dokument?

OG HVEM ER VEN OG FJENDE?

Hvem draber Arlig?
Maidet slutter ndr der er fundet svar pd de to spergsmal.

Her er det s& op til dig hvormeget du vil presse ovedperso-
nerne til at pdtage sig opgaverne. Du ber lade to ting
komme ind i dine overvejelser. Hvor actionmindede er dine
spillere, og hvor meget tid har de brugt indtil nu. Er de géet
mete eller mindre lige luke ind i sammensvargelsen. skulle
der veere god tid til at ordne begge sager.

Men ihvertfald skal de presses tit den ene af opgaverne -
helst mordet. De andre vil hver Bar have gode grunde til
ikke at pétage sig opgaven.

Eivira har pataget sig at veere samlings punkt.

Ehlmus vil méaske godt tage sig af at skaffe det tredic doku-
ment - han er ukendt hos Mind Kirken. Men mordet  kan
han ikke Kare - han har ikke evoerne - ejheller fotk til det.
Stormester Bog har nok med sine daglige pligter og at skaf®
fe forfalskningen.

De to sidste magere pastdr at de hverken har ovoer for
mord eller har en jordisk chance for at skaffe dokumentet.
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Sammensvargelsens
Arbejde

Hter indviefsen er hovedpersonerne forhdbentiig rede til at
patage sig deres arbejde for sammensvargelsen. Her i
kapitlet beskaftiger vi os med de to opgaver, som de kan
have valgt at lave. Dokumenttyveri eller Stormesterdrab. Og
lidt med hvad resten af sammensvaergelsen er igang med.
Hele denne afdeling af scenariet er ikke sarlig vigtig, s8
prav at undg at lade det fortabe sig i de detalier som spil-
lere har en tendens til at ofre for meget opmaerksomhed:
millimeter-taktik, endelgse diskusioner indbyrdes om hvor-
dan opgaven skal klares, endelgse undersggelser osv.

Det gor ikke noget at spilleren faler at det gér lidt for nemt
- for ndr vi tager hul pé neeste afsnit, vil de bestemt @ndre
mening - og jo sterre stemningsskift, jo bedre historie.
Benyt derimod i dette afsnit enhver lejlighed til at kere lidt
p& hovedpersonernes egne problkemer.

Dokumenttyveri

Hvad du ved: Dokumentet er hand-out 3. Det befinder sig i
Moder Denlas eget kammer i Minds Hus. Det indeholder
ikke noget egentlig bevis, men kun indicier p& Denlas og
[rligs hensigter. Derimod fortaller det klart og tydeligt at
der er en forbindelse imellem dem. Der er meget f3 egentli-
ge vagter I Mind Hus, men en hulens masse preestinder og
Kirketjenere {ogs& kvinder). Du finder et kort bag i scenari-
et, der viser kirken overordnede struktur med angivelse af
beferdede og sarligt farlige omrader. Det er op til din egen
improvisering, hvordan et rigtigt indbrud skal kgres - som
sagt - dette er ikie det vigtige i scenariet.

En anden mulighed er at Sols Skytsénd drages ind i sagen.
Du kan enten lade ham selv foresid det til Sof - hvis spitlerne
ikke rigtig komumer ud af stedet, eller méske komurer de selv
pé idéen. Det han kan gore er at &bne en sti til Udverdenen
og lukke dem ind i Einland igen midt i Moder Denlas
kammer.

Hvad hovedpersoner ved (elter burde vide): Dokumentet er
hajst sandsyneligt i Moder Denlas besiddelse. Aftaken er at
det skaffer det, og afleverer det til Stormester Bag, for
derefter at orientere Elvira, s8 naeste skridt i planen kan
settes | vark. Sol, Marke, Wolg og Let kender til Minds
Hus, og ved at der ikke er overvaldende mange vagter, men
derimod mange preastinder og mange rum.

Et indbrud

Ved dagslys kan man forspge at tale sig vej ind i kirken.
Enten finder spillerne pé nogle gode historier, ellers laver de
en rakke slag for veltalenhed og lagn - sikkert Let. Eller
méske en blanding af de to? Kar to-tre nervepirrende episo-
der:

Ved indgangen hvor en tilfeldig kirketjener uskyldigt
sperg hvad deres @rinde er - og insisterer pd at hje! -
pe dent - det er det hun er der for!
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Lidt leengere inde, fivor en preestinde sparg inkvisitorisk
fivad de laver pd enemarkerne? Svares der ikke fornuftigt
folger hun dem paent ud.

Og endeligt ved selve daren til Moder Denlas Kammer,
netop som de er pd vej ind kommer en ung pige og sper
ger om de leder efter Moder Denla - hun vil gerne finde
hende til dem.

Ved nattetide kan man forsege et reelt indbrud. Her er lidt
flere rigtige vagter, men ikke mange. Kor lidt snigeslag (slag
for SMi eller VIL/UDH nér man skal sidde musestille). Lad
det veere hurtigt overstdet - og lad det cndelig aldrig
kornme til kamp - medmindre da dine spillere er de dumme-
ste pd jorden og du gerne vil afslutte scenariet hurtigt.

Efter en tre-fire slag og lidt spending finder de frem til
Moder Denlas Kammer - hun sover som en sten.

Igennem Udverdenen

Bevaeger de sig igennem Udverdenen er der to muligheder -
den bedste er Sols Skytsdnd, der s at sige kan kvere dem
lige til deren. Ellers md Elle eller Morke igang med deres
trolddom, som er lidt mere chancebetonet.

Med Skytsdnden opleves det som at g8 igennem et meget
merkt stort pulterkammer. De skal g& hdnd i hénd og
Skytsénden leder an. Giver nogen slip kan de meget hurtigt
fare vild og mede ubehageligheder (frit efter din fantasi).
N&r de ankommer bliver han tilbage og holder porten dben.
Hvis Marke eller Elle skal igang, bliver det nok Marke der
patager sig hvervet. Hendes opgave er at finde et vesen i
Udverdenen, der vil lede dem derhen - den hun opnér
kontakt med er Se-Splint (der ikke har noget imod at hjalpe
samimensvargelsen pd vej, og narmest stdr pd spring |
kulissenr). Han fortaeller ikke noget om sig selv, men vil selv-
folgelig veere lidt irriterende. Han geor det samme som
Skytsanden ville have gjort - bare lidt mere drillende og stil-
ler som krav til Merke at hun skylder ham en tjeneste (du
fér at se senere hvordan han {og du) kan bruge det).

I Moder Denlas Kammer

Moder Denlas kanmimer er sparsomt indrettet. Der er en stor
seng. Et skrivebord. En tejkiste. En dokumentkist, der er
last. Neglen ligger bag kisten (mdske opdager de den farst,
ndr de besluter sig for at slebe af med kisten). Laver de
ingen synderlig larm, vil de tkke blive forstyrret i deres
tyvagtige arbejde. Dgren kan l8ses indefra - noglen sidder i
deren. Der er ingen vinduer.

Dokumentet ligger blandt et stak andre {gavebreve, tjene-
stekontrakter etc.).

Stormesterdrab

Pointen i at f8 hovedpersonerne til at pétage sig denne
opgave er at de faktisk myrder en uskyldig mand - uden en
jordisk chance for at opdage det, for det er for sent - sidan
er livet. Som beskrevet tidligere er £rlig faktisk uskyldig

i det de mistnker ham for. Han og Denla er blot
nervase over at opdage en hemmelig trolddomsorden

- 0g det er den sag de er igang med - og ikke at forfgl-

ge samtlige trolddomsordener. Uheldigvis har de valgt
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en lidt uheldig metode, der ket kan misforstas - igen - sddan
er livet - fuldt af misforstaelser.

Som med tyveriet er gennemfprelsen af dette mord mindre
vigtigt for scenariet - misforstd ikke - det er vigtigt nok at
det gennemfgres - men det er ikke det scenariet handler
om.

Det eneste du méske skal lade spillerne bruge en del tid pd
er at diskutere det rigtige i at begd drabet - det kunne f.eks.
veere at Klinge fik moralske skrupler - men traekker diskusio-
nen for meget i langdrag ber du g8 ind og stetie de andres
argumentation - Klinge har jo svoret at beskytte Elle, og
fwk det er nedvendigt at myrde Arfig for det - s& ma han
gare det, elier i det mindste ikke seette sig @ ven for at de
andre gor det.

Aftalen er at Stormester Bag sorger for at Stormester Arligs
nattevagt er fraveerende pd et narmere aftalt tidspunkt.
Derefter skal de gennemferer drabet og derefter give
meddelse derom til Elvira.

Sagen er ret ligetil. Du finder bagest et kort over Vindrid-
dergarden. P4 det er der afinsrket, hvor der er vagter,
Hovedpersonerne kan bruge en eftermiddag pd at under-
sage deres placering og gérdens indretning. Portvagten er
det store problem. De kan eventuelt aftale med Beg at han
skjuler dem pé sit kontor sent pé dagen, for p den méde at
omgd portvagten - og desuden er hans kontor lige i narhe-
den af Arligs sovekammer. P det aftalte tidspunkt (om
natten) har Beg via omveje sorget for at der kommer en
vabner op for at hente gangvagten ved Arligs kammer -
arsagen er at der er en masse fyldebstter ved porten som
skal jages vask.

I £rligs sovekammer tigger han og sover sin sade, uskyldi-
ge savn, Selve drabet bliver tkke svaert, At ramme en soven-
de mand mi regnes for SvaerhedsGrad 2 - det hetyder at
neesten samtlige terninger klarer sveerhedsgraden og derfor
taeller som skadepoint. Hvilket betyder at en mand med 8-9
terninger og et svard ger omkring 13 point i skade i et
hug. Det skulle gerne sende Frlig mere end halvvejs i
daden. Man kan selvfolgelig selv vaelge hvilken legemsdet
man vil ramme. Efter ferste hug kan du lade ham sld for
UDH med skadegraden som svarhedsgrad - klarer han det
torbliver han ikke bevidstles, men végner - og man kan lige
0 et hug tif inden han skriger. Kommer han ikke til bevidst-
hed er han sd godt som dad. Nir han at skrige. vil man
sikkert f& problemer med at komme vak - men ikke andet
end at banke en enkelt vaebner ned eller noget lignende.

Skutle de komme p& den idé at bruge trolddom til at myrde
ham med, kan du fortelle dem at ingen af dem har nogen-
sinde prevet den slags. og at de kan regne med at det vil
blive meget svart og risikobetonet. De kan selvfolgelig
bruge trolddom til at deempe staj og lignende.

Resten af slanget

Imens shovedpersonerne er igang med deres, er de
andre selvfolgelig igang med andre ting. lad os
hurtigt gennemgi det.

ARBE]JDE

Elwira fungerer som kommunikationsled og ridgiver. Hun
kan veere behjelpelig med gode r8d 4l hvordan de griber
deres opgave(r) an. Og hun kan satte dem i forbindelse
med de andre eller bringe meddelser til dem.

Ehlmus overvager sammen med sine lerlinge Minds Hus
(Denla), for at undgé overraskelscr - en af laorlinge er endda
sa fraek at han kommer hver dag og spiller en sinke, der gér
rundt og sperg efter sin mor - du akn eventuelt bruge ham
hvis hovedpersonerne kommer i problemer under tyveriet.
Hvis hovedpersonerne skal stjaie dokumentet vil Elvira
sikkert foresid at de taler med ham. Han kan s& forklarer alt
ot vagter, Derlas kammmers beliggenbed osv.

Relmir og Ehlart sidder og venter pd at hovedperso-
nerne er ferdige ned det beskidte arbejde. De har selvfol-
gelig sorget for at skaffe sig alibier. De vil overhovedet ikke
rodes ind i noget - nah - de venter til der skal spredes
rygter bage fter.

Stormester Bag passer sine sedvanlige pligter - og
serger i al hemmelighed for at skaffe en falskner - ham
vender vi tilbage til - samt at lave aflednings manavren il
drabet. Opsager man Bog er han meget hjeipsom - bla.
med hensyn til at gemme dem i kontoret far drabet, men
ogsd med radgiviing om og evt. udlevering af ot effektivt
mordvaben (foreslér de det selv kan han skaffe gift).

Dog mi enhver kontakt med Bog foregd under alskens
hemmelighedskra:mmeri - driv det gerne til ckstremen - han
er af gode. men skjulte grunde. emmelig paranoid over at
kunne sattes | forbindelse med trolddomsmagere.

Falskneren

Hter hovedpersonerne er vendt hjem fra deres drabelige
forehavende (eller efter nogen andre har foretaget drabet)
finder de en besked til Merke i Ordenhuser. Det er hand-out
4, en besked fra en mand, der pdstdr at han har forfalsket
et dokument, som det kunne have hendes interesse at hore
mere am. Hvis hun er intetesseret kan hun mede ham den
falgende dag pa den kendte kro, lidstedet - ved middag
pracis. Han paregner et forskud pé et beloh, der svarer til
en god ridehests var han viser hans kopi af dokumen-
tet. Derefter kan de diskutere yderligere hetaling.

Det er ikke muligt at finde ud af hvem, der kom med beske-
den. Hvis de var hipmime, da den kom, ringede dorklokken.
hvorefter den blev fundet skubbet ind under daren.

Hvordan madet gdr vender vi tilbage til efter en god nats
Savn..
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Drgmmen

Nu kommer vi til et afgprende punkt i scenariet. Mens
hovedpersonerne sover deres urolige sgvn efter mordet og
en urovaekkende besked far en ukendt falskner, har de en
feelles drem. Drgmmen er skabt af Vogteren, der har en evie
til at skabe billeder i mennesker hoveder. Den er hendes
mere eller mindre ubevidste ngdrib.

Du skal kere dremimen pé den méde at hver af spilleren spil-
ler en af personerne i drgsmmen. De vil fornemme deres alter
egoers viden, folelser og stemning. Dremmens funktion i
scenariet er at tydeliggare at der er mere pd spil end en
simpel intrige i fyrstehovedstaden. Dremmen efterfulgt af
tabet af trolddom skulle gerne satte lidt skub i spillernes
frustrationer.

Herefter folger en kort beskrivelse af drgmmen. Der ér kun
det vigtigste med. Det er - som altid - op til dig keere spitk-
leder at elaborere pd den.

Dremmen

Ved passet mellem en hajslette og en dal vogter tre maend,
tre kvinder (spillerne) og en lille pige. De er blevet ladt titha-
ge af en lifle haer, der er draget ned i dalen og det grenne
land. Deres opgave er at vogte passet mod omstrejfende
drageyngel.

Det er hen mod aften. De sidder ved deres b8l. Den lille pige
er deres Drageseerske. Hun har al sin opmeerksomhed
vendt mod hgjsktten, hvor hun seger efter dragetanker, s&
hun kan advarer gruppen i god tid. De seks andre er tre
troldkvinder og tre krigere. Der er en god stemning imelfem
dem. De er en del af en vigtig sag: Kampen mod dragerne.
Qg de er ved at vinde.

Pigen, der er klaedt i en red, strimket dragt, fortaeller at hun
beundrer troldkvinderne, og at hun har fiet at vide fra
Morgengry at hun engang vil komme til at Vogte Trolddom-
men.

Der kommer stemmer fra hagjsletten. Den lille pige kan ikke
opdage hverken drager eller drageyngel. Hun siger det mé
vere undslupne traelle. Uanset hvad gruppen sé ellers gar,
kommer tre mennesker ghende, to bradre og en kvinde. De
fremtraeder ekstremt fredeligt og vil gerne sege nattely ved
blet. Nar alle igen sidder ved b8kt forteeller den ene bror at
de har en lille overraskelse i deres tasker - og de to brgdre
reelcker ud efter deres tasker og &bner dem - den lille pige
skriger - og de to bradre treekker drageyngel op af dem.
Den ene efter den anden, der straks vokser sig store og
angriber. Pigen skriger: Nej, det skete ikke, nej stop, jeg
er Vogteren: Hun begynder at lgbe, men kvinden griber
hende. Pigen skriger pa hjeip.

Hvis nogen angriber og sdrer kvinden der holder hende, sfip-
per pigen fri og spaner alt hvad hun kan. Far hun forsviader
i market réber hur: Kom il mig | Skjulet.

Drammen stopper.

Naeste morgen
Nar man vigner neste morgen fornemmer alle mager-
ne at noget er helt gait. Beskriv det som en nagende
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fornemmelse, som om luften de indander er blevet en anden
natten over. Men de kan ikke rigtig sette fingeren pd hvad
det er - for en af dem afspger Udverdenen - der er ingen. Alk
ve er lukket, der er ingen kontakt.

Begynder de at spekulere over sammenhangen med. drom-
men, er de inde pd det helt rigtige. Interesserer de sig for
hvad de herte den lille pige rébe i drommen - jeg er Vogte-
ren - vil Marke og Sol have en mulighed for at mindes at de
leeste om noget lignende, mens de var ved at granske beret-
ninger fra dragetiden. En hurtig gennemgang af bibliotcket
efter morgeninaden ville kunne frembringe en lille bid af en
beretning, der lyder interessant. (Hand-out 53). Leg marke
til at det er hvad de finder ved en hurtig gennemgang.
Bogen den stammer fra er i en meget darlig forfatning. Den
kan ved en senere, mere grundig undersegelse, finde andre
brudstykker af beretningen {Hand-out 6).

Men lad dem ikke dveele for meget ved det - husk dem p at
de har en invitation til lldstedet pa slaget Middag.
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Bal og Brand

Nu gér vi igang med det naestsidste afsnit, der vil bringe
hovedpersonerne fia at veere de jagende til at veere de jage-
de. Stormester Arlig er ded. 1 lebet af natten er adgangen
ti] Udverdenen - og derred trolddommen - blevet lukket.
Alle magere kan fgle det. og opdager det til fulde i lahet al’
dagen. Men ingen ved hvorfor eller hvordan det er sket.
Planen for sammensvaergelsen for denne dag er at de indvie-
de opseger forskellige af Dalskues vigtige personer, for at
dis kuterer mordet pé /rlig - og derigennem gode jorden for
at det er Moder Denlas skyld. Planen er videre at Bag foreta-
ger den officielle undersegelse af mordet, og at han om afte-
nen afsiorer dokumenterne for fyrsten, samtidig med at han
lader rygtet sive.

Dette er da ogsa hvad der vil ske i lobet af dagen, bortset
fra at de dokunenter Bpg viser fyrsten, beviser at deter
magerne der stér bag. Og at han lader det ske til stut pé
cftermiddagen. Bog radgiver Fyrsten tif at lade ham forfalge
alle de magere, der st8r bag drabet. Det far han med nogen
mpje lov til.

Made med en Falskner

Dagen efter drabet pa Stormester Arlig sidder der ved
middags tid en skriverkari fra Hesterorvet og venter Morke
pé fidstedet. Han hedder Egaj og hdber staerkt pd at konime
ti at tjene en paen stak penge pé ot sielee sin viden s dyrt
s& muligt tit Morke. Han har medbragt en kopi af det doku-
ment han i al hemmelig forfalskede for Stormester Bag
thand-put 7). Han har deponeret kopien hos lvovaerten i en
forseglet konvolut. Krovaerten har fiet besked om kun at
ndievere det til ham selv - eller hvis han skulle forsvinde eller
do - til fyrsten. Han ved at det er farligt, hvad han er igang
med, men han har to gode grunde til at gore det alligevel.
Han mistanker, med rette, stormester Bog for at st bag
mordet péd Arlig - og det bryder han sig ikke om. Og han
anser sig selv for en dannet mand - og en sddan ma jo have
en anstaendig levefod - men desvaerre er han kun skriver.
Dette er hans mulighed for at tage et spring op af
samfundsstigen.

Han vegner med, og haber pd. at mwdet vil g8 pd folgende
midde. Marke ankommer -alene - de sidder og snakier tidt
over ot glas varmt vin ovenpd vinterkulden. Han vil forklare
at han blev hyret til ar foretage en forfalskning af en hejts-
tdende vindridder - og alle ved jo at de ikke kan lide mage-
re, Denne forfalskning - dvs. en kopi af den, er han villig til
at selge til Marke - hans pris er tre Fyrster {hvilket svarer til
veerdien af en god ridehest). Han vil ikke gd ned i pris, og vil
forklarer det med béde veerdien af de oplysninger kopien
indeholder - og hvor farligt dette er for ham. N&r de nér ¢l
enighed - og han har fiet betalingen - henter han kopien
hos kroveerten, og overleverer den til Merke. Han vil opfor-
dre hende ti} at laese det med det samme. Nir hun har gjort
det vil han tilbyde at afslarer hvem der var hans kunde {2
fyrster) - og vaere vidne for Maerke overfor fyrste eller
anden evrighed (10 fyrster). Han vil i samme dndedrag
antyde hvitke konsekvenses sBdant el dokunent kan
have for magerne - bal og brand.
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Han vil under hele madet opfare sig meget dannet, og
forvente det samine fra sin modpart.

Udvikler madet sig pa nogen anden vis, vil det enten gore
ham meget nerves eller skuffet - alt efter hvad udviklingen
er. Han har virkelig planlagt det hele i forvejen - men bare
ikke teenkt over at det ikke kun var op til ham.

Han kan i yderste konsekvens bakke helt ud, og naermest
vende pé en tallerken, hvis han bliver darligt behandler.
Han er meget imod at falge med andre steder hen - for
at tale om at tage med til Ordenshuset. han er bange for at
blive holdt fanget eller tortureret med trolddom - man ved
aldrig med magere.

Vil de senere t kontakt med ham, fortesller han, at de kan
finde ham hver dag pd Hestetorvet,

Pengepe kan Let hurtigt skaffe fra sit Ijem 1 Dalskue. Hvis
han ikke er til rddighed, eller er fornarmet, kommer det
nok il at knibe - for alle andre er det en uhyrlig sum,

Fremtiden for Egaj

Dulcker de ikke op vil han i lobet af dagen forsege at
kontakte dem. Selvfolgelig i al diskretion og forsigtighed.
Enten med nye beskeder eller ved at vente pé dem uden for
Ordenshuset.

Han har ogs 8 forsegt at kontakte Elvira, men har
kunne 13 hende i take endnu. Hvad han ikke ved er at en af’
Bogs hindiangere, der ofte hoider fviras hus. har
opsnappet hans besked - den et nu pé vej i Stormester Bogs
Plive opsvpl
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enten hjemine eller pd hestetorvet af vindriddere,
der vil bringe ham I sikker forvaring
Dette kan sikkert kun forhindres, hvis hovedpersonerne
overtaker ham il at g8 under jorden {han skal virkelig over-
takes) eller at de overtaler ham til at flge med dem (nappe
sandsynligt} eller hvis de lader en vagthund fglge ham
diskret.

At stoppe en skovbrand man
selv har antaendt...

Har hovedpersonerpe fiet oplysningerne af Egaj, or do
sikckert temmelig interesseret | at gore et-eller-andet ved
sagen. De feste vil nok valge at prove st stoppe Bog, for
han taendt godt op under bilet. De har selvfplgelig ot vigtigt
viben i kopien af dokumentet, og i Egajs vidneudsagn.
Problemet bliver at anvende det fornuftigt for det er for
sent. Rent faktisk vil de ikke kunne nd at gere noget der har
betydning for dette scenarie - sidan er livet s uretfmrdigt -
men bliver scenariet brigt | kampagne sammenha@ng, er det
nok mere interessant om de far ekspederet kopien og vidne-
udsagnet videre til Fyrsten eller andve vigtige personer. Cor
hovedpersonerne en virkelig god indsats i den henseende.
kan du ogsa fade udgangen af dette scenarie, vasre mere
optimitisk end der er lagt op til - godr nok er mange
magore braondt pd balene, mon galskaben or stoppet
au, og Bag or ved at blive landsforvist,
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Det kan selvfaigelig ogsa vaere at de vaelger en voldelig
I@sning - suk! Vil de have ram pa Beg, bliver det svart for
dem. Han ferdes hek dagen i selskab med mindst 7-8 andre
vindriddere. Og spergsmélet er om sagen alligevel ikke
kormmer for dagens lys - og s8 ser det ikke pant ud at de
0gs& har myrdet den anden stormester.

En tredie vej, er at de allerede nu stikker halen imellem
benene og forsvinder ud af Dalskue - det er den mest sikre
udvej, men ogs den der kaster det darligste lys p4 mager-
ne. vaelger de denne igsning, er det helt op il dig, hvad der
skal ske indtif du tager hul pd sidste afsnit.

Resten af dette afsnit vil beskaeftige sig med p8 hvilken
méader, hovedpersonerne kan forsege at stikke en keep i
hjulet for Bpg, og endeligt hvordan magerne jages.

De andre Magere

Opseges de andre magere i sammensvargelse - hvadengn
det er for at advare, anklage eller soge rid og hjelp - finder
mar ingen af dem hjermme, De er alle - som en del af planen
-'ude 1 byen.

Det kan veere at dette ikke f8r hovedpersonerne til at miste
modet, og at de giver sig til at lede efter dem over hele
byen.

Elvira er pd Fyrsteborgen. En meget naturlig sag for hende.
Hun plejer i lobet af dageu en raekke af sine forbindelser der
- hun far dog ikke mulighed for at mede fyrst Athus selv -
hans mage er noget skinsyg pa Elvira. Er man heldig at
overtale en af hendes tienere til at fortalle hvor hun er, og
opsager man hende der, vil hun blive en kende overrasket,
ndr de bryder ind i et made imellem hende og to hofmand.
Det er ubehageligt at se dem dukke uventet op - det er jo
ikke en del af planen. Denne folelse vil praege deres made.
Elvira vil efter nogen overtaklse (sveert at overtale hende i
andres paher) felge med afsides. Hendes reaktion pa hvad
de har at fortazlle vil vere bestyrtelse, der bringer hende si
meget ude af fatning at hun ikke kan samke tankerne om en
plan. Hun kan dog vere hovedpersonerne behjalpelig pd
flere mdder. Hun kan skaffe audiens hos fyrsten - med noget
besveer, ndr det skal vaere i en fart. Hun kan hjelpe med at
organisere en eventuel flugt. Seetter man hende ikke i sving
med noget eller inddrager hende aktivt, vil hun snart g8 |
panik - det er farste gang at hun har beget s8 stor en fejf -
noget der sldr hendes stothed og hovimod h&rdt. Hun vil s&
hurtigt forsvinde - for at organisere en flugt for hendes egen
ordens magere.

Opsgger man hende ikke, bliver hun som den farste mager
taget til fange af Bag p8 fyrsteborgen.

Ehimus er pd beseg hos handelsfolk i favbyen, og bliver
meget svaer at finde. Kender man hans bolig vil man kunne
finde ham hjemme henunder aften, hvor han erved at
pakke sine ting. I dette bliver han afbrudt af enten hoved-
personerne eller en flok vindriddere - eller méske begge
parter. Medmindre hovedpersoneme redder ham, er

han p3 vej til balet inden laenge.

Relemir er ude at gore sine hoser grenne hos Drukirken
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og en stribe af leerde i Dalskue. Man kan veere heldig at
finde ham hos Drukirken, hvis man selv kommer der. Ellers
er det nok hablest at 3 fat pd ham. Han bliver taget til
fange pd gaden ved aftenstid. hvor han er pé vej hjem fra en
god middag hos en af byens leerde.

Ehlart er selviplgelig ude at spakke med kunstnerne. Det er
ikke fordi de har nogen swerlig betydning i Dalskues magt-
spil, men de tror han nu alts. Han er s& godt som umuligt
at finde. Han herer rygtet mens han sidder pd en kunstner-
kro i Lavbyen. Han tror ikke pa det og iler op til Elvira hus -
fige i favnien pd en deling vindriddere.

Hos Fyrsten

En fornuftig tanke er at {3 givet kopien til og fait Egajs
vidneudsagn for fytsten. Det medforer dog nagler proble-
mer, Fyrsten er ikke lige s&dan at f8 i tak. Det kan man
veelge at gare forskelligt ved.

Man kan aflevere dokumentet og navnet pd vidnet hos en
hofmand. Han vil s bringe det videre til fyrsten. Det sker
dog forst om en lille uges tid - men det forteetler han tkke af
sig selv.

Eller man kan f8 nogen til at leegge et godt ord ind. Elviras
ord vejer tungt nok til at hun kan gore det - eller Let kan
péstd at han er der i sin faders erinde, for Grev Videls ord
vejer mindst lige s tungt.

Eller man kan fiste sig ind p3 fyrsten. Det kraever lidt snilde.
Han er omgivet af en rackke verelser og gange befolket
med vagter og hoffolk. £t vellykket forseg vil sikkert ende
med at én af dem fik sig talt forbi, kraviede pd ydermuren
eller noget i den stil og smed sig for fodderne af fyrsten -
med en ben: Hor pd mig!

Det er de tre veje til fyrsten i hovedtrak. En ting er sikkert:
Man kan spilde en masse tid p& intrigante hoffolk, kedelige
bureaukrater og yndige hofdamer. Og tiden er knap.

Nar man frem tl fyrsten vil han tage imod dokumentet og
navnet p& vidnet, men han vil ikke hare p3 lange forklarin-
ger -han er en travl mand. Han vil bede dem vente hjemme,
indtil hans folk har fundet vidnet (hvilket de selvfpigelig
ikke gor i tide, for inden kommer Bog (il sin bror med sin
falske honningtunge, og masser af vidneudsagn og doku-
mentet - og da fyrsten ikke har fiet en sammenhaenge nde
forklaring fra hovedpersonerne, lytter han til sin bror - ja.
verden er uretferdig).

Altfanende Moder Mind
Utroligt nok er den bedste idé sikkert at gé til Moder Denla.
Man vil med lidt tdlmodighed og insisteren kunne f3 foret-
reede for hende sidst pé dagen. Hun vil lytte til dem, og
fortatler de det meste af sandheden, vil hun tro dem thusk
en moder kan altid hare ndr hendes barn lyver). Fér de
hende overbevist, vil hun bede dem blive i sikkerhed
(hendes og deres) i Minds Hus, mens hendes folk finder
Egaj. G&r man med til det, lykkes det faktisk. Hendes folk
kommer tilbage med Egaj - men ogs& med nyt om at byen
vrimler med vindriddere og rygter. Moder Denla vil se at
det er for sent at gore noget i forste omgang. Derfor
vil hun opfordrer hovedpersonerne at undfly bdlene
og forfade Dalskue indtil videre. Imens, forklarer hun,
vil hun foreligge fyrsten sagen og stoppe forfalge fsen.
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Alt dette lyder nok som om at Denla pludsefig er meget glad
for magere - tro ikke det - hun bryder sig bare ikke om Beg,
og er klog nok tif at tro en sand historie selvom den er
tangt ude. Men hun vii nok allige vel vare lidt harm pa
hovedpersonerne over den brand, de har veeret med til at
starte.

Vindridderne

De andre Kirker

Der er de to andre Gudehuse i byen; dedsguden Drus Hjem
og krigsgudinden Karas Hus.

Det farste er det mest interessante sted for hovedpersoner-
ne. Udover at stede de dode til hvile, serger Druprasterne
ogsé for at fare et stort arkiv og bibliotek. Her kunne man
veelge at deponere kopien - efler give den til en Drupreest,
sammen med historien og Egajs navn og opholdsted. Det
sidste vil medfare noget i stil med, hvad der sker hvis man
gar til Moder Denla - bare lidt langsommere. | det hele taget
et Drus Hjem et fortrefieligt sted at sgge ly, vdd og hjalp.
Praesteskabet er noget af’ det mest upartiske man kan finde i
Dalskue. Og de hjelper gerne folk, de kan se er t &gte nad -
ogs& uden at stille for mange sporgsmél. Det or for handt
m;_ﬁoﬁz_mﬁw&.mw“c:mﬁwmﬁ.m:n".“_amﬁ_ﬁumxi\n@..

Et rygte, et bal, en by i brand

Godtl Lad os fa sluttet dette afsnit, N&r du mener, der er
gaet tid nok med at flumre rundt og forsege at slukke
skovbranden, skal du satte tempoet i vejret og bringe tiden
frem til lidt efter aftenmadstid. Beg har veeret ved fyrsten,
og har nu sat sine pligtopfyldende, flittige vindriddere tif at
fange magere - husk han kender nasten alle mageres navne
og bosted fra Ehiinus. Samtidig leber rygtet om at det er en
sammensvarge (se af magere, der stér bag mordet pé /Arlig.
igennem bycn som en itdebrand. Folket er i oprer. De har
lenge falt at der var noget réddent i deres elskede Dalskue.
Nu kender de riddenskabens na
Snart vil det forste bal blusse of

byens marke vintergader,

Det forste bl
Far eller sencre bevaeger hovedpersonerne sig igennem
byens gader. Her vil de blive vidner, og méske deltagere, i
den farste batalie over en mager,
Larkoljus, mageren der ikke ville have noget med sammens-
veergelsen at gare, er blevet genkendt pd dben gade af en
tidligere klient. Det er lige uden for en kro, som klienten,
netop kommer ud af. Inden laenge vil hans drikkekammera-
ter slutte sig til ham, og Larkoljus vil blive omringet. Han vil
hlive svinet til indtil en af peblen tager sig sammen til at
rabe: “pé bélet med ham!!". Derefter gdr det staerkt. De
mange heender skaffer hurtigt nok brande til et stort bal,
og der hentes sprit fra kroen til at antende det med. Samti-
dig vil Larkoljus biive holdt nede af to temresvende. Kort
efter er der bius pd bkt og Larkofjus bindes til en pal og
smides pd det.
Hvorndr dine hovedpersoner komumer ind i denne epis-
ode er op tit dig. jo tidligere. jo stgrre mulighed har

e for at gare noget ved det.
Veelger de at blande sig, skulle epsoden helst ende med
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at de styrter afsted med eller uden Larkoljus - men ihvertfald
med en voksende pgbbel i haelene, som snart skal {2 tiltruk-
ket sig nogle vindriddere.

Veelger de at holde sig udenfor, far de sikkert grumime dérlig
samvittighed - du kan senere sld dem i hovedet med lidt
ond skeebne. Men de er hejst sandsynligt blevet overbevist
om at det gaelder om at komume ud af byen. Elier ihvertfald
skjule sig.

Forfulgt
Uanset hvad de gor efter Larkoljus-epis oden vil de blive
forfulgt sd snart de stikker snuden for meget frem. De kan
ikke sgge tilflugt | Ordenshuset - det er under overvigning
af tre byvagter, der haenger i den &bne dor. Det galder om
for dig at gere det dem klart at her kan der kun vare tale
om flugt. Serg dog s vidt muligt for at de ikke bliver
fanget, og hvis de gor, sd Jad der vaere rigeligt med mulighe-
der for flugt for de ender pa bal elier i fangs

Flugt

Hvor seger man tilflugt?

Udenfor byen: Den vilde natur (koldt). en lilfzldig bondefa-
milie (en anelse risikabelt), Fossvelde Grevskab (lidt langt
vaek - 1 degns ilridt eller to dage, og maske ikke lige efter
Lets smag), Grevskabet Eglart {endnu laengere vk - 3 lange
dages ride) effer Murbyen (skumimelt, men sikker

Fassveldes Viaterbolig (hjemseges dog
ilke helt ved om de kan tillade sig a
Det er de muligheder jeg umiddelbart kan se. Moder Denla

vil ikke tage imod dem, og de fleste andre steder er meget
risikable.

NAr de endelig har fundet silckerhed et sted, har de tid til at
snakke licdt om hvad pokker der gik galt. og hvad de skal
gore. Der kommer lidt ro p& - og snart or det nat. Nar de gér
til ro, er vi parate til den drem, der vil sende dem ind i
sidste afsnit.

Skjulestedet

I sgvnen finder de svar. Vogteren bliver denne nat sparret
inde i sit hus. Mens det sker, sender hun sit sidste nodrdb
ud ti) Einland.
De ser i drammen den lille pige i sine rede gevandter sidde
en grotte. Hun klemmer sig ned bag en sten. Synsvinkien 1
dremmen er et par skridt foran hende. Bag sig i morket kan
man nu here farst skiidt, og derefter stemner - (o mand.
Pigen er helt bleg og lyser op i market. Hun ryster svagt.
Stemmermne fiorrer sig lidt igen. Pigen begynder nesten
uherligt at synge en bernevise. Med ét lyder der bagfra:
“Der; bror, hun er dert!?” og hurtige skridt naermer sig
bagfra, Pigen trykker sig, og springer sd frem lige som
mandene ndr frem i synsfeltet. De griber hende. Hun skri-
ger. Den storste af dem siger: “Nu er det slut, vogter. Vi
har dig. Du slipper aldrig igen.” Den anden trekier en
krum kniv frem. Pigen vender sig mod den der drom-
mer. og siger ganske roligt: “Seg vejen til mig her,



EJNHEMMIR AF

hvor jeg dar, det er den sidste vej, der er 8ben.” De to meend
haerer det ikke, og snitter hende med kniven. Hun skriger
“Ah, sd kom dog - i, fer det er for sent”.

Og de vigner med hendes skiig.

Den sidste vej

Hvad hun beder dem om er at finde hendes grav, for der er
der fri adgang til Udverdenen, og lige passage til hende
Sted. Hendes grav er den @ldste i Drus Hiem i Dalskue.
Hvordan hovedpersonerne gaetter det, ved g ikke. Men der
er et par muligheder. )
Uddragene fra “En vej til Trolddommens hjerte” viser frem
til det. Man kan muligvis geette det udfra de farste uddrag,
og nasten helt sikkert udfra de efterfalgende. Men dem har
hovedpersonerne sikkert ikke fundet endnu. Det _Ss de
gore nu. Det er muligt at snige sig ind i Dalskue (hvis de
ikke alferede er der), og banke vagterne ved deres hus ned -
eller suige sig forbi - for derefter at udsege sig uddragene t
deres bibliotek. )

Faler du at det tager for lang tid, er der to andre mulighe-
der.

Safremt de har Ea eller Frina med sig, kan en af dem give
det afggrende spor. Ea er synsk og viile kunne se enten hivor
den lille pige blev myrdet, eller hvor de ber sege :w::m
{Drus Hiem). Frina vil tilbyde at de - p& den méde vil :1:
passere over i Udverdenen, og derfra vil hun sende et sidste
budskab til Marke, om hvor der er 8bent henne. .

Den sidste mulighed er at lzzgge en guldtrdd ud - simpelt-
hen! En trdd fige direkte til Vogterens Hus, der gr herfra
hvor drgmmen ndede dem, igennem Dru Hus og hendes
grav, og videre ind Udverdenen. S8 er det bare at faige den.

Hvadenten der sker det ene eller det andet, kommer de
forhabentlig til Drus Hjem fur eller senere. Her kan de enten
bryde ind, etler banke en praest op. og gzmm\o«m:mﬁ ham
til at vise Hjemmets &ldste grav. Den befinder sig dybest
inde - ca. 70 meter inde i klippesiden - den er muret op med
granitstumper, m@rtlen er pores, og pé en af stenene er der
udmejslet et drage gie. Bryder man igennem muren finder
man et markt rum bag, der lugter indelukket. Det er utro-
ligt markt. Det haelper ikke at lyse derind, eller smide fakler
eller lignende derind. Hvad man ser ind i er ca<.mam:m:. zm:.
man treeder igennem er man inde i scenariets sidste afsnit.
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Pa den anden side

Vier nu gdet igennem til Udverdenen.

Et saert og salsomt landskab, hvor ale pd en gang ligner og
ikke ligner den hjemmevante verden. Alt barer en betyd-
ning, der méske stikker dybere. Det er op til dine lyster, og
din fornemmelse af spillrnes, hvordan du vil beskrive
Udverdenen. Jeg tanker selv pd tre inspirationskilder, néar
Jjeg bhar spillere i Udverdenen. Fra det personlige univers:
dromime. og fra malerkunstens upivers: Surrealisme og
Hyperrealisme.

! hele dette afsnit foreghr der hajst sandsynligt en del
opsplitning af hovedpersonerne. Hyordan du vil ‘héndtere
det, er op til dig selv.

Du kan enten hive folk ind og ud af deren.

Eller du kan krydsklippe. Serg si vidt muligt for at alt for
afslorende begivenheder farst sker i alles pahar, ndr det er
for sent for andre at gribe ind - ifvertfald i forste omgang.
Eher du kan kombinere de to mider - min anbefaling.

Huset

Efter en kort rejse igennem et marke fandskab, legger de
maerke til en bygning i det fferne, En STOR bygning, og
sa&r. Den ligner maske et barns legetejshus. Skave vinduer:
for store dere. mange glade farver,

Det er Vogterens bolig,

Udfra kan man se effer marke en sariig kraft. Man ser
midske tynde gyidne vdde ud i Jandskabet | alie retninger,
1811 ser §t trddene alfe er b istefzidige - en gang imellem
spracnger en af dem.

Vogterens forbindelse til Udverdenen er ved at blive endeligt
afskdret af De Tre. Man kan rere ved tridene og undersage
dem na@rmere. Lad undersogeren sig lidt for Skaebne, Trotd-
domskunst efler hvad du synes er passende. Fortal derefrer
om hvilke billeder det skaber i hovedet pé undersegeren -
stikord: en lille pige i ned, morke, smukke blomster der
visner, kilder der laber tor osv.

Enhver berpring medferer at De Tre ved at der er gaster pi
vej, og er derfor parat med deres planfagte forsvar.

Har man ikke advaret De Tre:

Nér man kommer tit bygningen, er der ingeti problemer i ar

komme ind. Enhver der. ethverr vindue gar let op. Indenfor

er der en svag klang | de store stuer af musik: horer man

efter lyder det naermest som barnesange. Hvert stue har sit

cget seiprag - i farve. mabler og udsmykning. Msske skif -
ter rummene plads indbyrdes, for det virker som om der
ingen logisk sans findes her. GSr man i cirkel, vender man

sjeldent tilbage til samme rum.

Lystdad

Med &t finder man sig setv | samme rum med ot
yndigt vaesen. En fyshéret kvinde sidder i et rum med

N

D E N S 1 D E

blomster og smé bakke. Hun sidder vadigt ved en lille
dam. og piukker blomster fra bredden.

Dette er Lystded, der har sldet sig ned for at gdelegge
ruminet og dermed lidt af Vogterens kraft. Da hendes sind
er meget let omskifteligt, gdr hun. pavirket af rummets
stemning, yndigt ti) veerks, og plukker blomster som en ung
kvinde p& en solbeskinnet eng ville have glort det.

Prav overfor spillerne at pivirker dem tif at angribe hende
uden varsel - men ikke mere skjult cnd at de opfatter at du
prover pd det, og derfor tror at det er en flde, Antyd at
hun e for smuk til at vaere sand, at hun draber de smi
stakkels biomster osv.

Sasnart hovedpersonerne gor sig bemavket, farer hun
forskraskket op og ser skrami pd dem. Hun er et wjeblik
rédvild - hun havde ikke ventet deres komime, men hurtigt
fatter hun en plan:

En lagn, et spil

Hurr fader som om hun er vogteren - ski de sporge om
fun fkke burde varre en litle pige er heude togn at hun hai
taget en anden skikkelse. Hun forklarer sin forskraekkelse
med at hun igen og igen angribes af uforklarlige kraefie
hun frygter at det er en drage, der stdr bag! Sisnart hun
(du) meerker at de slekker deres mistanksombhed, kaster
hun sig § anmene p& Wolg - og udbryder noget i stil med:
“de har lagt staerk trolddom over stedet her - ja over mig -
Jeg er bundet og kan ikke opfylde min pligt...det er mig
der er vogteren af granselandet - | har sikkest market at
Trolddommen har mistet sin kraft i Dalskue - jeg har brug
for hjecip - der skal en mand tif ar foriose migi”

Herefter vil hun overtak Wolg 1l at veere akue
efier hvor mistenksomime de o vir fug 24 e e
dirckte tilvacrks, Hun vil veore peget vag om hv

mener med “forlese™ og enten antvde at det er et trolddom-
sritual efler at det har noget med sex at gove - foreningen af
mand og kvinde.

Huk de ikke ryger p& limpindeq. og alviser hende vil hun
blive fornermet som en teenaget. og hede dem ga deres
vej. Men Wolg vil fole hende kalden hele tiden - kom il mig
Wolg, forlad dine trolpse venner og find il

Et opslugende Kys

Sésnart hun er alene med Wolg, vil hun bede ham klade
hende af, og derefter g& ud i dammen. og bede ham folge
efler - hegen. Nér de stér der vil hun glide ind i hans favn -
kysse ham - mere, og mere opsluge nde.

Det er op til dig og din fornemmelse af spilleren, hvor
erotsk - effer hvordan erotisk - du vil kere denne sekvens.

En sidste logn
Opdages hendes onde hensigt mens hun er ved at opade
Wolg, vil hun forsage sig med en sidste logn. Hun vil pastd
at det er de onde krafter der forvrider og korrumperer
hendes trolddom. Hun ville spille aldeles fortviviet og
N\ angerfuld. Hun vil opfordrer dem til at gehnemsoge
huset efler dragekrapyfet, imens vil hun vente
gradende ved darmumen.
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En note

Det er vigtigt at du spiller hende lidt overstyret igennem
hele denne scene, for at give de stakkels spillere en chance
for. fornemme lpgnen, og komme den stakkels Wolg til
undsatning.

Til slut

Slipper hun afsted med at ade Wolg, eller undslipper hun et
angreb, vil hun opsege sin bradre og sette gang i deres
forsvarsplan.

De Tre’s forsvar

Forst lukker de med trolddom huset af. Det vil enten krave
trolddom at komme ind eller brutal styrke. Hvs nogen
kommer ind vil de mede De Tre en efter en. Farst Se-Splint,
der vil udnytte sin evie til at se folks svagheder til at lokke
dem fra deres forehavende. Derefter mader de Vredebringer,
der vil sege at dreebe dem, der ikke faldt for hans broders
lagne, Og endeligt som siiste bastion komumer Lystded.
Hun vil spilk Vogteren, og drebe s8 mange som muligt, og
derefter lade som om de har reddet hende - og bede dem
tage hjem.

Lukket dgr, lukket vindue

Alle dare og vinduer er som forseglet. Det kraever et fortsat
siag med enten noget trolddom (Vil+ Trolddomskunst SG6)
eller rdstyrke {STY, SG5) og fem successer. Er der bare et
slag uden succes, starter man forfra, da vinduet eller dgren
forsegler sig taet igen.

Splinten i gjet
Nar man har strejfet lidt om meder man en lukket der med
et skilt p&. Der stdr med barntige bogstaver:

HER S@GES AUDIENS VED VOGTEREN
Abent aitid
Hofmesteren

Banker man pé lyder et myndigt - Kom ind.
Gér man lige ind eller flere ind p engang meder Se-Splints
bistre blik én, og han beder én vente til det bliver éns tur
eller banke pd som et ordentligt menneske.

Han vil nu behandle hver enkel af hovedpersonerne efter
tur.

Det er op tii din egen fantasi, hvordan hans kontor er. Som
et rigtigt magthaver kontor, efler som et bernevarelse, efler
som et sessionsokale, elfer som et psykiaterkontor, elter
SOm...

Kar denne sekvens med spillerne udenfor deren. Og lad dem
58 komme ind en efter en. Lad dem der har veeret igennem
mallen, blive siddende og hore det naeste offer. Men fa dem
til at love at holde kaft - placér dem evt. s8 det nye
offer ikke kan se dem.

Se-Splint vil sege at overtake hver og en af hovedper- /
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sonerne om at det han eller hun har brug for er noget helt
andet end at made Vogteren. Hans strategi er at fi personen
til at afslgre sin egentlige grund til at veere her. FX:

Let: er der fordi han har brug for at gere noget vigtigt,
fordi han elsker Sol.

Derneest vil han tilbyde en anden losning, der kan fuldfylde
gnsket, FX:

Let: vil han forklare at Let kan blive en magtig person - ja
han er faktisk lige netop den person, som Se-Splints fader
leder efter til veere hans udsending i Dalskue - han vil anty-
de at hans fader er en maegtig skikkelse - ja narmest en
Gud - og at alle Lets problemer kan fefes af banen s& - ja
undskyld ordspiilet - let som ingenting. Han vil udmak Lets
fremtid med historiens vingesus - den maegtigste adelige.
en skikkelse, hvis eksempel vil kaste lys ned igennem histo-
rien.

Et par stikord om mulige tilbud til hver af hovedpersoner-
n e :
Sol: Alverdens viden om Trolddom.

Wolg: Den kvinde han lyster.

Merke: Genrejsning for hendes Orden.

Klinge: Et m@de med sin sester (=han bliver sendt til Drus
hjem - som dad)

Elle: Genforening med hendes skovs sjeet (=hun bliver sendt
derhen, hvor de er - i en drages mave)

fornemmcl-

Dette er kun forslag. Det er som altid op til
se, hvad der skal spilles pa overfor hver enkel.

Gar man ind pd hans forslag sender han én gennem en af de
to andre dgre i rummet, og beder én vente der, mens han
behandler de andres ensker. Han forkiarer at han eller hans
broder vil komme og se til at alt bliver ordnet som aftalt.
Selv om der er flere af personerne, der gar den vej, ender de
ikke i samme ventevarelse.

Insisterer man pé at mede Vogteren, gir han tl sidst ind pd
en audiens - og sender én videre til sin broder - Vredebrin-

ger.

Som det ses er strategien at splitie gruppen op. Dette kan
kun undgds, hvis nogen undervejs ser igennem lagnen, og
neegter at g ind pa spillet. Det or méske ikke engang nok -
Se-Splint vil s& forspge at sende vedkommende videre til sin
bror. Men er man staerk nok, kan man tage en konfrontati-
on og kalde dem der venter udenfor deren endnu til hjelp.

Dem der venter i hvert deres ventevaerelse, vil blive hentet
af Se-Splint eller Vredebringer og bragt enten tilbage til den
handgribelige verden - de vil »live bragt lige i haenderne pé
Stormester Beg, der enten vil sparre dem inde eller, hvis
offeret stadig tror pd lggnen, bruge vedkommende til at
udrydde de sidste magere.

Vredebringer

Bliver man sendt til audiens, meder man Vredebringer.

Det foreglr i et stort bart rum, med et enkelt bord,
7' nogle stole, to store lysestager, et par mindre. Han vil
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forsegle rummets dere. Da Vredebringer er en mand af &re,
vit han vente til der er kommet folk nok, til at han mener at
det er en nasten lige kamp. S8 vil han treekke sit sveerd, og
derefter udaeske de tilstedevierendes vrede, for at drabe
dem.

Hvordan du kerer kampen:

Er der en mand mod en mand, sé kar det i detaljer.

Er der flere imod Vredebringer, s& ker et par kampomgange,
hvor du fokuserer p8 en af dem. Og skift 58.

Vigtigst er at betone Vreden. Lad Vredebringer spotte dem,
traek gerne pa din viden om hovedpersonernes inderste - det
gor Vredebringer igennem sin bror. Sperg heke tiden til hvad
hovedpersonerne foler for deres modstander - lyder det som
vrede - jasd er alt SG:6 for dem. Men pas pd at samimenhan-
gen ikke er for tydelig - ellers er det ikke sjovt for spillerne
at opdage det.

T

Vinder man - ja - s& er alke dgre 8bne, og man kan g8 igang
med at udforske resten af huset.

Er man ved at tabe kampen - kan du overveje at lade de
resterende here de traengtes nedrdb - og gere det muligt
for dem at komme ti] undsetning. En forhindring kan vaere
Se-Splint, der prover at bortforklarer rdbene: Det er blot en
symbolsk kamp. der sker ingen virkelig skade. men det er
en def af proven for at opnd audiens.

P4 jagi efter Vogteren

Nér Vredebringer er ded eller jaget pa flugt, nar Se-Splint
har set nederlaget i aijnene- sd stokr de pa at deres saster
akene kan overvinde indtrangerne.

Huset er ligger dbent for hovedpersonerne. Men for eller
siden steder de ind i Lystdud - mest fordelagtigl, ndr og hvis
de har valgt at dele sig for at gennemsege huset - 53 vil hun
opsege mandene - eller der hvor de er { overtal.

Hun vil forsege at gennemfare samme spil, som | afsnittet
Lystdad.

\
Hvis hun ellerede har gjort det, afheenger meget af, hvor
godt hun gjorde det. Fr det klart for hende, at de ikke vil
tro hende. mé fremgangsmaden endres.

Hun vit sé lade som om hun er bevidstles eller noget i den
stit - thvertfald s forsvarsles, at de umuligt kan finde pd at
e hende. Hun vil s& derfra prave at starte det samme

Gjorde hun det overbevisende i forste omgang, vil hun tage
trdden op derfra.

Har hun endnu ikke modt hovedpersanerne, er fremgangs-
méden praecis som i det ovennavnte afsnit.

Hvordan hun tackler kvinderne:
Kvinderne hopper hajst sandsynligt ikke pd det samme
nummer som meEndene - det skulle da lige vaere Sol.

Derfor ma der en anden strategi il. Hun vil spille p3

A N D E N S 1 b &E

deres moderlige folelser, og 3 dem til at tage sig i deres
favn for at treste hende. Er hun der, vil hun g8 igang med sit
dgdelige kysseri. Som hajst sandsyneligt vil udarte sig til en
ren kamp pé Viljer.

Meget er her overladt til dig. Du kender hende fra for. Brug
hende. Spil pa alle hovedpersonernes svagheder.

Et barns sang

Har hovedpersonerne overvundet alle forhindringer - enten
dreebt De Tre eller faet dem tif at flygte - vil de kunne hore
en barnesang - svagt - men alligevel tydeligt nok, til at man
kan folge den til sin kilde. Her finder man en dgs, der er
barrikaderet med mebler - ingen tiolddom her - men en
rigtigt, handgribelig barrikade - okay, si hindgribelig som
de kan blive i Udverdenen.

Bag deren iyder en pigestemmes sang. Og ndr man ody
igarty med vydde doren, begynder fiun at rébe og skrige:

1o feb

Bliv vaok, forbandede krapyl osv.

Selv efter man har ryddet deren, har hun sveert ved at tro
pd at hovedpersonerne ikke er De Tre | en eller anden fork-
leedning. Hun er efterhnden blevet udsat for si mange af
deres logne at hun har svart ved at stok pé noget. Traek
denne situation s& lang ud som muligt - fakeisk s4 langt 8
at spilleren tror at det hele er ved at g i vasken pé grund al
deres manglende evier til at forklare sig. Forst i det ajeblik
tror hun pd dermn, for hun kan se at de har opgivet og er pi
vej vak - noget De Tre aldrig ville gore: Opgive en fugn
N7 Aldrigl

Nu er tiden inde til liclt forklaringer. Hovedpersonerne kan
forkdarer hvad der er sket i Dalskuc, og hun kan forklarer
hvad der er sket hex Til slut vil hun - med Trolddom - prove
at se situationen i Dalskue - den er ikke god. Der e

pa bélene og i fengslerne.

Hun vil radvild og fortvivietr. Hovedpersonerne vil sikkert
komme med gode rid. Efter Hdt samtale og diskussion vil
hun bede dem om at tage tilbage i hemmelighed. For fra
bunden at opbygge en ny trolddomsorden i Dalskue. Hun
ville ikke hore tale om at tage tilbage og befii de fengslede
magere - de har selv bragl sig i fedtefadet med deres
dumme intsiger - hun vil najes med ar give dem trolddom-
men tilbage , si de kan forsege at befii sig selv.
Nej. un beder dem skjule sig biandt bender i lav
der samk flygtende magere op.

Nar de er ndet til enighed, vil lun vise dem vejen (il Lavian-
det, en litke skovse i en lille skov i nerheden af Fossvelde.

ndet, og

Scenariet slutter nér hovedpersonerne stir der. og si zer 1)
hinanden:

Hvad nu?
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Moder Denla

Overhoved for Mindkirken i Dalskue. Folger dens tradition
og ser skaevt til Magerne. Har lavet en pagt med Stormester
fErlig om at bekampe en trolddomsorden, som de anser for
farlig: Lutre O Dragir. Hun st8r p& god fod med Vindridder-
ordenen og Fyrstehuset.

Hun er lidt af en skrap tante - og det moderlige forstér hun
som formanende.

Hun er 48 ir og.en af de yngste Mpdre nogensinde.

Sna: 4 Huk: 5 IND: 2 Vii: 4 Upse: 3
Upst4 Stv2 Upni2 Smi:3 BeH:2
F/ERDIGHEDER: EN-HEL DEL

SKABNE: 4/ 2

Stormester /Erlig

Det fungerende overhoved for Forrsvindens Ridderorden |
fyrstedemmet Dalskue. Var en af de {3 Vindriddere, der
keempede fornugtigt i den store krig mod Hejffi, og nyder
stor respekt, £rlig er grundleggende set @rlig - s8 @rlig
man kan vare, ndr man keder en magtig orden.

Arlig er 57 &r gammet, og stadig ved godt helbred.

Sha: 2 Huk: 6 Inp: 1 Vi 5 Ubsk: 2
Upst: 3 Stv: 4 Upn: 3 Swit: 4 Ben: 2
F/ERDICHEDER: HVAD EN LEDER OG EN KRIGER NU HAR BRUG FOR - FRA
2-6 POINT.

Siane 8/9

Stormester Bag

Den anden stormester for Vindridder Ordenen i Dalskue,
men mere af navn end gavn. Han er fyrstens bror - hvilket
méske forklarer hvorfor han er blevet stormester. Han er
intrigant, fej og alverdens andre ting - og man mé habe at
han ikke bliver Fyrste, hvis fyrst Athus dgr. Han er en dygtig
manipulator, en rigtig vendek8b, der forstdr at tale andre
efter munden. Han er 39 &r gammel.

Sna: 5 Huk: 2 INp: 4 Vi 3 Ubse: 4
UbsT: 2 Stv: 3 Ub: 2 Swmi: 4 Ben: 2
F/ERDIGHEDER: DIVERSE KRIGER FAERDIGHEDER PA OMKRING 3, SAMT
LYVE-MANIPULERE PA 5

SkasNE: ET DUMT SVING, 2/ 11

Ehlmus (alias Lachst)

Hele hans liv hviler pd en legn. Lutre O Dragir, den trold-
domsorden han har lagt hele sit liv i, er et redskab i
henderne pd Skyggen - der vil udslette al trolddom.
Ehimus er en sammensat figur. Han har bade gode og dérli-
ge sider. Han brander for trolddommens verden, for at
bekempe de drager - men er p& den anden side egoistisk,
og en anelse sadistisk. Maske bliver man det af at vaere
leder af en ' HEMMELIG orden hele sit liv. Han er 35 &r.

Inp: 1 Vi 3
UpH: 4

Sna: 2
Upse: 2

Huk: 4
Upsn 5 St 2

HRISTINE GJORTZ

Smi: 2 Ben: 2

FARDIGHEDER: DIVERSE TROLDDOMSTING {1-5 POINT) OG ANDRE
VIDENSEARDIGHEDER (2-4)

SwaBNE: KAMPE FOR SIN 5AC (7) oG Ecoist {4), saDisT (5} -7/ 9

Elvira

Elvira er en skikkelse der nadvendigvs m3 g8 over i histori-
en. Hun har revolutionerede Trolddommen i Daiskue. Hun
har gjort den meget mere antagelig blandt adelige, hun har
bragt et simpelt budskab bredt ud - Ejnhemtroldom er for
dem, der sgger at holde sjeelen ren. Udover sit virke som
troldkvinde, har hun ogs & veeret maecen for mange kunstne-
re. Dertil er hun karismatisk og smuk. Det er ikke underligt
fyrsten bejlede til hendes gunst en overgang. Hun er 35 &r.

Sna: 3 Huk: 5 Inp: 4 Vi 4 Upse: 4
Upst: & Stv: 2 Upk: 3 Smi: 4 ReH: 4
F/ERDIGHEDER: LIDT AF NESTEN ALT, BORTSET FRA VABENF/ERDICHEDER
OG SORT MAGH

SKEBNE: SAMUNGS PUNKT (5}, FORL@SER {3} 06 Hovmon (3} - 12/ 3

Relmir

Relmir er en af de f8 magere, der ikke er en del af Elviras
Kreds eller Morkes Orden. Han er en stille og rolig mand,
der gerne vil Jeve sit liv i fred sammen med de 3-4 lerllinge
han pkjer at holde sig. Han er 49 &r.

Ehlart

En anden af de selvstandige magere. Ehlart er KLINSTNER,
mener han selv. trolddommen er den eneste sande kunst.
Han prever ar efter ar at skabe varige trolddomsfeenomener
- svaevende rade roser og andre underligheder - men de
forsvinder efter en tid. Andre har provet at fortzlle ham, at
det kun var guderne der kunne fa trolddomsskabte ting tif
at vare, men han tror dem ikke. Fordi han er s& eccentrisk,
har han kun sjeldent en lerling. Han er 52 ar.

Larkoljus

Er ogsé selvstendige mager. Han er en ensom ulv, der ofte
rejser omkring. Derfor har han ingen interesse i sammens-
vargelsen. Han er temmelig ligeglad med andre. Men hvis
hovedpersonerne insisterer pa at tak med ham om sagen -
vil han frarde dem at blande sig ind i den, fordi det er poli-
tik, og det skal en ordentlig mager holde sig fra. Han er 43,

Falskneren

Hedder Egaj, og er en til-leje -skriver pé hestetorvet i Lavby-
en. Han er snu, og da han har lavet forfalskningen, der
placerer skylden for /£rligs dad, hos magerne, ser han en
mulighed for at blive rigtig rig. Han ligger en besked hos
dem alle - magen til den hovedpersonerne far - de andre
reagerer ikke pd den. S8 ndr han meder hovedpersonerne
geelder det om at presse prisen op. Da han er et dannet
menneske vil han gore det s& fintfalende s& muligt. Han er

25 &r.
Sna: 2 Hux: 4 Inp: 1 Vi 5 Upsge: 2
Upst 2 Stv: 2 Upx: 3 Smit: 2 BEn: 4

B I P E R S

FARDIGHEDER: SKRIVE 5, FORPALSKE 4, SLAS 2
SweeNe: 1/3

Ea

Er en af de tre troldkvinder i Morgengrys Orden. Desvarre
krydser hun frem og tilbage over gransen imellem normali-
tet og vanvid. I dette scenarie er hun ikke tiftenkt den store
rolle. Hun er temmelig vanvittig for tiden og hyler en del op
om om pige der blpder (Vogteren). Hun har mere eller
mindre muret sig inde i sit lille hus i Lavbyen. Hun er 31 &r.

Ubse: 4
Ben: 3

Sha: 4 Huk: 6 IND: 6 Vi 1
Upst 4 Stv: 3 Uph: 2
FARDIGHEDER: DIVERSE TROLDDOMS (1-6)
SrABNE: VARVID (3, SynskHen (4) - 2713

Frina

Hun er Ordenens aldste mager. Hun har varet syg i et halvt
ar nu. og holder sikkert ikke vinteren over. Hun er af adelig
familie, og bor derfor i et storre hus i Borgkvarteret, hvor
et par tienestefolk tilser hende. Hun kan, om nedvendigt
liives ind i scenariet af spillerie og udvirke sin sidste trold-
dom. Hun er villig til at ofve sit liv p& den méde, og en
sadan trolddom kan derfor blive ganske maegtig.

Se-Splint

Er den ene af De Tre, barn af Skyggen og en menneskekvin-
de, De er opvokset i Udverdenen. Se-Splint er den ene af
tvillingebradrenc.

En haj luddende skikkelse i en lang smudsig frakke. Hans
ansigt er aflangt som skikkelsen, og barer altid et vidende
smil. Han evne er at han instinktivt faler folks fejl - ser splin-
ten i deres @je. Han kender deres sorte hemmeligheder -
hvad de er flove over. Det er hans eneste glede i livet, Han
siger det aldrig lige ud til dem. men antyder kun ting, der
far dem il at taenke pd deres fejl.

Salenge hans modstandere ikke er klar over hans evne, og
derfor iicke er ktand tif at afvise deres egen skyld vil alt de
gor imod ham veere uden heje deres kraft (hajere SG).

Sia: & Huk: 4 ino: 6 Vi 4 Unse: 2
Upsm 4 St 3 Ut 3 Stz 3 Be: 3

FARDICHEDER: SE-5
Sweeng: SE-Spuint 8

T 7, KEMPE 4 4 DIVERSE ANDRE

Vredebringer
Den anden tvilingebror. Hans skikkelse er ikke fast. Den
skifter alt efter hvilke menncsker han stér overfor. Men et or
sikkeert. Det er altid den skildeelse som de anser for at vaere
mest provokerende, Vredebringers evie er at frembringe
vrede og udnytte den. Angriber nogen med vrede i sind, vil
de aitid spilde deres bedste kreefter og alt vil vaere sveerere
for dem.

Han frembringer vrede ved at fornerme, ved ar traelkdke pd
sin tvillingbror, Se-Splints, viden om dem.

Swa: 4 Huk: 4 InD: 4 Vi 4
UpsE: - Upsh: 6 STv: 5 UbH: 5
Smi: 4 Ben: 3

O N E R N E

FARDIGHEDER: DIVERSE KAMP: 3-7
SKABNE: VREDEBRINGER (8}

Lystded

Langt den farligste af de tre er sgsteren, Dadlyst, Hun skif-
ter aldrig form, er altid den samme smukke kvinde. Hun har
et lyst, balgende langt hér, lys brun hud, der smyger sig
over hendes formfuldendte kad. Hendes ansigt er det sode-
ste, hendes stemme spred, klartklingende som istapper der
snelter | fordret.

Men hendes sind skifter. Hun bliver af sind. den person som
man gnsker at finde. Som regel med mand en hjelpelas
kvinde i nad, der lige netop har brug for dem, for at blive
lykkelig igen. Men i det gjeblik man tror mest pa hende, er
teetiest pd hende skifter endes sind igen og hun ensker

nu opfatter som det teetteste. Da glider |
og fortsaetter langsomt ind | hans krop i en kamp
Viljer. Taher han den svinder hun helt ind i ham og @der
hurtigt hans krop op indefra, indtil hun igen er fri af den -
og han er borte - sjal og krop.

I Viljestriden vil hun blive ved med at forteetle ham at hun
elsker ham, at dette er den eneste mide at redde hende pa.
at ... men manden oplever alle mulige ting der viser det
modsatte. Han ser sin egen sj@l skrumpe, ser hende ade
den op, og hans ville kemper imod af sig selv {dog med 5G
6). Taber hun kampen laber hun gracdende bort.

Swa: 5 Huk: 1 N 5 Viw 5
Upsn 5 Stv: 3
FARDIGHEDER: KEMPE 4,

8]

W

VYogteren

Hun or ot lille barn, der { dragekeigen va
kunne se dragernes viljer, deres planer og tanker, og var
derfor et vigtigt vaben for dem hun keempede sammen

rageseer: Hun

med. Hun dede uden en Dru preest drage kiigens ende, og
blev ikke sendt til Drus Hjem, men flakkede omkring i gram-
selandet. Hun blev ikke som de fleste andre trukket lengere
ud. fordi hendes krafter var staerke nok ¢} at hun kunne
besternme sine egne skridt. Som tiden gik voksede hendes
indsigt og kraft - fri af en tyngende krop og den voksendes
indsnavrede horisont - og hun blev Vogter af Dalskue, da
den gamie Vogter trak sig.
Hun fremstér som en litle bleg pige pa omkring 7 &r med
sort hir, kizdt i rede strimier af kizde - den karakteris tis ke
dragt for en Drageseer - hun er ofte meget tavs og taler
mest med gestik og bifleder, men ndr hun en sjeiden gang
taker lyder hendes sternme en smule rustent og skingert.
Trolddomsmageres kendskab i hende or bogranset og
faktisk ingen kender til at hun er Viogten, De der har mopdt
hende. eller hort om hende anser hende for en saerling. en
lille sjeel med store kraefter, der vandrer i Udverdenen. Fnkel-
te har pravet at binde hende til sig, for at udnytte
W\ hendes kreefter, men det er aldrig lykkes for nogen.
Ingen af de tre Troldkvinder har madt hende, men
Marke har hart om hende.




O W

C

Morgengrys Sal

Mearke forklarer et og andet om sagerne i
Dalskue, og en vindridder aflgger besgg

Eivira

Hun er forbindelsled 63l Sammensvargelsen

I Tvivl]?

£r hovedpersonarne § tvivh, vi
sgge sagen rundt omkrin

de nok under-
i Dalskue

1
i
o
L]

I , -
} indviet!

| Nir de hovedpersonerne har besluttet sig

| arrangeres der et mede - der kegges planer!

Dokumenttyveri

Hvis hovedpersonerne er blevet overtalt er de
snart igang med at bryde ind 1 Minds Hus

Drgmmen

Stormesterdrab
Og devefter skal Arlig draebes - igen en mulig

apgave for hovedpersonerne.

Om natten traeder hovedpersonerne ind { en
drem. Om morgenen er trolddommen ded.

Magde ‘ lidstedet

Meade med falskneren, der vil have penge for
at afslerer at jorden braender under dem.

At slukke en brand...

Hapjst pasker de nu at fa ram pa Beg, og stop-
pe ham fer de ender i fedtefadet. Men nej.

Bal o'g Brand

Bag afslarer Magernes komplot og de jages
. Opdages afDe Tre

Skjulestedet

En sidste drgm sender hovedpersonerne
afsted mod Udverdenen igennem en grav.

Kommer uset ind

Ved nattetide findes en besked fra en falskney,

En besked

der foresldr et made neeste dag

Vredebringer

Feiler Se-Splint er det planen at Vredebringer
skla draebe dem.

Se-Splint
Han tager hver enkel hovedperson under
behandiing med ipgn og manipuiation.

Lystdad
Hun lader som om hun er Vogteren, og vil
lokke dem pa afveje og i deden.

Vogteren

Overvindes De Tre kan Vogteren befries, og
efter lidt misforst3elser slutter scenariet.
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