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Bem’s Blues Dhadd 1

Den text som foljer behandlar den undre nivén av grottsys-
temet i Talahan den ondes Berg riknat frédn det stdlle dir
Riddlern befinner sig (4 p& karta 1).

Gingen fortsdtter nerdt med en lutning av 8 grader i ett
och ett halvt varv sedan slutar den cirkelformade tunneln,

men en trappa finns 4t sidan.

Trappa nerdt 30'. Den lutar kraftigt och fallhdjden pd dessa
30" dr 20'. Varje trappsteg &r en halv fot bred, d v s att
det ar mycket svdrt att gi, dessutom dr det mycket halt.

For varje 5' midste man sli ett rdddningskast mot Dexterity
med -4. Skadan blir 1d6 per 5':s fall. (Faller man faller

man automatiskt &terstoden av trappan.)

2._Trapram_slut
Om inget annat anges vad gdller hdjd till tak, bredd pé
rum/ging, belysning &r dessa tre 10', 10' och morkt.
Hir &r trappan slut och en slarvigt uthuggen ging tar
vid. Den &r mellan 3! och 18' bred och till tak &r det

mellan 7' och 15'.

Hir sitter tva till antalet Krurrs (ny, se bilaga) och ka-
lasar pd en dvirg de dddat for sisddidr tvd timmar sedan.
De har sldpat hit dvargakottet for att slippa dela med

sig av godiset med andra Krurrs. Om n&gon stor dem i deras



miltid finner de det nodvindigt att markera sitt missndje med
detta genom att attackera. De sldss frenetiskt tills en av
dem dér, d& den andre flyr (om det gdr) vidare bortdt i

grottan.

B3da grottviggarna dr mdlade med starkt sjdlvlysande férger
av alla m6jliga kuldrer. G&r spelarna igenom hdr med négon
form av ljus startar en serie reflektioner i massor av
fdrger som snabbt uppfyller gingen helt. Det blir omdjligt
att se framfdr sig och befinner man sig med Sppna dgon i
fargkaskaden i mer dn en Round/minut blir man Confused i
tre Turns. Inget rdddningskast. Nédr en spelarkaraktir
blivit Confused &tervidnder denne till 4 och véntar dar
till effekten &r over.

Detta giller hela passagen frén svingen vid 4 100' till

5:an. Gd3ngen dr 3' bred, 7' till tak.

5._Djupa_hdlet

Hir dr ett 100' djupt h8l, 21' l&ngt och 13' brett. Till
tak (fr&n den tidigare golvnivén) &r det 15'. Hilet bdrjar
1' efter Firgglada Passagens slut. Faller man ner i hdlet
tar man 10d6 i skada. (De b&da Krurrerna har tagit sig
f6rbi hilet genom att klittra p& viggarna.) Om det fanns
en flyende Krurr ligger den hir nere.

Efter hilet fortsdtter gingen med fortsatt friskt mod.

Grottdppningen ir 175' 1ang (F - C) och 190' bred (strax

under A - strax under E). Till tak &r det 60'. Det &r



helt morkt.

Vid C befinner sig tv& Rust Monsters (MM1, se bilaga).

16. Tatata

Trappa 20', avsats 10', trappa 10', avsats 10', trappa

10', avsats/géng 30' inklusive sving.

Hir &r en fallucka i golvet. Om man trampar inom denna

10' i kvadrat ruta faller man, fullt naturligt, ner i

den. Botten ligger 30' djupt dir ocksd en spikmatta genom
en krokning i tidrummet infunnit sig. Spikmattan &r insmord
bakteriologiskt stridsmedel, vilket fdrorsakar en sjukdom
med dddlig utgéng efter 30 minuter. Fallet pd spikmattan

ger i sig 5d6+5 i skada.

18

1=

W3
Rum 20' x 20'. Hela rummet dr fyllt med vatten till ett
djup av 15'. Hdri lever tre Water Weirds (MM1, se bilaga).
Efter en 10' x 10' stor avsats finns en dorr. Den &r 1last
och bakom finns en vdgg. I vidggen finns en Wizard Locked
hemlig dorr/hp 200.

Bakom dorren finns en ging, totalt 130'. Gi&ngen lutar
svagt nerit, vilket kan upptédckas av en dvdrg som kollar

lutningen.

Trampar man hdr utldses en mekanism som Oppnar en lucka i

viggen vid x varur en sten snabbt rullar i pilens riktning.



Stenen dr 9'11" i diameter och rullar p& ett Segment ner
till dSrren vid 20 och blockerar den. Skadan om man utan
att motsdtta sig utsdtts for behandling medelst sten blir-
moderata 4d10. Stenens framfart kan stoppas genom Door-

stop, eller motsvarande, anvant som kil under stenen.

20, Bum med Grathem d.&.-Tecension

Rum 30' x 30'. Hir forstker en Bodak (MM2, se bilaga) leva
sitt 1iv i hogonsklig vdlmdga tills spelarna gor eventuell
entré.

Rummet &r enkelt moblerat och ej upplyst. P4 bortre vig-
gen frédn ddrren riknat har Grathem den dldre inskriberat
en vers i Magic Writing. Om en spelare har en Read Magic-
trollformel att avvara och gor det, kan f6ljande vers
ldsas:

"Vi nu bland otyg vandrat,

i mSrker och fdllor famlat.

Talahan var en smaklds arkitekt

som alla av denna onda slikt,

Vi har f&tt nog - tillbaka, uppdt, vi gir
ddr den pseudo-poetiske gitstdllar’n stir.
For att se om den Ovre gingen bir

fler spdr av stil &n den hir."

A-m Gdd 1289
Bakom den hemliga dérren finns en ging 250' (till 23) 5'

bred.

N&r man kommit till x dras man in i centrifugen, som
fungerar genom samverkan av olika antigravitationsfidlt,
och kastas efter en kanske upplevelserik fdrd genom luf-

ten mot viggen vid y. Denna incident :f6r med sig en



skada av 6d6+15. Tar man istdllet vidgen mellan de bdda hemliga
dérrarna slipper man bli urtvdttad. Gdngen lutar svagt nedit.

rd

22, Tv& vénner av skilda klasser
Strax efter svingen befinner sig tvd vidnner - en Gas Spore
(MM1, se bilaga) och en Beholder (MM1, se blaga). De ser

alla som kommer i deras vig som fiender.

Nej, det har de inte. Fidllan fungerar som den vid punkt 3,
karta 1*(direkt efter ingéngen) med ett undantag: dels finns
ingen skrift i mitten av gingen, dels finns vid jé&mvikts-
punkten mellan de bdda antigravitationsfdlten en Sphere of
Annihialtuion (IMG) 2' i diameter som suger in varje karak-
tir som kommer for nidra till ett uppldst, till storsta
delen icke-existerande, tillsténd.

Sedan f51je¥ en ging med normala m&tt fram till doérren

vid 24.

Hirinne, i ett rum 20' x 30' x 15', bevakar en Iron Golem
(MM1) hindelserna. S& fort ndgon kommit in genom dorren
borjar den agera.

Rummet #r upplyst utan ndgon synbar 1juskélla.

Den hemliga dorren Oppnas genom en 1l&dtt knuff.

Rum/géng 20' x 10' x 10'. Upplyst med facklor fdr att ge en

mer intim dimension &t det annars ganska krasst utsmyckade



utrymmet.

Alla som kommer in hdr och &r av ett icke-ont Alignment
kdnner ett intensivt obehag. Omridet 4r heltigenom ont och
fullstédndit kontrollerat av onda makter. En pridst av ett
icke-ont Alignment kan inte kasta trollformler hir, ej
heller dgna sig &t Turning av oddda. Under vistelsen hir

har alla goda -5 pd rdddningskast, alla neutrala -3.

Dorren ir 1l8st. Rummet bakom dr 15' x 15' x 10' och upp-
lyst med facklor.

En Time Stop-trollformel, som en ond gud en géng for
947 &r sedan vid en tillfdllig nyck lagt en Permanency
over, dr fortfarande i funktion i rummet. Alla utom
Talahan stdr helt still och kan varken rora sig eller
ténka s& fort man kommit in i rummet.

Hir lever Talahan, en arch-mage av 20:e nivdn. Han tyc-
ker inte om besdkare och besdkare brukar inte tycka om
honom, vilket de i och for sig inte brukar fd mycket
tid over till.

Om Talahan hort att ndgon d4r i 25, s& har han sléngt en
Globe of Invulnerability pd sig och pdbdrjat en Monster
Summoning VI.

P2 ndsta sida finns data p4 Talahan.

Hir finns det sdkert skatter.



Talahan, Levl 20 Magic-user, human, arch-mage
st 7, In 20, Wi 19, Dx 18, Co 7, Ch 9.
Hp: 42, AC: -8 (due to Bracers AC 2, Ring +6, Def adj)
Alignment: Chaotic/evil
Dagger +3, Staff, 5 Darts +1.
Spells: 1) Reduce, Feather fall, 2 x Magic missile, Read magic.
2) Detect invisibility, Invisibility, Knock, Mirror
image, Wgb.
3) Dispel magic, Fireball, Fly, Hold Person,
Protection from normal missiles.
4) Dimension door, Fumble, Ice storm, Polymorph
other, Polymorph self.
5) Cloudkill, Cone of cold, Magic jar, Passwall,
Teleport.
6) Death spell, Disintegrate, Globe of invulnerability,
Flesh to stone.
7) Mordenkainen’s sword, Power word - stun, Vanish.
8) Maze, Monster summoning VI, Power word - blind.
9) Power word - kill, Shape change.

Talahan har ocksd tillgdng till en Staff of Power, Potion of
Gaseous Form, Dust of Disappearance (2) och 8 potions of
Extra Healing.

Talahan dr 49 4r gammal, men de senaste 947 &ren har han
i princip enbart tillbringat i detta rum., Nigra resor utanfor

har han dock varit med om.



Krurr, av Joakim Lundvall & Thomas Alm

Frequency: very rare
No. of Appearance: 1-4 or 10-40
Armor Class: -4

Move: 12"

Hit Dice: 8+8

% in Lair: 25% or T5%

Treasure Type:

No. of Attacks: 4 or 1

Damage/attack: T-14/7-14/7-14/7-14 .

Special attack: crushing hug 8-30, poisonous nails
Special Defense: never surprised, no back, regeneration
Magic Resistance: standard

Alignment: neutral/evil
Size: M (6' = 7")
Psionics: nil
Xp/level:

Detta morkerdslkande monstrum &r ovanligt och skréckin-
givande. Det har ingen egentlig rygg och kan se 4t alla
h&ll d&rfor att den har fyra Sgon. Det dr besldktat med
trollet och regenererar 4 hp i mdrker, 2 hp i normalt 1ljus
och 0 hp i dagsljus eller starkt 1ljus.

En Krurr &r myckett stark (18/00) och mycket snabb. Den
attackerar med sina fyra hénder varje omging som var och
en gor T-14 (1d8+6) i skada. Om den triffar med tvd attac-
ker pd& en och samma omging har den f4tt grepp om den an-
gripne och kan frin och med omgingen efter borja krama
musten ur offret - s k Krossande Kram.

En Krurr dr mycket smutsig och dess naglar dr giftiga.
Vid en triff pd 19 eller 20 finns risk for forgiftning.
Ett rdddningskast mot gift med +3 mdste klaras annars tar
den tridffade 25 hp i skada.

De lever oftast djupt under jord didr de griver och letar
efter ddelstenar som de &lskar lika mycket som ondskan.
Deras favoritfoda &r dvirgar och gnomer, men manniskor

och alver gdr ocksd ner.

Det finns sd@kert mycket mera att sdga om dessa extremt

fula odjur, men det fir baske mig bli en annan ging.
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POANGRAKNINGSSYSTEMET ALLAN

Uppdragets genomforande:

Konstant: 100

Sparade resurser:

Konstant: 40

1 Inte inne i berget.
2 Inte forbi Riddlern.
3 = " - kdllaren, Ddrrarna 5
4 - " - ging 8

5 = " - vdggen vid 14
6 =" - rum 18

7 inte hittat Ewli

8 P& vidg ut (med Ewli)
9 Riddad men Sver 24 h
10 Rdddad i tid

Rékna samman poidng enligt nedanstlende och
lds av i tabellen. Varje hp=1 (max 455),
Varje scroll och spell=2/level (max 274),
varje charge kvar i staff of the magi=25
Kvarvarande potion eller dust of apperance=
15 (max 150).

1 Alla ddda
2 1-175

3 76 - 150
4 151 = 225
5 226 - 300
6 301 - 375
T 376 - 450
8 451 - 525
9 526 - 600
10 601 - 879



Spel teknik: Man bdrjar pd fyra och modifierar enl:

+1
Konstant: 30 +2
2
+4
+1
-1
-1

klara Riddlerns gita

Géra ndgot &t Sgonen i 16

Forstd systemet i 18

déda Talahan

vanda vid dikten i k&llaren

per tydlig handling "out of alignment"
per mycket inaktiv spelare

g4 ner i kdllaren

vinder inte vid dikten i k&llaren

per dod karaktir

Effektivitet: Beror p& hur léng tid som forflutit i spelet

fr&n starten tills man stdr utanfor igen.

Konstant: 20 Detta modifieras av effektiv verklig speltid
enligt: 0-1h +4, 1-2h +3, 2-3%h +2, 3-4h #1,
4-5h +o0. Om man inte har hittat Ewli -2.

= 0 @O N O U B W NN

30
24 - 30
18 - 24
14 - 18
10 - 14

00 -

Leta upp rdtt vidrde frén ett till tio i de fyra tabellerna ta dessa

virden ginger respektive konstanter, sedan summeras produkterna till

den sammanlagda podngsumman. Vid lika podng vinner det hdgsta genom-

forande vdrdet, didrefter spel teknik, sparade resurser, effektivitet,
tid i spelet, verklig speltid. Om inte allt detta kan avgira ett
oavgjort resultat s& sl& for helvete tdrning (i ditt huvud).



THIEVES CHARACTER SHEET

NAME: Geinlin Bedk TiTLE; Master Thiet = LEVEL: 15 __
RACE: ] Mountain Dwarf ALIGNMENT; Neutral () gp:_ N&A
sT 15 ST: Hit probability P - : HEIGHT
IN _IT_ Damage adjustment 8 = 2_’___51_“
WI 9 Weight allowance :__J00__=s WEIGHT
DX le_* WI: Magical attack adj g = L E 143 lbs
cCoO _16_ DX: Reaction/Attacking adj :__+2_ _ _: AGE
CH _13 Defencsive adjustment s =3 = 116 __YEARS
CO: Hit point adjustment :__12__m= DEITY (MYTHOS)
¥: EP +___% CH: Ma»x number of henchmen :__S5 ¢« « )
Loyalty base :§__noTr. %: RIRTHDATE
HIT POINTS f§_ Reaction adjustment :__j?__z: I oL
SOCIAL LEVEL
#PATTACKS/MELEE ROUND _l_/_l_ _______________
ARMOUR = AC: NUMEBER OF WEAFONS KNOWN TO CHARACTER :__5___:
— Defadi _______ N . '
__ _Ring+2 : =2 _ WEAFON S/M L SF 8S
___ Bracers AC & -, -4 _Sling (tullet) —______ s 2B 2=Fs ____ E :
__________________ P _Shortsword __________:l-b:1-%: ____:_____:
TOTAL ARMOURCLASS :_J__ _ThN2@§§£§g _________ sl -b:l-4: ¥ E
I td-b: -3 ____ o :
HITS TO EILL: I - N - D . :
:01 02 O3 04 05 04 07 OB 09 10: o oo = ¢ = oy HE :
:11 12 13 14 15 146 17 18 19 20:  _ _ _ T - T :
$21 22 23 24 25 26 27 28 29 02 _ oo E.. — . 8 = 5 H
131 32 3F 34 F5 36 37 3839 40 oo = _&_ .= _&5______ L :
:41 42 43 44 45 446 47 48 49 S0 T T - P P :
:51 52 53 54 55 56 ©7 598 59 60:
161 62 6T 64 6T 66 67 68'69 70: RACIAL ARILITIES:
271 72 73 74 75 76 77 78 79 80:
2! 82 83 84 8C 86 87 88 89 0:
191 92 93 94 95 946 7 98 99 00:
THIEVES ARILITIES:
; BASE DX ADJ RACE TOTAL
FICE FOCEETS K ___ A ____% 110 _%: BACK STAEBRING:
OFEN LOCEKS t_ %ot % 102 % +4 TO HIT, DAMAGE x_ﬂ__
FIND/REMOVE TRAFS :___ %4 ___ %4 ____*% _f?_%:
MOVE SILENTLY - S Y A 0 S 4 (X):
HIDE IN SHADDWS : %% %90 % ARILITY TO DECHIFHER MAGICAL
HEAR NOISE Y S % ____% _ 40 Y WRITINGS AND UTILIZE SCROLLS
CLIME WALLS t A% % 89.3 %: ‘
READ LANGUAGES : % % % 60 7.

MAGICAL ITEMS ETC:

\

Ring of Protection +2, Bracers of Defense AC 6,
Throwing Axe +1, Shortsword +2 Trollslayer (+5,
Potion of invisibility, Potion of Gaseous Form.

dbl dm),



NHND LIy LAl fieny ot &

HNAME: _Feazl e _ TITLE: Ranger Lord _ . __ . _____.__ LEVELz 11 ____
RACE: Lumen ALIGNMENT; Neutral GomD_ () EF: _ NA
ST 17._/____¥% ST: Hit probability : HE IGHT
IN 16 % Damage adjustment :__tt_~_: _*_*_5*’__8__Af
WI 44 _X Weight allowance : 1000 _: WEIGHT
o997 -~ WI: Mzgical attack adj T 405 187 _ lbe
co 17 _ DX: Reaction/Attacking adj :__+2._ _: AGE
CH _9__ Defensive adjustment : =3 < _____ 35 __YEARS

CO: Hit point adjustment P43 ¢ DEITY (MYTHQS!
¥: EF +__ % CH: May» number of henchmen :__ 3 &  _______ « _____

Loyalty base ' R N2 RIRTHDATE
HIT FOINTS _ 91 Reaction adjustment : DOTe v Y 2
SOCIAL LEVEL
$ATTACKS/MELEE ROUND _3_/2__
ARMOUR: AC NUMBER OF WEAFONS KNOWN TO CHARACTER :_ ® __
e ——_—Defadj —___ : 73
___ Chain +4__ __3: =9 __ WEAFON s/M L SF sS

__________________ . Bestard sword _______ :2-%:2-lb: ____:_____
____________________ S Longbow (Arrow) _____:l-b:l-b: __:_____
____________________ : Javelin _____ ______:l-b:l-b: __:_____
___________________ : Club i -\ -3 s
TOTAL ARMOURCLASS = P S S o
HITS TO KILL: = s - i S
:01 02 O3 04 05 0& 07 OB 09 10: T S DR B
$11 12 13 14 15 16 17 18 19 20z _ . _____ P S B .
221 22 23 24 25 26 27 28 29 I0: - s = s P
:31 32 I3 34 35 6 37 38 39 40 s~ % = s_____s_____
:41 42 43 44 45 4& 47 48 49 SOz s - = = = i_____
151 52 53 54 55 S6 57 58 59 60:
: 62 63 68 &5 bbb 67 &8 69 703
171 72 73 74 75 76 77 78 79 80:
:81 B? A% 84 85 84 B7 88 89 F0:
191) 92 93 94 95 96 97 98 99 00
7 02 03 04 05 06 07 08 09 103
2.1 12 13 14 15 16 17 18 19 20:
RANGER ARILITIES:
DAMAGE +_41 _ AGAINST "GIANT CLASS" HUMANQID CREATURES

SURFRISE ON 1-%/6, ARE SURFRISED ON 1/6

TRACKING

LIMITED SPELL CAPABILITY“

RANGERS CAN ONLY QWN GOODS AND TREASURE WHICH CAN BE CARRIED
ON THEIR FERSON OR ON THEIR MOUNT

RACIAL ARILITIES

b%

MAGICAL ITEMS ETC:

Bastard sword +4, Chain mail +4,
Longbow +1, 14 Arrows +2,
Javelin +1, Boots of striding and

springing.



T~ CLERICS CHARACTER SHEET

JAME: Raahf TITLE: High Priest LEVEL: __10 _____

wacgs Homan ALIGNMENT: Lawful/Neutral ( ) Ep:s NA

5T 15 ST: Hit probability . — HEIGHT

[N _BE_ Damage adjustment e T 6 7 1.

JI 18 _x% Weight allowance :_ 700 = WEIGHT

X 9 WI: Magical attack adj - s lbs

0 15 Spell bonus 1 2 22 31_ 415 06__ 7__ AGE

“H 17 ‘Chance of failure g = Y = g 2{___YEARS
DX: ﬁeaction/ﬁttacking adj ¢#__=— =& DEITY (MYTHOS)

k: EF +__ % Defensive adjustment - e - L « )
CO: Hit point adjustment :_fl____: BIRTHDATE

1IT FOINTS _63 CH: Max number of henchmen :_10___ _: I S

Loyalty base : +30 % SOCIAL LEVEL
tATT./ROUND __1/1  Reaction adjustment : 0 o
\RMOUR AC: NUMBER OF WEAFONS KNOWN TO CHARACTER :__ 4 =
~ Chain +3 : -8 WEAFON S/M L SF 88

______ Shield +1 . =2 Mace, Footman®a _______:2-F:l-b: ___: ____:

__________________ T Hammer _ 2 2-5:)-": ____:i_____:

rOTAL ARMOURCLASS :_ 0 Staff, )l -b:l -b: s :

17 1O KILL: I I s :

01 02 03 04 0S5 06 07 08 09 10: R D P T :

11 12 13 14 15 16 17 8 9@ 20 y = § = - 8

21 22 23 24 25 26 27 2@ 29 ZO¢ .. I D T :

31 32 33 F4 IS5 ZI6 FT7 EF8 3I? 40: e I I T I :

41 42 43 44 45 44 47 48 49 SO0 T T T :

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60:

61 62 63[64 65 66 &7 6B 69 70:

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80:

81 2 83 B4 85 84 B7 88 89 90:

91 92 93 94 95 94 97 98 99 OOz

01 02 03 04 05 06 07 08 09 10:

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20:

'HE oYMBOL TURNS: (ON A 20-SIDED DICE) *F* = ALWAYS FRIENDLY ATTITUDE

__________ /e

__________ Y A S S JS—

__________ r S A . . S

__________ Y A, A S J

__________ Y Y Y, S, ZE

RACIAL ARILITIES % MAGICAL ITEMS ETC: Chaim mail +3, Large shield +1 ,

Footman’s mace

+2, Scroll of one

level 6 spell, Dust of Appearance,
Periapt of Health.



FIGHTERS UCHARALTER SDHEET

NAME: ___ Gothrik TiTLe:__Lord _ LEVEL:_ _12

RACE: ____Human ALIGNMENT: _Neutral (____) EP:__N/A _______

ST Jj__/*~~_* ST: Hit probability :_":T___: HEIGHT

IN 11 Damage adjustment s 1 6. ____3*"

wi 14 Weight allowance : 1000 . WEIGHT

DX 14 WI: Magical attack adj £ T 8 204__1lbs

co 18 - DX: Reaction/Attacking adj :___— __: AGE

CH 16__ Defensive adjustment O ZE_YEQRS
CO: Hit point adjustment HEE v S DEITY (MYTHOS)

¥: EP +__ % CH: Max number of henchmen :_ _8 .« « )

Loyalty base t__ 420 %= BIRTHDATE
HIT POINTS 108 Reaction adjustment 1 425 Y Y A
SOCIAL LEVEL

#ATTACKS/MELEE ROUND _3./.2

ARMOUR = AC: NUMBER OF WEAFONS ENOWN TO CHARACTER :_;EL__:

_______ Flate +3 _ _: =11

——  ___Shield 42 ___:_=3 _ WEAFQON S/M L SF S8

____________________ P Longsword oz} -Q:1-12: s ____:

____________________ S Light crossbow = : 1 -A:}-4: ____:_____:

__________________ T Spear 3 V-b:)1-%: ____:_____:=

___________________ P _Lance, Heavy Horse __ :3-9:3-18: ____: ____:

TOTAL ARMOURCLASS : ~4 Two-handed Sword : 1 -10:3-1%: T :

Halberd _____________ A-10:2-12:_____ P :

HITS TO KILL:

DE 04 05 06 07 08 09 10:

A

t 01 02

—~

:11 12 13 14 15 16 17 18 19 =20: ¥ e p - g : :
121 22 23 24 25 26 27 28 29 Z0: P e o e g : :
:31 32 33 34 35 36 37 38 39 40: T : :
141 42 4T 44 45 446 47 48 49 SO0 oo S T D I H
151 S2 53 54 55 56 57 S8 59 60:

16 62 63 64 65 66 67 68 69 70:  HITS ON SHIELD: DICE: 2d___ (____%)
171 72 73 74 75 76 77 78 79 BO: : 01 06 11 16 21 26 31 I6 41 46 51 56 b1 66 @
:81 BZ BT 84 85 86 87 B8 B9 90: @ 02 07 12 17 22 27 32 37 42 47 52 57 62 &7 :
191 92 93 94 95 96 97 98 99 00: : O3 08 13 18 23 28 IT I8 43 48 53 58 &3 68 :
:0° 02 03 04 05 06 07 08]09 10:  : 04 09 14 19 24 29 34 I 44 49 54 59 64 &9 :
111 12 1= 14 15 16 17 18 19 20:  : 05 10 15 20 25 30 35 40 45 SO 55 &0 65 70 :
RACIAL

ABILITIES & MAGICAL ITEMS ETC: plate mail +3, Large Shield +2,
' Longsword +3 Frost Brand, Light
Crossbow of Distance (+1), 4 Bolts

+2, Spear of Piercing +1 (unmod 20,
dbl dm), Boots of Levitation.



vamg: ___ Chortsin ad Nikor ~  tiTLE: Wizard LEVEL: __ 11 _____
aappy _ Soem ALIGNMENT: ooveel Goed oy oEp: M
5T, __9_ ST: Hit probability g = % HEIGHT
IN _18_xX Damage adjustment g = 2 5 __ 1=+
N1 16 Weight allowance ;900 WEIGHT
DX _16_ IN: Chance to know each s 85 % - _ 1 158__1lbs
-0 _ 8 Min/Max spells/level : 9 /18 AGE
~H _Jz_ Spell immunity 5. 2= &£ & {%_YEARS
WI: Magical attack adj T 42 = DEITY (MYTHOS)
k: EF +__ % DX: Reaction/Attacking adj :__jf_~_= _______ « )
Defensive adjustment =__:?___: BRIRTHDATE
1IT FOINTS CO: Hit point adjustment s __ T 2 R A I
AT CH: Max number of henchmen C S SOCIAL LEVEL
FATT. /ROUND Loyalty base :__nor,%4:
_____ /L Reaction adjustment : +5 Y
ARMOUR: AC: NUMBER OF WEAFONS KNOWN TO CHARACTER :_JZL__:
! Def adj 5 =2
o _Bracers AC 5 __ = =5 _ WEAFON S/M SF S8
g Staff t1-b:]1-6: . z
r0TAL ARMOURCLASS =:_ 3 _ o R . g :
JITS TO KILL: ~ T . s :
01 02 O3 04 05 06 O7 OB 09 10z o o~ $: = & = & H g
11 12 13 14 15 146 17 18 19 20:
21 22 23 24 25 26 27|28 29 30:
31 32 FI 34 35 36 3I7 EF8 39 40;
41 42 47 44 45 446 47 48 49 S0
51 52 53 94 S5 56 57 58 59 60:
61 62 6T 64 LT b6 67 68 69 70:
RACIAL ARILITIES % MAGICAL ITEMS ETC: Bracers of Defense AC §, Ring of Free

Action, Staff of the Magi (3 charges),
Scroll of two level 6 spells, Amulet

of Life Protection.
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FIGHTERS CHARALTER SHEET

NAME: __ _ ] Blin TITLE: __ _Lord LEVEL: 9

ROCE: ____] Mountain Dwarf ALIGNMENT: _Lawful Neutral (____) EP:__NA

sT _18_/ 94 x ST: Hit probability s 2 HE IGHT

IN _ 9 _ Damage adjustment - = S 4 7 5"

Wl _15 Weight allowance : 2500 : WEIGHT

DX _1__ WI: Magical attack adj :__tl___: ______JZé___lbs

CoO _19 DX: Reaction/Attacking adj :__+1__ 1 AGE

CH _13 Defensive adjustment : "2 89 VYEARS
CO: Hit point adjustment t__+5 ¢ DEITY (MYTHOS)

¥: EP +__ % CH: Max number of henchmen :__ 5 ¢« _______ « )

Loyalty base z DO¥s %« RIRTHDATE
HIT POINTS 98__ Reaction adjustment t__ 45 _%: R . B

#ATTACKS/MELEE ROUND _3 /2 _

ARMOUR: AC:
g, . 2 Def adj ______ : =2
__ .Gpain +3 : -8 WEAFON S/M L SF S8
————.Shield 2 ___ __ : =3 Hammer " _ :2-5:1-4:_____ P
___________________ _ HandAxe il -b:l-4: = ____
__________________ LI Shaﬂuwnni____,______=J_—J&=_L"5L=_____=n-___
___________________ S Battle Axe =) -R:3-R:_____=_____
TOTAL ARMOURCLASS : =3 Morning Star : 2-9:2-F: :
HI1T78 1O RILLL: s = & = ®m -
:01 02 OF 04 05 06 07 OB 09 108 I I :
:11 12 13 14 15 146 17 18 19 208 ___ oo I I :
121 22 23 24 25 26 27 28 29 Io: N T i
:31 32 33 34 35 36 37 38 39 40: oo I T T r
:41 42 43 44 45 46 47 48 49 S0 oo I I S :
151 52 53 54 55 56 57 58 59 60:
16 62 63 64 65 bb 67 LB 69 70: HITS ON SHIELD: DICE: 2d___ (____%
171 72 73 74 75 76 77 78 79 8O: : 01 06 11 16 21 26 31 36 41 46 51 S6 61 66
181 B2 83 B4 B85 84 B7 88 89 0: : 02 07 12 17 22 27 32 37 42 47 52 57 &2 &7
191 92 93 94 95 94 97 98J9% 00: @ 03 08 13 18 23 28 I3 I8 47 48 53 58 63 68
$10° 02 03 04 05 046 07 0B 09 10: : 04 09 14 19 24 29 T4 39 44 49 5S4 59 &4 69
111 12 13 14 15 16 17 18 19 20: : 05 10 15 20 25 30 35 40 45 50 S5 &0 65 70
RACIAL ARILITIES &% MAGICAL ITEMS ETC: Chain mail +3, Small shield +2,

Hammer +3 Dwarven Thrower, Shortsword +2

Giant Slayer (+3, dbl dm, vs giants),

Potion of Treasure Finding, Potion of Growth.

[ 1] 1] [ 1] ~



