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Semt g Blues Dhadd 1

Den text son fö1jer behandlar den undre nivån av grottsysl

temet i Talahan den ondes Berg rälmat från det stäIle där

Riddlern befinner sie (4 på karta 1).

Gången fortsätter neråt med en lutning av B grader i ett

och ett halvt varv sedan slutar den cirkelfo::nade tunneln,

men en trappa finns åt sidan.

1._S!q3dg teplpg

Trappa neråt ]0r. Den lutar kraftigt och falIhöjden på dessa

,0t är 20r. Varje trappsteg är en halv fot bred, d v s att

d.et är mycket svårt att gå, dessuton är det mycket ha1t.

För varje 5t nåste man slå ett räddningskast mot Dexterity

med -4. Skadarl blir 1d5 per !t:s fa11-. (Fal1er nan falIer

man automatiskt återstoden av trappan. )

!._Tga3pa.n_s1ut

0n inget annat anges vad gä1ler höjd tiII tak, bredd på

nun/gång, belysning är dessa tre 10r, 1Or och mörkt.

Här åir trappan slut och en slarvigt uthuggeir gång tar

vld.. Den är ne1lan ]t och 1Br bred och tiII tak åir det

mellan 7r och 1!r.

f ._Kgugr_1gngh;h§4qa

Här sitter två ti1l antalet Kmrrs (ny, se bilaga) och ka-

lasar på en dvåirg de dödat för sisådåir två tirrrar sedan.

De har sIäpat hit dvärgaköttet för att slippa dela ned

sig av god.iset med andra K:rurrs. Om någon stör dem i deras



måltid finner de det nödvährdigt att markera sitt missnöje med

detta genom att attackere. De s1åss frenetiskt tiLls en av

dem dör, då den andre flyr (on det går) vidare bortåt i

grottan.

4 . _F!pgg1 ada_Pgs åageg

3åda grottväggarna åir roålade ned starkt siäJ-vlysande fåirger

av alla nöjIiga kulörer. Går spelarna igenom här med någon

fo::m av ljus startar en serie reflektioner i massor av

färger som snabbt uppfyller gången he1t. Iet blir omöjligt

att se framför sig och befi.nner man sig med öpgra ögon i

färgkaskad.en i mer än en Round/minut blir nan Confused i

tre T\rrns. Inget räddningskast. När en spelarkaraktär

blivit Confused åten'änder denne ti11 4 och väntar där

ti11 effekten är över.

Detta gä11er hela passagen från svängen vid 4 100r til1

!:an. Gången äx ,' bred, 7r tiII tak.

J._Dju3a_håIet

I{är är ett 100'djupt häLr 21'långt och 1}r brett. TiIl

tak (från deer tid"igare golvnivån) ar d.et 15r. Hå1et biSrjar

1t efter Färgglada Fassagpns slut. Faller IIEtn ner i håIet

tar man 10d6 i skada. (m UOa Xzrrrerna har tagit sig

förbi hålet genom att kLättra på v'å4gama.) Om aet fanns

en fLyende Xmrr ligger den här Dere.

Efter hå1et fortsätter gångpn med fortsatt friskt rnod.

-5. §rgtla_mgds[ gdgslog

Grottöppningen bE 175' Iång (f - C) oeh 1!0f bred (strax

r:nder A - strax under E). Till tak åjr det 50r. Det d.r



§._cgo!tg go§e!-q[rgtgr-( f ort s . )
helt mörkt.

Vid C befinner sig två Rnst Monsters (rort, se bilaga).

!6, Tatala

lPrappa ZOt, avsats 10t, trappa 10r, avsats 10tr trappa

10r, avsats/gång lOt inklusive sväng.

1'f . Fa1la .på_=li! gol gn_sjuE

Här är en fallucka i gplvet. Om man tra,rnpar inom denna

10t i kvadrat mta faller manr fu1lt naturligt, ner i

den. Botten ligger lOt djupt där också en spikmatta genom

en kröhning i tidn:met infi:nnit sig. Spikmattan äi insnord

bakteriologiskt stridsrnedel, vilket förorsakar en sjukdom

ned dödlie uteång efter J0 minuter. Fallet på spikrnattan

ger i sig 5d5+5 i skada.

fB:!!ä
Rum 20r x 20t. Hela nrrunet åtr fy11t ned vatten ti11 ett

djup av 15t. Hä"ri lever tre Water lleirds (Mqt, se bilaga).

Efter en 10t x 10r stor avsats finns en dörr. Ien är Iåst

och bakon finns en vägg. I väggen finns en Uizard Locked

hemlig dOrr/trp 200.

Sakoro dörren finns en gång, totalt 1tot, Gången lutar

svagt neråt, vilket kan upptäckas av en dvärg son ko11ar

lutningpn.

19s auflStgngqång

Trampar man här utlöses en rnekanism som öpgrar en lucka i

väggen vl.d x rrarur en sten snabbt rrllar i pilens riktning.



r 9: sdrgtgnsdpg $gr!sr)
Stenen är 9'11tt i dia.meter och nr11ar på ett Segnent ner

till dörren vid 20 och blockerar den. Skadan om man utarr

att motsätta si.g utsätts för behandling medelst sten blir

moderata 4d10. Stenens framfart kan stoppas genom Door-

stop, ellsr motsvarande, använt som ki1 under gtGnen.

30: Erg ged Gratheg d.ä.-recension

Rrrm J0' x 1Or. IIär försöker en Sodak (f.ft12, se bilaga) lera

sitt liv i högönsklig vä1någa ti11s spelarna gör eventuell

entr6.

Pnrnniet är enkelt nöblerat och ej upplyst. På bortre väg-

gen från dörren räknat har Grathem den äIdre inskriberat

en vers i lttragic Writing. Om en spelare har en Read Magic-

trollformel att avvare. och gör det, kan följande vers

1äsas:

flVi nu bland otyg rrandrat,
i mörker och fälIor famlat.
Talahan var en smaklös arkitekt
som a1la av denna onda s1äkt.

Yi har fått nog - tillbakar uppåt, vi går
där den pseudo-poetiske gåtstä11artn står.
För att se on den övre gångpn båir
fler spår av stil än den här.tl

A-n Gdä 1289

Sakom den hemliga dö:=en finns en gång 2!0t (tiff 2r) 5'

bred.

21. Centrilugeg

När nan komrit ti1l x dras nan in i centrifugen, son

fungerar genom samverkan av olika antig::avitationsfä1t,

och kastas efter en kanske uppLevelserik fåird genom 1uf-

ten not väggen vid y. Denna incident'för med sig en



21. Centrilugeg (rg+.)
skada av 5a5+t 5. Tjar man istälIet våigen mellan de båda henliga

dörrarna slipper man bli urtvättad. Gången lutar s\ragt nedåt.

-

?2:_ §19. våinngr_ag gk!1§a-kla s ser

Strax efter svängen befinner sig två vänner - en Gas Spore

(Mq1, se bilaga) och en Beholder (tttt, se blaga). De ser

a1la som komter i deras väg som fiender.

21. Har vi inte varit här förut?

Nej, det har de inte. FäI1an fungerar som den vid punkt ]t

karta 1'.'(direkt efter ingången) med ett undantag: dels finns

ingen skrift i rnitten av gången, dels finns vid järnvikts-

pr:nkten melIan de båda antigravitationsfälten en Sphere of

Annihialtuion (ntC) zt i dianeter som suger in varje karak-

tåir sorn kommer för nåira ti11 ett upplöstr tiII största

delen icke-existerande, ti11stånd.

Sedan fö1jer en gång med nozrnala mått fram til1 dörren

vid 24.

24. Järnmannens run.

Härinne, i ett mm 20t x 1Ot x 15t, bevakar en Iron Golern

(},IMt ) händelserna. Så fort någon kommit in genom dören

börjar den a6era.

Rummet är upplyst utan någon synbar ljuskä1la.

Den hernliga dörren öppras genom en lätt Imuff .

25, Pl 9n!Pr onda-1!11a-$Pgeg

zum/eåne 20r x 10t x 10'. Upplyst rned facklor för att ge en

mer intim dimension åt det annars ganska krasst utsrnyckade



35:. pen enlp.r onda-1j.11a-dpg"" Ifg"fu)

ut:1rnmet.

AlIa som kommer in här och är av ett ieke-ont Alignment

kärurer ett intensivt obehag. Området är heltigpnom ont och

fuI1ståindit kontrollerat av onda makter. &r präst av ett

icke-ont Alignment kan inte kasta trollforrnler härr ej

he11er ägna sig åt lhrning av odöda. Under vistelsen här

har a1la Boda -5 på räddningskast, alla neutrala -J,

35: §tgpl Å lig ecb lblahan

Dörren är Iåst. Rurmet bakom ax 15t x 15t x 10f och upp-

lyst med facklor.

E: Time Stop-trol1fo:me1, som en ond gud en gång för

947 är sedan vid en tillfällig nyck lagt en Pe:manency

över, är fortfarande i fi:nktion i mmmet. Alla utom

Talahan står helt still och kan varken röra sig el1er

tåinka så fort man kommit in i. ::ummet.

Här lever Talahan, en arch-mage av 20:e nivån. IIan tyc-

ker inte om besökare och besökare bmkar inte tycka om

honom, vilket de i och för sig inte bmkar få mycket

ti.d över ti1I.

Om Talahan hört att någon är i 2J, så har han s1ängt en

Globe of Inw.lnerability på sig och påttirjat en Monster

Sunnoning TI.

På nästa sida finns data på Talahan.

Eär finns det sä.kert skatter.



Talahan, Levl 20 Magic-userr human, arch-mage

St 7, In 20, Wi 19, Dc 18' Co 7, Ch 9.
Hpz 42t AC: -8 (aue to hacers AC 2, Ring +6, Def adi)
Alignnent: Chaotic fevlt
Egger +J, Staff , 5 Erts +1.

Spe11s: 1) Reduce, Feather faI1, 2 xMagic missile, Read mag"ic.

2) mteet invisibility, Invisibility, Knock, Mi-rror

irnage, Wgb.

1) nispel magic, Fireba11, F1y, Hold Person,
. kotection from no:maI missiles.

4) limension door, Fumble, Ice stottr, Polymprph

other, Polymorph self.
5) Clouatill, Cone of coId, Magic jar, Passwa11,

Teleport.
5) matfr spe1l, Disintegrate, Globe of inrmlnerability,

Flcsh to stone.

J) Mordenkainents sword, Fower word - stun, Vanish.

B) ttaze, Monster summoning Vf , Power rord - blind.
!) fower word - ki11, Shape change.

Talahan har också ti11gång tilI en Staff of Power' Potion of
Caseous Fo::m, Drst of Disappearance (Z) och B potions of
Extra l{ealing.

Talahan äE 49 år ga.nmalr men de senaste 947 åren har han

i princip enbart tillbringat i detta nm. Några resor utanför
har han dock varit med om.



§vllmgngtgr

Krurr, av Joakim Lundvall & Tlromas Aln

freguency:
No. of Appearance:
A:mor C1ass:
Move:
Hit Dice:
^t .h m .La1r3
Treasure type:
No. of Attacks:
Irrnagef attack:
Special attack:
Special Defense:
Magrc Resistanee:
Alignment:
Size:
Psionics:
Xp/1eve1:

velJr rErre
1-4 or 10-40
-4
12n
B+B
25% or 75%

4or1
7-14/7-14/t-t+/t-tq
cnrshing hug B-JO,
never surprised, no
standard
neutral/evi1
M (5' - T')
ni1

poi.sonous nails
back, regene::ation

Detta mörkeräslkande monstn:m är ovanligb och skräckin-
gi.vande. Det har ingen egentlig rygg och kan se åt a1la

hål1 diirför att den har fyra ögon. Det är besläktat ned

trollet och regenererar 4 hp i mörker, 2 hp i noruralt ljus
och 0 hp i dagsljus e11er starkt ljus.

E: Knrrr är myckett stark (tg/OO) och mycket snabb. Den

attackerar med sina fyra händer varje omgång som var och

en gdr 7-14 (1d8+5) i skada. Om den träffar med två attac-
ker på en och samma orngång har den fått grepp om den an-

gripre och kan från och med omgången efter börja krana

rusten ur offret - s k l{rossande Kram.

&r Knrrr är mycket smutsig oeh dess naglar är giftiga.
Vid en tråiff pä 19 e1Ier 20 finns risk för förgiftning.
Ett räddningskast not gift med +J måste klar"as annars tar
den träffade 25 hp i skada.

De lever oftast djupt under jord dåir de gräver oeh letar
efter ädelstenar som de älskar lika mycket som ondskan.

Deras favoritföda är dväigar och gnomer, men nänniskor

och alver går också ner.

Det finns säkert mycket rnera att säga om dessa extremt

fula odjur, men det får baske mig bIi en annan gång.
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PO]iNGRÄI§INGS sYSTm,lET ÅIIÅN

Uppdraget s genornf örande :

Konstant : 1OO

Sparade resurser3

Konstant: 40

1 Inte inne i berget.
2 Inte förbi Riddlern.

1 - " - kä11aren, Ddrrarna !
4-"-gångB
5 - rr - väggen vid 14

6 -,t -nrm18
7 inte hittat Ewli
8 På våi6'ut (med Ewli)

9 Räddad nen över 24 h
10 Räddad i tid

Råilo:a samnan poäng enligt nedanstående och

läs av i tabellen. Yarje hp=1 (nax 455),
Yarje scroll och spe1l=Zhevet (rrrax 274),
varje charge kvar i staff of the w.gi=2J
Kvarvarande potion el1er dust of app€rElDce=

1) (max 150).

1 Alla döda

2 1-75
1 75-15o
4 1r1 - ?25

, 226 - 
'005 1o1 - 17'

7 175 - 450

B 451 - 
'25g ,25 - 600

10 501 - 879



Spel telmik:

Konstant: J0

Effektivitet:

Konstant: 20

Man biirjar på fyra och modifierar en1:

+1 klara Riddlerns gåta

+2 Göra något åt ögonen i 15

+J Förstå systemet i 18

+4 döda Talahan

+1 vända vid dikten i kälIaren

-1 per tydlig handling fiout of alignmentrr

-1 per mycket inaktiv spelare

-2 gä ner i kä11aren

-2 vänder inte vid dikten i kälIaren

-1 per död karaktär

Beror på hur låne tid som förflutit i spelet
från starten til1s man står utanför igen.
Detta modifleras av effektiv verklig speltid
enligt: 0-1h +{, 1-2h +), 2-)h +2, 1-4h +1,

4-5h +o. 0m man inte har hittat EVli -2.

1 10 - ....
2 24-ro
1 18-24
4 14-18
5 1o-14
5 B -10
7 5 -B
B 5 -6
9 4 -5
100 -4

Leta upp rätt värde från ett ti1I tio i de fyra tabellerna ta dessa

värden gånger respektive konstanter, sedan suJnmeras produkterna ti1l
den sampnLagda poängsurunan. Vid lika poäng vinner det högsta genom-

förande värdet, därefter spel tehrik, sparade resurser, effektivitett
tid i spelet, verklig speltid. 0m inte allt detta lcan avgöra ett
oavgjort resultat så sIå för helvete tä.rnine (i aitt hurmd).
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TI.IlEVES CHAF:ACTER SHEET

TITLE, l.Iaster Thief LEVEL:

ALIGNMENT: NEUITAI ( ) EP: N/A

1'

ST
IN
t^, I
DX

co
CH

ST: Hit probability
Damage a.djr-rstment
Wei ght a.I l owance

trll: I'lagi cal a.ttack ad j
: __.7QQ__:
rl

HEIGHT

WEIGHT
141 lbs

AGE

_____1,!_5__*YEARS
DEITY (I-,IYTHBS)

()

8rr

_2__

-12.-*
_L5__

-!r--
DX: Reaction/Attacking a.dj | __tZ___.

Def ensive ad jurstment z __-1 _-_t
CO: Hit point adjutstment , ---+2----.

t; EP +___7. trH: l"la.>l nutrnber of henchrnen !__5____:

+ATTAC},::S/HELEE ROUND 1 7-1

ARMOUR:

__ -_Ddadi________
-- --E!l-g- !?----- --Eåce;§at-6----

ACr
_-3__
-z-:{-

NUI{BER OF WEAFONS l-:Ntrt^tN TO CHARACTER t 5 :

WEAPON S/M L SS

slins:(bneLL*---- --z -l- §-:. Z--|-z -----: -----!

RACIAL AEILITIES:

TOTAL ARI'ICIURCLASS 1

o5
15

6E
l--.

-E

45
5E
6E

ö6
1å
76
3å
46
5å
66

a7
L7
?7
s7
47

=767

C.)B

1A
?B
38.
4B
58
6B

THIEVES AEILITIES:

FIC}.: FtrtrH:ETS !
OPEN LOC[{.S !
FIND/REMOVE TRAFS :
l"lBVE SILENTLY i
HIDE IN SHADBI{S :
HEAR NOISE :
CLIl"lE I^IALLS !
READ LANGUAGES i

T,IAGIDAL ITEI{S ETC:

a5 86 87
93 q6 97

B8
9B

BASE DX ADJ
/. /.
!. lt

RACE TOTAL

____z *1J!*7.:

____'/. ____z ____z _Loa_T.;

____z ____'t ____7, _ 2.9_v.,
____'/.. ____Z ____'A _49_7.r

BACH STABBING:
+4 TO HIT, DAMAGE *-5--

(lp :
AEILITY TO DECHIPHER HAGICAL
WRITINGS AND UTILIZE StrROLLS

z l_o!_zt
z 952,

x,

Z
7, 8j_2J_Z-.

7. 7. 60 Z,

Ring of Protection +2, Sracers of Defense AC 5,
ftrrowing Axe +1, Shortsword +2 Trollslayer (+), db1 dn)t
Potion of invisibility, Potion of Gaseous Fo:m.

HITS
rQ1
:11
..'ri

:41
:51
rå1

TO T"ILL:
Q? C,.l 04
12 13 14
27 73 24
32 33 34
42 43 44
E- E= E'
ul :i. L, .-\ L, 'i

å2 å3 64
7? 73 74
B2 83 84
9? 93 ?4

o9
1?

Å_-f

39
49
59

1ö:
30:
§tJ:
4t):
Etlr:
6():



tlAI'1E: Feazl

lit'rl!LiLliLi LIif \FifiL, I LH i-rlJL L I

TITLE: __!4ngr:

ALrGr'lmENr' -I:lL-l ---GtrDD----- 
(-.--- ) EF.. N/A

ST: Hi t prcrbab i I i ty 3 ---11- --: HE i GHT

D-ernage adjurstmt nt t: -1I- --: -----5-'--8--*l
Wei ght aI I owa.nce : -I-QO-O--: t4EI GHT

WI: l'lagical attacl': ad j i --+Z-*-r: ---191-----l b:

DX:- Reactic'n./Attacl,:ing adj .--!2-*--: AGE

Def ensi ve ad jrrst-ment z --:2--- *-: - ----1-5----YEARS

- " Eumarr
FACE:

ST
iN
t^l I
DX

CO

CH

_17__/
J_6*_*
4__*
J_7__' -
17'-E-.-

CO: Hit point ad-iustment '. ---rL---. DE I TY (T'IYTHOS )

*: EP +----7. CH: l'la>l nutrnber of henchmen t--L----i - 
(------:

Loya'Ity base z-15-----z: EIRTHDATE

HIT FOINTS -21- Reaction adjurstrnent , -111'--Z't - --/ ---'-
SOCIAL LEVEL

x61rqf,tr.S,/]'4ELEE R0UND _L_/.?__

NU|'IBER OF UTEAFONS t'iNnWN TO CHARACTER '--5----'ARMOUR:

--- .---;Def -a{i----- :

--§bai-n-r4-----:

AC:
_-] _

--.9--
SSt^,EAF ON

Sastard sword

!e"E! -G.r6b,l- - : : -- - :
{a;r_e_1!q_
Club

S/M L SF
, 2-- -X-t ?-- tO-! -- --- !

; -l---b-: I--är -----:
! J---b-! J--å: -----3
: -L-å: -L-3-: -----t

TOTAL ARMOURCLASS

TO
()e

1?
r--L
\?

42
EA
-li.

å?
72

92
o2
1?

RANGER ABILITIES:
DAMAGE +_1_1_- AGAINST "GIANT CLASS" HUmANOID CREATURES

SURPRISE ON 1-3/å. ARE SURFRISED ON 1/6
TRAC}(ING
L]NITED SPELL CAFABILITY

RAI{GERS CAtl DNLY
ON THEIR F.ERSON

RACIAL ABILITIES

trl^lN GOODS At*lD TREASURE I^IHICH CAN BE CARRIED

OR ON THEIR T'IOUNT

Er MAGICAL ITEN§ ETC: Sastard sword +d, Chain neil +4,
Longbou +1, 1{ Anows +2,
Javelin +1, Soots of striding and
springing. .

HITS
: f-)1

r11
:21
: -31

:41
:51

r'/ 1

:81

}'.I LL:
0.3 04
1.3 14
r:'-\ L'+

-?.f, 34
43 44
E? E.T
J.J J}t

63 64
73 74
Bf, 84
93 94
03 CI4

1= 14

ö5
15

-E.'-t

?E

45
-Er-JJ

,E
Cr.J

-e

-Elll ul

rJ6

16
4O

36
4ä
56
66
7A
B6

t)7
t7
?7
37
47
37
67
77
a7

OB

18
28
3A
4B
E6
-rE
6A
7B
B8

r)9
t?
29
59
49
EN.J7

69
79
a9

1r) !
?(-r:
5r-r:
40:
5Q:
6r-l:
71)r
Btlt:
9Cr:

:91



i,. CLERICS CHARACTER SHEET

TITLE: _Eieb_Er_i_eS!____-__ LEVEL:

AL r G Nr.lEN r ! _ PltlA=l::t - il EFI N/A

.]AI'1E:

TACE {^

Raahf 10

Euman

3T

tN
dI
)x
lo
]H

1'-T6-

_18__*
9-Tr-

_LL-

EP+

(ON A zO_SIDED DICE)
/

ST: Hit probability
Darnage adjltstment
Weight al lowance

t^lIr Magical attack a.dj
Spel I honuts L _L 2_2_

Chance of f ai 1r-tre
DX: Reaction/Attacking adj

Def ensi ve ad jurstrnent

NUMBER OF WEAPONS

.t.
. f..

r 
-------a.+1 r

HEIGHT
____*6__',___J--"
WEIGHT

178 lbs
AGE

,4 YEAftS
DEITY (MYTHOS)

( ______ )

EIRTHDATECO: Hit point adjltstment
{IT FOINT§ 67_ trH: Max nnrnber of henchmen

Loyalty base r_t29__Z: SBCIAL LEVEL
+ATT. /ROUND --!t 1-- Reacti on ad jr-rstment , -!29--Z: --

NNOt^lN TB trHARACTER : --J*--:

-9},erl:l- : -:B--Shield +1 . -2

\RT,lOUR: AC:

_____i':::: ' '_____! _*"_*

F0TAL ARMOURCLASS : 0

{ITS TO H:ILL:
ro1 02 Cls 04 rl5 öå r)7 ö8.(J9 1():
r11 12 13 14 15 1å L7 lB 19 2t-r:
tZL 22 ?§ 24 25 76 ?7 28 ?9 . ö!
r 31 32 Sf, 34 35 f,6 37 3E 39 4tl:
r41 4? 43 44 45 46 47 4g 4? 5t):
;51 52 53 54 55 3ä 37 =* 59 åt-tr
161 62 63
r.-.q-!-J

t7L 72 7A 74 75 76 77 7A 79 8t-r:
rEl '2 BS 84 BE 8å 87 BB 89 9Q!
r91 ?2 95 94 95 96 97 ?B 99 (rr):
rf_rl 02 ('5 04 {)5 0å 07 c)B 09 1(]:
r 1 1 1? 13 14 15 16 t7 18 19 Zt-r:

l-HE oYl"lBOL TURNS:

t^IEAFON S./I"I L SF 5S

ATTITUDE'F' = ALI4AYS FRIENDLY
/

/
/ !

ETtr: Chain nail +Jr Large shield +f t
Footman's nace +2, Scroll- of one

1evel 6 speIl, Itrst of Appearanee,
Periapt of Health.

IAtrIAL ABILITIE§ & MAGICAL ITEMS



FIGHTERS CHARACTER SHEET
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RACE: _----E:ruqgl- ALIGNI'IENT: -§euLal,1 ( ) EF: --U/4
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WI

DX
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tt: EP +

HrT poINTS 108

ST: Hit probability
Da.rnage adjurstrnent
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hllr Magical att-ach ådj
DX; Rea.ction/Attacking adj

De{ensi ve ad jnstrnent
CO: Hi t point ad jutstment
CH: Ma>r nutrnber ef henchmen

Loya.I ty base
Reacti on ad justrnent
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__14___:
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B I RTHDATE

___/ ___-
SOCIAL LEVEL
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+ATTACE:S/I'IELEE ROUND -i-( +-

NUI{BER BF WEAPONS t,:Ntrt^lN TO CHARACTER t --?---,ARM0UFT ACI
r -11Hlate +J

-- -§hi-eId s2- - - - 1 -=\ -
:
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HITS TO }...ILL:
:o1 02 (]3 04 ö5 t)6 {-t7 OB 09 1(:}:

:11 1? 13 14 15 1å L7 lE} t? 2(r:
:21 ?2 23 24 2E ?6 77 28 ?9 3t)r
:31 §2 33 34 35 36 37 38 3? 4tl:
:41 4? 43 44 45 46 47 4A 49 5Q!
r51 52 53 54 55 56 57 58 59 6ö:
: å å2 63 64 63 66 67 68 69 7t):
z7L 77 73 74 75 76 77 7A 79 8t-r:
;81 EI 83 84 85 86 87 BB B? 9O:
:91 9? 93 94 95 96 97 98 99 (j()!
:O' 02 (l.l ö4 OS (lå t:t7 0BIIFJE
:1I 12 1.1 14 15 1å L7 1A tq 2t-r:

RACIAL ABILITIE§ ET I"IAGICAL ITEI"IS ETC:

lÅIEAFEN
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! -L-å! -l--å: -----i ---*-

SS

tr

i!iraa

.!i.rr

r!aa

HITS ON SHIELD: DICE: 2d*-- (----'A)
: ö1 ö6 11 16 21 26 31 3å 41 46 51 5å å1 å6:
r O2 tl7 1: t7 22 27 37 37 42 47 52 57 6? 67 t
: O. OB 13 18 23 28 33 38 4f, 48 51 58 63 68 !
! ö4 (:)P 14 19 ?4 29 34 39 44 49 54 59 64 69 3

: (:15 1r:) 15 2ö 25 3C-) 35 4Cr 4E 50 55 6(1 65 70 3

Plate mail +], Large Shield +2,
Longsword +J Frost 3rand, tight
Crossbow of Distance (+1), 4 mtts
+2t Spear of Piercing +1 (unnod 20,
db1 dm), Soots of tevitation.
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Darnage adjr-tstment
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r 31 =2 33 34 35 36 37 3E §9 4t-r;
t4t 47 43 44 45 46 47 4A 49 5(1:
r El 52 53 54 55 5å 57 5E} 59 åt-t:
161 62 6.1 64 å5 66 67 å8 69 7t)t

Snacers of Defense AC L Ring of Free
Action, Staff of the tvtagi (l charges),
Scrol1 of two level 5 spe11s, Anulet
of tife Protection.
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T0IAL IEIEHI 0F THE SCR0LI§ : !
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:41 4? 43 44 45 46 47 4A 49 5O;
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RACIAL ABILITIES Er ptAGItrAL ITEtqS ETC: Chain nail +]r Srtall shield +2,
Harnmer +J D*arven Thrower, Shortsword +2
Giant Slayer (+], dbl dm, vs giants),
Potion of treasure Fin&ing, Potion of Growth.


