RED HOOK

Den ack sa trakiga men obligatoriska bakgrunden

Okej, jag tanker inte ens forsoka fa det hir aut lata Lovecrafuiskt och hiftigt, f6r det brukar oftast
resultera i en javla massa jobb pa ett javligt halvtaskigt resultat. S3 hir dr det i alla fall...

Vid New Yorks fédelse uppticktes ett uraldrigt underjordiskt valv med en sovande svart makt 1
av nagon eeevil galning som startade en mindre sekt kring ”det”. Genom minnisko-offer
lyckades man 1 drémmen blidka makten som gav sina anhingare mer kraft fran sin sémn. Med
denna kraft lyckades en av sektens svartkonstnarer en dag skapa tva foremal som fjttrade ”det”:
En kniv och en flaska.

Kniven fungerar sa att den vicker makten nir den far smaka blod sa att makten (*det”) kan ta
emot sitt offer och skinka mer makt at knivens barare (efter att ha mottagit siwt offer somnar
makten ater in igen). Flaskan fungerar som en ”n&idutging” ur riktigt javliga situationer; om man
6ppnar korken pa den i samma rum som “det” sa sugs "det” in och spirras 1 flaskan. Nir kniven
nyttjas sa bor detta ske 1 ett val slutet rum da makten (*det”) slaktar allt 1 rummet utom den som

bar kniven.

Anyway...
For att ha en stindigt tillkommande killa av offer, sa grundades av sekten ett barnhem pa

ingangen till valvet. Det ir inte si manga som fragar om det forsvinner en unge lite nu och da
eftersom hemmet 4r specialiserat pa ungar som invandrat och som inda inte finns med 1 nagra
register eller papper. Sen sa hinder det ju fakuske ritt ofta att ungar rymmer fran sina barnhem.
En perfekt ursakt om nagon skulle undra.

Barnhemmet Colombia

. som det heter, ir ett minst sagt sjukt stille. Reglerna dr drakoniska och allting styrs med
jimnave av the powers that be. Ledning dr en fruktansvird skara korrupta minniskor som
tvingar barnen att arbeta 1 hamnen {6r att tjana pengar till hemmet. Maten ir usel, singarna édr
harda, och minsta foreteelse straffas med fem rapp av kiippen.

Da hela huset ir genomsyrat av, och 1 princip bygger pa, den kraft som ”det” utséndrat under
arens lopp, sa ligger dir ocksa hela tiden en kinsla av att saker och ting inte stimmer. Vinklar ar
skeva och underliga, saker kan da och da flytta pa sig nir ingen ser, somliga dorrar gar inte att
stinga medan somliga stinger sig sjilva o.s.v. Faktum ir, att byggnaden for linge sedan hade
rimnat till marken om det inte vore for "det” och skulle "det” bli fjattrad i flaskan sa slapper
magin som haller huset thop och hela kaken sjilvantinder.

Omradet som barnhemmet ligger 1 kallas Red Hook och 4r en del av norra Brooklyns industri-
och hamnomrade. Sjilva hemmet ligger pa Red Hooks storsta gata Colombia Street, dirav
namnet. Sammanfattningsvis skulle man kunna siga att Red Hook bestar av stora fabriker,
skeppsvarv, magasin och lager, pirar och fartyg, fattiga arbetarkvarter, 16sdrivande hundar, en och
annan svartkrog, prostituerade, och en javla massa rinnstensungar.



Rollerna

. dr et antal katolska, irldndska ungar i aldrama 10 - 15 som alla forlorat sina foraldrar pa ett
eller annat sitt och som direkt efter deras emmigration till USA, sattes i Colombias bojor. 1
egenskap av irlindare (och katoliker) sa haller dom ihop och bryr sig mycket om varandra. Ingen
av dom har bott pa Colombia sirskilt linge, men alla har lirt sig dess hirda lagar.

Som irlindare fir dom ofta i arbetet i hamnen kinna av rasismen di dom ligger i stindigt fejd
med dom amerikanska ungar som arbetar / hinger dir.

Scenariot i korta drag

Rollpersonerna arbetar i hamnen och hamnar i ett rejilt brik med ett ging amerikanska ungar,
Briket bryts av dom vuxna, men en deal sluts om att man ska géra upp en gang fér alla samma
natt, men att den gangen méts ledarna fr respektive ging i fight med kniv.

Under och efter middagen planerar rollpersonerna hur dom ska f3 tag i en kniv att sliss med, d3
sana saker ir strikt forbjudet pa hemmet och alla ungar visiteras bade nir dom gir in och ut. Man
komumer dock tll slut pa att det borde finnas en kniv i verkstaden nere i killaren, dit det
visserligen dr forbjudet att g, men da verkar vara enda I6sningen s...

Vil nere i den spannande verkstaden sa kommer det naturligtvis nigon giende frin Gvervaningen
och man har ingenstans att fly eller ggmma sig. D3 helt plotsligt rikar nigon av en slump 6ppna
en 16nnddrr som alla flyr igenom for att gdmma sig. Denna [6nndér leder djupt under marken il
valvet dir morkret sover.

I det oticka valvet finner man tillrickligt mycket rester av gamla offer for att man ska fatta art det
ar nagot javligt skumt med barnhemmet. Dessutom hittar man hir offerkniven som 3r vass nog
att klyva ett harstra och som nog skulle utgdra ett utmsrkt slagsmélsvapen.

Efter detta sa dr det osikert huruvida rollpersonerna underssker barnhemmet och ledningen
ndrmare, gor dom det sa kommer dom dven komma &ver flaskan, vilket dom kommer ha hjilp av
i slutet. Hur som haver sa kommer man slutligen att bege sig ivig till det magasin dir uppgérelsen

skall ske.

Négon gang efter det att kniven funnits s3 kommer nigon som hiller i den att rika skira sig lat
pa den. Det ir inte nog blod for att makten ska vakna, men tillrickligt for att allting ska borja bli
underligt. Tid och rum bérjar bsjas mer och mer och tanken ir att allting ska bli sjukare och
sjukare ju narmare slutet man kommer.

Nar man till slut nart fram ull platsen dir uppgérelsen skall st s3 kan det sluta pa lite olika stt.
Har man inte kniven kommer det helt enkelt sluta i att den som gir duellen blir ihjilhuggen. Har
man kniven men inte flaskan sa kommer makten att vakna di man lyckas f3 in férsta hugget med
kniven. "Det” dyker upp och slaktar alla utom den som haller i kniven som férlorar forstandet
och blir omhindertagen av resten av sekten. Har man dock b3de kniven och flaskan si hinder
samma sak, med undantaget att man kan férhindra delar av slakten genom att $ppna flaskan och
fjittra “det”. Detta resulterar i en hirlig slutscen dir barnhemmet sjilvantinder och man tvingas
se sina vinner brinna inne.

Ja... det var det hela.



Scen 1 - Arbete

Scenariot bérjar i Red Hooks hamn. Vid Pir 23 nirmare bestimt, Det ir en vacker héstdag.

Barnen tvingas ga pa led i takt med deras Svervakares "vinster... vinster... vanster hoger
vanster!” Solen steker pd ordentligt och d man slutligen kommer fram uill piromradets grind,
stannar gruppen och &vervakaren slipper sitt grepp om dom f6r en stund f6r att samtala med
grindvakten,

Helt plésligt far ndgon av rollpersonerna en sten i skallen! Det ir ett ging amenkanska ungar
som kallar sig Red Hook Rats som alltid ir och jivlas si mycket dom kan med ungarna.
Speciellt med irlindama. Glipord och svordomar regnar fran rattorna tillsammans med
spotloskor och smasten. S3 smaningom kommer dock évervakaren och schasar ivdg dom, men
dom ropar ut ett 16fte att hilsa pa vid lunch.

Efter detta blir samtliga rollpersoner visiterade och inslappta ll Pir 23. Férmannen, en stor karl
med pipa och bara tre fingrar pa vinster hand vid namn BRUTE, tar genast hand om ungarna.

En stor atlantingare vid namnet SS el )
Charlotte ska lastas full med stora I a1 *‘“%W
koffertar och packlarar fulla med varor r ;
som ska siljas 1 Europa. Overallt sliter
folk fran bamhemmet och rollpersonerna
blir sarta av fSrmannen art langa 13dor
over landgiangen till skeppet och dir
stapla dom praktiska hogar s3 att dom
sen ska vara litta att koppla pa kranen for
sinkning 1 lastrummet.

Satt gdrna spelarna pa att langa stolar och
binkar mellan varandra i rummet f6r ant
sedan stapla dom prydligt s& att man far
in kiinslan av arbete. Niir man hallit p3 ett
bra tag kan Brute dyka upp och gasta och &% 4 i
gorma och tycka att allting ir helt fel och man far langa allting nigon annanstans eller stapla dom
pa ndr annat sitt. Anvind fantasin och undvik i s3 mangt och mycket som méjligt att bara siga
“ni arbetar och det ir jobbigt”.

Fler saker far girna ocksi gi fel. Till exempel sa kan landgangen brista i ett fiste s3 att en
rollperson kanske hamnar i vatnet, en packldr kanske tappas 1 marken sa att den gar sonder, eller
sd kanske rollpersonerna fir for sig att lata sig.

Till slut blir det dock lunchdags och alla ungar schasas iviig pa utsidan med sina sm3 matpaket.
En 6vervakare haller koll pa dom med ett halvt vaket 0ga. Han ir inte sadir jittebrydd och man
kan till och med kanske lura av honom en cigarett eller tvd om man ir vass i tungan.



Scen 2 - Slagsmal

Nagon gang under lunchen kommer det som alla har vintat pa. Red Hook Rats dyker upp och ir
ute efter brak. Det kan borja med att man ser dom hinga pa andra sidan gatan. Dom star och
spottar och viskar och kastar da och da langa blickar at rollpersonernas hall. Bygg upp
stimningen ganska mycket innan det hela eskalerar 1 fullskaligt slagsmal.

Slagsmalet haller pa en ganska bra stund innan vakthavande kommer och bryter upp det hela. Lat
gima rollpersonema tar ett par smillar.

Det hela far girna ha ett ganska dramatiskt uppbrott,
och det slutar med att "ledaren” f6r Rats sliter tag 1
den aldste rollpersonen och stiller utmaningen som
kommer att vara drivkraften genom resten av
aventyret.

Klockan tva pa natten, 1 natt, ses vi i magasin 52 for att gora
upp en gang for alla. Men den hir gangen kér vi the amencan
way... tameddigen knw!

Problemet dr att ingen av rollpersonema idger en
kniv, och skulle aldrig kunna ha nagon en langre tid,
da dom blir visiterade varje gang dom gar in eller ut
fran barnhemmet. Drivkraften nu ir att hitta en kniv
pa barnhemmet och sedan lyckas smita ut till fighten i natt... Hedern star pa spel.

Scen 3 - Middag

Efter arbetet blir rollpersonemna slussade tillbaka till hemmet. Diverse bestraffningar utdelas fér
eventuella brott, och samtliga blir inskuffade i1 matsalen f6r att dta den kladdiga flasksoppa som
star pa menyn. Under middagen har man chansen att planera vad som ska goras, men det maste
goras tyst, eftersom sjuksyster patrullerar matsalen med en ridpiska och tvekar inte att "siga till”
den som pratar for hogt.

Planen blir (pd ett eller annat sitt), att sno en kniv frin vaktmisteriet i killaren under
studietimman efter middagen. Att komma pa det kan nog vara lite knepigt, sa spelledaren far
helt enkelt hjilpa tll att styra in rollpersonerna pa den idén, med hjilp av spelledarpersoner och

dylike.

Efter middagen dr det som sagt studietimma pa rummen, och rollpersonema tvingas sitta och
plugga ivrigt sa fort ldrarinnan kommer f6rbi och tittar till dom. Man vet dock av erfarenhet, att
hon aldng brukar ha ork att ttta in mer 4n en gang i bérjan, och ibland en gang 1 slutet av
studietimman.

Exakt hur sjilva smitandet och smygandet gar till dr upp ulll SL att improvisera, men det bor hela
tiden ligga en spinning 1 luften. Gor det klart for spelama att eventuell smitning frin rummet
bestraffas med hard prygel, och 4r rollpersonema inte tillrickligt férsiktiga sa se for fan till att lita
dom fa lite smisk.

Hur som helst;



Forr eller senare lyckas man ta sig ner ull verkstaden 1 killaren, ddr man genast bérjar leta runt
bland allskéns massa prylar, hir finns sagar, hammare, yxor, men nagon kniv hittar man inte.

Mitt 1 letandet kan man dock plétsligt hora tydliga steg i trappan, det dr vakimistaren som
kommer giende och far han tag 1 en kan man definitivt rikna med att fa smaka pa kippen.

Scen 4 — Den hemliga d6rren

I paniken som bryter ut da rollpersonerna letar efter en stille att gémma sig pa fran den elaka
vaktmistaren, sa rakar en av dom snubbla till och knuffa upp verktygsskapet, som visar sig
innehalla en hemlig dorr in 1 viggen.

Tanken ér att rollpersonerna ska fly in genom dérren for att undkomma vaktmistaren, sa se till
att mota pa dom ordentligt. Velar dom for linge sa blir dom upptickta och far sa mycket stryk
dom kan ta, plus att en av dom kanske offras. (=iventyrets slut)

Vil genom dérren snubblar man utfér en brant, blot trappa 1 murket trd och landar pa ett fuktigt
jordgolv nagra meter ner. Man har nu omedvetet hittat nergangen till valvet dir ”det” vilar.

Har 4r det ater upp till SL att improvisera fram hur rollpersonerna tar sig ner till valvet, men se till
att farden dit 4r fylld av langa slingriga stegar, morka korridorer, och annat for att bygga upp
stimningen, innan man slutligen nar fram till en uraldrig port i sten med inristade symboler pa.

Scen 5 - Valvet

Valvet 1 sig ar ett stort kupolformat rum i en slags algbelagd sten. Mitt 1 rummet finner man en -
brun som bara mynnar ut i en svart odndlig avgrund, och pa e litet rangligt bord i ruttet tri
framfor brunnen, ligger en smal, sylvass kniv.

Har krivs lite bedémning av SL beroende pa hur lang tid av spelpasset som ir kvar och beroende
pa hur kul gruppen/SL har. Vill man géra dventyret lite kortare (och enklare) si kan man helt
enkelt hirta flaskan 1 detta rum ocksa. I sa fall ligger den i ett skap tillsammans med ett ging rober
(som en gang varit vita men nu fullkomligt nersolkade med levrat blod). Lat i sidana fall Scen 6
utga.

Vill man inte gora aventyret kortare, sa finns flaskan och roberna i1 Fader Lawrences rum, och vill
man komma 6ver den sa spelar man Scen 6.

Det viktiga 1 valvet dr att en rollperson tar hand om kniven (med motivationen att den skulle vara
perfekt for slagsmalet). Da personen tar kniven och kinner pa den sa lyckas han/hon pa nagot
vis (fixa till det..) skidra sig i fingret med kniven. Detta innebir att makten nu haller pa att vakna.
Det lilla blod som utgtts ar {or lite for att vicka "det” helt och hallet, men hidanefter kan du
som spelledare utan pardon dra ull med psykade inligg i spelet nir som helst. Lat allting bli en
smula morkare, lat folk hora flasanden 1 nacken och fotsteg 1 bakgrunden hela tiden, anvind
fantasin och bygg upp stimning infr slutet. Malevolent forces are at work.

Hur som helst, sa ar det nu upp till spelarna lite vad dom vill géra (och upp till SL vad du vill att
dom ska gora).



Antingen sa kan man ta exakt samma vig tillbaka, och spendera en trakig kvill pa bammhemmet,
eller sa kan man irra omkring bland tunnlarna och stegarna och uppticka en vag ut 1 Red Hooks
kloaksystem nere 1 hamnen.

Scen 6 - Investigation (frivillig scen)

Fér dom rollpersoner som inte ndjer sig med att godta att barnhemmet har ett ockult valv i
kallaren och vill utforska och granska, s visst, be my guest.

Genom att scka igenom folks bostider si kan man hitta mycket intressant i form av bécker
(vilket dock inte dr sa kul da rollpersonerna inte kan ldsa), symboler och annan skit. Det mest
intressanta med denna scen dr Fader Lawrence rum, dir man kan hitta (i hans skap med blodiga
rober) ett gammalt pergament som férestiller en man med en kniv och flaska som virjer sig mot
ett morker. I Pergamentet ir sjilva flaskan inlindad.

I Gvrigt sa dr denna scen upp till spelledaren vad han/hon vill gbra av den, och 4r som sagt inte
nddvindig da jag tycker det funkar lika bra att man kan hitta flaskan nere i valver.

Scen 7 - A night out (frivillig scen)

Det hir dr den scen som kanske har mest potential att bli intressant &ver huvud taget 1 dventyret.
Den fSrutsitter att rollpersonerna irrat omkring i tunnlarna ovan valvet och slutligen hamnat mitt
i Red Hook, och sjilva tanken med scenen ir att rollpersonerna kan i en chans att 2 smaka pa

den frihet dom i vanliga fall aldrig far.

Vad som hinder en kvill i Red Hook ir helt upp till SL och text nedan ir bara ett forslag, gor vad
du vill med tiden fram till det att uppgdrelsen i Scen 9 ska sti.

Kalla och tr6tta snubblar rollpersonerna nu omkring pa gatorna i Red Hook, skrimda, men med
en besynnerlig frihetskiinsla virmande i hjirtat, di dom for férsta gingen pa vildigt linge, 4rien
situation dar dom kan ga vart dom vill och géra vad dom vill.

Lat girna rollpersonerna vandra runt lite planldst i hamnen och ligg upp en riktigt hirlig
slumstamning,

Med frihetssmaken pa tungan vandrar man omkring i rinnstenen, men far slutligen upp 6gonen
och Sronen for ett pirhus en bit lingre ner, dir man hér skratt och glada réster. Gardiner ar
dragna for fonstrena, men i flackande ljuset dir inifrin kan man se silhuetterna av folk som
dansar och dricker. En skylt hinger ovanfér en sovande dérrvakt med en 8lfalska i niven, den
bar en bild pa en segelbat.

Vill man dra dirifran hinner man inte lingt innan Clark, som jobbar i hamnen dir man slitit
under dagen dyker upp i dérréppningen (pa vig for att slé en drill). Han blir stormfortjust nir
han far syn pa rollpersonerna och ropar hogt till alla andra AMEN KOLLA VICKA SOM E
HAKARI

Direfter foljer en virvelvind av berusade hamnarbetare och prostituerade som drar in dom
stackars ungarna pa svartpuben. Nu ska det bjudas p 61 och brytas arm och dansas p3 borden
och snackas om Irland med gamle O'Harely och sviras éver bamhemmet och mysas med horan
Laura och... ja... du fattar. Hela karusellen.



Tanken dr dock art allting, efter hand, ska bli mer och mer sjukt. Skratten blir skirande och
overdrivna, dansarna ror sig hackigt och konstigt, 6verallt borja.r folk viska och stirra, horoma
grater och sjomannen s]unger visor pa frimmande sprak, maten pa borden kralar av maskar och
det stora grishuvudet pa bordet borjar blinka med 6gonen och dregla ur mungipan.

Allting blir svettigt och feberlikt, vinklar och perspektiv {rvrids, den nyligen sa dlskade friheten
borjar forvandlas till en mardrdm. Vad som 1 sjilva verket hinder 4r att drémmen som “det”
drémmer, bérjar 6verlappa verkligheten fér rollpersonerna eftersom dom spillt blod pa kniven.

Precis allting borjar nu psyka ur fullstindigt, tid och rum bérjar férskjutas och drémbilder fran
Irland blandas med fasansfulla bilder av barnamord och pa det stora hela verkar hela staden ha
blivit ett med helvetet. Hitta pa sa mycket du vill...

Bla bla bla... och till slut kommer man fram till platsen f6r uppgérelsen...

Scen 8 - Uppgorelsen

Red Hook Rats dyker upp, och en grym knivduell star mellan Anthony, gingets ledare, och en av
rollpersonerna.

Bist 4r det om duellen halls inomhus nagonstans, sa att det blir svarare att fly nir helvetet brakar
165, vilket det gor sa fort rollpersonen lyckas sitta in en bra triff pa Anthony (lyckas han aldng
med det s3 kommer Anthony hugga ihjil honom).

Bestim sjilv hur du vill att din "det” ska vara, tar den fysisk form eller 4r det en ande? Kinner du
for att slinga in nagonting konkret fran Call-boken? Kér hart, huvudsaken dr att det lever upp ull
spelarnas forvintningar. Ett alternativ dr att lata “det” manifestera sig som en sjuk avbild av fader
Lawrence frin barnhemmet som slukar i sig innanmitet fran Anthony och sedan beger sig pa
dom andra.

Scen 9 - Slutet

Oppnas flaskan da "det” dr frammanat sa lyckas man ta kal pa det da det sugs in 1 flaskan med ett
javla vral. Om inte sa kommer “det” systematiskt att slakta ungarna en efter en tills bara den som
héller 1 kniven aterstar. Vad som hinder med denna ir dven det lite oklart, han kanske blir galen,
eller sluter upp med fader Lawrence och bérjar offra ungar han ocksa... dh, jag vet inte...

Fangar man “det” i flaskan si kommer det i alla fall att ga at helvete med barnhemmet eftersom
det inte kan existera utan “det”. Antingen s kan det sjilvantanda s3 man 1 slutscenen far se sina
kamrater brinna inne eller s3 kan det bara rasa ithop eller nat. Bestim sjilv. Funkar en grej daligt
si kor pa en ny nista pass, och det giller hela dventyret {6r den delen, utveckla skiten sa mycket
som du kinner f6r och kom ihag att det inte finns nagon helig text, dndra sa mycket du vill.

Crash and burn

/Tobras



Dramatis Personae

Fader Lawrence
Han som haller 1 bamhemmet, sektledare, stérd i huvudet. Grotesk, glupsk och
string. Ses 1 bakgrunden slafsande pa ett rott dpple.

Syster Clementine
Niusk, bitter, frigid, torr. Det knakar frin henne nir hon rér sig. Haller 1 studie-
ummarna, Hon tycks néstan sakna hudfirg och féljer blint Fader Lawrence.

Mastar’n
Vaktmistaren pa barnhemmet. Efterbliven. Stum, grymtar istillet fér att prata.
Sitter ofta pa en stol och tiljer pa en pinne eller nit di han inte har nagot att gdra.

Brute
Formannen vid PIR 23. Ordentlig karl som ir string och klagar mycket, men som
vet att uppskatta nar folk har arbetat bra.

Clark
Vakten vid PIR 23. Tycker i sjilva verket ganska synd om barnen och sticker di
och da till dom en ciggis. Hemligt férilskad i horan Cindy, som han girna pratar
om pa fyllan.

Ingemar
Svensk pojke pa barnhemmet som var snill mot alla men som Fader Lawrence blev
arg pa. Han har varit férsvunnen i tre dagar. Det pratas mycket om att han ska ha
rymt.

Trevor Brittisk grabb som ofta grater och som alla mobbar.

Jonas Norsk kille som ir lite efter och alltid dyker upp och undrar vad man gbr.

Lise Norsk flicka som alla ar lite kiira 1.

Rebecka  Brittisk flicka som 4r avundsjuk pa Lise och kiir i nagon av rollpersonema.

Red Hook Rats

Namn: Anthony  Hicks Roberts Wally Trish Marv
STR 10 8 10 8 7 7
DEX 11 13 10 10 13 12
CON 10 10 9 9 11 8
Fist/punch: 60% 55% 55% 40% 50% 45%
Kick: 40% 50% 30% 30% 55% 45%

HP: 10 9 8 8 9 7



Frans Forrester 13 ar

“Man kan vil séga att det 4r en slags straffkoloni eller nat. Att jag fér avtjdna mitt straff hir pa
Colombia. Barnhemmet anmilde sig frivilliga att ta emot mig istillet for att jag skulle i
fingelse. Lite tacksam &r jag vil efter att jag hort hur de Irldndska fiangelserna ar, men
samtidigt 4r det nog inte béttre dn har. Barnhemmet &r ett helvete, om det &r nagonstans man
inte vill fingslas s4 dr det hir. Fader Lawrence slar fruktansvirt hart med képpen och
nunnorna skvallrar for minsta lilla foreteelse vi gor. Varje dag dr det arbete i hamnen och
sedan ldser vi bibeln pé kvillarna. D& kan man i och for sig smita ivdg, men det &r inte trevligt
att bli padkommen. N4, jag kom for ett halvér sedan och jag gillar inte Amerika. Amerikaner ar
dumma, rent korkade. ..nd om jag kunde skulle jag brinna ner hela skiten...det &r en ganska
stor eld. Jag briinde ned tvA hyreshus hemma, alla hann forstas ut, det var skont, men vilken
eld det blev! Hér pa barnhemmet brukar dom hélla mig borta fran eld och svavelstickor och
s3, men jag ir inte sjuk. Absolut inte! Bara for att jag uppskattar skonheten i nagot behover
det inte betyda att jag tinder eld pa allt. I och for sig, familjen jag forst bodde med hér, deras
hus brinde jag inte ned, men deras Katt.. ja, det var frént.

Hir far man mest ta skit hela dagarna, men jag har lidrt mig att ta det, och sedan vénta. Deras
straff kommer nog, ndgon ging... Ont skall med eld forgds... He he. Fast vart skulle jag da
bo? Ah, det hir far duga tills vidare, jag har ju alltid génget.

Vi dr jag, Bells, Chester och broderna Colin och Nick. Alla Irlandare med ett humdr lika

eldigt som haret he he...”

Colin: Aldst av alla, tror sig vara den smartaste ocks4, hatar Amerika och dr storebror till
Nick.

Bells: Ingen vet vad han heter i fornamn, troligtvis skulle han nog ljuga som vanligt om det
ocksd, en skrytmaéns.

Chester: En filosofisk, mérkrddd, feg 11 arig pojke.

Nick: En ganska vildsint ung man i 12 ars dldern. Lillebror till Colin.



Nicholas ”Nick’ Farber 12 ar

”Kolla, minst 15 olika och dom hér nere har inte lakt &nnu. Dom hér gjorde ondast. Det dr nér
han triffar insidan av ett l&r som det gér som ondast, det andra bérjar man vinja sig vid. Sen
beror det pé vilken kéipp han anvinder ocksd o...va? Ja Fader Lawrence utfor alla
bestraffningar. Av nunnorna far man hogst en &rfil, men de 4r ocksa snabba pa att skicka en
till Fader och dir giller det att bita ihop. Brorsan, Colin, ja han &r 4ldre och s&. Han brukar
siga ifrdn ibland, men jag vet att det inte leder ndgonstans, sé jag haller tyst. Trots det fir jag
mest stryk av alla, men samtidigt dr det jag som gor mest ocksa. Det &r bara sa trakigt hér.
Antingen jobbar du i Hamnen hela dagen, eller s studerar du bibeln, om och om igen tills du
kan allting i sémnen och far du en ledig stund s blir du bestraffad for littja, att du latat dig,
for gud ska minsann uppta hela din forbenade existens och gor han inte det s& ska dina synder
botas med arbete &t Barnhemmet...

Jag och min bror kom hit for ett &r sedan pa en stor bat som tog oss fran Irland eftersom
mamma och pappa ir i himlen. Det exploderade dir dom var och dd dog dom. Colin séiger att
det var protestanter som lagt bomben dér och att alla Amerikaner &r protestanter och dirfor
bor vi akta oss for dom, men jag tycker dom ser trevliga ut. Fader Lawrence &r katolik och

ingen kan vara virre dn honom, sé jag vet inte riktigt...

Jag brukar umgas med brorsan, en kille som heter Frans, en kille som heter Chester och en

kille som kallas for Bells.”

Frans: Ganska lugnkille pa 13 &r, véldigt fascinerad av eld. Det ségs att han brént ned tva
hyreshus en gang.

Colin: Storebrorsan. Aldst av alla, tror sig vara den smartaste ocksd, hatar Amerika.

Bells: Ingen vet vad han heter i fornamn, troligtvis skulle han nog ljuga som vanligt om det
ocksa, en skrytmans.

Chester: En filosofisk, morkridd, feg 11 arig pojke.



Chester Hawkins 11 ar

“Ibland kan jag forstd Frans fascination vid elden, eller réttare sagt ljuset. Jag forstar inte
varfor det ska bli sd mérkt om kvillarna, eller varfor det ska bli si tyst om nétterna, eller
varfor det ska kridvas mod for att viga. Ibland kidnner jag mig som en utav de dar
kristallvaserna mamma hade i sitt koksfonster. Dom gar vildigt ldtt sonder...tro mig.

Jag forstar inte den hér sjdlvsikerheten som alla verkar ha fotts. Jag menar vi kan vil inte veta
allt...eller hur? Det &r inte s att jag &r blyg, jag forstar bara inte hur man kan tro sig veta allt
och darfor inte ridas det okdnda. Hur kan de veta? Fér om dom inte vet méste de bara vara
rent dumma som inte forstar det oforstaliga utav det okidnda. Jag menar hur vet du att inget
finns, lurar i morkret...va? Vilka garantier kan du ge? N4, just det! Inga! Jag ser det inte som
mod utan mest som en vilja att avsluta livet i forvdag, Att hoppa rakt in i rovdjurets kéftar bara
for att 1 efterhand forsta att det var hungrigt... ja... Det dr inte sa att jag dr feg...nd jag bara
virdesitter mitt liv hogre 4n vissa andra...onekligen

Barnhemmet ir nog tvirtemot vad hemmets lugna vra ska erbjuda. Stora, ekande salar med
ménga skrymslen och vrar samtidigt som sadistiska keruber fran helvetet under beteckning
syster eller fader pissar in sitt revir pé alla barnen, ett efter ett, om och om igen.

Fader Lawrence tror jag inte & mansklig. Han &r nog en nattens varelse som suger sin nédring
ur de piskrapp med kidppen som han delar ut flitigt. Men mig har han bara slagit nigra génger
sen jag kom for ett halvar sedan, vérre dr det med de andra i gdnget. Dom fér stryk mest varje
dag, speciellt Nick d&, men han kan heller inte lata bli att soka doden i diverse projekt.

Ginget, det 4r vi Irlindare pd barnhemmet. Jag, Nick, Frans, Colin och Bells.”

Nick: En ganska vildsint ung man i 12 &rs dldern. Lillebror till Colin.

Frans: Ganska lugnkille pa 13 ar, vildigt fascinerad av eld. Det sédgs att han brént ned tva
hyreshus en géng.

Colin: Aldst av alla, tror sig vara den smartaste ocksd, hatar Amerika och &r storebror till
Nick.

Bells: Ingen vet vad han heter i fornamn, troligtvis skulle han nog ljuga som vanligt om det

ocksd, en skrytmans.



Colin Farber 15 ar

"Nej, vi kom hit for... ja ett ar sen dr det nu, Nick och jag. Ja Nick, eller Nicholas som han
egentligen heter &r min lillebror. Vi vart placerade hir pa Colombia redan vid tullen, innan vi
ens kommit in i landet. Vi har varit hir nistan ldngst tror jag... det dr nog bara den dir pojken
Rupert frdn Norge eller nat som vart hér lika lange. Tror jag... Tiden gér ganska sakta hir, si
vi skulle kunna ha vart hdr i tjugo 4r eller ndt, jag skulle inte se skillnaden. N4, det &r érligt
talat piss att vara hdr. Maten smakar skit, sdngarna &r hirda, nunnorna ir stringa men helgon i
jamforelse med pristen, Fader Lawrence. Ibland tror jag att han njuter av att bestraffa. Jag
kan se det i hans 6gon varje gang hans Képp tréffar sitt offer. Sedan att han gdrna ger nagra
extra piskrapp utdver de utlovade gér mig bara dn mer dvertygad. Mig ger han sig pa ganska
ofta, forutom brorsan dé, kanske for att jag &r en utav de dldsta, kanske for att jag d& och da
sidger emot dom trots att jag vet att det inte hjédlper, men min vérdighet dr mer vdrd dn deras
regler. Min virdighet &r viard mer &@n alla forbannade amerikaner som bkar som tverldgsna
svin pa skiten som dom kallar gator bara for att sedan spotta pa oss och kalla oss smutsiga. ..
Va? Eh vi vart tvungna att resa hit. For att protestantsvinen hade placerat en bomb i lokalen
som véra foréldrar satt pd méte i och sedan for att ’skydda oss™ sd skickar dom oss till hit, till

Amerika, protestanternas hdgkvarter. N4, om jag bara visste vad de tinkte med.

Vi dr ett litet gdng hdr som héller ihop. Ja vi Irlindare méste vl halla ihop, speciellt ndr man

befinner sig i Amerika. Det dr brorsan, Chester, Frans, Bells och jag.”

Nick: En ganska vildsint ung man i 12 &rs &ldern. Lillebrorsan

Bells: Ingen vet vad han heter i fornamn, troligtvis skulle han nog ljuga som vanligt om det
ocksd, en skrytmdns.

Chester: En filosofisk, morkradd, feg 11 érig pojke.

Frans: Ganska lugnkille pa 13 4r, véldigt fascinerad av eld. Det sdgs att han brént ned tva

hyreshus en gdng.



Hickabod Bells 13 ar

"Nemen det dr sant! Jag gick bara in och sa att “nu javlar dr det nog!” och "om du sd rﬁycket
som ligger ett finger pd mig ska jag fanimej kla upp dig ocksa Fi ader!" ah han blev sa radd
niir han ség hur arg ja va, s han tappa kdppen i marken a da plocka ja upp den a gick ut
ddrifrén @ sen dess har han bara kallat in mig pa hans kontor for att prata med mig och fraga
om réd och sé. Men det skulle han inte kunna visa for dom andra barnen, sa darfor e han som
hérd och sé mot mig fortfarande. Néimen det dr sant! Jag har kdppen, men en hund tog den,

sd jag har den inte nu, men han har skaffat en exakt likadan igen. Frans! Du sag att jag hade

kippen va? "’

”Jag kom hit till Colombia for tvd méanader sedan. Organisationen som mamma och pappa var
med i innan de dog skickade hit mig eftersom det inte var sdkert hemma pé Irland ldngre.
Pappa dog i lungsot och dé gick mamma och sprangde sig sjalv och ménga andra pé en gata i
staden dér vi bodde. Det hér var tre manader sedan tror jag. Hon tog inte ens farvil...
Barnhemmet dr ett helvete, om det #r nagonstans man ska skyddas sa dr det hir. Fader
Lawrence slar fruktansvirt hart med kiippen och nunnorna skvallrar for minsta lilla foreteelse
vi gor. Varje dag dr det arbete i hamnen och sedan laser vi bibeln pa kvillarna. Da kan man i
och for sig smita ivdg, men det &r inte trevligt att bli pakommen.

-Hér pa barnhemmet giller det att visa framfotterna. Ingen gillar en loser, ddrfor kan man
eventuellt tinja p4 sanningen en del nir vi sitter och skryter for varandra. Inte for att de andra
skryter s& mycket, men jag kom ju hit sist av alla i ginget och det géller ju att
visa...vem...man ir?

Ginget, det 4r jag, Frans, Chester och bréderna Colin och Nick.”

Nick: En ganska vildsint ung man i 12 ars aldern. Lillebror till Colin.

Frans: Ganska lugnkille pa 13 4r, vildigt fascinerad av eld. Det ségs att han brint ned tvé
hyreshus en géng.

Colin: Aldst av alla, tror sig vara den smartaste ocksd, hatar Amerika och dr storebror till
Nick.

Chester: En filosofisk, morkrddd, feg 11 arig pojke.



Colin Farber

Strength 11 Dexterity 10 Constitution 10
Appearance 9  Intelligence 8  Power 9
Conceal 45% Listen 60%
Dodge 25% Persuade 60%
Fast talk 20% Sneak 50%
Hide 50% Spot hidden 45%
Jump 55% Swim 0%
Fist / Punch 55% (1D3-1 skada) Hitpoints: 10
Kick 40% (1D6-1 skada) baOoannnnn
Kniv 40% (ager ingen)

Nick Farber

Strength 8  Dexterity 11 Constitution 9
Appearance 10 Intelligence 7  Power 12
Conceal 50% Listen 60%
Dodge 30% Persuade 40%
Fast talk 35% Sneak 55%
Hide 60% Spot hidden 70%
Jump 50% Swim 0%
Fist / Punch 40% (1D3-1 skada) Hitpoints: 8
Kick 30% (1D6-1 skada) O00000oood

Kniv 35% (dger ingen)



Frans Forrester

Strength 9  Dexterity 10 Constitution 9
Appearance 11 Intelligence 8  Power 10
Conceal 60% Listen 50%
Dodge 20% Persuade 30%
Fast talk 30% Sneak 60%
Hide 65% Spot hidden 50%
Jump 60% Swim 50%
Fist / Punch 45% (1D3-1 skada) Hitpoints: 8
Kick 30% (1D6-1 skada) OO00000oo
Kniv 30% (&ger ingen)

Chester Hawkins

Strength 8§  Dexterity 9  Constitution 12
Appearance 12 Intelligence 9  Power 7
Conceal 40% Listen 55%
Dodge 30% Persuade 30%
Fast talk 40% Sneak 65%
Hide 75% Spot hidden 50%
Jump 55% Swim 40%
Fist / Punch 30% (1D3-1 skada) Hitpoints: 9
Kick 30% (1D6-1 skada) OOo000ooono

Kniv 30% (ager ingen)



Hickabod Bells

Strength

Appearance

Conceal
Dodge
Fast talk
Hide
Jump

Fist / Punch
Kick

Kniv

8
10

Dexterity

Intelligence

40%
35%
60%
55%
60%

30% (1D3-1 skada)
30% (1D6-1 skada)

13 Constitution 9

8  Power 10

Listen 35%

Persuade 60%

Sneak 60%

Spot hidden 40%

Swim 30%
Hitpoints:
OO0Oo0ooooOooad

30% (4ger ingen)



Har dr en karta ver Red Hook som dock dr modern, men den ger ett hum om hur stadsdelen ser
ut. Bry er inte om markeringen pa kartan, det ir egentligen en reklamkarta till nagot stille.

Forresten, om ni k6r med stats och tirningar nér det blir slagsmal, sa rikna med f6ljande:

Ett knytnivsslag ger 1D3 - 11 skada
En Spark ger 1D6 - 2 i skada.

Ska det vara nddvindigt att gora rollpersonerna unisex, si blir motsvarigheterna f&ljande:
Colin = Karen Nick = Nicole

Chester = Shelly Frans = Francis
Hickabod = Henrietta
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