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SPELARNAS BAKGRIND TTLI, LAG AD&D-T X VLTNARN

"“Mer fliderte?". NDen gamla hush®llerskan s’a friqgande »n® dan hro-
kiga samling som satt runt bordet. De hade suttit A5r i +v3 timmar nm,
och hon undrade vilka de var. Minga underliga parsoner passerade maqgi-
karn 7arabas hus, men dessa hade varit hir flera a’nger fiirut. Hon
undrade i sitt stilla sinne vilka de egentliqgen var, men det sknlle
aldrig komma henne f5r att friga.

Nir hon gftt, tog Fbalt unp flaskan han gfmt bakom stolen och ton
en rejdl klunk. Rlena tittade stint n° honom, och han log urskuldande
nir han druckit firdigt. "M3r inte bra av fliderte. Magen blir konstic."
Elena vinde sig till sin make Algernon och viskade nigot. Fbalt stonpade
undan sin flaska. "Blir aldriqg Aen Air djeppen klar? Yan har varit Adir
inne i timmar nu."

"Hav resnekt fiir an magikers krafter, soldat." Den mirke, afingliqe
mannen pi andra sidan bordet lutade sig fram och s®q den storvivte
krigaren rakt i Bgonen. "Den som har kontroll Sver maaqin, har ncks®
kontroll “ver Virlden."

"Net verkar som om det tar 1l9ng tid att hantera magin" replikerade
Ebalt, besvirad av den genomtringande hlicken. "Sy4Hlv fAredrar jag den
snabba makten 1 mitt bastardsvird framfsr den 1%ngsamma malten i magin.
Och jag fidrstidr inte varfsr dAu sli¥var omkring p% den d%r ugqlan. Den
verkar ju inte ens sliss f5r diqg." Den svarta figeln p® magikerns axel
slog upn sina “gon och tittade p? honom.

"Det Hr mycket du inte har fAirstitt." Detta p’st’ende kom fron
gnomen vid magikerns sida, och fick Fbhalt att h*¥ia n® Sgonbrynen. Dan
fule 1ille gnomens féirolimpningar bidrjade bli irriterande...

Vi miste undvika inre stridigheter 1 ginget, tinkte Algernon. Fbalt
irriterar dem mer in vanliqt nu. Det Hr alldeles n’dvindiat at+ ha med
sig magikerna och illusionisten nir vi ger oss iviiq efter Allwyns Vita
Kittel. Hopnas Zarabas kommer fram till nigot med den A%r speqgeln vi
hittade i Storsprickan ...

"Vad tror Au det kan vara fi3r nigot, Algernon?" Flena talade visk-
ande till sin make och #verordnade i kvrkan. "Jag funderade just n?
det", svarade han. "Jaq har faktiskt ingen aning, Elena."

Alven som varit tyst hittills, vinde sig mot paret och sade som i
f5rhigiende: "Dat skulle kunna vara nistan vad som helst. Det enda som
ir sikert Hr att det 3r n%gon slags forindrande magi. Det skulle kunna
vara en magisk port eller liknande."

Den d4r alven verkade hi’ra allting man sade, tinkte Flena. "Det har
faktiskt tagit en bra stund nu", sade hon. "Hoppas verkligen att det
inte har hint nigot..."

Algernon reste sig upp. "Det finns hara ett sitt att kolla." Han
gick fram till den bhastanta tridlrren och knackade. Tnget resnltat. Han
bankade hirdare och ropade magikerns namn. Fortfarande inget resnltat.
Han rynkade mannan. "Hur 1%ng tid sa han at+ Aet skulle £a?2" nundrade
“han. "Inte Sver en timme", svarade gnomen. "Det Hr daags att gira nigot.
Krigarn, visa att du %r s% stark som du pistir.”

Fhalt bhehivdae inte uppmanas +v3 afnger. Han reste siaq upp och toq
sats mot ddrren. Lendol, som magikern hette, loqg f3r siq si¥lv. Yan
visste att en magiker inte litar till mekaniska 13s fir att 1%sa sin
ABrr. NDesto stSrre blev hans f3rvining n’ir d8%rran gav after och Fbhalt
for in i rummet. Algernon var inne i samma Sqgonblick, och de andra
h#irde ett f8rvinat utrop frin honom. Han ropade att Ae skulle komma
efter. Tnne i rummet fanns inte mycket. Det var somarsamt mi3blarat, och
mitt p% golvet 1% en stor, miuk matta. Av den gamle maqikern svntes
inte =tt spir. Lutad mot en viag stod speqgeln som Ae kommit fiir att
£7 jidentifierad. Men den s%g inte riktiqt ut som nir Ade 1limnada dan,
Den qlddde svaqgt med ett 1%+t sken, och man kunde skymta n’qgot bhakom
glaset...



"Vad har han nu gjort" utbrast Flena. "Siq inte att han fidrsvunnit
nigonstans." Algernon tittade nirmare n? spageln. "Man kan se ett svaqgt
1jus som rir sig, men det g°r inte urskilja nSgot." T samma Sgonhlick
flackade det bl3 skenet niaot. "Speaeln Miller nd att slocknal!” Han
stack in handen och den si®nk in i sneadeln. "Nen fungerar fortfarandal
Vi miste skynda oss! NMer till hiistarna och himta utrustninaen! Vi har
inte 1%ng tid »% oss!"

"Vinta lite nu", tyckte Perinon. "Mm nn wizgard Zarabas verkliqgen
har sugits in 1 Spegeln, varfisr sknlle vi anstringa oss fir att A% samma
tde till mbtes?"

Algernon heijdade sig och vinde sig till alven. "Han r%kar vara an
gammal vin till oss, och vi Fr skyldiga honom Aet. Sneqgeln +illhiir Hu
faktiskt oss. Jag kinde inget tving att g% igenom, och Airfsr har nog
7Zarabas gitt igenom av fri vilia. Men han borde kommit tillhaka mead en
g°ng och ARrf3r ir det uppenbart att han hindrats av nfgon eller nfiqot."

"Tag tycker fortfarande att det verkar riskahelt", genmilde Parinnn.
"Hidltemodiga riddningsaktioner £5r folk jag inte k¥nner har aldriqg
varit min melodi. Jag tror jag stannar hir tills ni kommer tillhaka."

Algernons ansikte antog en ¥X¥rsbirsrtd nvans, ettt sikert tacken pi
stigande ilska. "Lyvssna nu hiir, min 1l3nafingrade vin..."

"Detta Hr inte ett tillfille att dela s3illskapet"”, sa Flena snabht.
"Vi har kommit verens om att samarbeta. Jag fiireslfr att det avtalet
giller frin och med nu. Zarahas Hr en framstiende maqgiker, Perinon. Han
kommer nog 3tt kAnna en viss tacksamhet till Ade som hijdlper honom. Tn
ny formel kanske skulle vara beldnina nog..."

Alven var Svertygad. Lendol och Gordrik nickade p3i huvudena. "D°
, konstaterade Algernon, nu med normal firg »® ansiktet. "Vi har
tt sHllskap.”

Alla rusade ner till stallet dir hiistarna stod. Packningen Skte av
med stor hastidhet och tio minuter senare stod de allihopa vid speaeln,
if3rda rustning och Aall ntrustning. Efter en sista kontroll att allt
var med, steg Ae igenom spegeln, en =fter en...
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SAMMANSHTTHING AV ROLLF TGIIRER TTLTL LAG=ADSD

ALGERMONM, man prist 7, A2 3, mv 4", 24 hp, AL LG, 45 °r

Virden: 13-14-123-0-13-14

fatt: 1, Skada: =2nl vanen

Vanen: "ace of Disruntion( +1, AT, M3 VY, Mammer, Staff

Utrustning: Plate, Potion of Plying, Nuaal’s Teather Token (Whin),
Pod of Ahsorption(10) ( 4, 2, 2, 2, 2, 2, 2, 1, 1, 1, 1),
Scroll: Prayer{12)}, Spiritual hammer(13), Speak with Aead(13)
Helig symbol: Ugala (Pallas Athena)

Antal formler: & / & / 2 / 2

fift med Flena. Han har vigt sitt liv %t att bhekiimpa vandida och den
ondska som st®r bakom dem. Det dAridjde tio %r innan han bAriade ¥ventvra
pi riktigt, och detta efter en upnenharelse. an hade Jjust upnn’tt en
plats som Prefek%t niir hans kvrka attackerades av en Arme zombier som en
ond magiker skapat. N uprenbarade aig Pallas A+thena silv f3r honom,

och gav honom Uppdraget. Han itervinde till sin aamla hemkyrka och
triffade diir Flena.

ELENA, kvinna paladin 4/pristinna 6, AT 2, mv 12", 20 wp, AL TG, 24 3r
Virden: 15-11-17-15-17-17
—~ fatt: 1, Skada: enl vapen
Varen: Tv handssvird +2, Slaga +2, Dolk, T.°nagsvird, Kastsniut
Utrustning: Chain +2, Potion »f Tivre Giant Strenagth,
Scrnll: Tind the Path{1?2), Tocate ohiject(12)
Helig svmbol: Tlgqgla (Pallas Athena)
3peciellt: Saknar egenskanen Detect Fvil.,
Antal formler: 5 / &5 / 2

Hon hirjade sin Hventyrarkarriir som paladin i Pallas Athenas tilinst,
och var en mycket lovande sf%3an. Mfon hade qgjort Athenas namn kin+ 1

sin del av Virlden, nir hon vid ett tillfille attackerades av tre +troll
och 19mnade kvar sin Xriqgshist 1 tron att den var A34d, Net var den
inte, och Athana meddelande henne att hon aldriag mer stulls %unna kinna
ondska hos varelser, och att hon inte sknlle f% ni¥sta Krigshist firrin
hon hade en earn %yrka. "on studerade till pri¥st n® rekordtid nch ir

nu pi god vig att bli Bverstenristinna. Hon studerade under Alaernon
och de gifte sig sedermera.

—

ERALT, man %“rigare 7, A7 -2, mv 9", A1 hp, AL 0GR, 20 fr
Virden: 19(76)=-7-0-16-17-1°
fatt: 3/2, Skada: enl vapen +4
Vanan: Bastardsvird +1 / +3 mot regenererande varelser,
Stridsyxa +2 fRiantslaver, Nolk, Tunat armhorst
Utrustning: Plate +2, Stor metallsk’1lA, Potion of Levitatinn,
Net of Tntrapment

Fn urstark bhonileson. Han har Sventyrat en del med Algernon och Flena
pl sista tiden. Tidigare har han mest firdats n% egen hanAd, och hans
magiska vapen fir minnen fr’n denna tid. Yxan fick han som a®va frin en
mindre stam bergsdvirgar nir han jagade en familj jiittar »n® flykten.
Rustningen och svirdet Hr byten frin senare Sventvr. "an ¥r mycket fisr
att 17%sa problem med kraft igtillet fiir "intellgens".



—_—

PERINAON, man alv maqgikxer 5 / tjuv 4, A7 4, mv 12",
Virden: 11-17-1N-19-16-12-14
£att: 1, Skada: 2nl vaAanen
Vapen: Sling of Reeking +2, Lingsvird, Dolk

n p, AT, M, 293 LAr

Ttrustning: Leather, Cloak of Rlvenkind, Ring of Snellturning(3n),

Scroll: Protectionn from Normal Missiles(?),

3

Mending(0),

Sarnll: Passwall(13), T3entify(13), Tdentifv(13)

Reseformelbhn® (6 formler 1vl 1-3)
Antal formler: 4 / 2 / 1

Han utbildades hemma i alvhyn och var djunt inblandad i politiken Adsr,
Trots sin unadom erh&ll viss respekt, #nda tills han tog 2n Alvkanpa
som "betalninag" fir ajorda tiinster, och vart tvungen att hastiat limna
omridet. Han sloqg sig ihop med Gordrik nch Lendol fir ett tag sedan,
och de har Sventvrat sedan dess. Yan har dock fortfarande en tendens
att tilldela sig si¥1lv bheldningar nir han har tillfills, och p? s s’itt

har "an kommit Sver Slungan och Ringen.

GORDPRIK, man anome krigare 5/illus. &, AT N, mv &",
Virden: 13-17-10-17-10-110
£att: 1, Skada: ~nl wvapen

27 hn, AL OM, 14an °

Vapen: Lingsvird +2 Liusbrinaare (avger lius av variabel styrka upn
till lanterna), Mnlk +4 Rirsirk (ger immunitet mot ridsia),

Korthigz

Utrustning: Plate, Brooch of Shieldinqg(72), Potion of Herroism,
Scroll: Tmnroved Phantasmal Force(l1l), Suggestion{11)
Reseformelbok (6 formler 1lvl 1-2 eller 4 formler 1lvl ?)

Antal formler: 4 / 3 / 1

Han %inner sig inte riktioct hemma bland vare sig miinniskor eller
gnomer. Man ‘ir rastlds och n®got paranoid, eftarsom han misstiinker att
ingen vill ha honom i sitt ging p® grund av honom sililv, utan enbhart
f8r hans krafter, DHrfAr fArsHker han ofta verka viktigare “n han
egentligen ‘ir, och han har ett 1%nasvird som qir att man unpmirksammar
honom. Dolken har han alltid nerstucken i skidan, men han skulle inte

tveka att dra den om det verkligen skulle kr3ivas.

LEMDOL, man magiker 7, AC 3, mv 12", 1944 hp, AL IM, 47 °r

Virden: 8-17-17-12-14-7
Lfatt+: 1, Skada: onl vapen

Vapen: Nolk +2 / +3 mot stora varelser, Xastpilar
Utrustning: Tloak of Protection +2, Rracers of DNafenacs AT 5,
Wand of Negation(16), Potion of Clairvovance,
Scrnll: Wizard Fye(1?2), Tire shield(1?2), Airy water(18),

NDelayved Rlast Tirebhall(1R)

Raseformelbok (6 formler 1lvl 1-3 eller 4 formler 1lvl 4)

Familiar: Svart uggla "Midnatt", Rina of Troll
Antal formler: A4 / 3 / 2 /1

Regeneration

Tan hyser myck=zt hilga tankar om sig sj¥lv, och anser sig vara onmb%rlig

i ett Hventyrarging. an hiller hirt pi YHganderitt,

och det skall

mycket till f3r att han skall 1%na ut sin magi. Hans familiar, den
svarta ugglan Midnatt, fick en ofng ett 15fte att vilja fSrst ur en
skattag®mma, och tng 4% en Ring of Trnll Reqgeneration. Lendol gnisslande
tinder f#drst, men ins%a att han nu kunde ha med siq Midratt+t utan att
vara ridd f£3r att han skulle 45, Tan firdades med Cordrik ett tag innan

de mitte Parinon.

Y



ROLLF TGIIRERMAR TAPMLER

Nir Sventyret hirjar, antas 3lla ha varit hemma nch liist in formler.
Magikarna kan allts® ha 1%gt in vilka som helst av 4e formler 72 kan.
De har Hven 2tt antal formler inskrivna i sina rese-formelhicker,

Lendols formler:

1) Rurning hands, NDancing lights, Datect magic, Frase, Tind familiar,
Triends, "old portal, Maagic missile, MenAdina, Nvstul’s magic anra,
Push, Read magic, Shield, Snider climb, Tenser’s floatina Aise,
Unseen serwvant, 'Irite.

2) Darkness 15" rad, wepP, "nol’s qold, Xnock, Locate object, MMirror
image, Pyroteachnics, Shatter,

) Firebhall, Tlaste, Monster summoning T, Prontection from evil 10" rad,
Tonques.

4) ®ire shield, Tre storm, Leomund’s tiny hut.

Gordrilts formler:

1) Change self, Colour snray, DPetect illusinn, Raze veflaection, Light,
Phantasmal force, WAall of fog.

2) Deafness, Tog cloud, Tmproved phantasmal force, Magic mouth,
Misdireaction.

3) Dispel illusion, Spectral force, Rone trick,

Perinnns formler:
1) ~harm person, Det2ct magic, Tdentify, Tight, Magis missile, Megsaqge,
Read magic, Shield, Shockinag agrasn, Sleep, Snider climbh, Write

2) Audihle glamer, Continual light, TSP, Knock, Mirror imaage, Weh,
3) Clairaudience, DProtection from =2vil 107 rad, Slow.

TARRERTNETLSER TNNAN TRV TMNARN

1. Skriv upp all utrustning rollfigurerna har p’ siq, samt vad de vinger.
Allt biirbart frin utrustningslistan i P4 Hr +i111°%tet. Rustning ina’r
inte i helastningen, men dess hashastighet giller. k314 skall riknas,
Om man bir mer “n tillftet, sjunker ens hashastichet till 9" ach man
kan inte springa. Tnagen f5r b¥ra mer Hn 150 GP Sver sin till°tna vikt.
Vikter p% prylar stir i ™na:n.

Skriv en PRYNLTA lista Hver var all untrustning firvaras,

2. Magikernra och illusionisten skall vilda vilka formler de har skrivit
in 1 sina reseformelhiickar.

3. Alla skriver ner vilka formler de har inlista nir Sventvret bhiiriar,



DM:S BAWGRIIND TILL "RAKNM SDEGRLDPORTEN'

Fisr ett Artusende sedan levde en miktig HArkemaqiker i ett numera fallet
och halvt bortgldmt rike. Hans namn var JERTRAS, och han namn var kint

i hela den civiliserade Virlden. "lan aijorde tilinster 5t framst ende
hirskare och kallades "Den Allom Mirvarande" p? grund av sin fiirmiqa at+
kunna firdas 1°nga strickor pd kort tid. Han hade palats runt om i
Virlden, och de var alla fyllda av fantastiska f#rem®1, men det fanns

en plats som han betraktade som sitt riktiga hem och som £° andra %inde
till: AL7ZAZZ, PALATSET INGENSTAMS,.

Jeribas tillverkade mSnqga magiska f»rem®1l som saknade motsvariaghet i
Virlden. Rland annat tillverkade han fem nar speglar, JFRTRAS SPRGETL-
PORTALER, som han anvinde fir att figonblickliqgen firdas mellan tv® platser.
Anledningen till att det bara blev fem,var att den nfdvindiga r°varan,
snickan till en jiittelik havssnigel, var mycket sv®rfunnen. En snicka
gav ett speqgelpar, och det toa Jeribas tio ir att hitta Adessa fem. Dassa
Speqgelportar satte han sedan uvp i sina palats, orh gijorde p3 s sAitt ett
intryck av att vara #Averallt p° en aofng. Alla imponerades av detta.
NAir Jeribas stod »ni h#jden av sin makt, unptickte han hemligheten med
att firdas astralt. Han gijorde ett antal sidana resor f5r att "erh%1lla
vishet om tingens ordning." TInder 2n s’%dan rasa triffade han n® ett
klippblock som svivade omkring i virldsalltet och han fArvinades Bver

~ detta, ty det var sillan han stitte o? niqot i astralplanet. Det fanns
inget % stenblocket som visade varifr®n det kommit. Jeribas placerade
en av sina Speqgelportar dir, och nir han ommit hem frin resan, kunde
han “tervinda till klippblocket. Via Speqglarna kunde han nu unpfidra ett
palats p’ Aenna 3 i rymdhavet, och han kallade palatset ATLZA77. Han
skattade sin lycka 3ver en s’dan bostad, ty i astralnlanet behiivde
han varken mat eller sdmn, och han i1drades myvcket 1l%ngsamt. Detta
gjorde att han kxunde verka mycket linagre 5n annars, och han fick rvykte
om sig ntt vara odiddlig.

Detta palats var synnerligen svirfunnet,och han ajonrde det till sitt
hidgkvarter. Yan firde dit en Spegel ur varije par. Tyra av dem gick +ill
hans palats i Virlden, och den femte, som dolts vdl i valatsets killare,
gick till hans allra hemligaste ghmst¥lle. Dijupt inne i ett herqg hade
han qriivt ur ett valv som han planerade skulle bli hans sista vilopnlats,
och d4%r hade han samlat det han skattade allra h¥gst v sinn Ygodelar.

‘\Nﬁgra r senare hinde det sig att en liten beh%llare av silver strandade
p% klippblocket. Denna hindelse fann Jeribas givetvis mycket fSrvinans-
vird och han tog in beh%llaren i palatset fir att undersidka den nirmare.
Man satte ifrin sig den pd ett bord medan han gick till sin studiekammare

__ fAr att memorera limpliaa formler. Det har sig inte hittrs %n att en
kvinna, vars namn fiirlorats fir eftervirlden, r®kade passera bordet,
och 44 hon trodde att det var en giva till henna, #ppnade hon heh311-
arens lock.

Ut ur beh®llaren kom Ajivulen Herodias, Hertiqg av Stvaia och Gervons chef
f55r ordningsmakten. Han hade varit inlist i 200 3r och var fvlld av
himndlystnad d5rfAr. Kvinnan gick en snabb 454 +i11 mites. T samma “gon-
blick kom Jeribas in i rummet, och han rusade till fir att hijilpa henne,
men han kom fXr n¥ra beh’llaren och sigs in i den. Lorket hoppade p2 av
sig sj¥lv, och han var finae tills det #ppnades iqgen. Herodias jublade

av skadeqglddje och han kastade ut beh®llaren i rymdhavet med all sin
kraft. Reh®llaren svivar fortfarande omkrina Air och Jeribas Hr alltiimt
fingen, ty i astralplanet verkar tusen %r som en Aan.



Nu kunde Harodias hirja fritt i palatset, och i sitt ursinne vrikte han
ut Aallt han kunde hitta i det omslutande astralplanet. Th]ﬁnﬂ kan det
hinda att niqgot av allt det som fanns i Dalatq@* den gfngen, %ommer in
1 det materiella planet och faller ner pd Virlden. Tnnan =11+ var
utkastat, tog Jdock Hermdias reda n® Aallt som fanns att veta om nlatsen,
inklusive Spegelportarna. Dock fanns det inaen kvar som visste hur man
aktiverade dem, vilket retade Herodias alldeles ohvaggligt. Han ins®qg
dock platsens viktiga stragetiska 1lige, och nir han %tervinde +ill
Helvetets femte plan, s’qg han till att ¥onstruera en magisk aonag-aqona
som han skulle hAra var han dn befann siqg.

Riken och Xungadfmen bildades, hlomstrade och fArsvann, utan att n%qon
slog i gonag-gong=n. Jeribas fvra speqgelportar bhytte Saare ofta, men ingen
inslg deras riktiga funktion. Hans tinkta qravvalv #ppnades av ettt Jord-
skalv, och #sver en natt skingrades hans skatter f5r vinden. ans namn
gliimdes hort alltmer, och de som vintadz pl honom allt firre.

—~Till slut n3dde en av dessa Spegelportaler en magiker vid namn TLocebhan.
Han fann dess hemlighet och Hven ¥ommandnordet, och tog sig igenom Speqgeln
till Alzazz. Dir unders’kte han hela nalatset, och fann +ill slut s®
gong-gongen. Yan fylldes av en svirartad lust att s1% p3 den, vilket var
en del av dess fiirtrollning, och kallade p% s% sHtt dit Merodias. Denne

ﬁ~91q till att han hade en limnlia frkli#dnad i form av en gammal man
inrAan han visade sig. Han gijorde siqg till magikern fiSrtroane genom sina
naturliga charm-egenskaper och Loceban anvinde sin maqgi f8r att ta reda
p? kommandoorden till de andra speqglarna. Herodias fArsikte sjilv al
igenom, men fann att han inte kunde. Detts beorndde pd att an Ajivul inte
kan ta sig till Aet Materiella planet om det inte finns niqon A%r som
kallar honom. an skyllde pd "ond magi" inf%r magikern, men inom siq
blev han alldeles ursinniqa.

Nir han lugnat sig, 1%t han Locedan beritta om sia sj¥lv, och med tal
om stora rikedomar och vidrldsherravilde fick han snart maqgikern att of
sina Hrenden. Genom att vnlacera de Avriga Speqgelportarna hos "l1impliaa"
personer, kunde han hygga upp en subversiv verksamhet av icke tidigare
skidat slag. Ledarkretsen bestir av en MAGIXER (Locedan), en MINK, en
LOANNMIRDARE, och en SVERSTEPRAST i Druagas kyrka. Speqlarna Sr liinkar
mellan Al_azz och deras egna higkvarter, och endast deras nirmaste
__medhjilpare kinner palatsets existens. Dessa fyra personer litar av
nddvindighet inte p° varandra, och de har fildakligen inrSttat sina
flyaglar i palatset till veritabhla fistningar. De manipiuleras stindigt Av
Herodias, som ofta gapskrattar %t deras enfald. Den verkliaga Aanledningen
till att han gdr detta, Hr att hans stnlthet och ambition leder honom
att tro att han siilv en g%ng skall vara kung Sver Yelvetet. an stvr
de andra som marionetter, och skulle inte tveka att giira sig av med
nigon av dem om han tvckte det var nddvindiat.

Den femte Spegeln, som togs ur det tilltinkta gravvalvet, unplevde

sdllsamma “den och Aventyr innan den alldeles nyligen hamnade hos ett
Aventyrarging som hittat den som en ﬂpl av en stihrre skattgiimma. De
hetalade en magiker de kiEnde fAr att ta reda n? dess funktion, och han
lyckades finna det magiska kommandoordet fiir att aktivers den. Wir han
gick igenom den, vandrade han rakt in i armarna p° Locedan och hans
mannar. De hade varit i k%#llaren fir att g% igenom skriphiXgarna, och
hade h3rt honom. Locedan trodde att han tagit sig dit sidlv, och f5rde
honom upp till Herndias fir att sjilv Bverlimna fingen. Herndias tackade
givetvis magikern, men han hade bhridskande firanden i Melvetet Fust nn
och frde fingen till en cell innan han "tervinde.

ﬁventyrarna Hittaﬂp Spegeln, fortfarande aktiverad, nir de blev otiliga

pP att £9 reda »? vad Aden qgamle maqlkmrn kYommit fram £ill. De ins®%a att

n\qot hint maglkorn, och samlade i hast ihop sin ntrustning och qgick
1genor spedgeln innan den hunnit slockna.



STRIDSSYSTEM IR LAG-ADAD-TTIRNERINAFN, GOTHONON X

Haindelseordning under en round:
1. Korta firflyttningar.
« Alla bestimmer sig f&r vad de skall gira.
. Initiativ.
. Attacker,
. Tormler.

[S) IR S RVS BN

Initiativ: R%da sidorna i striden s1%r samma tirnina. Pen som sl1ir
higst bSrijar stridsrundan. Alla p? en sida slir »n% samma ginq,
Adrefter alla p’ andra sidan. Vid lika tirninagsslaqg, s1% om.

Attacker: Alla som attackerar fysiskt, sl%r som wanligt f5r att tr<ffa,
Hir kommer Hven attacker med stavar och li%nande in. Den som har
flera attacker i samma round, g®r allihop »® en g®ng. Om man skadar
n’gon som h®ller p? och l¥aqger en formel, fr formeln ingen eaffekt,

Tormler: "Casting time" avrundas nerit till hela rounds nch kommer =fter
— den egna sidans fysiska attacker. Om man blir triffad innan man
fitt ivia formeln, blir den effektlis.

Medvetslidshet: NiHr man kommer under 1 hp hlir man medvetslids och tappar
alla formler man har inlista. Man behi’ver dock inqen endaagars-vila
— utan kan fungera med en agfng (av praktiska skil).

DBAd: “MAr en karaktir kommer ner n® -10 hn eller ligre, A&3r Aen.

Tormelinlisning: Man skall vila normal +id (DMG 40) innan man kan 1%sa
in formler,.



SPECIELLA REGLER FR SDRL T PALATART

Alzazz ligaer 1 astralplanet. Trots att det p% grund av Jeribas &5r

en del saker som skiljer palatset fr’n astralplanet, s kvarstir Adet
ngra grundligaande likheter. Rland annat heh3ver man varken mat,
syre eller vila. Kroppsnrocesserna saktas ner med faxtor 1 : 365.00N,
vilket bland annat medfir att gifter beh®ver vildigt 1°ng tid f3r att
trida i effekt (ca 6 minader). T palatset skar inga fArindringar p
magiska fHremAl pl grund av Jeribas maqi och klimphlockets natur.
Likas®% kan man ocks? 1%sa in nyva formler mer %n en ging.

I astralplanet fArflyttar man sig normAalt enbhart med hijdHlp av intelli-
gensen, men eftersom Jeribas har infHrt aravitation n? klivpblocket,
fungerar denna transportmetod endast om man leviterar.
Tidsfaktor: 1 dag = 1N0N °r,

1 timma = 41 %r 8 min,

1 minut = 8 min 10 dagar.

ATT KOMMA THEPA

"31l3ande saker giller:

© Man kan TNTE 45 (eller niverkas) av gift under vistelsen i palatset
(minskad HAmnesomsittning, se ovan). Alla som f3tt "fiSrgiftnings-
rutan" ikryssad, kommer att 45 omedelbart nir de kommer tillhaka
till Virlden.

o Om man 3ter nigot, kommer det inte att "sjunka undan" firrin efter
approximativt 100 3r. Man kommer att vara mitt LENAR. Likadant tar
det en evinnerlig tid att bli av med alkohol ur blodet.

o Hemliga d¥rrar hittas vid FIRSTA sdkningen av ritt plats.

o Alla prylar skall sl? riddningsslag nir s? krivs.

o Prister identifievrar utan vidare scrolls med formler de ¥an. Alla
kinner direkt igen en protection-saroll.



TARTMPRTIMAAR 2% PORMLER T DPATATAPT
_- A LA

For fullstindin lista fiir astralplanet i Avriqgt, se DRAGHN £67.

Pristformler: Endast formler av lvl 1 o ? kan arh®llas.
Aerial servant: fungerar eij.
Astral smpell: fungerar e=1i.
Commune: fungerar e,
Conijure animals: funqgerar ej.
Datect magic: 5% kumulativ chans att lyckas s%11la bort bakarunden.
Divination: fungerar =7.
Insert plague: fungerar =i.
Raise dead: 15% chans att en Astral Searcher tar Sver kronpen.
Resurrection: 5% chans att en Astral Searcher tar Bver kronpen.
Spiritual hammer: fungerar efj.
True seeing: 10% risk / 1v1l att pristen Svervildigas och Sr inaktiv.
Word of recall: 1N® risk att man f3rsvinner fiir gott.

(Pruidformlerna borttagna pga platsbrist. S~ NRAGON £67)

Magikerformler:
Astral spell: fungerar e,
Anti-mAagic shell: fungerar eq.
Clone: fungerar eq.

-~ Conjure elemental: fungerar =4.

Contact other plane: Ej Pos/NMeq materiella planet eller Flementarnlan.

Detect magic: 5% kumulativ chans att lyrckas s%11la hort bhakgrunden.

Drawmij’s instant summons: Tar en round.

Duo-dimension: fungerar e,

Enchant an item: fungerar ej.

Enchanted weapron: fungerar 7.

Tind familiar: Endast varelser frin de Yttre Planen.

Haste: Man Aldras inte.

Invisible stalker: fungerar ej.

Leomund’s secret chest: fungerar =7.

Magic jar: 10% chans att en Astral Searcher besitter Xroppen.

Maze: Tnlist i en 5°-diameter Glohe of Torce.

Monster summoning: Fndast monster frin de Vttre Planen.

Mordenkainen’s faithfnul hound: Cirklar inom 3",

Rope trick: fungerar ej.

Trap the soul: Nm varelsens egentliga kronp finns n®gon annan stans
dSr den. Om sjilen sadan slipps i astralplanet d3r den , och nm
den slipps n®gon annan stans skanas Aet en ny kropp.

Vanish: fungerar ej.

Web: Man kan inte kvivas.

Illusionistformler:
Astral spell: fungerar ej.
Conjure animals: fungerar eq.
Dztect magic: 5% kumulativ chans att lyckas s%1la bort hakgrunden.
Maze: Inlist i en 5°-Aiameter Globe of Torce.
Rope trick: fungerar eij.
Summon shadow: fungerar ei.
True sight: 10% chans / 1vl att man inte “vervildigas och Hr inaktiv.
Vision: Ej med visen p® Flementarnlan eller Pos/Neqg materiella planet.



NYA MAGTSKA SAKER

JERTBAS SPEGELPORTALFER: Finns endast i fem par. Vardje nar aqger mijlighet
till ABgonblicklig fiArflyttning mellan siq, under Fiyrutsittning at+
aktiveringsordat Hr k¥nt. Dot Sr samma ord fiir h%da spealarna 1 ett par.
Yttrande av ordet gbr att en av dem lyser upp med ett hiftt sken. Porten
ir Sppen i 3N wminuter och allt som passerar in genom Aen aktiverade
Spegeln kommer ut genom den andra. Till skillnad fr®n vanlia "teleport"
fungerar dessa Portar Hven mellan olika Plan.

Ramen Hr tv® meter hoég, en meter brad nch en decimeter A9up.

TYRA FDLA INTRIDESSTENAR: T Alzazz finns en magisk "hiss" konstruerad
av Jeribas. Den stvrs med ankla kommandonord som "upn® nch "ner" nch
liknande. Den fungerar endast niir de fyra magiska %delstenarna sitter i
ritt "fack" i hissen. De fvra stenarna ¥r: =n Aiamant (5000 an), en
smaragd (1N0N0 apn), en rubin (3000 gp), och en onal (2500 gp). Dessa
."Gems of Fntrance” har inga andra eqgenskaper.

LANGSVERD, LIJUSRRINGART: Datta +2 vapen skapades f8r en paladin som var
vansinnigt ridd f£5r mSrker. Den justerar sig till Aen stvrka som biraren
Hnskar, frin totalt mirk till samma liusmingd som en lanterna.

DOLKX BIRS¥RK: Detta ir ett i Aubbel bemirkelse tveeqaat vapen. Den som
fattar tag i den, fylls av ett grinsl®st hat och attackerar den som Sr
nirmast. Rirsirken sitter i s3 linge man vet att det finns nlaon i
niirheten (inkluderar kamrater som gidmt sig). Denna otimijda aqaresivitet
har den firdelen att man inte kan piverkas av ridsla, maqgisk eller annan.

RIMG O TROLL REGENERATTON: Den liker 1 hp/turn. Nm biraren ddr, liker
den upp Xroppen n samma sitt som p? ett troll, och sedan Jterunpvicks
varelsen. Om man sitter den n% en d3d varalse, kommer kropnen att likas
men varelsen Steruppvicks INTE.



Ko HIUIINRVEAMNADREN

Till skillnad fr°n flyglarna, Hr det ingen som bnar i siyilva huvuddelen
av palatset. Spelarna kommer ut frin Spegeln i rum ¥Na. Zarahas hills
fingen i X4a.



—

¥N. ®511larvininaen

40 meter ner i klipnblocket finns finns fyra ¥illarrum, fyllda med all-
sk’ns skriip. Allt som Herodias inte kastade ut under sit+ raserianfall

slinades ner i kHllarna och fvllde nistan iden Aessa. Det var under en

s®Aan hidg som Aen femte Spegelporten Adoldes. NDessa Hr normalt mArka.

Om Hventyrarna siker igenom higarna, kommer de att hitta en (1) hel sak
per round {sli d2):

01 Liten klocka av brons 51 Rritsting

02-N3 wyrfat av jHrn "2 Timalas

N4-05 Kandelaber av silver 53-54 Horn av stort dijur
N06-07 144 stearinl-ius 55-84 Rurk av metall

N2-N9 Tygstycke R7-52 Xittel

1Nn-11 ™at av kopnar 59 dlaslins (konvex)
12-13 Liten gong-gong i koppar 6N-R1  Mortel med stht

14 Statyett i silver 62 Prisma

15-15 wackla 63 Piider av stor figel
17 Lanterna utan olija h4-65 Rullat papper (scrnll)
18 Mosaik med ram 66-67 Scrollfodral

190 Yoprullad milning 6R-60 1% papnerskniv
20-21 TrHask 70 NDAdskalle

22 Musikinstrument 71=72 Tipnstonnat A-dur

23 Litet tribord 73 Pincett

24-26 Stort tribord 74-75 Rulle metalltrid
27-28 Stol 7/=77 Padkar av porslin
?2-30  Kapra i brin nvans 7°-79 Borste

31-32 Hoprullat draperi RN Spatserkion

33 Ralansvig med vikter A1-82 Parfymerat vatten i flaska
34-36 Tlaska ]5-86 Kopnp

37-38 146 hoksidor (svirtvdda) 37-2% Gaffel

39-40 sk 20-.00 gSilversneqel

41-42 1LAA4Aa i metall 91 INEN

43-44 Figelbur i metall 92-94 RHkpina

A5-46  Gryta a5 Tohak

47-4% Karaff i glas 95-97 1410 meter ren

49-50 DPise med Hrter on Salva i burk

299-nN  Knrk

__XNa. it kommer f{ventyrarna =fter att ha stiqit qgenom Sreqgeln.

Ni kliver i in en vildig hidg med skrip. Det verkar mest vAara
trasiga m¥bler och férvridna metallfirem31l, Bakom er s=2r ni en
likadan Spegel som den ni gick in igenom, men den hir lvser
inte. Den ligaer halvAdold bakom ettt par stora bord.

Mi befinner er i ett rum ungef’ir 30 meter i sida, men stor,
cylindrisk konstruktion upptar en stor Ael av rummet. Det finns
en A3rr mitt emot er i cylindern. Alldeles intill era fHtter
ser ni nignt vitt tyva som fastnat i en trasia glasflaska.

Tygstycket S5r Zarabas nfisduk. D=n %r broderad med initialerna W.7.
och ¥inns igen av Flena som hans. Han "tappade" Aen n%r han toas
tillfinga. Flena vet att han brukar ha flera s3dana » siq.

D3rren qfr 1%5tt att Spnna och leder till spiraltrarpan,

Spegeln kommandoord Hr ZORRNT,

XNb. Tullt med skrip.

XOc. Tullt med skrinp.

X004, "ullt med skrip,.



¥1. Pottenviningen

Nir Au Apnnar Afrren, tittar du ut i1 en enorm sal. Rakt fram
ser du en pelare som verkar vara minst 20 meter i diameter,
och du ser flera andra pelare i rummet. Mu ser ocks? ett par
jittelika Adubhelddrrar, en n° vardie viqgqg, och framfér varie
par stir en minniska med vapen och rustnina. De verkar inte
ha sett dig, Rummet Hr sikert 60 meter higt.

Den st3rsta salen i palatset Adomineras av fem stsrre nelare och °tta
mindre. Mittpelaren A3r 1 si%lva verket en sofisgstikerad hiss, och stvrs
av fyra ddelstenar. T UPPlige *ir hissens nlattform i F9imnhi3id med
viningen ovanf’r, och i NERlige med denna vining.

T de fyra hilrnpelarna finns var sin d5rr som leder till sniraltrappan
ner. De f%tta mindre pelarna %r solida. Tiuvar som klittrar upn lings
nigon av pelarna kommer 4 meter per round.

P3 varije sida finns ett par miktiga dubbeld®rrar, och framfir var och
en av dessa stir en kraftig vakt.

oM TYENTYRARNA qr ut i salen, kommer de att se de andra Adirrarna nch
pelarna. Vakterna kommer att observera dem med vaksamma Hgon, men inte
agera fiSrrin liventyrarna attackerar nigon. De kiinner inte igen Hventyrarna,
men tror att de skall till nfégon Aav de andra flyqglarna. Om nigon av

dem blir attackerad, kommer de andra att Aattackera Sventvrarna. De har
order om att ingripa i sfdana fall, eftersom ingen av ledarna vill Aatt
nigon av de andra skall ha f3r stor makt (genom att ha tv¥ flvglar).

MITTPELAREN verkar vara solid sten. Ungefir en och en halv meter frin
golvet, vinkelritt mot varandra, finns fyra knvtnivsstora h%l. Runt
pelaren finns f31jande vers inhugaen:

"Fyra stenar av virde stort,
placerade »® var sin plats.
Pelaren skall bli Ain port,
till dversta delen av detta palats.”

OM MTIS|SEN Hr 1 WERlige, kan man pd toppen se en fyruddia stifrna meA

hil liknande de ovan niamnda i varje udd.

T de fvra "facken" skall man l3caa de fyra TIntridesstenarna som ledaren
i respektive flygel har. Om alla fyra 3delstenarna 3r insatta i nelaren,
kan den kommenderas TIPP och NMER. De fyra facken i sidan nch de n% tonpen
ir magiskt sammankopplade och Hdelstenarna kan plockas ut ur pelaren

via bida nlatserna.

TAKET &Hr vilvt runt pelarna, och Hr ungefir 60 meter uno.

DURBELDPPRARNA bestir av tv) ddrrar »nd vardera 4.5 x 9 meter.



Denna ﬁubb°1port r m*lad klarqul. D% varie d%rr finns det ett stort
djivulsansikte i relief. Tramfir Adrrarna stir en vakt ifird lider-

rustning med qulfirgade metallplattor, och ett agnldbilte som hiller

ett kortsvird och en scimitar. P?® hiinderna har han ett par handskar
som det ligger var sin CONTTIMIATL LIGHT p®. Mannen har helsk’aqg och

hirat Hr hopknutet i en histsvans. Han ser frimmande ut.

Alaplas (man), mv 12", krigare 8, AL LF, 24 Ar, A7 4, hp 64
15 - 1N - 13 - 16 - 15 ~- 14 Save: 13
£att: 3/2, Skada: enl vapen, THACN: 13
Utrustning: Seimitar (142), Kortsvird (146), Studded leather +1,
tv? gula handskar med CONT LIGHT, quldbilte (virt 500 ap).
Avrigt: Talar bara bhabylonska.

I "nishorren" p% varje diivulsansikte finns en d5rnring som man kan
dra i ffir att Hppna Afrren. Nirrhalvorna 5r helagda med var sin
GLVYPH N7 WIRR (24/12 mp skada). ®THMD TRAPS identifierar dem som
sidana, och bida pristerna kan af f3rbi den.

DArrarna »° den hir viggen Hr av d¥vrn. Vakten Fframfir d8rrarna Sr
if5rd pl®trustning, och han hiller ett 12ngsvird i ena handen och
en liten metallsk®dld i den andra. Vid sidan av honom ligaer tre
kastspjut. Runt huvudet p? honom snurrar nigon slags genomskinliq
sten som gnistrar. Vid ena sidan h3nger ett scrollfodral.

Gall (man), mv 6", krigare 6, AL LE, 38 3r, AC 1, hp 34
19/91 - 13 = A = 15 = 15 ~ 1N Save: 14
fatt: 1, Skada: enl vapen +5, THACO: 13
Utrustning: Plate mail, Shield, Lingsvird +1 (148+1),
3 Kastspjut (14A), Toun stone (klar, ger vatten och mat).
Svrigt: Naturligt stum.

Stenen 5r virdelds i astralplanet, men ser imponerande ut.

Metallportarna Hr fulla av sm? etsningar. Alla visar samma man i
olika milj%er och situationer:
Stir mitt i ett pilregn men lyckas undqs att triffas,
Sitter pil marken med flera sir p° kroppen,
Rllr biten av en giftorm men ser oberird ut,
St%r mitt bland en flock vargar som ser upnmirksamma nt,
Faller lidngs med en hnrgsvagq,
Visar stor vapenskicklighet

’r oberird mitt bland pnrqonpr med fruktansvirda qjukﬂomwr,
Tlftﬁr med firakt n® parsoner som ligqer formler mot honom,
RBesegrar fiender med enbart hinderna,
Ligger 454,
Sitter p% huk intill en qristuva,
Springer ifr°n en h¥st.

O00000O0COD0O0O0OO0OO

DBrren Hr inte 1list och g’r litt att 5ppna med handtag.



C. De tv& 48rrarna p? den hi¥r viagen Sr metallklidda. LAngs diirrkarmen
finns ett stort antal magiska tecken inskrinterada, och »n> h2da
d5rrhalvorna har var sitt stort mentagram inristats.

Tramfir ddrren stir en medelling gestalt med an gri’n kappa som qir
ner till f%tterna p% honom. Han har kApan dver huvudet, vilket qgiir
att man inte kan se hans huvud. Vid hans fitter ligaqger en 13ngbhSq=e,
och p? ryggen (som han aldrig visar) hinger ett 19nqgsvird och ett
koger med 20 nilar.

Orwan (man), mv 12", krigare 7, AL LF, 2% %r, AC A, 4p 50,
13 - 12 - 14 - 1R - 16 = 1N Save:
£att: 3/2, Skada: enl vapen, TIACO: 123
Utrustning: Lingb2qge, 20 pilar, 12ngsvird
“vriqt: Geas fAr att inte tala (svimmar om tvingad).

Pentagramet Hr ofarligt, men det ligger en FTIRE TRAP p° varie
dsrr (14/7 skador inom 1.5 meter om niqgon rir d¥rren).

D. Nessa ddrrar verkar vara av tri, med flera metallplitar. "ramf3r dem
st’r en kraftiqg person if3rd svarta klider och en svart huva »ver
huvudet. Yan lutar siqg mot en stor yxa.
Van Tang (man), mv 12", krigare 6, AL LE, 30 %r, AC 2, hp 23
17 - 10 - 12 - 12 - 14 - 13 fAave:
fatt: 1, Skada: enl vapen +1, THACN: 13
Ttrustning: Stridsyxa (14R), svart liderrustning, S1linagkapna,
huva med h31 f#r gonen.
Baskrivning: Under masken Hr han fruktansvirt vansti1l1d, och
han saknar tunga,.

PA plitarna finns ritsat bilder av minniskor pligas p2 de mest
fantasifulla s%tt. P2 en ligger det nakna minniskor pl en b3d4 av
glid nch blir duschade i svavelregn fr®n ett vmnighetshorn.

Rildarna ser s® verkliga ut att ni %%nner hur Hcklet kommer
fver er. Det ser nistan ut som det i3r levande varelser som
pligas, och ni tycker till och med att ni kinner igen era eana
ansikten bland de p’ dArren. Eftar ett kort tag blir det f&r
mycket fAr er, och ni tittar bort frfn »litarna.

Det finns en jirnrina pi varje dSrr. De gir 1itt att Spona orch qlider

upp helt tyst. De Hr fyra decimeter tjocka, men mycket 15ttrirliana.
Ringarna Hr en filla.

OM MRGOM Av dBrrarna Sppnas utan att jirnringen vrids ett halvt varv
medsols, kommer ett knipne pilar att avlonssas mot ddrren. Rakom varie
dorr finns en upph®ining, varifrin 12 pilar skuts iviq mot de Aprna
Adrrarna. Pilarna har THANN 15, och det ir lika chans att triffa alla
som stir framfSr d3rren att triffas.



Rummet Hr 12N meter i kvadrat, och r helt tomt. Om hissen ir nere, finns

det ett h31 i golvet som /ir 2N meter tvirs “ver. T taket finns en »ponina
med en radie p° 5 meter. Dat Hr 60 meter till taket.

Rummet Hr 9N meter i kvadrat och 3N meter higt. Det finns fyra relare
i rummet, men i HSvrigt finns det lite av intresse. Det finns en A8rr i
varje pelare, som leder in i ett litet rum. P8 viggarna i rummen finns
ett antal KOLSTRECK.

Dessa rum 5r teleportrar unp till 3versta rummet (¥7). Om man st®r inne
. » ] o

rummen och siger de magiska orden, flyttas man till en plat’ rakt

ovanfir pelaren. De magiska orden fir:

-~ Ne XYZ7YVY.
B. PLOUGH.
C. TIGRIS.
N, ABRACADARRA,

~ Det finns en LONMNLITKA i varje rum som inneh®ller en lapp med det
magiskn ordet. Strecken pl viggarna markerar hur minga ginger folk har
gldmt det magiska ordet och varit tvunana att kolla.



Det hir salen dr 30 meter i kvadrat och 3N meter higt. Det mesta Hr

tomt utrymme, men vid en sida Hr Jdat unpbyqggt ett podie med an TRNON-
liknande stol p°. Under tronen finns en tjock, r3d matta. "ramfir podiet
stir en magnifik GONG-GONG av quld, och vid sidan stir en klubba av
ebenholts. 2% gong-gongen finns skrivtecken,

Gong-gongen Hr magisk. Det ir den som Herodias tog hit f5r att han
skulle veta nir nigon tagit sig in i palatset. NDen har den magiska eqen-
skapen att alla som kommer inom 6 meter fr®n den kommer att kinna ett
tving att sl3 pY den, och miste klara riddningsslaqg mot magi f5r att
kontrollera sig sjilv. De som inte klarar det, kommer att g? fram mot
klubban, lyfta den och slf den i gona-gongen med all sin kraft. Andra
spelare har 5 segment p° sig att fatta vad som hint och Aagera innan
gong-gongen ljuder.

Det Hr meningen att Hventyrarna skall ha skaffat sig kunskap om hnur
l2darna kontaktar "den gamle mannen", och att de firgiker undvika gona-
~gongen. Om nigon slir hinder f51jande:

Mir klubbhan triffar den stora plattan av guld, hirs ettt vildiat
d3n och ni hiller ofrivilligt f3r HSronen. Ljudet rullar genom
rummet och hela palatset verkar skaka. Det H5r med nsd orh nippe
-~ ni kan hilla er pd fHtterna. Ffter tio sekunder tystnar 1judet
plistsligt, och ni ser att tronen inte lingre H5r tom...

Nu har Hventyrarna lyckats kalla Herodias uppmirksamhet till siqg. Det
krivs mycket av Hventyrarna fiir att Hventyret inte skall sluta hir.

P% tronen sitter en man som verkar vara runt 70 2r. Han har ett
tunt, vitt hiAr och ett vitt skigg som ricker ner till hristet,
Han har en r4dd kappa svept omkring sin brickliga lekamen, och

i ena handen har han en kipp med handtaget format som ett gap-
ande varghuvud. Yan ser pY er med kisande Sgon och tar sedan

upp en monokel ur kapnan. Genom Aen skirsk®dar han er noga, en
efter en...

Vad HSventyrarna tycker ser ut som an monokel %Hr i siilva verket en GEM
OF SFEING, med vilken han ser Hventyrarna som de verkliqgen ser nt och
Sven Aderas alignment. Han kommer att friga Sventyrarna vilka de 5r, och
vad de har fir Hrende. Under tiden funderar han p%® om han 3kall ha
ih3il dem med en gfing eller om han kan anvinda dem +ill n32aot.

Om Hventvrarna p°stir sig vara miktiga ledare av nigot slaa kan han
tinka sig att anvinda dem till nigot (eftar att ha charmat Adem givetvis)
annars kan DM spela fnllt ut. Fventueslla ‘werlevande %“ommer han att
placera i fingelseh?®lorna tills han har tid att ta hand om dem.

Herodias (d43j4vul), mv 18", HD ca 20, Sz M(L), AL TLE, A" -2, hn 1720

fatt: ?, Skada: 3d4/3d44, THUACN: 7 Save: 6

SD: +2 vapen fir att triffa, regeneration ? hp/round.

Magic resistance: 70%

1/round: Animate dead, Charm person, Detact invisibilitv, Detect
magic, Dimension door, Dispbel magic, Rear (tonch, save =2),
Hold monster, "Iold nerson, Tece storm, {fulfill anothers)
limited wish, Polymorph self, Produce flames, Pvrotechnics,
Read magic, Sugagestion, Teleport {(no error), Wall of Tece.
Summon 1d4 hone devils (60%2).,

2/dag: Feeblemind.

1/dag: Pisinteqgrate, Symbnl of Hopelessness.



Dassa speciella "fiirvarningsrum" kan normalt endast nr genom Taleport-

porten i X7, Man hamn§r pl en mindre plat? i rummet, och kan komma
tillbhaka genom att st? »n? platin och VILTA tillbaka.

Alla

X5a.

X5b.
X5cC.
X5d.
X5e.
X5¢f.
AX%(J.
X5h.
X5i.,
X57.

X511,

X51.
X5m.
X5n.
X50.
X5p.

rum dr mSrka, och takh#jden Hr 2 meter.
Hir finns en Displacer Reast som hatar alla varelser som kommer hit.

Displacer Reast, mv 15", "ID A, AL 11, AC 4, hp 132
fatt: 2, Skada: 244/244, Save: £, THACO: 14
SA: Attackeras med -2.

Tomt.

Tomt.

Tomt .

Tomt.

Tomt.,

Tomt.

Tomt.

Tomt..

Hi¥r inne finns tre flaskor p° ett bord, i Avrigt ingenting. Plask-
orna inneh?%ller:

1. Glasflaska; orange, tunn vitska (gift, rdddninasslag +2).
2. Stenflaska; klar, simmiqg vitska (mycket 13ttant¥ndliqg olda).
3. Keramikkirl; vit vitska med griina prickar (milarfirqg).

HH3r finns en cockatrice som skall ta hand om inkriktare.

Cockatrice, mv 6"/1R", HD 5, Sz S, AC 6, hp 213
fatt: 1, Skada: 143, Save: 14, TIIATN: 14
SA: Skada kan f3rstena (riddningsslaqg).

Tomt .
Tomt .,
Tomt .
Tomt .
Tomt .



Dassa speciella "fiirvarningsrum” %an normalt endast n°r genom Telenort-
porten i ¥7. Man hamnar o’ en mindre plat? i rummet, och kan komma
tillhaka genom att st® p® nlatin och VILTA tillbaka.

Alla rum Hr mdrka, och takhdiden Sr 3 meter.
X6a. Hir inne hills Zarabas fingen. Alla hans tillh#righeter, inklu-
derade pisen med formelkomponenter, har tagits ifrin honom. Han

har munkavle och Hr bakbunden til11 bhS%de hinder och fRtter.

Zarabhas, man maqiker 13, aC 10, mv 12", hp 53, Sz M, AL Na, &0 Sr

12 - 17 = 13 = 9 - 16 = 11 Save: A
£f£att: 1, Skada: 0O, THACN: 157
Kunskap: Tror att "den gamle mannen" Hr en djivul,

Pormler: 1) Tdentify x?2, ShielAd, Spider climh, Magic missile.
2) ESP, Knock, Levitate, Stin%ing cloud, Woh,
3) Nispnel maagier, Fireball, Tly, Mold nerson,
Prot/norm missiles.
) Fear, Tire shield, Tce storm, Polvmorph self,.
) Zonjure elemental, Weeblemind, Passwall, Telenort.
} Fnchant an item.

Han kommer att bli mycket lycklig och tacksam &Hver att hli riddaAd,
Han erbjuder sig att ligga en telepnrt hem (kommer inte att fungera).
Han Hr tveksam till att samma kommandoord fungerar %t bigge hillen
(vilket det gir), men han Hr villig att priva.

XAb. Hir sitter ett troll som attackerar alla som kommer hit.

Troll, mv 12", HD A+6, AL O®, Sz I,, AT 4, hp 209
fatt: 3, Skada: 134+4/1d4+4/246, Save: 14, THACN: 13
SA: "Hrdela attacker.,
SD: Regenerering 3 hn/round efter 1 rounds.

X6¢c. Tomt.
Xhad, Tomt.
¥6e, Tomt.
Xhf. Tomt.
¥6g. Tomt.
¥6h, Tomt.
¥A5i. Tomt.
X59. Tomt.

XAk. En qgorilla attackerar Ae som kommer ner.

Gorilla, mv 12", HD 441, AL N, AT 6, hp 24
fatt: 3, Skada: lﬁ3/]d3/1dﬁ, Save: 16, THACO: 15
SA: Om hida klorna triffar, river den f5r 146.

X61l. Tomt.
X6m. Fn stor bhjifsrn attackerar de som kommer ner.

Brunbiéirn, mv 12", HD 5+5, AL, N, Sz L, AT 6, hp 25
fatt: 3, Skada: 146/146/14°, Save: 14, THANN: 14
SA: Om ramtriff med 18+, kramar den f&Hr 246,

¥6n. Tomt.
¥6o. Tomt.
X65p. Tomt.



X7. Averviningen

Spela{na som sagt det magiska ordet i pelarna i ¥3, kommer att+ befinna
s1g9 p” en mindre nlattform ovann® den pelare de tidigare bhefann sig i.
Samma ord fungerar 1t andra hf%llet, dvs ner till pelaren igen.

Mela nedre delen pf viiggarna bestir av det speciella glas som utgir
finster #verallt i slottet. TAnsterviggen Hr tio meter hHa, och man
kan sk®da obehindrat ut i astralplanet.

Runt om er kan ni se ettt oindligt omr’de av 1jus och mi3rker,
tumlande runt vartannat. Ni tittar fascinerade hur en stort,
brandgult omride expanderar snabbt, fiir att sedan lika snabbt
firsvinna. Ni har inte sett nigot liknande i hela ert 1liv.

T mitten av rummet finns en kontruktion som anvinds f3r att transportera
nigon mellan Aetta rum och firvaringsrummen.

Det Htr en stor glaskupa som stir n% ettt upph3jt omride. Runt
omrfdat gir Aet nlatier upp som trappor. Tnuti glaskupan kan
ni sk®nja nigot som ser ut som en skrivpulnet.

Glaskupban verkar inte ha nfgon A8rr, men materialet sliipper igenom allt
som pressar p°? det. Pulpeten ir i siilva verket ett kontrollbord fAr
att stvra i vilket av de 32 rummen man hamnar n%r man teleporterar

sig. Det finns fem spakar som man anger rum med. NDess funktion Hr:

1. Undre (MER) eller Hvre (7PP) viningen.
2-5. Rumsnummer inom viningen (se karta).

En stor, r®d knapp vid sidan av snakarna skdter sijilva teleponrter-
funktionen. Ndr den trycks ner, flyttas alla som finns innanfir glasat
till det rum som markeras av spakarna. "rin biarjan stiSr spakarna pd
rum nummer X5k (N TNUMN).



A. PRISTERNAS RIVAFT,

Vad Hr ldmpligare f5r en A4jiivul att ha som hantlangare, in en prist ur
Aen habylonska diivulsguden DRIUAGAs kyrka? Dverstepristen Andon Ammon
var inte svir att 3vertala nir det gillde att starta en virldsomsninn-
ande sammansvirjning, och bilda ett nytt, stort rike av alla qgamla.
Andon vet att "den gamle mannen" Hr en djivul, och tar det som en kom-
plimang frin sin gud att just han valts ut £5r att "skapma en ny Virld."
I hans del av Virlden har Druaga kommit alltmer i skymundan, efterhand
som riket Babylon har stabiliserats och "civiliserats", och han ser
detta som det bista sHittet att motverka denna "trend". Som den ende
pristen bland de fyra ledarna, tar han det f#r givet att Druaga skall
bli den dominerande guden i det nya riket.

Pristerna anvinder sin Snegelportal ofta, A3 de inte kan f3 formler av
hilgre nivA %n andragradens hir i astralplanet. De har o+t tempel med
altare fi3r att hedra Drunaga, trots att de vet att han inte har nigon
egentlig makt i astralplanet.



1. Vining 1

Ala. L%s upp f5ljande n¥r Hventvrarna fitt upp en av Aubbeldiirrarna:

NHr diirren alider upr, hSr ni en mansrijst som missar entonigt.
Den verkar unncnbarligen komma frin ntrymmet hakom A8Srren. Wi

ser ett gult draperi som hinger f3r ASrrHppningen,

och det lvses

upp av 2tt spelande, rdtt sken inifrdn rummet. Praveriet gir

inda ner till agolvet.

Om dventyrarna tar
Ni finner snart
det tunga tyget At sidan
fr er att rysa. Ungefir
ifArda endast hiftskynke
dver axlarna. Vad ni kan

att draveriet bestir av tvAa

sig igenom Araperiet, Xommer de Aatt se fHljande:

delar och ni f5r
nir ni gir in. Ni mits av en syn som
sex meter framfiir er stdr tvd personer
och svirdsskidor hingande i 13derband
heA™mma, verkar de vara halvorcer.

Men det Hr inte de som fir er att rysa. Vinstra delen av rimmet
bestfir av en jlittelik eldagrop, varur det reser siq en 3 meter
h#tg staty av en vidrig varelse med fyra reptilliknande bhen,

Atta kloférsedda armar och ett minskligt ansikte. Flden
upp hela rummet med ett ett rott sken,
groven stir
an minsklig
hi3ftskynke,
vara 1 fHrAd

kropn HAver huvudet.
och det Hr han som missar.
med att nedliaga ett offer...

Vid A stir Apler och hiller en d5d manskro»p.

Apler (man), mv 12", nrist 7, Sz M, AL LR, 40 2%r, AC 9, hp 27
14 - 14 - 17 - 156 = 83 - 12 SAave: 12
fatt: 1, Skada: enl wvanen, TIHACO: 14
trustning: Slaga (146+1), Potion of Txtra Healing.
Tormler: 1) Command x?, CLW %2, Sanctuarv.
2) Hold person %2, Silence 15°7.
3) Prayer, Animate dead, DNispel magic.
4) o8y
vid R st®r de bida halvorcerna.
Ovelbez (halvore), mv 12", prist/kriq 4/4, AI, LE, AT &, hp 24
15 - 12 - 16 - 13 - 16 - 12 Save: 12
£att: 1, Skada: enl wvaren, THACNH: 15
Utrustning: Linqgsvird (14%), Mace (1d6+1), Armringar av aquld,

Rracers of Defence ATA (pannband av
Formler: 1) Command x2, CLW, Light,
?2) Hold person x?2, Silence,

Rless.
®ind trans.

lyser

"ramme vid kanten ni

en storvidxt minniska och hfiller vad som verkar vara
Tven han Hr endast iklidd =tt
Han verkar upnenbarliaen

silver i form av orm).

Kykyrkos (halvorc), mv 12", prist/%rig 4/4, AL LE, AC &, hp 23

17 - 10 - 13 - 17 - 11 - 1N Save: 14

LAatt: 2, Skada: enl +tva wvanen +1, T™YACN: 16718

Ttrustning: Lingsvird (142), Dolk (144).

Formler: 1) Command x?2, Rless, 7LW.

2) Mold verson, Know aliqgnment.

De tv? halvorcerna vinder sig om och Arar svird sl fort de hir
niaot frin inkrinktarna. De 3r Sven kriqare, och fanatiska till-

bedjare av Druaga. Kykyrkos attackerar med tvd vapen.



—~Nlc.

Ald.

Efter den fArsta rounden, kXommer mannen vid altaret att kasta ner
den ddAda kroppen i elden. Direfter kommer han att 1iqga HOLD PERGNY,
HOLD PERSON, STLFMCE nch PRAYER 1 den ordninaen.

O nigon av halvorcerna "blir utan" motstindars, kommer han att
ligga WOLD PERSON, ZOMMAND och LTGYT,

OM AVENMNTYRARNA vintar, kommer det entoniga missandet att forts'itta
i tio minuter och sedan sluta. D% kommer alla tre pristerna att stb
och samtala vid N,

Fran viggen sticker det ut sex stycken fyrfat med gl3dande kol.

I andra dnden av rummet finns tre stycken ASrrar. Mittend®rren har
GLYPH OF TIRF (24/12 skador), och den nedre har GLVPY N9 RLINDNESS,
NOm nigon har FIND TRAPR ig®ng kiinner han/hon igen eldglvfen men inte
hblindhetsglyfen.

Det hir Hr kXombinerad klGdkammare och qgarderoh f3r pristerna. ir
finns ett par gula kappor, tva kompletta plitrustningar, och fem
par sandaler.

Detta Hr farvaringsrummet f£3r ritualfdremil. Det finns dolkar, fat,
statyetter av Druaga, etc. Allt Sr av guld men det 3r vanhelgat och
kinns mycket obehagligt att ta i. SjdHlva guldvirdet 5r 100 gp.

Bakom ddrren finns det 2n spiraltrappa som leder unpit. Lyssnar man
noga, kan man hdra vakterna p3% vAningen ovanfir,



A?2. Vininao ?

A2a. Alldeles innan trappan slutar, hSr Sventyrarns tydliat vakterna.

Nir ni “liver upn f3r den sista svinagen av trappan, hir ni
nigra som talar, men snriket Hr okint fAr er. De verkar ha
trevligt f&r de skrattar =2n del.

Trapran slutar i1 ett rum dir Adet sitter fvra vakter (fanatiska
f5ldare till Sverstepristen).

MNir du kliver in i rummet, ser Au hur fvra min stir och sam-
talar. De verkar inte ha sett er. Det finns en 4A8rr rakt fram,
bakom minnen, och det finns en Ad8rr till h3ger med en

tvirsl? hingande vid sidan.

4 vakter, Men-at-Arms, Sz M, AL, LLF, AC K, hn: 3, 4, &, 3.
£att: 1, Skada: enl vapen, TIACN: 20
Utrustninag: Lngsvird (14d%), Chain mail.

Vakterna kommer att bli mycket fidrvinade ver att se andra iin Ae
egna pristerna. Ne tvi snelare som kommer fArst upp f&5r trapnan
Hverraskar dem.

om A= fir nigon chans kommer de att sl larm till Ade Svriga
vakterna i rummet intill. DHrren till Aet rummet gfir att 1li%sa med

en tvirsld ntifrin. Det Hr en gammal konstruktion som inaen tinkt
pi att ta bort.

A2b. Detta Ar vakternas rum. HAr finns bord, stolar och allsk3Sns prvlar
som vakterna slipat hit, men framfiir allt finns hir 12 soldater.

12 vakter, Men-at-Arms, Sz M, AL LF, AC &
£att: 1, Skada: enl wvapen, THACO: 20
hp: 3, 5, 1, 4, 5, 6, 5, 3, 4, 1, 5, 1.
Utrustning: LAngsvird (148), Chain mail.

A2c. Detta rum Hr alldeles tomt, sAnir som p3 A8rrarna. Den som tittar
mycket noggrant, ser att tvd av dirrarna ir mer anvinda Hn de andra
tvd. (Monstren besh¥ver inte matas.) DArrarna till monsterrummen Hr
s konstruerade att de flyaer upp fullstindigt om Ae #Hpnnas.

A2d. Detta rum inneh’ller tre stora giftsnindlar. De kommer att honna ut
ur rummet och Aattackera de som finns i nirheten.

3 "Muge spiders, AC A, mv 15", UD 242, Sz M
fatt: 1, Sknda: 145, THACO: 17
SA: Hoppa 3", Gift (save +1).
hp: 13, 7, 13.

A2e. En Yeti hills fi2nagen i detta rum. Han kommer att bli endast allt-
fisr glad »ver att komma ut.

Yeti, AC A, mv 12", TID 444, ho 27, Sz L (R"), AL C=®
£att: 2, Skada: 146 / 144, THACN: 14
SA: Om 20 p’ triff, kram f5r 249 kHldskador.
SW: Fld gdr 5N% mer skada.

A2f. Fn kort korridor leder in i ett stidrre rum. DNet finns sex ABrrar
l%ngs sidorna, och tv® rangliga spiraltrappnr av metall som leder
upp till nista vining.

Om nfigon lyssnar noga, kan han h¥ra klirrande av pengar frin A,



A2q. Na flesta av dessa gistrum stir tomma.

A2h. I detta rum bhor Sverstepnriistens bror. Han blev tvunqgen att fly
frin sitt hus i Virlden n%r hans kollegor i handelsholaget unptickte
att han stulit vengar. Nu sitter han hir och riknar pengarna medan
han funderar p? vart han skall flvtta.

Goron Ammon, AC 10, mv 12", hp 4, Sz 1, AT, L®, 45 Ar
Utrustning: Sick med 1035 ap.

Kunskap: Astralplanet.
Ovrigt: Talar enbart bhabylonska.



A3, Vining 3

A3a. Om ‘liventyrarna inte smyger frsiktigt upp f5r trappan, kommer
D" oaee och Tlrea att vara beredda. De stir vid A och agerar nar
den fArsta spelaren kommit uop p° golvet.

N5r du kommer uvn fHr tramnan, ser du dnnu en man ik15d44
endast hijftskynke, men den hir hiller en hillebard i hinderna.
dan flinar elakt mot dig, och siger "Vet du inte att Aetta

ir en helig plats tillignad Druaga, Aden miktigaste av qgudar?
Pu horde verkligen ligaga dig »n? kni och tillbe honom."

D gaee anvinder sin naturliga SUACESTINN-talana n% den som kommer
f3rst upp. Om rollfiguren inte klarar riddningsslaget mot magi,
"inser" han att han burit sig illa “t, och faller i b*n till niqgon
f5r honom okind gud Druaga. Detta kommer han att fortsitta med
tills nigon slir p? honom ~ller spenderar 4 rounds med att Hvertvaa
honom om det f®niga i hans beteende, dnck som l¥ngst 9 timmar.

D’ qaee (black ahishai), mv 9"/12%", HD R, AL LE, AC 2, hn 43

f£att: 1, Skada: enl vapen +4, THACO: 12

SA: Kan fArstd och tala med alla varelser.

SD: Regenererar 1 hp/round, immun mot eld, k&d1l4 ger 1/? skada.

Magic resistance: 35%

1/round: Animate dead, CThange self, Charm nerson, Command,
Tllusion, Tnfravision, Xnow alignment, Produce flames,
Pyrotechnics, Scare, Suggestion, Summon another Abishai
(20%), Televort (no error).

Hillebard (1410).

N’naee ghdr en ILLUSTION av att en annan av Sventyrarna brinner fir
att sinka moralen. Den som drabbas tar 2d4 inbillade skador per
round (om han inte lyckas misstro), och blir medvetsi®s om han
f8rlorar alla sina hitpoints (tappar inga formler). Om D’Aqaee blir
angripen, strider han med hillebarden och %an inte aidra illusioner.

Urea attackerar inkrdktare med formlerna HOLD PERSMN, (CoOMT)Y LIAHUT
och COMMAND, tills nigon attackerar honom fysishkt.

Urea (man), mv 12", prist 7, AL LE, 32 &r, AC 10, hp 24
B~ 14 - 15 - 12 - 12 - 13 Saves: 12
fatt: 1, Skada: enl vapen, THACO: 16
Utrustning: Slaga (146+1), Rina of Delusion (tala med tinqa).
¥ormler: 1) CLW x2, Command x2, Light.
2) Hold person %2, Silence 15°r.
3) Animate dead, Continnal liaht.
4) C3y.

OM PALADNINSKAM (eller n'gon annan med PROT/EVIL) nirmar siq N asee,
kommer han att plidtsligt b¥rja vrida sig i pligor, teleportera sin
till en annan nlats i rummet och attackera den "skyldige" med
PRODICE “LAME (4", 3° rad, riddningsslag mot vanliq eld). Om han
fortfarande drabbas av PROT/RVIL, hyter han form till medusa. RBlir
personen fortfarande inte avskrickt, limnar han nlatsen f53r gott.

RIMSGEN som Urea har, gdr att bidraren tror att han kan tala med
d5da ting, och att de svarar honom "telepatiskt". Jan inbillar i
sjilva verket sig att han hiir ridster, och svaren hlir alltid som
han vill. 7#rsta gingen han tar pd sig den, kommer den att tala
om vad den fr.

Net finns tvi HEMLIGA DARRAR 1 rummet, som leder ut i var sin a3na.



A3h.

A3c.

ARd.

~A3e.

A3e.

I Aessa riummen hor oristerna. Det finns bord och stolar, klider
och liknande (dock inaa singar).

Dessa rum Sr tomma.
Dessa tvd gingar Hr spegelvinda och tomma, fArutom en inskription.

Nir du fir upp ddrren, ser du att du stir i #nden av en
korridor. Rakt fram nd viggen stir det nignt skrivet.

Dat stir pd ett sprik som ingen av Hventyrarna bhehirskar, nimnligen
bahylonska, men tjuvens READ LANGIIAGE =2]lley COMPREUEND LANMATAGES
duger gott. 3 B . B

Det stir "TILLTRINDE RARBJUDET. ORFINRTAA KOMMER ATT DA,

iAngen slutar i en d3rr.

I det hir rummet stir en CFNMTAUR vid A. Han har =n kedia om halsen,
som sedan Hr fist 1 taket. Han kan bara tala centaur. Han Sr i
grunden en sn¥ll och vinlig s3j%1, men han vet att om nf%qgon Sppnar
ddrren utan att desaktivera fillan kommer han att hingas i kedjan.
P detta grymma sitt har nristerna fArsikrat siqg om hans samarbete.

Han kommer att agera avvaktande mot Hventyrarna, och om de gfdr sken

av att vilja g3 mot ABrren kommer han att vifta mot dem och siga
obegrinliga saker p® centaur. "m Hventyrarna beter siq vinligt, kommer
han att peka ni1 kedjan i taket, och gdra tecken av att nigon skall

ta loss den. Den Ar ganska tijock, men det gir att lossa fiatet

i taket om Hventyrarna ligger ner lite tid.

Kent (Centaur), AC 5, mv 18", WD 4, hn 15, Sz T, AL NGO
fatt: 2, Skada: 146 / 146, THACO: 15

Om nigon Sppnar ddrren utan att trycka nd ritt sten alldeles vid
dBrren, kommer golvet att "spricka" pl mitten och glida undan i
tvi delar. De som stir nira nigon av d3rrarna, fir ett riddninqgs-
slag mot NEX f8r att hinna ut.

Alla som faller i fillan, faller 2 meter ner p3 en matta av spikar
och tar 2d6 skada vardera.

?511lan fAterstills agenom att man trvcker pd en sten »3 andra sidan
AB¥rren. Golvet glider A8 tillbaks.

Frin det hir rummet g°r det tvAd trappor upp till ni¥sta vining. Den
ena ser ut som ny, medan Aen andra verkar ha anvints en 1ling tid.
R3da Hr helt ofarliga.



A=,

Adb.

Trapnorna slutar i ett rum, tomt s’nir som p® nlara flytthara tri-
viggar.,

Det f&rsta ni ser niAr ni kommer uop, Hr Hnnu ett lustiga hos
Av trd som finns utnlacerade runt om i rummet. L¥ngs ena
viggen ser ni inte mindre #in tio ARdrrar.

Bakom varje "bAs" di3ljer sig en zombie. De i A har order att, nir.
det slutar klampa i trappan, kasta var sin oljeflaska mot nirmaste
levande varelse, Om ingen %ikat bakom skvddet innan alla kommit
upn, kommer AHventyrarna att bli #verraskade.

] zombier, mv &", HN 2, Sz M, AC P
fatt: 1, Skada: 148, THACN: 17
SW: S13r alltid sist i en rnund.
En flaska var med littantindlig olija.
hp: 10, 5, 10, 8, 7, 2, 6, 7,

Nir de kastat flas%orna a2r 4de till anfall.

Bakom mittbiset (B) stir en zombie +till, och han h%ller i en klocka
som han kommer att klimta med samtidigt som de andra kastar nolija.

Flaskorna skall klara rdddningsslag f5r att inte g’ sfnder nir Ade
triffar nigot. Detta Hr 20 mot folk med rustning eller mnt gnlv,
och 17 mot folk utan rustning. Den som missar, blir indrinkt i
olja, och torde akta siq vildiqgt mveket fhr eld nnder en timma
fram®t! Endast DEX-bonus fir riknas i AC-viig.

Pristerna vinder (f5Srstdr) automatiskt 1412 zombier varde round.

En round efter det att klockan klimtat, kommer det ut en strid
striim zombhier ur dd8rrarna till A4b. Det kommer 10 stycken varije
round, i tvA rounds. De bir pi tvi tinda facklor vardera, och
kommer att sl med dessa mot alla icke-zombier. Den som triffas av
en fackla och Hr indrinkt i olja, flammar upn och tar normala
brinn-skador (246 / 146 / 0). Om man fi%r hidilp med att slickas,
lyckas man efter en round.

20 zombier, AC R, mv 6", HD 2, Sz M
fatt: 1, Skada: 148 (+1 fHr eld), THACO: 17
SW: S14r alltid sist i rounden.
Tva tinda facklor vardera.
hp: 12, /5, &, 7, 14, 18, o, 6, 11, 4,
3, 11, 10, 9, 1n, 13, 5, ®, 9, &,

Bakom Ae tio AXrrarna, syns en vigg med tio fvrfat och en g®nq i
mitten. T fyrfaten brinner en evig eld. Om Aventyrarna tagit siq
hit untan att klockan klimtat, stfr det +tvA zombier vid vardie eld
med otAnda facklor i hinderna.

Runt “ppningen till gingen ligger en GLYPH OF %IPW, Om n3qaon av
pristerna har FIND TRAPS iging, kommer Ae att se den, och 4° Xunna
g% f3rbi Aen. Om den som aktiverar Glyphen har olda o sing, kommer
han att ta eld, oavsett om han %larar riddninqgsslaget eller e,
Glyphen ger 24 (1?) skador.



Adc.

Add.

Dessa rummen inneh®ller 40 zomhier vardera. De har inte fitt nfigra
order, utan kommer att vara overksamma om de inte blir attackerade.

AN zombier, AT 2, mv 6", HD 2, hp 9 wvar, Sz M
fatt: 1, Skada: 14%, THACOH: 17
SW: S1%r alltid sist i rounden.

T dnden n’ konrridoren finns en d3%rr in till Averstenristens rum.

Detta “r Averstepristen Andon Ammon privata residens, T samma Aaqon-
blick som dventyrarna kommer in i rummet, kommer han inflygande
genom Spegeln med en flicka i Aarmarna. Han Sr ikl5d4 en gul kappa
och sandaler. N¥r han ser iventyrarna, kommer han att skrika ett
okvidningsord nch flyga upp aenom hilet i taket till SvervAninngen.

Snrlarna fir allts® en qratisomg%nq attacker mot honom.

Andon Ammon (man), mv 12", nrist 12, AL L®, 50 3r, A7 10, hp 43

12 - 9 - 17 - 14 - 7 - 16 Save: 11

£Latt: 1, Skada: enl vapen, THATO: 13

Utrustning: Gul kappa, Hammer +3 Returning, Ring of Tlying,
Potion of CTlairvoyance, Scroll: Dispel maqgic(1?),
Neutralize poison(12) x2, Blade barrier(12), Heal(12).
Scroll of Petrification Protection.

Pormler:
1) CommanAd x4, Sanctuarv, Cause fear, Darkness, Resist anlA.
2) HUnld person x2, Silence x?2, Slow poison ¥2, Resist fire.
3) Dispel mAgic x?2, Cause blindness x%?, Locate nhiecat,

Speak with dead.

4) CS¥W, Sticks to snakes, Prot/qgood 107,
5) True seeing, Slay livinng.
6) Heal, Rlade harrier.

Smegelporten sitter p3% viggen mellan fnstren. Nen Hr inte akti-
verad, och dess kommandoord ‘ir AKIIREVRI. I fvriat finns hir en
stor himmelssing och ett skrivbord med tvd 13%dor. L*dorna har var
sin GLYPH nf PNTISON pd framsidan, och &dr 18sta. Detta problem *an
man 1édsa med vild, men 43 gfr flaskan sdnder. L°dorna inneh?ller
Gem of Fntrance (diamant) och en Potion of Clairvoyance.

Kvinnan ¥r ung och oskyldig (nistan), och har inaden aning om n’qgot.

Vana, kvinna FN, AC 10, mv 12", hp 2, AL N



ASa. Nir fiventyrarna kommer unp hit, kommer det FArmndliqgen att ligaa
en RLADE BARRIER mitt i gingen. Om Ae skyndat siqg, kommer de att
hinna upp innan han lagt den, men i s% fall Hr den det firsta han
ligger. ‘lverstepristen stir i mitten av korridoren. RTLADFE BAPRTRR:n
ligger kvar i 36 rounds.

Om han har haft tid, har han lagt fi5ljande formler:
RECSTST FIRE (ricker i 12N rounds).
RESIST COLD (ricker i 1270 rounds).
PROTECTION ®ROM G2O0D 10° RADINS (ricker i 120 rounds).
TRIUTY SEEING (ricker i 12 rounds).

Om Aventyrarna inte kommit upp efter dessa fyra rounds, ¥ommer han
att g? ner till A4h via 1¥nnddrrarna, och kommendera in zomhierna.

Mot Hventyrarna gfr han f¥31liande:
Ligger SLAY LIVING (3") pd nfgon formelkastare. Om han har TRIE
- SERING kommer han att ligga p% nigon GOND, annars slumovis.
Ligger COMMAND "Kom" (1") enliaqt kXriterier ovan. "m inqen
lvckas stonna dessa (vanlig triiff), kXommer de att vandra in
bland Ae roterande knivarna och ta 242 skadnr.

- Om det efter detta, finns mer &n tre versoner som rir sig, kommer
han att smita ut genom A8rren och g? genom l1¥nntraprpan ner till
Adh. (DiHr han kommenderar in zombierna och attackerar med formler.)

Annars liqger han bida sina HOLD PERSON. %r det bara en person

kvar nu, ligger han DISPEL MAGIT pi sin BLADF RBARRIEP och gar
till attack.

8% fort han kommer ner till 15 hitpoints eller mindre, liqgqger han
sin HEAL.

ASh. Tomt.

ASd. Hir finns en spiraltrappa som giar till vAning 6 och 7. I Avrigt &r
det alldeles tomt.

A\ASd. Tvi 13nnddrrar ABldier finns var sin trappa ner till A4b.



A6a. Denna vining anvinds i mvcket hearinsad omfattning, men Hverste-
pristen flyger igenom Aen ibland.

A7a. Den hir vAningen besi’ks ibland av Sverstepristan Andon ni¥r han
vill fundera i ensamhet. Tir stir en sk#n f2t519 framfir ett av
fhnstren (A), i Svrigt finns ingenting.



B, MINEARMAS W[ veRT,

Nann= flygel av nrlatset hehos av MYgtaren av Yigtanvinden i1 minkarnas
hierarki, “hunkt Vival, och mun™ar 1 Mans «ola. Wan utnyttiar Jden som
triiminasplats f'r sina favoritlirdinnasr, och som en plats att meditorn
. Tans s%nla ligaer n% topnen av e+t svirbestigat harag i dAe 311ra
bergignste omridet i Virlden, och Manas nonagift 1 Adatr gtimAdande erity-
ringskriqget Srx att heliara orh inta de hegvirliqaste st derna och
slotten i borgstrakterns.

Samtliga munkar Hr mycket discinlinerads och agketigka. Ne har aldring
n®ant annat p° sia ¥n ettt Wiftskunke (kvinnorna “ar on Yort ¥1linnina)
Tven under kalla firh®1landen., Tntet 14ud Fommer fiver deras ippAar niir
de strider, de strider tills de faller, och de siaer inaet fir fiendan
(ens under tortvr). Munkarna har ett antal snecialearnabaner som qiir
dem £ill farlig» motst’ndare. De Hr f5ldande:
Paralysarar motstindaren om de s1%r 5 mer Hn wad som hrivs fir
triff (146 rounds, AT% chans att d%da dirvekt + 1%/1vl Sver 7).
Tmdvikar ickemaqiska missiler om Ae riddar mot Ffirstening.
(1wl 3: 12, 1vl 6,7: 11, 1v1 12: 1n)
Tar ingen skada om Ae kXlarar sitt riddninasslang.
(1vl 12: halv skada ‘iven om Wan inte riddar,)
THiuvegenskapar som tjuvar av samma arad (ej Pick porksts
2ller Rackstah),
Munkar Siver 1vl 4 kan £311a 2" intill en viigeg.

1lv1 3: Sneak with animals.
1vl 6: Motstl E]P 24%
Immin mot sinkdomar,
M vertad av "haste" och "slow".
Snela d5%F 1 1720 minuter.
lvl 7: Motst® wmar 249
Snnla A534 1 149 minuter.
Lika eqen skada: 14144 mn (1 /daq),
1vil2: Motst® man 119,
Snnla A%d 1 240 mipnter,
L%k3 eqen s%ada: 64144 hn (1/3aqg).
Spea¥% with nlants.
Motst® "charm" och "sugaestion" 509,
Tmmun mot qgift, "qgeas" nch "ruest".



RlAa.

Rlc.

R1. Vninag 1

My nigon av nortarna fipnnas, kommer an flock av vanliaa TTAPRTR.
M3SS zom sitker nY andra sidan att lvfta. Tatta uppmirksammas av
d» munkar som sitter wvid A. Net Hr en M¥stare (mink &) som trinar
tv® Rridar och on Svster i sinneskontroll (att motst® Fan),

Ne tre a2leverna har var sitt Xastspjut bredvid sia. Mir Sventyrarna
Yommear in, ¥Fommer 1lla fvra att resa sia, Fl=averna kommer att kaata
sina k»stsnjut och Airefter g% in i niirstrid med sin- vanen.
Mistaren sthr kvar och nvktjar sitt armhorst tills nicann attackerar
honom,

™
-
=)
ol
-
)
o

PDihti (man), nv 27", murnk £, AT, .7, 26 °r, N A,
17 - 13 - 15 - 1% - 17 - 17 Aayn: 173
fatts 3/2 (1), ="xada: 234 (enl vanp +3), TN 17
Utrustninag: TLiaht crosshou of Oneed (+1, fatt: 2,

12 +1 Rolts (1d4+1), "Medallinn of ReD,

7vs (maAn), mv 17", munk 2, AT, ,F, 22 °r, A7 P, hn 15
17 - 14 = 17 = 17 = 185 - 17 qave: 15
£att: 1, S%ada: 1446 (enl vanen +1), "H4a7Nn: 10
Ttrustninag: Kastsniut (1445Y, “pdjut +1 (135+1).

Riagmor (kvinna), mv 17", mun¥ 2, AL, .7, 2N °r, A7 3, hn 17
12 - 15 - 17 - 18 -~ 15 - 17 Tave: 18
£fatt: 1, Skada: 1d5 (enl vanen +1), TIATO: 10
Utrustning: Yastsnijout (145), 1Tillehard (131N).

Svvrha {man), mv 17", munk 2, AL, LF, 22 Jr, A" O, hn |
157 - 1" - 154 - 1R - 13 - 17 Tave: 1R

£att: 1, Skadn: 1d5 (enl vamen +1), THATN: 10
TJavelin (146), Tand wvxa {(144+1),

3

FRADPPARTIA upn till niista vnina ‘ir avhugans, s% Aet fiirasta steqget
birjar tre meter unn. Net krivs +juvskicklighet F3r att Wlttra unn
Jit, om man inte stiller sig »% varandra eller har ett ren.

I “vrigt finns Aet PRM YORMALA DPRAR i rummet

Net finng fvra rum reoserverade fiir stridstrininag. Pegsa iy helt
toma Ny Ae inte anvinde,

Nat Mir rummet anvinds som 18parhana, €9 att Xontrallera snahh-
heten Mns munkarna. T 933 Sndar finns det An XonstruXtion me-d

tv® pinnar nch ett sniire som g°r mellan nminnarna anh sedan vidare
till en tidsmitare i mitten. DNet firsta sniret g¥r att sand hirjar

rinna ner i en s%31l, och Aet andra a¥r att fFlX¥det atonpas. 5% 7 len
sitter i on v’g och n° skalan %an man 1fisa hur snahh man ‘ir.

“hvttahanan anvinds fAr Attt £rina flrdighet med llagtuvanen., T hartre
inden “imms tre miltavior, och p’ limpliac+t avst’nd finns vanen
ntlaada, T¥r finns 2 wvardera =7 vannen armhorst {(15t+ o tunat),
kastspiut, “astknivar n handvyor,



R2e,

Bad,

R2e,

R2E.

Detta rum har ettt fiinstaer och anvinds som maditationsplats, Net
finns =n 18nnidsrr i 1 P9,

Trappan slutar i1 en ¥orridor som leder fiirhi +v°® Ffiingter, MXr man
ommer runt kritken, M3r man 1ind av strid (snabbha fotflyttninagar,
slag etc). Liudet kommer frin illusionen i R2c.

NUr niqon ser ILLIUATONMEN, 1lis urn £3iljande:

Ty werkar dst uppenbarliasn n°g® en strid. NDet Hr tv? m¥n som

cirklar runt varanira, och a’ir utfa11 med §Hmna mellanrnm,

Minnen verkar vara i 35-"rs’1dern och Sr fantastiskt s»icklina
-3 o .

DY Attt sliss med hara hinderna,

Netta “r en illusior. Det ‘ir =2n "inspnelnina" (parmanent illnsion)
av den match som ginrdae Phunkt Vival till M¥gtare av Vigtanvinden.
M?gra minuter senare kommer Man att knocka Aan qamle Mistaren och
deras bilder bleknar hort. Ytterligare ettt par minuter senare
hriar matchen om.

Tllusionan ticker Hven Hppninmgen £1il1l niist> rum, och det krivsg att
man "sett igenom" 1llusinnen f3r Attt Wunna 4% Aen viiaen.,

Ohservera att de som tror n° illusionen, kammer att unnlewva minnen
som hidast reella om An qer gim in i striden. De kommer att ¥nnffas
3V pmarsonerna om le stir ivigen, etc. Nock finns Aet inaen som
stvr illusinnens reaktioner, och Adet ommer snart at+ s+2 urnenhart
val Adet Sy friaan om. MaximAlt kan ‘ventvrarna £2 +4 n° riddninas—
slanget mnt illusionen.

Illvsionen Hr 12:2 agradens maai.

Tir st’r en “verligsen Mistare nch hesk’dar "matchen". "an ser nir
n'gon stfr nl andra sidan Aen illusioris¥a vigqgen, s° han “r heradd
att m“ta den som 4°r genom “poninaesn.

Han Wommenderar A% fram sina %riashundar som attackerar inder
tvstnad, samtidigh som han skijuter med =n 14¥t+ armborst.

mv 12", HD 242, S5z M, AT ¢, hn 173, 17, 11, 11,

11 Y]q
£a ¢ Skadn: 244, Save: 17, THACO: 17

dog
te

+ 3
=

OwAdy (man), mv 21", munk 7, AL TR, 2° %r, AC &, hp 19
1A - 12 - 1% - 1% = 11 - 1N Qave: 12
£att: 3/2 (1), Skada: 244+1 (enl vapen +2), TIAIN: 1A

Ttrustina: L5ttt armhorst, 5 +2 Rolts (1d4+2),
M¥r n'gon kommer Fhirhi mndarn2, sl®ss han med hinderna.
Yorridoren innehiller inasntina. Net stir inaet »° ARrrarna.

Tt £7tal 2v rummen innehiller €al1firliqa singar, men Ja flaska
st r hnalt tomma,

Dot hir har varit et+ slags vardagsrum f£ir Lina» sedan, men h¥r
svns Jerodias hirininagar myoket., Pummet Hr alldeles ¥alt, orh
finstreat r snderslacet. Om m=an Sr flirsiktia, %an man %19ttra nt
A=nom drt, Dot Finnsg =2n 15nnd%rr £1i11 P24,

Dat g°r en SPTRALTPRAPPA unn till nista vonina.



R3=A,

n2h,

R3Ac.

P24,

Rl=2,

MNAr ‘iventvrarna kommer unn fir asniraltrapnsn, 1%s fiildandes
Dot hir rummet domineras Aav en stor hHassing., Vattnet dalar nv
rummet i v Aeslar, med en smal snalt anlv n° var sida. A11delas
A%r ni stir finns resterna av wvad som uppenharligen en ainn
varit en bro., ™° andra sidan ser ni samma sak,

Vattnet i hagsinaen “ir iskallt, nch =2n person som inte r wvan wvid
string %yla, kommer inte att hinna simma #ver inn»n lemmarns domnar.
Det r ingen risk att man Arunknar, om man bara h¥1lar munnen
st'inad, eftersom ¥ropnen inte heh’wer svre 1 astralnlanet, men niiv
man ar domnat, tar man 144 skador ner ronnd av ¥Yvlan, Net tar A4
rounrls sedan man kommit upn innAan man Y+tinat”.

Anledningen till att vattnet ‘ir s9 kallt r att det simmar ~mkring
tre stycken TSFISKAR i hassinason, Mesaa kyler nad wvattnet +£ill
niistan noll qgrad-r, och Aet ricker med en fisk fiir hela haas’ingen.

2 ISF‘i_‘sl’aT, AT D, My /‘/Gu' ™1, hp 2, 3, ?

SA: Xvler vatten (domnar efter 1 ronnd, direftar +ar mon
144 skador varie round).

Piskarna £ir normalt sin f3da genom att ita kadaver som frusit

ihi4%1 och "h18tts upn" nigot. Ne har inte tillric®liaq intelligens
fir att sluta Mta n%r e ir m¥tta, utan det Hr mHiliat att mats
ihi51 Aem.

Om fiskarna d%r, hlir vattnets temperatnur accentahel ~fter 1 +1rn.,

Vid “vre kanten n® hass’ingen finns resterna Av en hro aom ledde
Uver bassiingen firut, men munkarna har rivit Aden.

MEY man Cinnnar Liinnddrren, viller det ut en Aariinaktia ans. Pummot
halam 15nnddrren Sir fyllt med en aas som »°verkar andninasoraanen
5% att man hostar vildsamt. Dat fr ofarlint, men det Sr omidliat
att hedriva g’ikninag av rummet n%r man Sr piverkad avw

Jasen, NOm man 1°%ter hli att andas hostar man inte nch kan hit+n
15nnd rren.

Linndiirren ledar in i1 att rum med 2n masss stara svamnar 1 1%24ar.
Det “r Aassa svampar som gsr Anasen som var i flireq®snde rum., "
man krossar en 1749mingd asvamnar, fyller man ~tt rim som R2h, Nat
finns “tta 1%dor.

N2t MYy nigot lustiat formade rummet “ir helt ¥alt. Det Ffinns +tv’

Tirrar firutom den Sventyrarna kom ifrfin. NDoan 1 mitten (snedgts]113a
viiqaen) Hr fi4drad och s1%r unn om man s° mvcket som riiv Aen.

Pan andra dAlirren 5r hel+ norm-l.

T9r finns tv® trnll soam tagits it via Snmaglarna och slipnts mer
genom alla falluckorna, Da Sr tvirasnra “ver sin situation ~eh
Xagstar sin glatt “iver alla de ger,

2 Mroll, mv 12", TN G4A, AT, CF, AT 4, Yn: 3N, 25

fatt: 3, Tkada: 141+4/134+4 /236, THUANN: 173
AM: Regenarering (2 hn/round efter 3 rounds),

Rummet iy tomt, snYr anm n’ resterna av oAn trapna. Det Hr O meter
unp till nfista vininag. Tn t9nv klittrar hir 1 metar nar round.



BAA,

"Ah

BAd,

RA~

rAf.

RA, 7'nina 4

NYir man tagit sig upn qgenom h%let i 7nlvat, ser man en karridnor
som gir 1l ngs hela kortsidan.

oM MAGOW kliver n® et streckade omr®det (3 meter frin wWilet),
“¥er den rirliga viaaen fram och stinaer av kXorridoren. Den olider
inte tillbaka forrin all vikt Firgvunnit frin omrdet,

Am nigon med fart 12" rusar i full fart, hinner han precis slinka
amellan innan den s1%r igen. N° kommer han emellertid att €alla
n=r i falluckan ner till PRe {(trnllen) nedanfsr (3d5 stador).

Ne enda s%tt att ta siag Sver ¥r f3193ande: att snringa mve¥st fort
{som munkar), att flwvgz, ~ller att desa+ivera s-jutviaqen ~onom
Aatt flvtta snaken 1 Aen hemlig= luckan allAdsalersg hreduvid Asn,

Alldeles efter skiutdirren finns Aet 2n 17mnd*srr. TLiksom Tnelian

efter skiutvigasn, 1leder fallnckan i hortra h¥rnet ner £ill treollen
1 Min,

Nassa rum Sy helt tomma,

Detta orride Hr helt svart, n° grimd av tv? CANT PAPYNRAGS, Ne
an sliackas ut av var sin ONONT LIATT aller med NIGDRT, MAGTT Mot
f:2 gradens magi. Nessa fungerar enligt "strilninastanrin® dus
en nunkt som strilar nt nm¥rker.

I mittpartiet HAr finns fyvra Shriekers som b3rjar skrika s° fort
de ser lijus, eller fHrnimmer rirelse inom 3 metear, THnven tan
lyckas smvga siqg firbi. Svamparnn Sr inlista i burar och %tan inte
komm~ nigonstans.

4 Shriekers, A2 7, mv 1", ¥D 2, hn: 9, 11, 11

’ 1

T det h¥r rummet finns tv? Twerl¥gsna Mistare som firdriver tiden

med att snela A%da, M Hventvrarna Yommer fiirhi fhrieker-“nlmnin ntan

Att e hirs skrika, “ommer e att Yverraska munkarna.

Nor {(man), mv 21", munk 7, AT, LF, 35 %r, AT 5, hn 19
1 = 15 = 17 - 16 - 12 - 1N [ave: 13
Catt: /2 (1), S%ada: 24441 {enl wvapen +3), TIATN: 15
Nibhaar (man), mv 21", mun 7, AL L%, 35 °r, AT 5, hn 21
15 - 12 - 15 - 15 = 11 - 14 "ave: 172
fatt: 3/2 (1), Skada: 24441 (enl vanen +3), THACO: 14

Whr Aventyrarna kommer in i korridoren, 1%¥s upp fldande:

M¥r du “liver genom 1%nnd”rren och tar °t h'aar i “orridoran,
ser dun nlo%tsliqt en Ffigqur i andra ¥ndan, cirva 15 meter hort,
M1 Kinner iagen honom frin Aden overkliga striden tv® vininaar
ner. Tan har sett dig, och han verkar heredd att russ Ffram mot
dia vilket Sagonhlick som helst...

T lindan p° ¥orridnren st’r en staty Sver Mistaren, och myoket
renlistis’»., Trapnsn urp Sr helt normal.



RNa., Traoman slutar i rmtt tomt rum. Dot fFinns tre AXvrrar i horkre viaaen,
och 1 hiirnet finns on fallucka. Om nann Faller ner denom 1nnkan,
tar han ~A46 skador av fallet, nch hamnar hns +rollen i R2e,

REh, Om fventyrarna Hr vH1diqt firsiktins, kommer inte Thunkt Vival akt
uormirksamma deras ankomst, och 3% hnafinna sing vid A n° ¥artan. I°
ammer Smaragden nch SxSviarna att lidgoa n® bhardat,

T annat fall Hr han hereadd vid D, nch ha allt p° siq.
Thunkt Vival (man), nv 24", munk 1?2, AL L%, 40 2y, A7 1, A2 hn
17 - 14 - 16 - 1% - 12 - 192 Save: 11
fatt: 5/2 (1), Skada: 444 (enl wvanen +6), THATN: 1R
trustning: Nonts of Flving, Tmerall nf Tntrance,
Ring of Trea Action (skvAdd mot TINT,D nch TIPR)
Ping of Srnell Storing (M0, Tirabhall, Shattar),

Han kommer att l9qaqga Tireball ur rinaen. NMirefter hlir det niirstrid,

Bakom 19nndsrren finns spiraltrapnan aop till nlista v nina,



NGAL Snirvaltrappan Xormer unn ur anlvet och slutar i en ankel +ridqrind.
n . e
Vininaoen vaktas Aav fyra vakthundar (mndell dAohhermann). Pagsa Hr
dresserade att anfalla alla som inte har Thynkt Vival med sin.

4 Vakthundar, mv 15", N 2, @z M, AT 7, hn A4, 7, 14

’ E r
fatt: 1, Skada: 145, THACN: 17

1n

r

T hitirnet med falluckan Sr det unnsatt ett qaller. Netta givetvis
fir att inte hundarna sk»211 ramla ner i Aen. T Svriaqt finns det
hara trapran unn., Faller n%gon ner i falluckan
och hamnar hos trollen 1 R,

» LAr han 246 gkada

R7a. Lutad mnot den ~na vigasn str Speqelpnrten. Dan ‘ir inte aktiverad,
Kommandoordet £5r Hust den h¥r Snegeln Sr HOPTTMNERE., Den andra snegeln
hinger 20 meter uop p° en viaq inne i M¥starens horg.

Det finns en fallucka i Hvre higra h¥rnet Sven hir upne. Skulle
nigon nlycklig stackarse falls ner i den, +ar han 1246 s%ada och
hamnar hos trollen 1 R2e,



Loceban Thyin %r en av A~ onda som gir sia unpmiirksammad som
en av de most kaktisla ool beriknande ledarna, Mang n'it Ay
inform~tionagivarae snrider informationen til11 honom me? =norm
hastighet. 'lans intelligens %r stor s5%snm hans styrks och
visdom vilkat qbr honom £i11 2n Fruktansvird motstindsve,

Alla magiker vet att A2 bhefinner siqg i astralplanet. De vet
o~ks? att en Arl formler inte funagerar.



L

C1A

0

D

Tijd: 5, 85m TUpplvsnina: 1duat

"D.

irrarny glider upp onh Arinne gev ni 2+t ~irlkealrant

rum med 2n diameter p° 2N m, Mitt 1 rummet str en statwy
pekande i rit vinkel frSn smelarna °t hilgar. MTvirsg HAver
runmet finns en AXrr. Viagoarna r %159A93 med ottt haly-

spngland=a material som ser nt gom skhrynklad fnlin,

Statvn Yr 3.85m h¥g och st’r nf en 1 m Wig picdestal. Gtatvn
frest’iller ~n naken man som str och natar 2t higer i riummet,

Fir att undvika fillan som statvn ukg®r skall man trveka n' statyns
h#gra stortS. S%ker man n° statyn unpticker msn att t°%n ser sliten

ut, *71lAan

Adeaktiveras A° man trvoker »n® +t°n och %ormer inte att

vrida siqg mot den som fnpnar ASrren tvirs Sver rimmet och 1¥aagn
en delad (forkad) Lightning Polts med 514 styck,

1hjd: 4, 5m Uipnlysnina: 1just

"T
ting

runmet h%1ler en k°pk15d44 man p° att l5ra ut nloon-
. Tan str framfir £y skrivhorad i rumpat medan 4 andra

min Miller pS och blandar hackar nch virmer olika tom—
ponanter s%som oli%a Adelar av dAdur nch olika metaller,”

Lirare

MIT oA,
5 - 146
no.at

man, “v 12", Al LE, 57 Ar

[

, AT 1N, I 19
- 12 - 14 - 10 - 17 Saye: 14/13/11/15/12

+:1 MDam:1340dn1¥)Y TN 2N

Utrustning: k°pa, Anlk, frormelkomnonentaer +i11 sina Fnrmler,
en snrnll of “irehall{s)
TAarmler: 1Y MM %2, Thie=ld, Tlnasen Sarvant

2) Tlah, Stinlking Cloud

Kunskap: v anst¥11d som lirars, hans ohaf ‘ir hisgate 1firaran,

Flev 14
MU 0
Save:

no.att

14

kiinner till lokalerna unp till och med vning 4,
kinner £ill var ni hefinner ar,

man, "V 12", A1 L®, AT 10, Ym 2, 2, 1, 2
16/17/102/20/12 Pyarnn. 20

’ 4

:1 Dam: 149410110

Utrustninag: k°pa, JTolk
Tormler: Inaa
Kunskap: Gir p® filrelisningar n® 1 v°ningan 3% nrh A%, AlL1a vetr

v-{‘?lj 3 .

L » B

n

var ni befinner or.

4,5 m nplysning: mirzt

4,5 m TInplvsning: ljust

a

an hritg i hirnet ligger i %°pkl%A4 man orh vilar.,

“an rasar unn niv ni Y“ommer in. Ian sti11er gia orh rabhhlar,"

Tan f3rshiker sliinga ~n MM,



{idlar

MO 5, man, MV 12", Al L®, B2 °r, AT 6, WD 14

12 =16 = 3 = 15 = 1?2 - 5 S3va: 14/13/11/15/12

no.att:1 Pam: 1AG{(stav) TrIA7N: 20

Ttrustning: “tapna, staff

Tormler: 1) MM x2, Light
?2) Mirror Tmage, Tnvisibilty
3) LR

Kunskan: "an vet hur det ser nt +i11 neh med v2nina A, wnt war
ni hafinner er, veat wad Inceban

LEngst bort i1 hilrnet finns ~tt 3 m W21 i talat, Dot ir an “higa’.
Om man stS1ller sig under hoilet ach tinkar ‘unpp’ s% 1vFfts man np
Av en osynliq %raft. Om man Hr Afrunne stiiller man sia n® en nsvn-
Lig “nlatta’” n? hlet onh tinkar ‘ner’. ™n annan eaenhet Ny Akt
nir niaon kommit unn Alimpas 19udet kraftiab av Hrafefiltet.

Dot fir ett Wrafhfilt som strickar siqg fr’n oolvetr Arh unn., O9m man
A%r in i %¥raftfiltat kan mon at° kvar i 1nften men man kan inte
¥lSttra 1 filtat,

T53d: 4,5 m Unnlysnina: mirkt
T A=2tta 1%sta rum "W’11s en Tarrion Zrawler f£%naon,

Carrion Crawler

MY 12", 4P 3+1, Al M, Size: I, A0 3/7, 1P 16

Save: 13/14/15/16/145

no.att:2 NDam: NAN TININ: 14

5A: Maralysering om inte riiddninasslsq %laras
Paralvsen varar i en timme ellar tills nergnnen
£%r magisk 15knina.

Reskrivning: Stor inse¥tsliknande mad 7 tentakler

l3nqgst fram Ay munnen horde wvarn.



2%

T3597: 4,5 m Upnlvening: 19nst

"Pummet ni Vommer unp 1 ettt stF%iat rum. Ftt flertal horAd
ir belamrade med flas%or, sk’lar, konstiga komponentar neh
vigar. Vid ett av horden stir en minniska med ryqggen mot. Ian
har 2n rock som =n ging varit vit. TTan blandar nah st'r i,
N'r nigon kommer upp vindar “an siqg om och ser firv°nadl nt.
Hastigt stonnar han handen i1 fickan noh niiy han tar upp Aen

kastar han ettt moln 3v niqgon sort Aamm Sver siq och tycoks
fAravinna i tomma intet hit fir hit, "

Dammet Sy ™Mist of Disappaaranar,. Nen osvnlige ban inte ens
unntickas av Netect Tnvisihle orl man blir inte synlia om man
attackerar, A2 siinks med 1 stenq, Den varar i1 2=-20 fnrns, Man
svns inte ons med infravision.

Lahorant
MIT 7, My 10", A1 LW, 72 °r, AT 4, HD 20
12 = 17 = 13 = 14 = 12 - 9 Save: 12/11/9/12/1n

no.att:1 NDam: 14442 TIACOH 17
Ntrustning: daaqger +2, %pa, vit rock, Potinn of Tlvina
Rracers of NMefances AT 4
Tormler: 1) MM %2, VentriloAanism
2) Strenqgth, Autible Alamer, TInh
?) ®ly, Phantasmal Tarce
4) Pestow Curse
Knnsknn: ™ar Wunskaner om Mela flygeln, Linner TLorahan,
Kinner till att de andra Flyglarna existerar,
vet att var och en av hirgkarna har varsin s+on
£fAr att omma uapn 1 hissen.

Nir lahoranten hlivit nsynliq 1l%gaer han en Pastow Turse n°
Aan £¥rste som kommer unn., ™ sl18%r en A6 neh siinkar Aet virdast
till 3. ®x. 2m han s1l%r 1 s° g’r stvrkan ned til1 2, en 4 Arar
ned rirligheten o.s.v, Netta wvarar 1 7 tnrns. Diroftar 1¥aqanr
han en Audible Glamer som 1°ter som an fl%sande Arake ach
slutligen en Phantasmal Tarca och Sventyrarns ser en svart
draka sticka in sitt huvud genom Aubhel A¥rrarna. Mir giinges+
fhrhopnningsvis Hr fullt upntagn=t med Araken €3rgvinner han
ut genom Jen onkla Alrren och Avalen fiirsvinner.

Tnn= i det 1illa rummet l5gager han an Ply orh flyaer 1nder
taket s° att spelarna inte ser honom. 'Tan %an lnra dem moA
Uentriloquism och skhiuta MM men bara A7 tan 1andat. Rbrdiar dAaet
bli fiir svirt £3r honom flyagsar han ut ganom on Abrr ach 1laqer

en eh och firsvinner Uimnliagtvis unn®t f5r ~att varna de andra.
1533 4,5 m Tipnlvsning: 19nst

Lagerutrvime mad en massa “onsticga alagflaghkor, a»%1lar och
burtar,
193 4,5 m TInplysninag: 1dust

Vorkar vara ott arhetsrum med s¥rivhord och en mMassa namper
med icke-magiska skrifter.

"4A: 4,5 m TInplysnina: 149ust



Rihliotek. Iir finns 1112 urntinlliqa hicler Aam Hh°%1a ot an9
och Aet andra. Tnaga formelwinker.

D2t finns en 19%nnds rr i en hohylla z0om lader +i11 e+t lite+
utrymme haykom bokhvlilian, Nir 1h5nandSrren

Jppnas skriker an Magic
Mouth ‘Tilsenordet, Tackl!!’, T utrymmat finns ett stort skin med
ABrrar, n°

varje Airr ligaer en Tire Tran, 1444172 zakador nper
"ire Trap. Det finns fyra A¥rrar. Tnnanfir Abrrarna finns hicker
som sar uhk som formelbh¥ecker men 2113 Sr falska. Net finne 14
formelbieter., Attt de ¥r falska umnticks hara med an Rasd

Mamie,
TPa Tjd: 4,5 m Tinplysning: mirkt
2 britsar 1 rummet. 2 timAalss (4 timmars).
c2f 1533: 4,5 m Upnlysnina: ljust
"Ni ser ett stort rim med an 1R * 27 m hass¥na, Tvirsg

Sver bass’ingan qg%r en trapna umn till nista vinina. Dot
finns ginagar »? biAa sidnr om hassiingen. Net verkar rira
sig i hassingen som om et war nlqot stort A4nr A%r nern,

Hej £Hrresten Adet ser ut 2ttt vara flera stor u

Adur,

T bass’ingen finns 3 st Giant Car som casantligen

vaktar Locehans
formelhnk.

3 diant Gar, MV ﬁnll' un 1, n‘.i,zﬂ:"-‘("'!]’_'ln')l AC 3, D 20, 30, 3K
Al M, Save: 1N/11/12/12/13 no.att:1 NDam:534 TIATN. 19
SA: P2 20 sviljis hela nffret. 5%/roimAd att offrat Alir,
MAan kan med eqavanen hugoa siq uk om man agiir 287% sy
P i gkada,

T ~n 1dnnlucka 3m unp npt viggen vid g finns on specirll Part
Water som Loceban anvindsr som reserv om han inte har den inl<st.
Varje a%ng han skall komma 't sin bnk liiser han an Part Watar i
75 araders vinkel fr'n vigaen °+ winster. D% hildss en 5 metnr
br2d g’na i hasa¥naecn A'ir Locehan kan 7% och himta sin Farmelhal-.

Man kan inte 1%s% scrollen utan Read Maaqir,

o o . ) »
Trapnan som qir umnn t har {som vanliqt) en wvinnande fun¥+tion o~h
12:2 steget gor s° att trapnan fills ned och den a°enda och andra
efterfiliande ramlar ned., Riddninagsslag undar NEY £3r att

nnAavila
"ttt trilla i vettnet. Tndvikxs 17:e

trapnstenrt £911s aldrig tranpan.



9]
"
0

1H593: 4,5 m Upplvsning: 1just
"Metta Yir 2ttt tomt rum Firutom =2n £avla flirest¥1landes An
man med k°ra som stider siq n? en stav Ach tittar stolt ut
Yver rummet."

T4 d: 4,5 m Unnlveanings: mivl-t

"Natta rim inneh®1ler flara hvllmeter nargament nch
diversn q%sfiidrar och andra fiidarnennor."

1093 4,5 TInnlyvsning: mivit

"H¥r finns hvllor p° alla viaagar., "% Alla s+°r dat flaskor
£Ar anvindninag vid firvaring av vitgor."
333 4,5 Tmplysninag: m&Srkt

Nitrran £i1l Aetta rum ir 1%s+, 'y f¥rvaras ~tt Trnll amm man

ginrt experimant p°., Tan Yr ritt vild vid Ast hir laqet,

Troll, MV 12", 7D A+A”, Size:l, Al ©%, A7 4, [ 1
Save: 11/12/13/13/14 no.att:?, Nam:1A4+4/1A4+4/2445, TIIACN, 12
SA: ¥an attackera 2 fFiender n’ an q%nqg.
SP: Ragenerering, 2 rounds ofter fiirsta skadan HArdar Aa
ragenerara ? hn/round.

T893 4,5 Upnlysning: linst

Vaktrum. Net sitter 2 m n i1 “%eAddemanaar som tiftar 1np nlr

dlrren anisslar vid Jppnandet. Pe sitter allihon orh pyatar, Mir
ni “ppnar reser As sig upn achh greppar sina vapen men seon tyvekar
de lite och tittar p® varann nmen sedan attnckerar As,

Vakt Ploids
man, Xrigare 3, MV 45", A} 7, 23 ’r, A° 2, Yo 258
14 = 10 - 2 =~ 13 - 14 - 12 93ve: 12/14/15/16/14%
no.att:1 Nam: 1410 THATIN:1A°
Ttrustning: nl%trustning, tvhandssvird, 5 an
Kunskan: Xinner till flvgeln upn £ill 4 vininqgen,
Ae har £ill unngift att vakta trollet,

Vakt HWandir
man, kriqgare 13, My A", Al LW, 21 %r, AT 3, I® 27
15 = 12 = 7 = 11 = 17 = § Save: 17/14a/15/14/16
no.att:1 Dam: 141N TYA°N 12
Utrustning: plitrustning, tv°®handssvird, 2 an
Knnskap: ¥inner till flyqgeln upn till 4 viningen,
de har t£ill unrgift att vakta trnllet,

VAakt RPunnvaquvy
man, Xrigare 2, MV &" Al L,E, 12 °y, A 2, HD 2]
12 - 11 - 12 - 14 - 12 - 0 3ave: 13/14/15/16/16
nn.att:l Dam: 141N TIACN 10
Ttrustning: pl trustnina, tvihandssvird, 2 an
nnskan: Xinnor till £lyvagsin unn £i11 1 ininaen,
A~ har £i1Y npngift Atk vaktn £rollet,



T runmet finns 4 stolar, 1 hnrd, on hurk Yanatiga Eirninaar av
olika form och firg.

Caf T53d: 4,5 Upnlysning: 1inst
Ett stort mathord med an Auk som noq var vit en anag vid +£i1
verlningan. P% hordet finns ritt myckat Aamm hland tallrivar
o glas gom inte ser ut att ha varit anvinda p’ nmvekat Tiinge,
Fin stor %ristallkrona med stearinlius hinger i takat,
C3g 1534: 4,5 Unnlysning: lijust
"PS golvet stir en stor v'q som ser ut att tunna vioa
saker med hig noggrannhet. Nen har ott ok som ir 4 1q ma4
en hel del sm? vikter som %an justeras n° att oFal sttt
I "rnet finns ettt h%1 i ta%et och dat 1iknar hisgan po
viningan nedanfiiy,"
Iissen fir likadan som den hisssn 2 vininaar nad €5rntam an
Magic Mouth gom vid unna’naen romar: ‘VEIVommen hisll1’



! T993: 4,5 m TInnlysnina: 19ust
Litet samlingsrum med att par soffor vid varda viaa. Yan tvekas
sec 1t som ~n mottagning hos en dn“tor.
Cah T39d: 4,5 m Tnplysning: lijust
Sar ut som D43 med Aiv. soffor ach =tt par stnlar., Haqarna »°
andra sidan rummet Yr tSckta med Ejocks Aranerier,
Dat g°r en korridor bort till Wiger fr'n Alrren satt,
A H737: 4,5 m "onlysninag: 1just
Ftt rum med ett par krokar p° viocen Ay 2n kanpa hinqger., T falat
finns en “hiss’. Rakt fram finns on dubbeld3rr. v °n d%rren "iirs
lite sorl som strax slutar oeh en mansriist tar wid,
cad 153 4,5 m Tonlvsning: 1just

"Mi ser en skinn¥l1HAA Inhheld¥rr som intes v helt skinad,
Pr°n sprinaan Wirs tal £r’n en man som nratar om en hel Ael
saker ni inte Fflirg+ir,"

Fn MU 1 giinget f3rstir en del och heriittar at+ Aet handlar om ott
magifiredraa som verkar intressant. Net sitter ungefSr 20 nergoner
och lyssnar intrasserat. Ffter ett par minuter Sr firedraget slnt
och alla 1%rlingarna utom 3 som frlaar om n%ant vandrar n+ vid A
och fortsitter till h ach £i11 » 3%r Aa “kar nad, Do tre a®r Tiven
de ett nar minuter senare. L¥raren a’r ut ur salen och “ker upn
£i11 viningan utanfir.,

MM n'gnn attackerar undar fire1isninaen Xommer 42t 29 misgiler
som ag®r 14441 styck., Sedan kommer 3 Tohar, Direfter 2 Tirshalls
(FA6 st). Om niqgon Sverlever detta kommer fRreliisaren (som r
hirskaren i denna flvgel) att “asta en 12 t3rninaars Tirehall.,
(Loceban finns annars ~++ besk® A3 an tranna upn) .

Om n'gon anfaller n%r Aat endast Hr 2 kvar i firellisninagssalen:
Thrst vinder de sig om med gapande munnar. Sedan 1%qgaer Locehan
oen 1236 Pireball, Wlever 1Hagger war sina 234+2 174, oeh anrinder
sel1an ut g=nom den andra A3rren., 71419 sedan Locshans ~nfalla-
talttik som heskrivs an vininag nop fRrntom serall of Tnwvilnara-
Hilitvy.

De tre mlevarna:

MU 3, Mv 12", Al LF, 42 Sy, AT 10, 'I® 2
11 = 15 = 12 = 14 = & -~ 7 Save: 14/13/11/15/12
no.att: 1 Dam: 1434 TIIACN: 20
Ttrustnina: X°na, Polk
Pormlar: 1) MM x?

2) Mirror Tmage

Yunskan: Vet vem Locebhan v och bHinner

it
(=N

-
—

a1la v’ninaar



Ao

TaAf

n

Al LE, 28 ar,
17 - 11 - 2 ~ 11

no.3tt: 1 Dam: 144 Triann,

Jtrustning: K°pa, Dollk

Formler: 1Y MM, Ticht

2) Stinting ~lond

Vet vem Tineeban ‘ir och

MIT 2

, Myo1on, A

9 - 16 -

'lﬂ,
Savne
N

Kunskap:
L®, 39 3¢, an
-7 - 12 - 19
144 THA~N.
Molk
Mish

Rone My j_(j‘l,.

MIT 3, MV 10",
12 = 15 -
no.~2tt: 1 Nam:
Ttrustning: ¥ na,
*ormler: 1Y M4,

2)

Vot

"1

]‘1

1n,

20)

Kunskan: vem T,moehan

T34 A m Unplysnina: 1just

=

1544: € m Upplvanina: lijust
Lahorationsnlatsar., 210 styrkan hord n°

laborationsmaterial vid varije plats,

TAaves

rq'r\ q

14/172/11/15/12

innar

T-{D 11
14/13/11 /15717

rad

me-d

i1l 2311a

o] .
vV o ninoar

“r och ¥Winner £1i11 3112 viningar

"Sraliisningssal. Taaf¥yr 10N sittnlatsar p? Aet lutanda qolvnt,

liten urnsittnina



C5a 9541: 4,5 m Upplyvsning: 1just
Bttt ritt flott rum. RO +900 matta med trimnaneler. Fn trannn

o . . -
‘v 1 spiral aop. Fn dirr som verknar wara =kt Advrt hantverl,
n Magic jouth »’ Alrren siger: “3ir, ni har hes’ikl’,

LqLQ

)
Bl
52

17499: 4,5 m Upplysning: 1just

"Ftt stort Rrbstsrum umnenharar sia. Pummet har en Jel
bord som 311a Hr fyllda med nanner och bhicker, "

Om Loceban inte togs om hand v’ ningen lHnare ned finns
han Nir, TAs A% detta:

"TSnast hort 1 rummet sitter Firelisaren med niisan i
en hok och s'iqer “Stig ni’. Tr han tittat unn reser han
sig snabht och rvoker %t siag ettt panper p’ hordet som
han brjar liga hiagt ur."

Sernllen Yr oen Globhe of Tnvilnerabilitv(12), Den qg%r formel-
kastaran immun mnot farmler av 1-4 araden, 7m sn2larna skall
gira effekt med magi m°ste Aes anviinda n'aon v scrallarna.
Globen varar i 12 rounds=s.

Locehan Thyin
MIT 1?, man, MW 12", Al LR, 74 "y, Amo4A, D 392
16 - 12 - 16 - 14 ~ 172 - 11 Save: 11/0/7/171/7
no.att:1 PIm:1A4+LD TIACO: 1A
Prylar: Bracers of Nafance A7 4, Gam of Fntrance{ruhin),
Ring of Teather Falling, Ring of 7ire Pegistance, Teornll:
Dimension Toor och Monster “ummoning TT, Potinn nf
Tnvisihility
trustning: RH3A sammetsk’npa, Svart toppig huva, Naganr +2
Formier: 1) MM x2,
2) Mirror Tmage, Darkness 157, ieh
3) Dispel Maairc, 019 Parson, Firahall
4) Polymornh Nther, Tas “torm, Wall of Tire
) Tloud%ill, Passwall, Terhlemind
~) Renulsion
XKunsk¥ap: "Ian vet om allt oftor det han om Ait, han Fan kamma
unn till den agamle mannen si%1v, kinner bhara +{11
sin egen flygel och mittan. Ian %an sina Zommandn-
ord £ill allting Arinne,

53]

Taktilt: Wfter sorollen Yastar han eon TTeh tv'irs Syar Mals

s” Attt den fiirgta fastnar i Aen. Nirafter kactar han an
Faehlamind n’ den fiirsts som aer 1t som FAarmelliqaara,

Om nigon “ommer ir n¥ra med vanen 15qrar Man an Hald Parson.
Ffter 2gna tagqna skador liiager Man en Maggwall 1 Aanlvet nder
sig s% att naon filder med (Tan har Teather ®ail).

Regstan 4y unn €111 DM,

I rummet finns: Tn persis% matka ihenvrnllad 4
(Tlving Carpet. Yommandoord:  artnasia’ £y bt
Tn spegelpartal med ¥ommandonrdat:’=ilwan’,
Tlora flaskor n° skrivhordat: Patinn »° Poignn (M= i+
"Litninag"), Potion of Plant Control, Patinn of TTealina
(PHhdsallemirict

Ligaande n? olika heard: “Scrnll mad Tnoc {12 nrh TTiearAd
Eva(12), Mist of Appearance{i liten arin n°sa), 3-roll me?
Pispal Magic{12) ach Dros/Mormal Mi=gilas{12), a3 oF

Mo asm TNt d e Mo a3 - U Nl o~y



Cha M3d: A m oplvsning: mBSrkt
Hrlt tomt. Trappan fortsitter unn®+.
Vining 7
274 193 4 m TInnlysnina: m3rkt

H=21lt tomt.



Linnm3rdarinnans Tlvael

Den som hirskar i Jdenna fFlvagel “r eon ¥Yvinnlio 1%nanm3rdare vid
namn Helena GCoscher, "Ton £111h3r en ayv da f°% gom “an akvrvta med
att ha uppn’tt 1¥nnmi3rdartiteln, men Mon ntnvitiar girna andra
I3nnm*irdares godtrongenhet qenom att utage sin F35r Attt vara 0illes-
mistarinna., Fennes Adriftiahet har bhenndrats av minga men unn-
skattas av f°, Tiender till hennes idsar har snabht rijts nr viaen
Av n®qgon av hennes medhiilpare men en dal har fit+ ¥ran att av
hennes hand £ttt mta 353en.,

H=2lena anvinder nhrvmmet i flvgeln till att uthilda lowvande
LinnmSrdarimnen. Vakterns som finns n? firsta voningesn aq’r ahseolut
inte unn ovanfir sin vining 7% de hlivit hatades med A%den om e
Lllimn=ar sin post.



RBla.

P1b.

"Tnnanfir d%rrarna ser ni ett rum med 7 AlSrrar. Golvet
ticke 2v en heltiicktande matta som on aing 7arit bhlndrsd,
Vid viagarna dr faaklorna brinner k-n ni urskinia Ann
firqg som maktan on aga'ng haft, 15 m rak+ fram med g=r ni
en viaag med  gvarta Srrar gymetriskt uktnlacerads, T™i11
hAger nch viingter finng 2t 2 vAda A%rrar vardera vicaen,
Vigaarna Sir k1534> £111 mnae=f5r 1,58 m med trd nch nvanfir
detta tar en blekridd s mmetstanst Syar,"

"Mitt 1 rimmet stir eAn piedegrtal(6n cm i Aiameter och
1 m hig) med »n glasxunnl »° tonnen. TMAer imolen ligaer
en stor rid sten n? en sidentndde. i tror att Aat HTr en
ruhin, men inte n’aon vanliq storlelr utan en aigantisk
s’ Aan."

Om nqgon vir piedestalen =ller ¥npnlen slunmgag Aa riida
d3rrarna urn och ut stirtar 4 hell-honnds, en ur varie.
Da sprutar eld orm hiter samtidigt. FTldavst®nd: 23,3 m,

4 HMell Younids, AC A4, D 4, 1P 26, 21, 2N, 22, Tiwa M,

Al LR, Save:11/12/14/13/14, no.att:1, Dam:1-1n, THANN:1A

3N: Nreath fire: & hp or 1if save vs hreath 3 hn.
Surprise: T A=2tta Fall inaget surnprisn,

SN: nil

Regkrivning: Ne d3r ri3idbhriima med aliidanda Raon. Tinderna

och tunagan ‘ir knlsvarta.

"Rummet fir on *al hall med ~n stnr 3¥51A3 Y wvarderas
vigaen. Sk’ildarna Hr onormalt stora och det finns en
svart dolk m°127 p° r3d bhakgrund p° dem. TInder wvar och
2n v skBldarna finng ~2n ankel mon VYraftiag tridirer,"

Om qiinaet har firt ovisen &% Wirs det ingentina av As valtar
som A% tir p° sin vakt A4r iane. Mar qginaet A¥remat varit tvsta
s hi3rs det av slammer nch kortspnal frin de h%A3 A¥rrarna,
Om Hventvrarna stannar 1 rummet mer 3n nBdwvindiat 59y ast £°
sitt svnintryck och rita %arta slls nlitsliat Aen vinstra av
AB%rrarns upp och Aet ragalar vt en mindre nvkter vaXt(Glki) nch
svamlar om att g° sin runda. Wir han f°r syn n? ginget ronar
han genast "ALARM!!! TMRRIKTARTIIL" Aol ut rusar och ramlar

det 5 vakter. De verkar allihop stunfiilla neoh Wan knannt

sliss. De hada en fest nd grund av sin nva anst¥1lning hir
flera minader sedan men “ir n° grund av den l3nasamma ‘imnes—
omsfittningen fortfarande fulla., Ne vigar inte viss siqg fiir
niqon av de andra i flygeln utan firsiker 1%11a siq AnlAa

och s? 1iings de inte sliipner upn nlqgon n® v’ninasrna ovanfir

s? triffar A= inte n‘agon av 1%nnmArdarna.

Vaktchef Poltiev
man, Krigare 3, MV 6", A1 LE, 24 °r, "~ 3, P 20
11 - 2 - 12 « 12 - 17 - 11 Save:1/14/15/16/14
no.2tt: 1, S%ada:133 (L°nasvird) Trann;in
Ttrustning: Plate, 1%nasvird, 7 en
Kunskap: Xinner hara £111 denna vinina. 7rdas med
£5roumdna Sogon hit.



Nlce

nid

N~

N1

Vakt Rlki
man, ¥rigare 2, Mv 2" Al I®, 21 %y, AC 5, €D 113
12 - 172 - 7 -« 15 - 11 - 19 @aye:14/15/15/17/1"7
no.att: 1, Skada:14° (Lnosvird) THATN: 1N
trustning: ~hain, 1°%nasvird, 123 eon
Kunskap: “Snner bara £il11l Adenniy vinina, Thrdes med
f3rhundna Sagon hit.,

Vakt Paach

o

man, Krigare 2, Mv a" a1l 1,7, 20 %r, A7 5, y¥n 1)
16 - 4 - 2 =12 = 172 = 5 Save:14/15/15/17/17
no.att: 1, Skada:?2d44+1 (Rastardgvird) THACN: 1R

Ttrustning: Thain, Rastardsvird, 2 an
Kunskap: Y'nner hara £1i11 Aanna v’nina., 78rdeg med
£ rhundna “gon hit.

Valkt Angaar
nan, Krigare 2, M7 9", Al TR, 22 %y, A7 5, U™ 1§
14 - 12 - 0 — 14 - 10 - 13 Qave:la/15/1a/17/17
no.att: 1, Skada:142 (T,°nasvird) TIACN. 12
trustning: CThain, 1%nasvird, 17 oo
Yunskan: ¥¥nner hara till Aenna vinina., 7hrdes med
FArhHundna Aqgon hit.

Vakt Viktos
man, ¥Yrigare 2, MV 9", a1l LF, 25 °r, AC 5, I 17
15 = 9 = 12 - 11 = 12 = 3 @ave:14/158/15/17/17
no.att: 1, Skada:1d46 (mace) THIATN: 10
Ttrustning: Thain, mace, 1?2 eon
Kunskan: Kinner hara £i11 Adenna v nina. Tirdes mel
£irhundna “igon hit,

"Petta Hr bostaden fir £v? av vakterni. 2% bordet ligger
en kortlel nrh A4r stir Yven en inrnad niistan fom flaska
med nigot som motsvarar nlant av det hilligaste vin ni ¥innt
luten av. Det finns 4 siingsr vid viagarna i rummet men hara
2 sar ut att ha anvints. T Svriqgt finns inge+ intressant i
rummet."

“ven detta Hr vaktbnstad ach sor unqgefir likadant ut mad
s%illnad av det finns tre anvinda sinaar. T ett 3v Wirnen
ligger det ett par siinderslagna vinflaskar och luvtar,

"Nir den 1i11a korridoran slntar kommer ni in i ett mirkt
rum. Net ekar mvck-t i rummet."

T hirnen liqgger on A2l trasiqga stolar och hord men Sven on
hel A~l gamla sammetsqgardiner i olika €irger.

NDetta rum liknar Nle men istillet f3r mPhler liaqger Wir
en massa nhagrinlia~ trikonstruktioner med oan hal el fiidrar
nch smala metall och f£riifiivem®] som ¥r vildiat vassa. Detta
rum Aanvinds av 18%nnmirdarna som sk¥rotutrymme £9r gamla fNllar
som anvints i uthildningen. Vissa av de wvagsa firam®len ser
blodiga ut och om man kSnner p° dem ‘r niara fortfarandie
kletiga,



Raltom den hemliaga Arren sittar en metallstaar fast 1 vigaesn.
P° Aen kan man ¥amma ‘inda upp £i11 vining 4. Nanna kinner andast
Iarlena till och kommer att anvindas med omsorg A.v.s. nir inmen
ser henne npna 19%nndY%rrarna. Man ser inget unpit AHrflir att
g’nasn helt saknar ldus.



"NEy ni kemmer upp £ir tranpan gsar ni hara ettt litet rvum
p? 3 * 6 m med en fackla stienda mitt p° anlvet i en liten
h%illare. Pakt fram a’r en ~a%ng och li¥ngre fram ser ni e+t
fladdrande ljus dansande n° vicgarna vilket avsl®dar vtter-
ligare en farkla utom synh®11l f£35r er. Till vinster om ar
fortsitter trannan umm’t. PlY%tsliagt ™irs ettt hlndisands
skri som afterfilis 2v snvinaande steq. TJ& mot sr “wommer
en varelse snrinmande, Jan ‘ir mansl®na med Z1%Aerna Wingande
i trasor runt kronpen., Tuvudet H3r Yletigt v h1n? nch han
sprindger rakt mot Ian er, "Ian 31°1r Aamkrinag sig med Aarmarna
samtidiagt som han upnhiiver Tvivids skrixk,"

Detta 3r ina’ngen t£ill den triningslabvrint som "lelena har an-
ordnat £3r stndier av si¥tt Aav 183nnm3rda minniskor n%. Tnst nn
h%1lear en 4 aradens 15%nnmiirdare n°® att Sva sia i att smyqga »° an
fnae utan tunaa som slipnts 1%s i labyrinten., Som instrnktiir
har han en 7 oradens 15nnmiirdare,

"ingen har just blivit utsatt F5r ettt huaqg tvirs Hver ansiktet
och flyr i »anik¥. Man har utsatts fir tortvr i flera mnadsr och
kommer att attackera den firgtae man ger (S%ada D), NMir gnalarnn
fitt an eller att par chanser att raagera ¥astas en Anlk “rin
qpngdn. NMNnlken triffar manneon mellan skuldesrhladen neh han AYr
omedalbart., Migon i ainqget ser att Anl¥en kastats nr n"qgon av
skuqanrna i qg’naen.

15 = 17 = 7 =« 16 = 14 - § €aye: 12/12/14/16715 PHACN; 19
Utristning: Jdagasar(134), leather, haltickande svarta klider
Assassination: AN (211a snelande fiaurer har i
prattiken 1vl 7)
Kunskap: Zinnar till vininaarna £ill oaly med A, Tirdes h
med fiirbundna Faon.

Liinnmiirdare 4, male, mv 12", a1 LF, 22 Sr, AT 6, 'In 10

o
t

L3nnmirdare 7, male, mv 12", AL L7, 2Q°r, A" A, In 29
14 /13 /o /12 /15 / 9 Qaye: 12/11/12/15/13 THarn: 18
Utrustning: dagaer +1(144+1), leather, svarta %Xl1%der + huva
Assassination: 55% (alla snelande karaktirer har i
prakv+tilkan 1vl 7)
Knnskap: Xinner till v®ninoarna t£ill nch med 4, T35rdeg Wit
med fSrbhundna Sgon.,

R%da Yr k1%dAda i helsvart och har eniast en kniv som vanen
utom d=2n mer erfarn~e som har tvi. Det r den 7 gradens 1nn-
miirdare som kastat dnlken A% han upntickte de ovilkeomna aiisterna.
Effter kastet tar han sig in 1 labyrinten och knonferarar med Aen
andre. Nirefter tar de sig var och en till 13%nnrimmen h och .
Mir det gir spelare fi3rbi kommer Aat att ske ekt Firghk till
15¥nnmord pY den siste som gr fArhi. NEr mardfirsiiket har shetk
tar sig Fhr3varen nt ur labyrinten och snrinaer upn fir
Lrannorna. Nm ginaget ink~ ger sig in 1 labyrinten kommer de
att forfi3ldas i smyg av de kv liinnmBrdarna.



T labvrinten vid A sitter en Stun Tallv n° viagaen.

Stun Jelly, HD 4, Sies L, AL ¥, A7 2, 71" 15
Save:1?2/1A/15/16/156, na.att:1, Dam:1Ad9, ™IANN: 1R
SA: Vid trHff paralvssras Aen £r5ffade 544 rounds.

RidAninagsslag neasrar offaktan,
Treasures: Tnnti finns 2 gems (100 A0 /at)
Baskrivning: Daen ser precis nt som viagen bakom
men om mAan tittar n° Aen i stark+ l4us svns Adet
att den Sr lite, lite genomskinlin.,



N2x "Ftt par trapnsteq ned fr'n det versta staeaget £°r tyapran
plitsligt on nv Hekl¥dnad n Aen den sten som ni trampat n°
hittills. Allting ver¥ar ha iindrat stil nir ni kommer 11nmn,
Golvet och trapnan vervar vara hekl1dd med en +tinrk Avrhar
matta om fin lite sliten s° i hvfenat skiek., Tanetrrna Hr riid-
minstrade och matchar mattan. Mi bhefinnar or tvAliagen i en
slags hall iqgen och Aen Wir qglnaen finns dat 3 Auhhaldiirrar
i den m:Aa 9 * 15 m g+nra hallen. Tithheldbrrarna +411 Wiager
har inte st¥ngts ordentlia+ nch ur snrinagan h3r ni en r¥st
som 1°ter Aallvarlig. P1Htsliat hisrs en “vinnost’imma som Jer
ett kort kommando. Nirefter *indrag den Ffirgta riigrtan och
birjar 15%ta b'infallande och 1idande. Tfter en s+tund shkor
samma s3k igen nrh riisten, som r en mansriist, hiriar 1%ta
glad och unnlvft. Trapnan fortsittar nop’t."

Na2h Tnnanfir AXrrarna fiirsig®r en lektion i maskearina orh sk%de-
speleri.

"NDet stir 5 mersoner n? scenen nch Alla MAar alika ¥ 1ider
och fiirefaller vara olika %1drar och “3n, Tramfiir dem st’r
en Adam 1k1544 stor svart klinnina med kraftiaq hyet nch qer
¥ommando “t de son st°r p° secenen. Titt ar® Mer har hen unn-
satt i en stor knut noh i Aetta sitter an stor MW°vn°1. T
handen har hon en litan ho¥% som hela tiden antecknar i sam-—
tidiat som hon Rommenderar. Resten av l1akalen vearkar tom, "

Omn gfinget skramlar mer “n niidvindiaqt 5° kormmer tanten viA
scen=n att q° fram mat d5%rren orh sfiaa: “¥an ni inte vara
Lite tystare??l!’. Niraftar stinger hon Abrren och fortsliitter
med ottt par kommando £ill A= n»n° scenen.

Ne Fommer Atk forts'itta att spels tesmtersillean om de inte
hlir attackerade, Xunskap: Alla firdes hit med firbiundna Saon.
Alls ¥innar till vAningarna upr till orh med 4.

Do p? scenen: Marith, female, Assassin 5, AT 10, 1n 27,

Al LW, 24 °r

13 = 18 = 11 = 14 - o - 17

Save: 12/11/12/15/173

no.3tt: 1 Dam: 144471 TIATN: 19

¥ 15%dnad: Tacker flicka med gyllenanl+
hir och 1iushl® ¥lSnninc.
(PDP1% +1 i strumpebhaniet)

Agsassination: 452 (pf ;311a 1 a'inget)

Olrath, man, Liipnm3rdare 4, A7 7, 1D 185
AL TLFE, 23 °r
15 - 14 =11 - 17 - 1?2 - 11
Save: 12/12/14/16/18
no.att: 1 Pam: 1410 THIIACN: 2N
ME214dnAad: “1dre distinasrad Merres med
Yrafriq bukr nrh rHikande nina,
Ttrustning: Tvihandssvird vid scenkanten,
Asgagsination: 402 (p® A11a i ainae+)



NAs

N3e

Narellk, maAn, Annmiirdares 1,
Al LR, 21 °r
19 — 17 - 12 = 17 = 11 =~

12/12/14/14/1%
nn.att: 1 Dams 143 TIATN
Ttk 1%AnaA: Pam i 28 “rg°
ranaar omkring sia. °r
Ttrustning: © Yagtnilar
Aggassination: 40N (n° A

Save:

Shania, “yinno,
Al LR, 21 O
12 — 16 — 7 - 10 - 19 -
Savse 1'—?/"’1‘1/1(;/1"«

no,att: 1 Pam: 144 THANN
Ttk1'idnad: “koagsvandrare
Ttruetning: ¥nrthiqge onh
Assassinationn: 252 (n” A
Mnsca, man, TAnnmArdare 1,
Al LE, 19 °r
17 - 12 - 6 - 14 - 10 -
Save: 13/12/14/15/1%8
no.att: 1 Pam: 131041 TH
Jt+1le154aAnAad . Kriqqr@ med 1
tvihandgsvird,
Ttrustning: se utkisdnad
Assassination: 25% (n% =
Tanten framfir

scenAan: Rerta, kvinna, TiAnnmirdare
Al LR, 37 Ar
17 - 1% - 2 - 18 - 17 -
Save: 11/10n/1n/14/11
nn.att: 1 Dam: 14d°+1
Ut¥1%Anad: ¥1dre tant ne

samt 2ttt trevliot utse
Mtrustnina: Lnasvird, »

Raaigtance
Assaasinatinn: 7N (p?® 5

"Alltina 1 rummet A%r i linshl1%tt.
tavior ¥r i samma stil. Man s2zulle kn
T takat finns en stor ¥Yristall »rons
nir ni g°r in i rummet."

innan dn F
SMOM 2XAamaens

iy man samlas
av bhlivanide 15innmArdaras

Datta fir foajen
som qes

"I.°ng trikiqg korridnr med tre Aiirra
en JdubbheldSrr i sndrn Sndan.”
"®leartalet merukar nch neruktstockar
speqgaln som st’r som en central punkt
klideskrnkar hinger ocks® iver Mela r

Detts fir de loger som anvinds v7id masvltHa
AlL1a ser unaefir likadans nt. n°
nuder v olia sorter,

hordet Fin

Manpater,

AC 10, BT 13
15

g 20
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i Fimkan,
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stri
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nitar, 2 Anlkar (144}
118 1 dginmet)
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ATNs 20
“lar rugtning ncoh

112 i a¥naet)
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19

TIANN: 15

A manhaftiat siitt
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ntin nf Tire

112 i gfinaat)
mattor onh
nMa k. Aamot Vnneoar,
som klirrar 1it+~
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r n° varﬁa stidn gamt
tinlkar hordet med

i rumme+, Tn il
ummet , "
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aning nch Xl5dhyte,
ns Noks® amink neoh



1

"Wiider, ¥1%der och "ter klider., Tir hingoar 15der i
° 1]
fna> hanor., Allt frin 1nffFarens Yostym +£il1l konunaars

mantlar., Mir firste man “ommer in 1 rimmet s° qlider
en liten man fram ur ¥173erna och friaar: “7ad kan dnaa

S

1

£% £ill tidnst med?’ samtidiat som han rotar med handen
fickan 2fter niaot.”

K14Af5rrid. TThkan kommentarar. T9r %an finnas allt i LVlidvia,
Mannen ‘I3rinne Fr skriddare och om inaen hindrar Wonom s° tar
han unr ottt m*ttband och g?r fram +i11 Aen firste i alinget och
birdiar mita samtidiqt som han friagar: “Yad Anskar min herr="",
Man vet var alla kl¥dnar finns i firridet och ¥ommer att plnaka
fram det ena k1%dAesplanqqget ofter Aet andra.,

FAqgar, man, vl 0, Skriddare, AT 10, D 2, Sige M, AT, M
11 - B — 5 - 18 — 7 - 2 asye:ln/17/12/2n/10
trustning: 1 sax, 2 n°lar, 1 tridrulle med Agrin triA
1 m°ttband, 2 st sm® knannar.

f



na

"Mi ser ettt gignantiskt rim med massor v mekaniska on-
struttionner., Ralkt fram fFinnsg on mndell av an M hred Tor-
ridor. Vid “¥orridoren’ Hdobbhar 2 svartklidda pearaoner
med att s¥tta en en Filla., Rredvid Aam st’r en tredie

och “wervakar."

Do mekaniska konstruktionerna hestir i diverse Fillor hil.A.
en filla bestSende av en 2 * 2 m gtor nlatta med massnr av M1,
T vart och =2+t av hSlen finns 1 pil. Plattan slungas fram’t av
an kraftiqg fiider och nilarnn slunaas iviaq ac:a 40 m, T3] 1an
triqgqaas om man gfr r% en platta 5 m A5rifrin.

n annan f31la hestir Aav en ¥arridorhit som Art sninnts ?
tiunna metalltr’dar Bver. Tridarna sitter upnspinda n° nnaefir
0.75m och 1.23m. Rakom dessa finns 2n knannt synlia tr33 c:a
N.5 m after metalltr’darna och N,.5m unp. MM n Aon v Aanna
skiuts 5 Aussin pilar nt fr°n vardera viaaen,

#11lan som Ae 2 14%rlingarna johbade med var en filla som
filler ut ettt rakhladsvagast hlad., Nladet ricler Suver hala
a’naen, Den triqggas genom Akt man tramnar n° e2n platta i
aqolvet.

Liromigtare Aschheniol

LM rdare ], ™My '\_"", AY LW, 27 ‘.-’n'l", AT 2, WP 39

14 - 15 = 12 - 12 - 16 - 14 8av=:11/10/1n/14/11

no.att:1 Pm:1IA+1(Stunaa, slungknul=) THATN. 14
2A4+2 (hastardsvird) THATN: 1R

Ttrustning: Pastardsvird +2, slunaa + 25 bhullets,

1¥%darrustning +1, 5G9, Potinn of

Cilimbing.

Assassination: 6N% (p? alla rollfiqurer i giinget)

Fleyv ¥Yluster
L nnmirdara 5, MV 12", Al L®, 24 °r, AT 2, 1D 15
13 =14 = 9 - 15 - 17 - 13 Save:12/11/12/15/173
no.att:1 Nam:1310(Tv handssvird) THANN: 1N
Utrustning: Tvihandssvird n® golver hradvid siq,
liderrustning, 167
Assassination: 452 (n® a7 7, alla rollfiqurer)

Flav Nischle
L3nnmirdare 5, My 12", AL LF, 24 °r, A7 0, 4D 17
14 = 11 - 12 = 17 = 1N - 5 Savae:l12/11/12/15/17
no.att:1 Dam: 133 (L nasvird) TIHIANN: 10
Ttruastninag: Tvihandssvird n® aolvet hredvid siqa,
1iderrustning, 276D
Assassination: 452 (p°® A7 7, alls rollFfigqnrar)

Niir Hventyrarna kommer unn fiir trannan kommer allihan att
titta upn och Areppa sina vapen. THromT¥staren “ommer att
skrika ordear till de tvd lirlinaarnn varvid an 3y Adem qir
mot Hventvrarna och attackerar frin higar., P° detts s¥tt
skviddar han A=2n andra som A° anrinagar %t W3Aer fiir att
komma hort till sniraltranmean n® Ainqgets vinstersida,
Liromistaren stannar “var orm slunaar £ills ngon kommit
fi3r n¥ra A% Man Hyter wvanen. Om han Minner unn £ir trannan
59 kommer han att fFastny i f711a h p® niata vinina.,



n5 "171 Lommer npn 1 en korridor som 4%r %t vinster. M™il1l
hdger A&m 13nAre fram ser ni ettt r3tt Araveri."

M tiuven N fSrra viningen hann unp fi3r trapnan s°
ligager han strax hortom Araparioct Menvridan n° agnlvat,

FHlla A Tn tr?d Hr upnsnind N.3 m Sver gnlvet. Triden
Hr e funn att man hehEver leta v att se den.
Om nan ri‘y tr den g3 fir vederhiirands 20N nilar
mot sia. Pilarna ¥ommer frn vinsterviaqaen.
Sknadn: 1AA, Nm tr°den k1inns av btriamqas £i1lan,
THATN: 14 (om nqgon st’r i v¥aen)

P113 h: Fn nlatta i Anlvetl1l * 3Am) triqaar =2n f¥1l~ i
viqgen med 10 vassa sylar som omedelbhart q’r
tillbha%a til1l ursnrunasliace efter ntfrrt mndraa,
Varije syl air 144 skada, Sylarna Sr niistan 2 m
1°nga. Tillan Wan nnntickas om man latar, Man sor
A% plattan som ints Mar rik+iqgt samma firg som
gnlvet. ™IATN: 14 (om nqgon str Framfir)

®H1la c: NDet sittar Yven hir en tr’d p’ 0.4m W'id ‘ver
golvet, Rirs tr°den HSppnas bursn A nrh an Tlagh
Golem wvandrar nt ral»t mot Swventyrarnn,

Tlesh Gnlem, AT N, HN 0O, My A" 1D AN, TizeT,
no.att:? Nam:?249/2AR
SA: Tnaesn birsirkaging
SN: Mamiska vansn fiir att tri5fFfa,
m1A neh 1313 magqi Aty den 512 1 °%nAasammare.
T ektrigka skadnr 1lhiker s° m°nas skadnr
som A=t anvinds tY¥rninaar i formeln.

Filla e: Patta !ir ingen f311la. P° vigarn sit+ter on metall-
platka (1*1m). Pet Sr inaget gneciellt med Ann,

®illa £ MHr man sitter foten n% niant av As 2 firata
trappsteqen skijuts Aet ut 12 sylar frin vigaen
som Aaerr 1431 s%ads stveok, THATO: 14 {(om n amn
stir nedanfiir firsta trappstaqgat)

magefir after Malva +ranpan skriker en Mamgic MMouth:
‘Tnkriktare, Alarm!ll!’., Nan sitter n? viamqen vid tranpan.



"Trappan slutar vid en a’ng med en tinck matta,
avstickare t£ill hiiger. Direfter svinger den av i1l NWiger
ytterligara an a’na.”

Niirren till rummet 3Hr 1°%st. Innanflr ASrren sitter on vacker
nistan svarthirig flicka »n° an Aivan ach ser alldeles ri3dar’+en
ut. M¥r fventyrarna kommer in rusar hon npn nch knstar siq
hakom divanen och ser vettskrimd nt., "on r ik1%Ad4d an riddress
med higa bruna stivliar. Y1fiderna ser ut som om Mon s1inats
nmkring i Aom. THr hon Svervimnit sin ridala herittar Mon
Att hon 3r hitsliinad och in 1%st av Yraftiaq man med swvarta
kKl¥d2r orh svart mask fiir ansgilttat,

Rummet Hr inrett som =2rhetsriim med g¥rivhnrd, Jdivan nrh
ett nar £t%lier och stolar,

Hon ber/ittar ocks® att hon “r Aotter till haramistaren i
Gochlaan., “ventyrarna har aldria "%r+ talas om staden men A°
heriittar hon om en stad som det hirdat an hrottsv®ag i och
ingen v qgade ut efter %1 19,00 np? kv¥llarna,

Fgentligen 1jnger hon om alltihon, Tlon ir faleana Coscher
15nnmidirderskan som styr Jetta gtille:

Helena Goscher

Lnnmirdare 12, MV 12", Al LR, 29 Sr, AT 1, HD A5

14 - 15 = 11 - 192 - 14 - 16 Save: 1n/0/a/13/1n

nm.att:] Nam:enligt vapen THATN: 16

Dtrustning: Daqgqgrer of Venom ( ser ut som on vanliqg +]
dolk men skaftat inneh’ller gift i en dolA
hah®1lare, Tn triff n? 20 madfsir at Aan
triffade fir 519 r¥ddAninagsslan mot aift+ 211ler
A%, Mon har den i stiiveln.) Tv’handssvird
som hon har ovanfir repstenden i det mArka
rummet {(1A10) samt i rumme+tr nedanfir o’
viaqamn.,

Prylar: Gem of Fntrance(Syvart Onal), scroll of Sinay(1n)
scroll of Tnvisibhilitv(1n), sarnll nf ?irehall
(10), Prarers of defancn &7 &5, Niadam nf
Drotection +1.

Assassination: 95% (p® 2lla i giinget)

Kunskap: fon kinner till A9%vulen nrh dAe andra 1edarna, hon

vet alla kodord t£ill sarer i hannes fFlygel,

’

Helena “ommer att F3rsitka lTura med sia ronllFfiqurerna nom t1
niisty vining. DY kommer hon att fFirsika f£Y n’aon av dem s° At
hon kZan 1*nnm*rda nersonen i friqa. Helst wil1l hon komma unn
f5r renstegen fiirst och unp 1 det miirka rummetr f3r A% %an hon
lugnt och sansat 153nnm*rda dem an orh on nir de kommer unn.
Hon kommer att flirgska aAalla ¥nen bl.a. bherittar on 3+t+ mannen
som £Hhrda henne dit 5r en vining unn och Attt han har en sneael
som hon hlev fird igenmm. "Telst sig=2r hon att hon vill tillhaka
hem £ill sin far 1 Gorchlaan nch £111 sina +v% vnagre hrider men
att hoan mfirna sk¥ulle se att mannen med Ason svarts hivan fick
sona sina brott.



NAhe "Natta varkar vara eott litet 13%anrum 2 * 2 m, Tyirsg Hyer
finns en Alrr "t andra hi1let, "

T2lena kan anvinda detta gsom ASmsti1lle am hon blir trinagd.
N6A Tttt helt kalt rum,

NGe "Ttt nistan tomt rum med ottt Araneri n’ viaaen linast
bort som tiHcker hala viaagen."

DAF "Ytterligare ett Xalt rum. P° vigaen hinger tv® svird
(Tvimands) och upp aqenom ett M®1 i taket stricker siaq en
ransteqge. Ovanfir hilet verkar Ast helt mirk+s "



N7a "Hnlt morkt, Draperier t3cker hala vigaarna, \nnars tomt Flvnton
o s . o
rtt tvihandssvird snm ligager »i agolwvet,

Net Sr Mit Helena vill lura dem om hon fir Firat hit unn kommer
hon att vinta in dem an och en orh ta %nl »° Aem. 2m hon miss-
lyckas kommer hon att ta tv’handgsvirdst ach fiira®ka anrinaas
hakom Araperict och ta sig ut gonom 1iinndfrren, snrinags in 1
¢ och “pnpna dAidrren in +ill b A%y hon ho11it en PRtin insnirrad,
Niiyr hon “ppnat d¥rren honppar Tt+inen nt noh attacherar Sven-
tyrarna. Helena sjilv stir hakom d5rren £ills Trhtinen snrunagit
ut. NDiirefter kntar hon i rummet nch 1°ser Afirran after sifq,

Nir inne 1lgser hon en scrnll nf Inyvisihility och stiller sia
hbalom A¥rren f3r 2ty 15nnmiirda d=an Fiirgte som kommer in.

Ettin, 9N 10, A1 Cn, Qize: I, T 2, WD A7
no.att:2 Nam:?A9/316 Saye:n/o/10/0/11, THa7N: 1N
SD: verraskninag bara p° 1
BesgZrivning: Nen 3r 13 fot 1%na nch nminner om an »nre
med Jden 1il1la egenheten att den har tvh
huvuden, Nen Sr iklHd4d pils,

N7H Ftt rum helt utan halysnina. Tnl®st 1 raummet ‘ir en Tttin,
N7e Kalt rum.
n7d NDatta ger nt som ettt vardagsrim med 2ttt nar F +H19er noh

soffor. Pekvim inradnina. Tri n% vigqarna och persisa
mattor n% gnlvet.

D7e Ftt arbetsrum med reijxlt surivbord med en nrvl pi: n
scroll i1 fodral {(en Screoll of Mirror Tmage). ™% en stiendns
galie hinger en mantel. NDetta Sr Tinas of The Mawl sam man
“an firvandla siqg £i11 W'k en tirmme Am dagen. 12" Ffart,

Rakom draperiet som hinaer pi vigaen ra%t fram finns
fielenas Speqgel (Xodord: Ndez=za), T skrivhorda+t finng inaen-
ting som niaon kan 1isa (Allt r kodat),
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