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I. Inledning
Prolog

Med varsam hand skar Ingegird halsen av den svarta kaninen. Det rinnande blodet
samlade hon i en silverskdl. Nir de sista dropparna fallit bar hon in skélen till sin
helgedom. Den vita linneduken 1g redan pd bordet och de svarta vaxljusen brann
med en klar ldga. Hon borjade sjunga orden som hon lért sig av sin mormor, samtidigt
som hon betraktade sin spegelbild i den rbdsvarta ytan. S& bleknade bilden av den
unga kvinnan bort och en annan tog dess plats, en bild som sakta borjade klarna.

Viaren 1994 réder brdda tider i Svea Rike. Till hosten stundar riksdagsval och de
politiska partierna samlas for att finslipa sina strategier. Oppositionen tinker forsoka
dterta makten, regeringspartierna kidmpar fortvivlat for att behdlla den och Fri
Demokrati gir svéra tider till motes. Efter vinterns framgangar i riksdagen har det
bara gltt framit i opinionsundersokningarna, men nu slits partiet av inre
motsittningar. Carlberg och Verkmister, radarparet som ledde vigen mot riksdagen
dr inte ldngre sita vianner. Om inte konflikten kan 16sas riskerar partiet att splittras.
Dirfor dr det med blandade kénslor lidnsrepresentanterna reser till partiets
valupptaktsmote Problemen méste 16sas. Frigan dr bara hur...

NﬁEra ord fran Staffan

Vilkommen som spelledare till Vérregn. Detta &r ett d&ventyr som utan tvekan stéller
stora krav p4 dig som spelledar och din férmiga att improvisera. Eftersom vi alla bor
spelleda samma dventyr tinkte jag ge er ganska fasta riktlinjer att improvisera utifrdn.
Men vi vet ju alla att det skrivna dventyret sillan tdcker det som spelarna tar sig for,
sd jag litar pé er.

Den hir presentationen av Vrregn bestir av fem delar. Den fOrsta &r
Inledningen som ni ldser just nu. Den andra dr Aktorerna, kapitlet dir rollpersoner
och SLP presenteras, om dn tdmligen kortfattat. I kapitel tre, Skddeplatsen, beskrivs
Hjortvikens konferensgdrden och dess omgivningar. Fjdrde delen beskriver s&
Handligen. Det hela avlutas med Slutord dér jag ger er nigra tréstande ord pé vigen.

Vad ir det egentligen som hinder ?

Hir foljer en kort presentation av dventyret for er. Det genomgéende temat i den héir
kronikan dr ju hur Teknomantikerna sakta men sékert tar kontrollen over Sverige. 1
kronikans forsta del, Vintereld, insig i alla fall en del av spelarna att partiet Fri
Demokrati var en av pjdserna i maktspelet. Det dr kring detta parti och stridigheterna
inom det som vart andra kapitel kommer att handla.

Rollpersonerna ér fyra lédnsrepresentanter som reser till Fri Demokratis
valupptaktsmote. Partiet slits av inre motséttningar. Bertil Carlberg, den ene
partiledaren, tycker ndmligen att det inte &r lika kul med politik lingre. Han tycker att
partiets framtoning har borjat bli lite for fascistisk. Restriktionerna i
invandrarpolitiken och privatiseringen av polismakten har gett en bitter bismak i den
norrldndske nojesprofilens breda kéft. Nu krdver han och hans foljeslagare att partiet
skall dndra b&de program och framtoning infor valet.

Teknomantikerna jnsdg att deras lydiga redskap Fri Demokrati var pa vig att
glida ur deras hénder. ]\'}an satte Wallenberg, en av sina frimsta agenter, pd att
eliminera problemet. Wallenberg hade ju redan skétt operation Vintereld med glans.
Nu var tiden inne for Operation Viking.

Tre unga medlemmar i partiet boérjade l&ngsamt bearbetas. Subliminala
signaler pd deras TV-skédrmar, ldgfrekventa ljud nir de sov, magnetiska félt som vred
deras hjdrnor. Snart var idén planterad i deras huvuden och trion bildade Beowulf,
styrkan som skall radda partiet och framtiden.

Problemet &dr Bertil Carlberg. Om han undanr6js kommer partiet iter att std
enat. Ett folk, ett parti, en partiledare. Att folkets sympatier efter ett attentat dessutom
skulle ge partiet okat stod fir man se som en ren bonus. Lyckas man dessutom fa det



att se ut som om attentatsmannen &r en invandrare 14r rasismen ocksa f4 vilbehovligt
brénsle p4 sin eld.

Nér partiet samlas for valupptakt i Hind4s 4r planen redo att sittas i verket.
Hans Sundbaum har skaffat ett prickskyttegevir och i gir plockade Team Beowulf
upp en syndabock i Bergsjon utanfor Goteborg. Carlberg skall do och partiet skall
enas.

Vintereld
Eftersom det finns en de] trddar bakat till forra &rets dventyr dr det vil lika bra att ta
en kort, kort sammanfattning av Vintereld for att friska upp minnena.

Hosten 1993 sveper en vdg av vald 6ver Svea rikes land. En ung man brénns
levande pd Sergels torg | Stockholm. Tre flickor, alla sju 4r gamla, kidnappas och
kastas levande frin Alvsborgsbron i Goteborg. I Hirngsand springs ett dlderdomshem
och i Tumba véldtar en maskerad man sju jungfrur frdn kyrkans ungdomskor. Folket
kvider i vanmakt, polisen blickar hjdplost p& vanvettet och Fri Demokrati ligger fram
en motion om privatisering av polisvdsendet.

I Mora, Dalarna, inser fyra ungdomar att ndgot mystiskt r i gérningen. Deras
kompis/pojkvin Daniel, ordférande for Mora Rollspels Forening, forsvinner spérlost,
en invandrare spriangs pd biblioteket, ngra rdnare skjuter halva personalen pd
Handelsbanken och tvd flickor haller pé att bli vdldtagna 1 Mikaelsskolans kulvertar.
Allt for sent inser ungdomarna att ngon har samordnat alla de vildsdid som sker.
Felaktigt antar de att Fri Demokrati ligger bakom, dven om tanken inte &r si tokig.

De soker forgidves en 16sning. Hos en stackars partisekreterare i Orsa, hos en
gammal héixa i Unntorp och i MorSe:s hogkvarter. Nér de nistan lyckats lista ut vad
som pégér rdjs de ur vigen. Charlie och Jonatan blir nedskjutna p& Bastubacksbron en
mork natt av tvd pétinda knarkare, det &r i alla fall vad polisutredningen antog.
Aurora, som forsokte flyjcérdc over kanten med en brinnande bil. Hennes kropp fl6t
bort med strommen. Och hennes stackars syster Sofia blev invalidiserad efter att hon
och hennes pojkvin Daniel berusade kort in i en husvigg.

Operation Vintereld. Efter en tid av kaos privatiserar riksdagen polisvisendet
och Svea rike fir en ny polisstyrka. En hogteknologisk sddan, under.teknokratins
kontroll. Och en grupp nyfikna ungdomars olyckliga frinfillen blev bara ytterligare
en anledning for riksdagen att ta det beslutet.

Om rollpersonerna skulle borja nysta vidare i hidndelserna i Mora bor de inte
lyckas komma mycket ldngre dn si.

Spelet kan borja. Med lite tur kanske rollpersonerna kan lista ut vad som
egentligen hénder. Med &nnu storre tur kanske de till och med dverlever.

II. Aktorerna

Har foljer de aktorer som p4 ett eller annat sitt dyker upp i Vérregn. Jag har delat in
dem i fyra grupper. Rollpersonerna, huvudpersoner, bifigurer och organisationer. Som
ni nog ser ger jag inga direkta virden for personerna. Skulle ni till dventyrs behdva
sddana litar jag pa ert omdome.

Rollpersonerna

Bist grepp om rollpersonerna f&r du genom att ldsa igenom deras material. Har foljer
bara en kort presentation av dem. Det kan nog vara en god idé om Hans och Evy
spelas av spelare som spelat Vintereld, men skulle det vara s& att dina spelare inte
spelat det dventyret fir det vil g dnda.

Hans Holmlund, 52

Tills strax fore julen 1993 var Hans Holmlund ldnspolisméstare i Kopparbergs ldn.
Det var han som var huvudansvarig for utredningen om de uppskakande héndelserna i
Mora den vintern. Eftersom det inte gick sd bra blev han "beordrad" att



fortidspensionera sig. Han flyttade ur tjdnstebostaden i Falun och gav sig av till sin
stuga utanfor Matfors.

Under den mest deprimerade julhelgen i sitt liv triffade han s§ Marika
Corinne p4 Sundsvalls stadshotell. Han misslyckas med att ragga upp henne. I stillet
blev de bdda mycket niira vinner. S4 smaningom foreslar Marika att Hans skall hjilpa
henne med Fri Demokrati och han gir med i partiet. Antagligen mest for att gora
Marika glad.

Evy Palmgren, 31

Evy tog examen frén polishogskolan 1986. Under studietiden bode hon i en ldgenhet i
Gnesta tillsammans med Gisela Frisk. Efter sin examen arbetar Evy i fyra 4r som
polis i Stockholm. Hosten 1989 blir hon och hennes kollega Thomas Bjirkhed
beskjutna av en patind kparkare nér de skall underséka en anmilan om ett inbrott.
Evy blir allvarligt skadad, Thomas avlider.

Evy begir avsked qch fér ett hyffsat avgingsvederlag. For detta kbper hon ett
radhus i sin gamla hemstad Hammarstrand. Dir borjar hon intressera sig for politik
och skrivande. Sommaren 1990 g&r hon med i Fri Demokrati och p4 hésten kommer
debutromanen "I bldljusets skugga" ut.

Hon héller som bést pa att packa infor valupptaktsmétet 1994 nir ett brev fran
Gisela dimper ner i brevlddan. Hon lédser det och packar sedan ner sin automatpistol i
resviskan.

Richard "Rick" Hedberg, 28
Sommaren 1983 sdlde Rick sin frihet till Grd Flamman, en av de tre grupperna i
Rédet. Han 4r en av deras spelpjéser i det eviga maktspelet.

Rick far du nog allra bést grepp om genom hans bakgrundshistoria.

Marika Corinne, 32

Marika studerade data spm utbytesstudent p& UCLA och tillbaka i Sverige startade
hon sin egen datafirma. 1991 flyttade hon och firman till Sundsvall. Utlokaliseringen
gav Okat glesbygdsstdd till firman och sjdlv flydde Marika ett brustet férhéllande.

I samband med de norrldndska foretagardagarna 1992 triffade Marika Bertil
Carlberg och blev virvad till Fri Demokrati. Hon gick med, frimst for att genom
politiskt arbete bevisa att hon faktiskt ar mer &n en blond bimbo med stora brost.
Tyvirr kanske hon inte valde ritt parti.

Huvudpersoner

Janne Verkmiister, 52

Verkmister dr den mer politiske av de bdda partiledarna. Han talar utpridglad
overklass svenska och forvintar sig alltid att bli atlydd. Janne &r alltid korrekt klddd i
kostym, men i bland har han mycket osmakliga slipsar. Manga av Verkmisters
politiska sikter dr balanserande néra hogerextremistiska och vissa av hans uttalanden
har orsakat anklagelser om rasism, bdde mot honom och partiet. Detta har retat vissa
inom partiet och de anser att man bor betona den folkliga sidan ytterligare och
undvika allt som kan tolkas som fascism, nazism, rasism eller liknande.

Bertil Carlberg, 43

Bertil Carlberg forsoker alltid verka vara sé folklig som mojligt. Han klir sig i lediga
kldder och talar mycket och gédrna pd sin breda norrlindska. Kidnd for det svenska
folket har han blivit genpm sitt skivbolag Annemarie och "Bertils Lapp-land", hans
temapark utanfor Hudiksvall. Sedan slog han sig pd politik tillsammans med
Verkmister. "H4' ska' ju va' roli' me' poletik." Carlbergs Overdrivna folklighet som
bidrog till framgangen i forra valet har dock borjat reta vissa partimedlemmar, och
Verkmister i synnerhet.

Veronika Fransson, 39



"Nej, vi har inte nigra som helst problem inom vért parti". Veronika tog éver som
partisekreterare nér Jerker Ersson avsade sig uppdraget. Hon forsoker alltid verka
glad och vara alla till lags. Fortvivlat kdimpar hon for att forsoka ena det splittrade
partiet igen. Samtidigt gor hon sitt bista for att ingen ens skall ana att partiet har
probem.

Wallenberg dr en fullfjidrad agent for teknokratin. Dessutom 4r han en cyborg. Om
rollpersonerna skulle rdka i strid med honom, s tink Terminator. I direkt strid
kommer Wallenberg att krossa dem. Rutger 4r en av de tre agenter som hiller koll p&
Fri Demokrati och han ér den ende som &r i Hind4s. Primirt finns han hir som
observatér. Men om RP skulle komma for néra sanningen kan han dyka upp och
eliminera dem skoningsldst.

Wallenberg ar kléiad som en perfekt tjansteman med kostym, slips och ett par
rokfirgade glasdgon. Dessa glasogon dr for 6vrigt ett par mycket effektiva
ljusforstirkare, om RP skulle lyckas ligga vantarna p4 dem. Dessutom bér han alltid
omkring pd en liten bérbar persondator, med vilken han stdr i stindig kontakt med
sina 6verordnade.

Rutger Wallenberg, ﬁl}r okind

Pontus Brenning, 30

Pontus ir en slipad &klagare vid Uppsala tingsritt. Han har en villa i Sunnersta, en
vacker fru och en golden retriever. Dessutom ir han i alla fall den uppenbara hjédrnan
bakom team Beowulf. Det 4r han som lagt upp planen, men endast effektiva
sanningsdroger och raffinerad forhorsteknik skulle kunna fi honom att erkéinna det.

Eskil Sundell, 32

Den enda anledningen att Eskil &r med i team Beowulf #r att somliga inom
operationsledningen fortfarande tror pi tretalets makt och dess symboliska virde.
Sundell dr utan tvekan kedjans svagaste ldnk och om RP skall kniicka mysteriet 4r det
nog hir de skall sl4. Men kom ihdg att Sundells sanning &r denna: "Jag, Kent och
Pontus beslot oss for att réja ténten Carlberi ur vigen for att ena partiet. Och sd
passade vi pd att skylla pd niggerdjdvularna." A andra sidan #r dven denna sanning en
som varken Teknokratin eller CrimWest ténker 14ta RP avsloja.

Kent Sundbaum, 29

I det militdra d&r Sundbaum jigarsoldat och krypskytt. Han var ett sjidlvklart val infor
operation Viking och han tror fullt och fast pd det han gor. Endast genom att
eliminera Carlberg kan partiet hallas starkt och ett starkt parti krévs for rikets vil. Det
enda sittet som RP skulle kunna "knédcka" Sundbaums hemlighet &r genom ett mycket
skickligt dubbelspel. Han kommer att vara ytterst ovillig att avslja sanningen for
dem.

Carl Hartman, alder okind

Inspektor Hartman jobbar for CrimWest och det dr han som kommer att leda
utredningen av mordet pd Carlberg. Hartman &r klidd i moérkbld skjorta och svarta
jeans. Han har en morkbld jacka med texten "CRIM WEST" i ljusblétt p4 ryggen. Han
kor en fyrhjulsdriven jeep och har en automatpistol med lasersikte. Likt Wallenberg
dr Hartman en cyborg och rollpersonerna skall inte ha nigon mojlighet att besegra
honom under normala férhallanden.

Ingegird " Jenny" Holmgqvist, 28

Jenny jobbar i receptionen pd Hjortvikens konferens hotell. Hon har rakt axellngt
morkt hdr och ser ganska sot ut. Med ett leende p& ldpparna forsoker hon hjilpa
gisterna att 16sa sina problem. Men Jenny har en annan sida som inte sirskilt m&nga
kidnner. Vissa kvillar i mnaden leder hon ritualer f6r den lilla grupp "héxor" som
kallar sig sjilva Hind&s Hiéxcirkel. Tv& ginger har hon uppsokts av representanter
frén Rédet och niir Bertil Carlberg blir skjuten kinner hon Teknokratins inblandning.



Tillsammans med sin cirkel forsoker hon genomféra en ritual. Kanske kommer
Rollpersonerna att fullfélja den ?

Bifigurer

Akhbar Pirzadeh, 27

Detta dr den stackars syndabock som Beowulf plockar upp i Bergsjon utanfor
Goteborg. Nir rollpersonerna triffar pd Akhbar dr han redan pa vidg mot déden.

Jerker Ersson, 61

Jerker var den fore detta partisekreteraren. Han avsade sig sitt uppdrag sedan en grupp
bevidpnade ungdomar brytit sig in i hans hus och hotat honom och hans hustru. Vad
ungdomarna egentligen ville var det aldrig ndgon som listade ut, men Jerker blev sig
aldrig lik efterdt. (Friga nigon som spelade Vintereld om du inte sjdv var med.)

Teodor Fredriksson, 28

En géng i tiden var Teo kassor for Mora Rollspels Forening. Han kiinde bade Daniel
och Jonatan (frdn Vintereld). Om jag far tid skall jag utoka bdde beskrivningen av
Teo och kopplingarna till Vintereld.

Lena Johansson, 31, och Fredrik Agren, 34

Gymnasieekonomen fr&n Sala och Ingenjoren fran Vastcrﬁs ar bada gifta och har sina
dkta hidlfter hemma. P4 blandade partievenemag brukar de vinsterprassla med
varandra. De smyger mellan varandras rum och uteblir frdn olika méten till férdel for
sina egna kirleksmoten. Det &r ett beteende som RP mycket vil kan uppfatta som
misstinkt.

Leif Hammar, 47

Ful, fet och odrdglig. S& kan man beskriva denne hopplose skdmtartikelsgrossist frdn
Skara. Han demonstrerar gérna sina pruttkuddar, handsummrar, teaterdolkar och
andra podnglosa skdmtartiklar. Brett och skriande skrattar han nir han lyckas gora
ndgon annan till 4tl6je. Lyckas du spela honom p4 ritt sétt s skall rollpersonerna hata
honom. Teaterdolkar forresten, det borde vi kunna gora ndgot kul med...

Viveka Stolpe, 27

Viveka dr en tyst och stillsam flicka med 14ngt korpsvart har. Hon sitter for det mesta
still ndgonstans med ett skissblock och tecknar av personerna pd motet. Viveka &r
konstnirinna frin Gotland och dessutom #r hon utsind av Radet for att hélla koll pa
Fri Demokrati. I basta fall bor varken RP eller Teknokratin inse detta. Men skulle du
behova en rdddande édngel for att trassla ut rollpersonerna ur en knepigt situation kan
du ju anvdnda henne. Viveka &r en skicklig magiker, s& om hon slédpper sin
forklddnad &r det lika bra att du brer pd med ordentliga specialeffekter.

Organisationer

Fri Demokrati

Partiet grundades av Carlberg och Verkmaister efter en sen kvill pd Operakillaren.
Partiets program é&r kanske lite for réttframt och aning extremt. Man strivar efter en
folklig och lustig pragel. Tyvirr insdg Teknomantikerna vilket nyttigt verktyg partiet
skulle kunna bli, s& numera hills marionetten i starka trddar frAn Teknokratin. Detta
ar dock ndgonting som medlemmarmna i Fri Demokrati inte &r medvetna om.

Beowulf

Beowulf bestdr av Pondus Brenning, Eskil Sundell och Kent Sundbaum. De har ingen
aning om att bildandet av Beowulf inte var deras egen idé. Deras plan &r enkel och
finns beskriven pé flera andra stéllen i dventyret. Bertil Carlberg méste undanrjas om
partiet skall enas. Vi skjuter honom och kastar skulden pd en invandrare. En genial
plan. Vad kan egentligen g8 fel ?



Hind4as Héxcirkel

Ledda av Jenny brukar Kristina, 17, Fredrik, 18, Robert, 24, och Annika, 21,
praktisera sina magiska ritualer. Under varma tider héller de till ute p4 Bockon och
om vintrarna brukar de samlas i Jennys killare. Primért dgnar de sig &t enkel sexmagi
och liknande, men Jenny kan faktiskt mer &n si.

CrimWest

Efter beslutet om att privatisera polisen i december -93 startades CrimWest.
CrimWest &r det polisidra bolaget som har hand om "réttvisan" pd Vistkusten. RP
kommer att triffa p4 mépgder av hirdkokta snutar frin CW som kommer till Hind4s
for att finna sanningen. En sanning som i CWs 6gon definieras som "Carlberg blev
skjuten av en militant antirasist. Antirasisten dog sedan under ett flyktforsok." Alla
andra eventuella sanningar kommer skoningslost att kvévas, for likt alla andra
privatiserade polisstyrkor stir &ven CrimWest under teknokratins kontroll. Noteras
bor dock att endast ledningstrupperna hos CW ér cyborger.

Visteras OK
Detta dr en orienteringsklubb full med orienterare. De dr pd tréningsldger pd
Hind4sgarden. Ibland springer de omkring i skogarna och hdller pd med mérkliga
trdningsovningar. Frimst finns de vdl med om du skulle behdva nigot att distrahera
spelarna med.

Teknokratin

Endast genom att strukturera, organisera och kontrollera virlden kan ménskligheten
riaddas. Efter den grundtanken arbetar teknokratin. Allt for ménsklighetens eget bésta,
det dr de Overtygade om. Deras planer gér frimst ut pd att skirpa sina
kontrollmdjligheter, exempelvis var privatiseringen av den svenska polisen ett typiskt

drag.

Rédet _

I rddet samlas representanter for de tre frimsta grupperna som motarbetar teknokratin.
Grupperna 4r ganska olika, men de &r alla 6verens om att médnskligheten méste f4
utvecklas i frihet. I detta dventyr finns Radet bara med som en skugga bakom
kulisserna, men i framtida dventyr kommer de att fi en mer framtrddande roll.

Gra Flamman

Minskligheten méste f& utvecklas i frihet, i enlighet med ménniskornas egna fria
viljor. Men enda sittet att forsvara den friheten &r att anvénda vissa médnniskor som
kontrollverktyg. Grd Flammans princip 4r att "betala" sina verktyg p4 ett eller annat
sdtt, nigot som verktygen séllan sjdlva forstdr. Rick(RP) &r ett av Grd Flammans
verktyg.

3. Skadeplatsen

"Hjortviken Konferens &r ett hogklassigt konferenshotell som ligger i ett mycket
naturskont och vilkidnt rekreationsomrdde. Mitt emellan Goéteborg och Bords, 30
minuter frdn vardera. Till Landvetters flygplats tar det bara 10 minuter. Om ni 6nskar
moter var buss er dér."

D4 var det dags att tala om ské&deplatsen for dventyret. Om inget ofdrutsett
intriffar kommer hela &dventyret att utspelas p& och omkring Hjortvikens
konferenshotell. Dirfor tidnker jag ndja mig med att ge er kartor over dessa
sk&deplatser. Skulle spelarna hitta pd ndgot ofrutsett s& fir ni improvisera.

Karta 1 - Omgivningarna
1) Hjortvikens konferenshotell

Detta dr konferenshotellet ddr Fri Demokratis valupptaktsmote dger rum. Hotellet
ligger pd en hog kulle och man har en underbar utsikt dver Vistra Nedsjon.
Hjortviken presenteras separat pd karta 2.



2) Busshéllplats
Hir stannar de roda GLexpress bussarna som gir in till Goéteborg. Om

rollpersonerna skulle f4 for sig att &ka in till staden ldr de nog ta buss. Forsok att
stoppa sddana utflykter, men ...
3) Hind4s Kanotklubb

Klubbhuset for Hindds Kanotklubb ligger pé pélar lingst in i Hjortviken. Léngs en
brygga kommer man in i huset, ddr flytvéstar hinger p krokar och paddlar stir lutade
mot viggama. Hiar hdmtar man kanoter for paddlingsutflykter och en ddesdiger sddan
finns ju p4 programmet.
4) Krypskyttegdmsle

Detta &dr platsen dér krypskytten Kent Sundbaum ligger pd pass ndr han skjuter
Bertil Carlberg. Sundbaums flyktvég finns markerad med en streckad linje p4 kartan.
5) Hopptorn

Fran detta gamla fallfirdiga hopptorn trinade Hindds backhoppare (ja, de fanns

verkligen en ging i tiden) backhoppning. Nu blir det skddeplats for ett betydligt
dodligare drama.
6) Hind4sgirden

Detta dr det andra stora hotellet 1 Hind4s. Hinddsgérden har dock en mer "sportig'
framtoning. Den hir helgen dr Viésters OK hir pd trdningslédger.
7) Bockon

P4 denna obebodda och skogsbevuxna 6 brukar Hind4s Hixcirkel samlas och hélla
ritualer ibland. Hir kommer en ritual att hillas under dventyret.
8) Hindés Centrum

Hir &r det lilla samhéllets centrum med post, bank, konsumbutik, systembolag och
allt annat lokalbefolkningen kan tédnkas behdva. Hér finns ocksd en station for de
lokala pendeltigen.
9) Hindbyvégen 21

Hir bor Ingegird "Jenny" Holmqvist. I hennes arbetsrum finns en gedigen samling
av ockulta bocker. P4 skrivbordet dér finns ett pergament dér ritualen som Jenny
forsoker genomfora finns beskriven.

Karta 2 - Hjortvikens konferenshotell
Kartan 6ver Hjortviken innehdller de flesta rummen RP kan téinkas bege sig till.

4.Handlingen

D4 har vi dntligen nitt fram till det som &nd& &r huvudsaken med dventyret,
handlingen. Den kommer att presenteras i delar, eller scener, och sedan fér ni sétta
ihop dem till dventyret. Scenerna &r av tvd olika slag, de som alla grupper bor uppleva
och de som det dr mer osidkert om alla kommer att spela. De sidkra markeras med ¢
och de "osikra" med ¢.

« Incheckning och upptakt

Detta kommer forhoppningsvis att hallas som ett specialevenemang i samlingssalen
pé Stranden om vi har tillgéng till den. Tva personer "livar" Carlberg och Verkmister
och hilsar alla sd hjirtligt vdlkomna. Férhoppningsvis har vi ocksd en del parti-
propaganda och annat att dela ut hér.

RP tilldelas ocksd sina respektive rum. Hans Holmlund och Rick Hedberg
delar rum 214 och i rum 215 bor Marika Corinne och Evy Palmgren. Det dr tva
dubbelrum p4 bottenvéningen i den bortre rumsflygeln och bdda rummen har fonster
som vitter ner mot Vistra Nedsjon.

« P4 vigen till middagen

Nir dventyret inleds dr rollpersonerna pa vig nerfor trappan frén inledningsmotet i
konferenssalen Utsikten. Utanfor konferenshotellet faller ett stilla virregn och ibland
kan man skymta solen mellan molnen. Var och en av dem kommer att uppleva varsin
sdrskild héndelse pd vidg mot middagen.



Nir de kommer ner for trappan mirker Rick att hans namn stdr noterat pa
tavlan dir namnen for de som har meddelanden att himta i receptionen anslds. Om
han hér sig for i receptionen far han ett brev. Ge honom brevet frdn Janni.

Eskil Sundell tafsar Marika Corinne i hdcken och frigar sedan om hon vill
f6lja med honom och hans vinner in till Géteborg for att festa. Om hon mot formodan
skulle svara ja ber Eskil henne att mota honom i receptionen om 10 minuter. Nir hon
kommer dit har de dock redan dkt. Kvar finns bara en lapp didr Eskil meddelar att
bilen redan var full.

Jerker Ersson kommer fram till Hans Holmlund och frdgar om han ndgonsin
kom fram till vad de didr pngdomarna ville. Jerker syftar pd RP frdn Vintereld, men
det lidr det droja en stund jnnan Hans inser.

Evy haja till nidr hon passerar receptionen. Eko-nyheterna pigdr just. "Fyra
minniskor omkom di eft hyreshus i Mora, Dalarna, fattade eld under natten.
Branyndigheterna misstéinker att branden orsakats av séingrokning." Om Evy snokar i
detta visar det sig mycket riktigt att hennes gamla kursare Gisela har brunnit inne.

» Middagen ir serverad

Middagen inleds med att Veronika Fransson &n en glng hilsar alla hjirtlig
vilkommna till Hjortviken. Sedan hiller serveringspersonalen upp rodvin 4t alla
gister. Om négon vill ha ndgot annat s§ finns 61 och mineralvatten att tillgd. Dérefter
serveras varmritten, Marinerad rddjurssadel med Hasselbackspotatis och
ronnbérsgelé.

Under varmritten samtalar man med sina bordsgrannar, utbringar skilar och
haller ett och annat tal. Forsta skdlen som utbringas dr Verkméster som skdlar for
Fosterlandet. Strax direfter skdlar Carlberg for partiet och den skojiga forsta
mandatperioden.

» Krossat glas och en star sten

Bertil Carlberg héller som bist pé att berétta en rolig historia om en jdgare och en
brukspatron efter sin skil, ndr ett av de stora matsalsfonstren splittras. En stor (15-20
cm i diameter) sten landar mitt pd matsalsbordet, krossar ndgra fat och en vinflaska.
Veronika Fransson blir nedstink med vin och glassplitter. Hon skriker hogt och
forskrickt, ndgot hon kngppast dr ensam om.

Om ndgon ger sig ut och forsoker hitta forrovarna finns inget att se utanfor
hotellet. Mojligen kan man hora en bil som startas nere vid végen och kors ivdg mot
Hind4s Centrum.

Janne Verkmister understker stenen. P4 den sitter ett fastknutet papper. Alla
rollpersoner som tittar ditit kan se det. For att se vad som stir p pappret krdvs dock
ytterligare atgérder. L

Papperet pé stenen bringar budskapet: "RAZIST DJAVULARNA SKALL
ALLA DODAS !". Nedanfér texten har nigon ocksd ritat en dod version av FD-
gubben. Verkmister tittar pd lappen , knoglar sedan ihop den och ligger den i sin
kavajficka. Sedan konstaterar han att det nog bara var nigra ungar som forsokte vara
roliga.

Serveringspersonalen drar igen gardinerna for det krossade fonstret och stéddar
upp. Veronika Fransson ger sig av till sitt rum for att byta kldder. Carlberg ber om
mer vin. Efter en stunds oro serveras sedan efterrdtten: Apelsinparfait dekorerad med
kanderat apelsinskal.

Om RP skulle f4 for sig att kolla vilka personer som inte var nidrvarande nir stenen
kastades in genom fonstret kommer de med lite hért arbete komma fram till f6ljande
lista. For dig som spelledare ges ocksd en kommentar var personerna befinner sig.

Lena Johansson och Fredrik Agren. De héller just pd och ilskar passionerat
med varandra p4 Fredriks rum.

Nils Grinns. Han sitter p4 herrtoaletten d& han for tillféllet lider av en mycket
16s mage.

Pontus Brenning, Eskil Sundell och Kent Sundbaum. S& vitt folk vet har det
&kt in till Goteborg for att festa. I sjdlva verket dr det dock Kent som kastar in stenen



genom fonstret. Tanken dr att det skall vara en avledande manover infor
morgondagen. Sedan &ker de in till Goteborg for att kidnappa sin syndabock. Om
ndgon frigar dem senare har de dock varit pd "The Ole' Dubliner" hela kvillen. Det
finns det till och med vittnen pa.

Anna-Stina Josephson. Hon sover sott pa sitt rum. Detta &r forsta kvillen pa
sex veckor som hon sluppit ifrdn sina skrikande ungar.

* Spannt samkviam
Efter det omskakande intermezzot under middagen #r det inte underligt om
stimningen forst 4r lite tryckt. Vartefter kvillen lider och allt mer alkohol konsumeras
blir det dock allt mer gemytligt. Jag tidnkte vil ldgga in lite blandade hindelser for RP
hér.

Drick ndgra 6l i puben, spela ett parti biljard, bada bubbelpool eller koppla av en
stund i bastun, delta i vinprovning i girdens egen vinkillare.

0 Den forsta natten

Under forsta natten hénder det inte s& mycket. Om du vill distrahera RP kan du ju
alltid 14ta Visterds OK tridna nattorientering och springa omkring ute i skogen med
pannlampor. Blinkande ljus i natten borde i alla fall lyckas f4 paranoida RollPersoner
pa helspénn.

¢ Lérdag morgon med baksmalla
Nir Evy eller Marika kommer in pd badrummet pd morgonen kommer de att mirka
att ndgon skrivit ett meddelande pd deras badrumsspegel. Texten &r skriven med blod
och budskapet lyder "MEMENTO MORI !".

Det dr en varning frdn Wallenberg till Evy. Texten &r pd latin och det betyder
"Kom ihdg att du dr dodlig !". Det finn knappast ndgon rimlig mojlighet fér RP att
lista ut vem som lamnat meddelandet.

Annars kan manTu tilligga att gdrdagens regn har slutat och att solen skiner
over Hjortviken. Det ser ut att kunna bli en strdlande dag.

* Det dr vi, Fri Demokrati !

Hir kommer konflikten mellan Carlberg och Verkmister i oppen dager. I sina
anforanden tar Carlberg fasta pd partiets folkliga och skojiga prdgel. Vermister
dédremot vill att partiet &n mer skall profilera sig som det starka partiet som beskyddar
folket. Det som skulle bli en diskussion om partiprogrammet urartar snart till ett 6ppet
stdllningskrig mellan de olika falangemna i partiet.

* Gruppdiskussioner
Om det gir ldngsamt for RP kan du mer eller mindre hoppa 6ver den hir program-
punkten. A andra sidan limpar den sig utmérkt for veritabla orgier i rollspelande. Lit
rollpersonerna kldcka idéer for valslogans, spidna kampanaffischer, hitta p4 roliga
jippon for att fiska roster. Endast din egen fantasi begriansar dig hir.

Rollpersonera och sex andra partirepresentanter hdller till i grupprummet
Uttern i killaren.

*Lunch

Under lunchen hénder inte s mycket spdnnande. Veronika Fransson pdminner alla
om kanotutflykten och att de som vill "spexa" under kvillens middag skall anmila det
till henne. Lunchen som serveras dr gratinerad hilleflundra med fransk vitvins-sés.

» Viagen mot Valet

Alexander Oxenlofh frdn Brayner & Huffmann talar om uppldggningen av
valkampanjen. Teo Fredriksson stiller Alexander mot viggen och undrar om "FULL
FART FRAMAT !" verkligen ir en s& smart valslogan. Med tanke pé att polisen tog
Ernst Henningson, Fri Demokrat frin Sméland, for ratfylla hirom dagen. Detta var
tredje gdngen och den hédr gdngen krockade han dessutom med en stackars ko.



» Kanot-utflykt

Klddda i sina bédsta fritidskldder vandrar partirepresentanterna ner till Hind&s
Kanotklubbs rodmaéllade klubbhus. Dér finns en av medlemmarna, Pelle, 19, och han
forser alla med flytviéstar, paddlar och kanoter. Hédr vore det ju bra om RP delar
kanoter hir. Kanoterna &r plastkanadensare och paddlas av tvd personer. Om man sé
onskar finns det plats for en ytterligare passagerare i var kanadensare. Skulle RP vara
helt ovilliga att paddla kap de eventuellt f4 14na kanotklubbens motorbat, om de lovar
Pelle att vara mycket forsjktiga med den.

Nir gruppen ger sig av ut dver sjon kan uppméirksamma RP héra en gok gala i
skogen bakom Hjortvikens konferenshotell. Om de ér riktigt finurliga kommer de att
notera att skogen ligger soder om sjon. Sodergok dr som bekant dodergok. Det &r
alltid bra med lite omen f¢r att hlla RP p4 spinn.

Gruppen paddlar i skiftande takt over Vistra Nedsjons blanka vatten. P4 den
andra sidan sjon finns en liten badstrand och dir samlas man igen for att dricka kaffe
och #ta smorgasar. '

» Skott dver sjon
De forsta kanoterna 4r just pd vég tillbaka in vid Hjortviken nér plotsligt ett skott ekar
frdn sjons vistra strand. Om RP tittar ditdt, eventuellt med Hans féltkikare, kan de se
en person i militdrgron jacka och med ett gevdr i sin hand. Personen forsvinner
springande bort genom skogen.
Om de istillet riktar sitt intresse mot sjon mérker de att Carlberg har fallit ihop
i sin kanot. En ndrmare koll visar att Bertil Carlberg har fétt sitt huvud sonderskjutet
och foljdaktligen dr dod. Axel Krieg, som var den andre i kanoten, krélar sig bort mot
Carlberg och héller sedan gritande sin dode kamrats kropp i famnen.
Forhoppningsvis skall nu i alla fall nigon av RP ta upp jakten pd mordaren.

*Mordarens flykt

Efter att ha skjutit Carlberg forsvinner Sundbaum springande genom skogen, lings
den streckade linjen pd kartan. Strax innan man nér fram till Bor3svigen hor RP hur
en ldngtradare passerar och hur ndgon skriker till. Ndr RP trycker sig genom ett par
buskage, med brutna grenar, och kléttrat uppfor vidgrenen kommer de upp pé
Bordsvigen. Dir hittar de en kvidande Eskil Sundell.

Eskil Sundells histori &r att han inte f6ljde med och paddlade eftersom han &r
rddd for vatten. Han far drunknade faktiskt nér han var fyra r gammal och Eskil sjédlv
holl ocksd pd att drunkna dd. Detta har gett den lille stackarn svéra trauman. I stéllet
gav han sig ut och vandrade i omgivningen kring sjon. D4 hor han ett skott och nir
han strax direfter ser en skumm figur, utldnning till rdga pé allt, som kommer
springande forsoker han stoppa denne. Det enda tack han fir dr en gevérskolv i
magen.

Sanningen dr naturligtvis en annan. Eskils plan i konspirationen var att st
redo hir och knuffa Akhbar Pirzadeh framfor en 14ngtradare. Akhbar lyckades dock
s13 sig fri och forsvann springande, med ett krypskyttegevir i handen, uppfor kullen.
Eskil kan peka vart han tog védgen for RP och man kan ibland ocksd skymta den
springande mannen mellan tréden. Sundbaum och Brenning har redan givit sig av frin
platsen med bil. De kommer att kora ivég till den plats dir de gbmde sin kanadensare,
kliva ombord och forskrickta komma paddlande in i Hjortviken om en stund,
tillsammans med andra partimedlemmar. (Om RP skulle fr for sig att soka ldngs
Vistra Nedsjons strand kan de alltsd hitta en rod audi 20001 med tjuvkopplad
tindning.)

Om RP foljer efter Akhbar kommer han att tro att &ven de tillhor den grupp
galningar som forsoker mdérda honom. Han flyr springande upp mot det gamla
backhoppningstornet och i bland slédnger han ivdg skott mot sina forfoljare. Om du
inte kdnner dig vildigt sadistisk s8 triffar han inte nigon.

» Blodig backhoppning



P4 toppen av en kulle dster om Hjortviken stér ett gritt gammalt hopptorn i trd. Hir
brukade de backhopparna frdn Hind4s tridna backhoppning, men numera ir det linge
sedan det lilla samhéllet hade ndgra aktiva backhoppare.

Akhbar Pirzade &r skrickslagen och forvirrad. Han klittrar uppfor de vingliga
tritrapporna i hopptornet. Om RP kommer efter honom skriker han osamman-
hingande saker om mdrdare, rasister och nazister. Han kommer ocksé att forsoka
skjuta ner RP. Hér kan du ju 14ta ndgot skott tréffa och sarga en RP om du vill. Efter
en stunds dramatik vid hopptornet, hur mycket det blir &4r upp till dig, kommer
Akhbar att falla igenom ett av de brickliga rdckena kring plattformen hogst upp i
tornet. Skrikande ndgot opegripligt p4 arabiska faller han de tolv metrarna ner mot
den hérda marken vid torpets fot. Han bryter nacken och dér omedelbart. Slutligen
kldttrar Akhbar upp i det gamla fallfdrdiga hopptornet. Dirifrdn faller han sedan mot
sin dod. P4 marken bredvid honom ligger prickskytte-geviret, samma gevir som
Carlberg skots med. Om ndgon skulle f& for sig att genomsodka Akhbars kropp ér viil
den enda ledtrdd spm man kan hitta en svart spritpenna av samma slag som anvéndes
for att skriva hotelsebrevet som kastades in genom matsalsfonstret. Kanske kan man
ocksd reagera over att han saknar bilnycklar, tdgbiljett, bussbiljett eller andra
ledtradar till hur han tog sig till Hind4s.

Efter en stund an]édnder Eskil Sundell till platsen. Du fér vil gora som du vill
om han kommer innan c]ler efter Akhbar fallit. Antagligen &r det bdst om han dyker
upp precis d& Akhbar faller. D4 kan Eskil alltid kldcka ur sig ndgon smart klyscha typ
" Det var det jivligaste...". Om du vill kan du ju 14ta Eskil forsidga sig och antyda att
han vet att Carlberg har blivit skjuten. Men gor det inte om du har klyftiga spelare.

0 Viintan p4a polisen

De rollpersoner som inte forfoljt mordaren eller eventuellt ndgra andra initiativrika
partimedlemmar fraktar snabbt in Carlbergs kanot till kanotklubbens klubbhus.
Carlbergs lik lyfts upp pd bryggan och lidggs pd en filt. Frin klubbhusets telefon
ringer Pelle till bdde polis och ambulans. Dérefter ringer Verkméster upp till
konferenshotellet och begir ner filtar, konjak, kaffe och lugnande medel. Nu kickar
hans militériska instinkter in och Janne Verkmaster forsoker kontrollera situationen.

Hir dr det vil lika bra att dn en glng betona att Verkmister inte d&r medveten
om lénnmordskonspirationen. Ddremot kommer han, om han blir medveten om den,
att inse att partiet obotligt skulle skadas och han sjil komprometteras om den
avslojades. Diarfor kommer han naturligtvis att gora allt som stir i hans makt for att
hindra det.

Efter fem minuter eller s& kommer Jenny frdn receptionen och en av
serveringsflickorna ned Ell klubbhuset i Hjortvikens vita minibuss. De har med en
stor korg med kaffe och starka drycker. De kommer ocksd att dela ut filtar till
chockade personer. For att spd pa kaoset ytterligare faller pl6tsligt Jerker Erson
skakande till marken. Den stackars mannens nerver har aldrig hdmtat sig frin
intermezzot i Vintereld och nu drabbas han av en hjértattack. Hir kan det ju vara bra
om ndgon RP tar sig samman och kor igdng med hjért-lung rdddning. Annars kan det
hénda att Jerker ocksd dor. I samma veva kapar Jenny av Carlbergs vinstra lillfinger.
Hon anar vad som hént och en plan har just borjat ta form i hennes huvud. RP fér pé
inga villkor mérka detta. Ddremot &r det vil bra om de forr eller senare noterar att
Carlberg forlorat ett finger.

Omkring femton minuter efter att skottet avlossas hors sirener som nédrmar sig
frdn goteborgshillet. Det &r CrimWests utredningsgrupp som &r pa ingdende. Smarta
spelare (och SL) kanske noterar att det &r trettio minuters bilvdg till Géteborg.
Poliserna dyker alltsa upp en aning snabbt. Men kanske fanns de i nidrheten ?

+ Utredningen inleds

Inspektor Hartmann frdn CrimWest kommer att leda sin utredning med jirnhand. Han
konstaterar att Carlberg §r dod och liter ddrefter sina assistenter, alla med svarta
solglasdgon och morkbld CRIM WEST jackor, anteckna namnen pé alla ndrvarande.
Sedan skickas alla upp till hotellet och beordras att stanna pd sina rum. Dér blir de
sittande en stund.



I bokstavsordning kallas si alla till forhér. Hartmanns assistenter stiller en
méngd frgor typ "Var var du nédr skottet avlossades ?", "Hur kdnner du Bertil
Carlberg ?", "Har du sett Eégot underligt 7". Kor detta med var och en av RP. Detta
skall vara ett agressivt forhor. RP skall gérna kénna sig anklagade for mordet. Det ir
sidkrast att RP inte kommer med oldmpliga svar hir. Fridn och med nu finns mojlig-
heten att misshagliga RP slédpas ivig till Goteborg och arrestlokalerna pd CrimWest.

Har det riktig otur kanske de till och med begar sjdlvmord i en cell.
. Jag litar pd att nj spelar utredningssekvensen pa ndgot bra sdtt. Nu har vi
kommit till de delar dér er formdga att spelleda och improvisera dr mycket viktig.

Om inte RP gor ndgot ovidntat kommer dock CrimWest ganska snart att
konstatera att det var Akhbar som moérdade Carlberg och att det hela antagligen ir
l6st. Trots detta sldr man upp végspirrar kring Hind4s och ldmnar kvar en stor
polisstyrka under natten.

0 Ritual i natten

En stund efter midnatt hiir en av RP mystiska ljud utanfor sitt fonster. Nir de drar
undan sina gardiner ser de en uggla som flyger i vidg. Dessutom lidgger de mérke till
en person i svart kdpa som smyger visterut lings vidgen nedanfor hotellet.
Forhoppningsvis smyger de ut och forfoljer denne. Du f&r vil knuffa dem i ratt
riktning om s& behovs. Firden gér forbi brandstationen och ut p4 udden. Om RP
overfaller den kdpklddde vandraren visar det sig vara en ung flicka fr&n Hind4s. Hon
heter Kristina och 4r p4 vig till en ritual ute p4 Bockon. Hon vet inte riktigt vad
ritualen gdr ut p4, men det 4r Jenny som hiller i det hela.

Vid uddens nordspets tar vdgen slut. En ging fanns en vdg som fortsatte
vidare ut till Bockon, men den &r bortriven. Denna natt finns dock en skimrande
skugga kvar av vigen och det dr den som Kristina vandrar 6ver. RP kommer dock
inte att klara av dett utan &r s illa tvungna att simma ut till 6n om de vill se vad som
hénder. Som du forstdr dr det ju bdst om RP bara forfoljer och upplever. Skulle de far
for sig att overfalla fir du improvisera.

Ute pd Bockon farsoker Jenny och hennes adepter utfora den ritual som finns
med bland hand-outen. Tanken &r att mana fram Carlbergs sjidl och binda den i en
"hdmnare”, ett skuggliknande litet oknytt med lysande roda 6gon. Denna himnare
skall sedan séndas ivdg och dridpa den som mordade Carlberg. Lids igenom ritual-
beskrivningen si du vet vad som hénder.

Olyckligtvis, i alla fall for de stackars hdxorna, har dven teknomantikerna
listat ut att en ritual dr pd glng. Sirskilt eftersom Carlbergs lillfinger saknas. Just
innan de har fullfo6ljt sin ritual (forutsatt att inte RP redan ingripit. I s fall fir du
tajma sjdlv) kommer en nattsvart stridshelikopter svepande over sjon. RP bor nu
springa for glatta livet och kasta sig i sjon. De stackars hdxorna stdr dock 6verraskade
och kommer att upl&nas med raketer, laserstrilar och en massakerande uppvisning av
specialeffekter.

I samma stund som helikoptern anfaller kommer ett tungt och héllande 6sregn
att borja falla. En dundrande 4skknall och ljungande blixtar ileder skyfallet. Under
resten av dventyret kommer det att hillregna.

De flesta RP bér komma undan levande. Kunskapen de bér ha med sig 4r att
Jenny, frdn receptionen, var hixornas ledare och att de forsokte genomfora en ritual.

¢ Flykten fran Hjortviken

Forr eller senare kan det tinka sig att RP far for sig att fly ifrdin Hjortviken. Eftersom
CRIM WEST uprittat vigspérrar kring omrdet kommer det inte att bli ldtt. Kanske
kan du 18ta RP do dramatiskt under ett flyktforsok. Men eventuellt kan de ju fa
undkomma.

En god regel dr att komma ih8g att Teknokratin inte tdnker tilldta att
sanningen kommer ut. RP skall under inga villkor kunna vidarebefodra den till ndgon.
Skulle de forsoka far du undanrdja dem pa ndgot snyggt sitt. Enda mojligheten att fly
och samtidigt overleva &r vél att g8 mer eller mindre under jorden och hélla tyst om
det man inett.



¢ Jennys hem

Det kan tidnka sig att RP ger sig av for att soka igenom Jennys hem. Adressen hem till
henne kan de f4 tag p& frin hotellet. A andra sidan kommer det att gora CRIM WEST
och teknomantikerna medvetna om att RP har nigot pd glng, om de inte redan insett
detta.

I Jennys lilla villa finns ett och annat kul att hitta. Improvisera bést du vill. Det
som &r av intresse for dventyret dr en beskrivning av ritualen for frammanande av
"hdmnare". Den finns p4 Jennys skrivbord och ocksd bland dina handouts.

Kiénner du for det kan du ju alltid 18ta ett par CRIM WEST utredare dyka upp
vid huset, medan RP genomsoker det.

¢ Rollpersonernas ritual

OM RP fér tag pa ritualﬁeskrivningen kan det mycket vil hinda att de forsoker
genomfora ritualen. De behover en lénk till Carlberg och eftersom hans kropp fraktats
till barhuset kan det bli lite knepigt. Lyckas de ta sig in i hans rum, nr 24, kan de dock
hitta lite skdggstrin, harstrin och avklippta naglar.

Diérefter kan de genomfora ritualen. En svart skuggliknande hdmnare dyker
upp och ger sig av. Den soker upp Sundbaum, sliter ut hans hjérta och bir det sedan
tillbaka till den RP som frammanade hdmnaren.

Detta kommer verkligen att gora teknomantikerna stortforbannade. Nu dr RPs
enda chans att fly och gd under jorden. Annars kommer de avlivas pé ett eller annat
sdtt.

0 CrimWest och sanningen
Finns det ndgon majlighet att ana sanningen och samtidigt 6verleva ? Det skall nog
inte vara en omdjlighet, i alla fall inte om RP beter sig fornuftigt. Kan man forsoka
formedla sin kunskap och 6verleva ? NEJ | Det kommer RP inte att kunna gora. De
far gérna inse vad det dr som pégir, men pé inga villkor fir den kunskapen spridas
L4t CRIM WEST eller teknokratin undanrgja dem pé ett eller annat passande sitt.
Skulle RP mot formodan verka helt oskyldiga och snilla dr det vil bara att 14ta
dem resa hem igen efter helgen, men det ldr vil knappast vara ndgon risk.

5.Slutord

Ténk att vi and4 nddde fram till slutet. Det trodde jag knappt ett tag dér i mitten. Men
nu dr vi andd hdr. Som ni ser dr dventyret ganska styrt fram tills det 6gonblick
Carlberg blir skjuten. Dérefter kan det nog ta nistan vilken riktning som helt. Jag litar
pé er formaga som spelledare att hantera det.

Kom ih8g att teknokratin och CRIM WEST har resurser att undanrdja
allehanda bevis och andra otrevligheter. Attacken mot hixorna kommer exempelvis
att forklaras med att en gasbehdllare fallit ner frdn ett férbipasserande flygplan.
andra sidan lar RP vara ddda nér det blir dags for dimrid4erna.



Deltagarlista

Detta érlistan med de olika lénsrepresentanterna som kommer att delta pd Fri Demokratis valupptaktsméte.

De personer som finns beskrivna ndrmare i dventyret &r markerade med (RP), (HP) eller (BP).

Visternorrland
Marika Corinne (RP) Egen foretagare, 32, Sundsvall
Hans Holmlud (RP)  Juridiskt sakkunning, 52, Matfors

Visterbottens ldn

Ebbe Nilsson Maskinférman, 40, Storuman
Birgitta Hellkvist Handldggare, 36, Lycksele
Norrbottens lin

Gunvor Dintner Fil mag, 36, Luled

Anders Sj6lund Bibliotekarie, 32, Gillivare
Jdmtlands lin

Evy Palmgren (RP) Forfattarinna, 31, Hammarstrand
Richard Hedberg (RP) Krogare, 28, Ostersund

Givleborgs ldn
Bertil Carlberg (HP) Direktor, 43, Hudiksvall
Axel Krieg Leksakshandlare, 46, Givle

Kopparbergs lin
Jerker Ersson (BP) Bokhandlare, 61, Orsa
Teo Fredriksson (BP) Politiskt sakkunnig, 28, Mora

Uppsala ldn
Pontus Brenning (HP) Jurist, 30, Uppsala
Eskil Sundell (HP) Lektor, 32, Uppsala

Stockholms ldn
Janne Verkmister (HP)Bankir, 52, Stockholm
Kent Sundbaum (HP) Teletekniker, 29, Stockholm

Vistmanlands ldn
Lena Johansson (BP) Gymnasieekonom, 31, Sala
Fredrik Agren (BP) Ingen;jor, 34, Visterds

Virmlands lin

Liselott Husman Revisor, 54,, Karlstad
Nils Grins Adjunkt, 44, Arvika
Orebro lin

Veronica Fransson (HP) Skéterska, 39, Orebro
Mats Nisstrom Adjunkt, 41, Kumla

Sédermanlands lin
Rutger Wallenberg (HP) Konsult, 40 4r, Eskilstuna
Jessica Lindroth Ekonom, 29 &r, Sédertilje

Skaraborgs ldn

Leif Hoimmar (BP) Skimtartikelgrossist, 47, Skara
Matthias Gustafsson  Producent,35, Skévde
Ostergstlands lin

Christian Ohlsson Fabrikér, 51, Norrk6ping

Sven Wirsjo Bitr. skoldirektor, 48, Linképing
Alvsborgs lan

Hékan Bengtsson Apotekare, 41,Borés

Birgitta Ling Musiker, 27, Dals Linged
Goteborgs och Bohus ldn

Greger Wendel Godisfabrikdr, 56, Molndal
Leif Jonsson Entrependr, 40, Goteborg
Hallands lin

Robert Skoglund Jigmistare, 31, Falkenberg
Veronica Fridell Informationskassér, 34, Halmstad
Jonkopings lan

Hannes Hedquist Ingenjor, 46, Jonkdping
Anna-Stina Josephson Fru, 39, Vetlanda

Kalmars lin

Boérje Ohrstrand Brandman, 35

Johnny Hastler Civilekonom, 29

Kronobergs lin

Ethel Persson Underskoterska, 28, Vixjo

Hans-Ove Lindroth

Gotlands l4n
Ehrling Berglund
Viveka Stolpe (BP)

Blekinge l4n
Jennie Kristensson
Goran Tamm

Kristianstads l4n
Greger Diderholm
Charlotta Kordey

Malméhus lin
Ake Soderberg
Veronika Holmgren

Tjénsteman, 32, Ljungby

Drifttekniker, 34, Slite
Konstnirinna, 27, Roma

Apotekare, 38, Ronneby
Gymnastikdirektér, 43, Karlskrona

Likare, 58, Hissleholm
Konduktér, 29, Kristianstad

Képman, 47, Lund
Ekonomibitriade, 35, Malmé



