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Introduktion.

Detta scenario utspelar sig i Porto Prizone, storsta och enda stad pa
den lilla fingelseon Grosscello. Grosscello ligger utanfor kusten av
Lire, det imperium som nu anvinder 6n som en lamplig plats for
att gora sig av med misshagliga individer.

Staden behérskas av ett stort fort, vilket forutom jdrngruvorna ar
den enda del av 6n som behéirskas av imperiestyrkorna. Det som
haller fingarna kvar pa én 4r flottan, som patrullerar runt on,
med sina galédrer. Fdngarna har i princip hela 6én att réra sig pa,
och soldaterna, det virsta sloddret fran Lires armé, sticker inte ut
nésan fran fortet. I staden réder full anarki, och olika ungdoms-
géng och gangsterledare ligger stindigt i vipnad fejd med var-
andra.

Men nu har kommendanten pa 6n bekymmer. En fange, Lemax
Isopoda, skall friges, men han vigar inte skicka sina soldater efter
denne, eftersom de med sékerhet inte skulle klara av det med livet
1 behdll. Men sa far han en snilleblixt! Han kan ju lova nagra
nytillkomna fangar friheten, om de hdmtar ut fingen &t honom...

Samtidigt haller en av gangsterledarna, don Scorpio, pa att
forbereda sin flykt. Med hjélp av en (galen) vetenskapsman s& har
han l4tit bygga en sorts ballong i en gammal vattencistern. En av
hans underhuggare, Bela Lugosi, har fatt nys om att Lemax skall
friges, och har beslutat sig for att kidnappa denne och begédra en
losensumma. Denna skall han ge till don Scorpio som ett litet
startkapital (Pengar dr nidmligen viirdelésa i detta faingsamhille
pa grund av sin sillsynthet.) och dérigenom stilla sig in s& mycket
att han fir overta ledarskapet for Scorpios gangstergidng nir
denne flytt.

Spelet kan borja...



ENCYKLOPEDICA IMPERICA

Grosscello
Lirisk 6, beldgen mellan Capone och fast-

landet, 12 km utanfor Lires kust. 224 km2.
Som mest fanns 300.000 invanare varav 15.000
bodde i Porto Prizone, 6ns huvudort.
Nuvarande folkméngd ar okénd.

On dr bergig med bergstoppen Monte Bello
(1,019 m.6.h) som hégsta punkt.
Bergsluttningarna 4r beklddda med kastanje -
lundar, och runt de fa bergsbyarna finns teras-
serade fidlt dir man odlar mest vindruvor,
men dven en del annan frukt. Resten av én
bestar mest av hedar bevuxna med ljung och
ginst.

P4 6ns ostra kust finns miktiga jdrnmalms-
fyndigheter brutna under Imperiets hela era.
Tidigare var fisket betydande men numera

fiskas enbart utan batar, direkt fran
strdnderna.

Tidigare fanns en sjdlvstindig nation med en
betydande flotta pa Grosscello. Men pga sina
malmfyndigheter fick de storhetsvansinne och
stdllde absurda krav till Imperiet. Till slut
gick det sa langt att de utmanade imperiets
hela styrka. I kriget som fsljde blev Imperiet
slaget i tre mindre sjoslag men lyckades till
slut landsitta en stérre infanteri styrka pa on,
négot som blev en vdndpunkt i hela kriget. D&
Porto Prizones forsvar ar 321 foll for imperiets
stormtrupper kapitulerade dven majoriteten
av Grosscellos flotta. Flottan uppléstes och
sedan dess far inte nigra skepp angora eller
tillverkas p4 Grosscello. Numera 4r 6n mest
kind som kejserlig korrektionsanstalt.
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KOMMENDANT I
PORTO PRIZONE

var utsdnde i Raposa fick en intervju
med tribun Fransisco Valeccio innan
han avreste till Grosscello, den ¢kinda
fangelseon. Dar ska han tilltrdda
posten som kommendant éver garni-
sonen i Porto Prizone.

— En utniimning till kommendant i Porto
Prizone &r det verkligen att betrakta som en
befodran?

- Naturligtvis! Att leda den garnisonen #r en
kridvande uppgift !

— Sé den har inget att géra med de mut-
anklagelser som riktats mot er?

- Mutanklagelserna var ett 16mskt pahopp
frAn mina politiska motstdndare som jag,
vilket ni borde vara vidl medveten om, helt
friades ifran! Min utndmning &r en virdig
utmaning; det dr en dra att fi halla imperiets
fiender i sikert forvar. Dessutom &r det
trevligt att pa nytt fa tjéina i imperiets vipnade
styrkor nu nér jag, tillfilligt har limnat
politiken.

—Men det siigs ju att soldater som misskott sig,
diciplinbrott t ex, ofta fir straffkommendering
i Porto Prizone?

~ N4 det ar vil inte alltid gudarnas bédsta barn
i garnisonen, men kom ihag att det inte finns
plats foér nagra veklingar. Det 4r minsann
ingen slumpmaéssig uttagning till tjdnst-
goring pd Porto Prizone. Dessutom &r det inte
alls ndgon tvadngskommendering. Soldaterna
skriver, helt frivilligt, kontrakt pa en viss tids
tjanstgéring.

— Ar det sant att soldaterna inte vigar gi ut pa
6n?

— Bah! Vagar och vagar! Det ér inte en fraga
om att vaga! Det finns bara ingen anledning
for soldaterna att beblanda sig med drigget i
staden. Man har full kontroll fran fortet.

— Men vad har d4i soldaterna for arbets-
uppgifter?

- Garnisonen é#r uppdelad i tva delar. Den ena

bevakar éns enda hamn i Porto Prizone och
haller uppsikt éver staden. Den andra halvan
overvakar arbetet och arbetarna i de stora
jdrngruvorna pa motsatta sidan 6n.

— Ryktet séiger att aldrig ndgonsin har en
finge lyckats rymma ifrdn Grosscello. Ar det
verkligen sant?

- Jojo! Som jag ndmnt ligger 6ns enda hamn
vid Porto Prizone. Bevakningen pa de fa skepp
som anldper dédr dr rigords. Att forséka bygga
en bat och segla ivig dr 16nlést, Imperiets flotta
bevakar hela- kusten. De fi naturliga
hamnarna kontrolleras stindigt och nog-
grannt. Sma bétar skulle dnda inte klara de
starka strommarna. De ddrar som forssker
flyta sig ut med en planka eller dylikt blir
snabbt offer for hajarna. Nej, det avskum som
hamnar pa Grosscello kommer aldrig dér-
ifrdn, lita pa det!

. Med de stolta sjilvsikra orden sitter tribunen

punkt for vart samtal, som med kraft motvisar
de vidriga anklaglser frdn anarkister, revo-
lutionérer, kaotiker och annat lést folk som
vill smutskasta vart drorika imperiums stor-
het!



Inledning

Det har varit en ldng, smutsig och allmént
vidrig sjoresa vid drorna pé imperiets
galdr. Allas hdnder dr sariga av de grova
drorna. Ndr galdren lade till i Porto
Prizone och fangarna fordes i land blev ni
fem kvarhdlina pa baten till sist. Ni har
sedan blivit forda upp i fortet och stér nu
framfor en pampig dorr.

— Féngarna dr hdr, tribun, siger vakten
ndr han slar upp dérren.

Rummet ar éverddadigt dekorerat. Vid en
pulpet sitter en man som ni forstar dr
kommendanten, Tribun Francisco
Vleccio.

Han monstrar er med ett nedldtande
leende.

— Man kan knappast tro det nir man ser
er, men ni dr de bdsta man fann for den
uppgift jag har att erbjuda er. Ja, det dr
faktiskt ett enastdende erbjudande.
Insatsen Gr ert samarbete, priset dr er
frihet. Intresserar det er? Ja, jag tankte vil

det. Na; uppdraget dr egentligen enkelt. Ni
ska bara himta en man i staden som Jjag
vill ha. Han &r en gammal storgodsdgare
som behandlade sina bénder lite hart, och
den gamle mjukistonten till kejsare sinde
hit honom. Nu har vi dntligen fétt en stark
man pd tronen. Han vill ha riktiga mdin
omkring sig, som Lemax Isopoda, mannen
ni ska hamta. Han dr alltsé benddad, och
ndr ni kommer hit med honom fér ni dka
tillbaka med samma bat som han. Ni far
lite utrustning; rustning och vapen.
Magikerna far titta en stund i en
magikerbok och ldsa in lampliga formler.
Dessutom far ni en karta éver staden och
en medaljong med Lemax Isopodas portritt
i. Det dr allt. Ni kan ga.

Vakterna for ut er och tar er till ett rum dar
ni far frischa upp er, prova ut lampliga
rustningar och ldisa in limpliga formler ur
en bok som en sdrskild vakt héller ett
strangt vakande oga pd. Kvdllen dr langt
liden ndr ni ér redo att ge er av.




Det dr strax fore midnatt. ndir vakterna
kommer fér att hdmta er. Ni fors i
fladdrande fackelsken genom smd tranga
gangar och uppfor vindlande trappor.

Till slut kommer ni upp pd kronet av den
stora mur som omger fdstningen och
hamnen. Trots den salta vinden som
blaser in fran havet kdnner ni den
genomtridngande stanken fran staden som
mérk och ogdstvinlig breder ut sig
nedanfor er.

Bild Omslag

Knuffande kiér vakterna in er i en stor
flitad korg som star uppstilld under
bommen pd en kraftig kran. Sd snart ni
kommit in i korgen bérjar pisker vina over
dussinet slavar vid ett stort spel och ni och
korgen bérjar langsamt vinschas uppdt.
Plotsligt svinger kranens bom till och

korgen far ut éver murkronet.

15 meter ner ser ni den tomma grdanszonen
runt sjdlva fdngelsemuren och sé bérjar
nedfirden.

Ndr det bara dr ndgra meter kvar hor ni
ndgon ropa "Ha en trevlig dag" uppifrén
murkrénet och ni faller handlsst nerdt och
slaér hart i marken. Repet ligger sig likt en
orm (ver er.

Gruppen fér en liten stund att trassla sig ur
den krossade korgen och himta andan.
Korgen: oméjlig att anvianda

Repet: Tross bestidende av tre stycken 15
meters rep som tvinnats ihop till en mycket
otymplig tross,

vikt 12kg. 5 minuter krivs att tvinna isdr
repen.

Sa snart gruppen samlat sig sker hindelse
nr 1.




DM:s kom-i-hag:
Platser och méten:

Scenariot dr uppdelat i dels ett antal platser
(numerade P1 till P11) och dels ett antal méten
(M1 till M7, samt ett extra: MX). Meningen ir
att ett mote skall intriffa varje gdng gruppen
forflyttar sig mellan tva stillen (skilda P-

nummer), observera dock att de olika

Don:erna, templen och kajplatserna ridknas
som skilda platser trots att de ligger under
samma P.

Moétena skall tas i tur och ordning, bérjande
med M1 mellan muren (P1) och platsen for
brottet (P2). Om gruppen kér fast ordentligt, sa
finns ett extramste (MX) att sldnga in i yttersta
nédfall. Endast de méten som finns i scenariot
skall anvidndas, inga random encounters. Om
moéteslistan tar slut, dteranvdnd M2, M5 och
M7.

Sagittarios giftkunskap.

Barbarer har enligt Unearthed Arcana
mdjlighet att motverka naturliga gifter.
Sagittario har 10%, +50% om han kéinner till
giftet + CON pa offret, vilket blir c:a 75%. I
detta scenario kommer dock Sagittario
automatiskt att lyckas de fyra férsta gdngerna
han brukar denna férmaga, och han kénner
till giftet.

De i detta scenario forekommande gifter som
han kéanner till 4r ormgift och skorpiongift.

JII";);J;e’al’begréinsningar.

Dessa formler finns ej i Fortmagikerns
formelsamling:

1: Climb
Friends
Spider Climb

2: Fools Gold
Invisibility
Levitate

3: Fireball
Fly
Suggestion

«.© \ PorTo PRIZONE

@)- Star Joe vilket
nummer denna
pPlots shor.
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P1:
Tillbaka till muren

Framfor er reser sig pa nytt murarna till Porto
Prizones fistning. Murarna dr 16 meter hoga
och ér fulla med krokar och hullingar for att
avskrdcka tom de mest dumdristiga fran att
forsok att kldttra éver dem. Hogt ddaruppe kan
man héra garnisonens soldater samtala eller
slamrande géd sina vaktpass.

Om gruppen 4tervinder utan Lemax Isopada :
-Forsvinn hdrifrén! Vi har annat att gora dn
lyssna pd sadana som ni!

Om gruppen atervinder och begir att fa pengar
till I6sensumman:

-Javisst, jord! Alla vet att guld saknar virde
nere pd o6n! Forsok nagot annat!

Om gruppen 4tervinder med Lemax Isopada :
Efter en kort stund ser ni tribunens enorma
siluett uppe p& murkrénet. Snart ser ni en korg
hissas ned. Ni kliver in i korgen och pd vdgen
upp kan ni for en sista gang se ut éver Porto
Prizone, staden varifrén ingen tidigare
dtervdnt.

SLUT

T  —  —— ]

s Platsen for brottet

P2:
Platsen for brottet.

I trappan:

P4 vag upp i trappan mdrker ni att det dr nagot
som inte stimmer. Dorren stér pd glint, och
en svag ljusstrimma trdnger ut och rinner
nedfor de smutsiga trappstegen.

Vid en undersékning av trappan syns det
blodspar. som stricker sig mellan dérren och
gatan. Féljer man detta (Sagittario har 100%
om han aktivt sparar) kommer man si sma-
ningom till kvarteret "grodan" (se d:o).

1. Vardagsrum, 6x6 m.

Hdar har nyligen en blodig strid utspelat sig
(bild P21).Moblemanget dr sonderslaget, och
pd golvet ligger en man, badande i blod.
Rummet har tre fonster, och till higer om
mannen leder en dorréppning vidare in i
rummet.

Méiblemanget bestod av ett bord, fem eller sex
stolar, och en hylla med bécker och bokrullar.
Vid undersékning kan man upptéicka
féljande:

1. En liten keramikbricka med en mystisk
figur (bild P22) ligger pa golvet vid
dorren.

2. Mannen ir déd (forblodd) och idr inte den
som gruppen soker. Underséker Crassus
eller Sagitario sdren, sa kommer de

—
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fram till att de troligtvis snarare gjorts
med stridsyxa dn svird.

3. Ett blodspar leder ut genom dérren och
nedfor trappan (se ovan).

Dessa ledtradar finns dolda i bilden:

P4 viggen har den déende mannen med sina
sista krafter ritat en skorpion med sitt eget
blod. Detta dr Scorpios mirke, en av de stora
bossarna i staden.

P4 viiggen sitter ett kidnappningsbrev (separat
bild P23) fastsatt med en kniv.

Den déde mannen har slitit loss en bit tyg fran
angriparnas klidder.

Vittne i fonstret (se nedan).

Separat blodpél. Aven en av angriparna blev
svart skadad.

Slumptabell fér bécker:

1. "Imperiets kejsare."

2. "Militdr strategi.”

3. "Samlade poem av Cassius D.A."

4. "Exotiska droger."

5. "Bortom ljuset — dikter av Fritz Larsson."
6. "En enkel klassificering av ododa."

7. "Kirlek och smirta — handledning i tre

lektioner."

8. "Viner fran norra Imperiet."

9. "Anatolus' filttag."

10. "Kirlekskulternas hemligheter."

11. "Marin krigféring — blockader, land-
stigningar och sjéslag.”

12. "Offensiv taktik."

2. Sovrum tjénare 1, 4x4 m.

Hér finns en vilbdddad sing och en 6ppen
kista, innehallande enkla klidder av imperie-
snitt.

3. Matrum, 4x6 m.

Lagt matbord med madrasser att ligga till
bords pa. Skdp med porslin, muggar och
bestick.

SOPODA INTE TRFr )
‘-‘-;V/LL = Hana FHS}AR
:44 K

P23 Utpressningsbrev

4. Lemax' sovrum, 4x6 m.

Tillstokad sing. Kista med en gang fina, men
nu slitna kldder i en stil som var modern i
Imperiet for s ddr en fem ar sedan. Bord och
stolar.

5. Kok, 4x4 m.

Stor murad spis. Typiska kéksutensilier.

6. Sovrum tjinare 2, 2x4 m.
Samma som rum 2.

7. Skafferi, 6x2 m.
Tédmligen magert. Nagra bitar rokt farkett
hidnger och ser ensamma ut.

8. Vittnet ('Fonstret mot garden").

Ni vandrar runt kvarteret och hittar den trapp -
uppgdng som borde leda till rummet ni sett
frén Lemax’ ligenhet.



Knackar man hérs slipande steg, och dérren
6ppnas av en man med kryckor.

Las: Normal open lock. Mannen innanfér blir
skrimd, men anfaller inte.

Légenheten bebos av en krympling. Han &r
mycket vinlig, och svarar pa alla fragor han
kan besvara.

Om vilka det var:

"Ah, det var den dir ryslige Bela Lugosi, som
gjorde det. Hans kappa kdnner man igen var
som helst. Och honom dr man tvungen att
betala beskydd till. Tvi vale!”

Om var Bela Lugosi haller till:
“Jag tror de ér dom som bor dir borta vid den
ddr baren, vad den nu hette? Den hingda
paddan, eller vad var det? Uppgdng tolv var det
i alla fall, det dr jag sdker pd."

Om slagsmalet:

"Var det inte hemskt som de slogs! En slogs
medvetslés, och bands, och bars ivig, till -
sammans med en annan som blédde som en
gris...”

Om gruppen visar keramikbrickan:

"Ar det inte sédana ddr man kan képa sprit
forz”

Om tygtrasan:
"Jodd, allt ar det dir Lugosis kappa. Synd och
skam pé sé fint tyg!”

Annars vet han inte s4 mycket.

"Ni forstér, det ar lite svart for mig att vara ute
och réra pdé mig,” siger han och tittar pa sitt
lama ben.

jAG HAR ARSOLUT INGET ,
MED DETTA Scenalio ATT GORA!




Ovriga hus i kvarteret:

A. Stort och delvis nedrasat hus. Lingst in i har en
férsupen man (0-levlare) skapat sig en liten lya.
Grisigt, lortigt och en trasiga prylar. Han har
varken hort eller sett nagot, och verkar tdmligen
full.

B. Ungdomsgidng. Kal hala med sexton halm-
baddar och tolv neddrogade (gir ej att vicka)
ungdomar.

C. Nyligen 6vergiven bostad. Diverse mébler
finns kvar, men det finns inga sidngkldder i
séngen, och skap, kistor etc 4r tomma.

D. Last bostad. Tomt och slickt. Ingen hemma.
Dérren kan 6ppnas med en normal open locks,
men det finns inget av vidrde att ta: Klider i
kistorna vid sdngarna, kéksutrustning samt
torkade och rékta matvaror i kéket.

E. Till hiillften igenrasat hus. Overgivet sedan
nagot hundratal 4&r. Tomma rum.

Kvarteret "grodan"

Viélj A eller B, beroende p& hur spelarna tagit
sig hit:

A. Sokande viardshuset:

Naér ni ndrmar er ett gathérn hor ni ett dimpat

P31

Kvarteret Grodan
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sorl av roster, med d@ och dé skratt och stoj in -
vdvt. Bakom hornet ligger ett lagt hus (bild
P31), vars varma, gula, upplysta
fonsteroppningar skarpt kontrasterar mot det
kalla mdnljuset, skuggorna och de
igenbommade luckorna kring er.

Detta dr vdrdshuset "Den hingda grodan’
(rum 1 och 2).

B. Foljande blodsparet:

NGr ni ndrmar er ett gathorn hor ni ett dimpat
sorl av roster, med da och da skratt och stoj in -
vdvt. Spdret leder forbi ett lagt hus (bild P31),
vars varma, gula, upplysta fonsteréppningar
skarpt kontrasterar mot det kalla mdnljuset,
skuggorna och de igenbommade luckorna
kring er.

Detta &r viardshuset '"Den hingda grodan'
(rum 1 och 2). Om gruppen fortsitter att folja
sparet:

Spdret leder leder in till och uppfér en unket
luktande trappuppgéng.

Detta &r trappan (14) upp till "det déende
drigget".

Rumsbeskrivningar, "Kv. grodan':

L. Forrum, 4x4 m.
Kalt och tomt. Pirldraperi in till 2.

2. Serveringsrum '"Den hiingda
grodan", 6x10 m.

Sorlet fran krogen tystnar i samma égonblick
som ni for pdrldraperiet at sidan och stiger in.
Allas blickar vinds mot er (bild P32) och
monstrar er fran topp till td&, till synes
bedomande vdrdet av verje sak ni bdr, och
vdgande det mot besvdret att ta dem ifrdn er...
Lokalen ér halvfull och belyst av osande oliv -
oljelampor i taket. Virden, en kraftfull typ i
vit skjorta och svart vdst, betraktar er bistert,
och nickar sedan.

Sakta kommer viskande samtal igéng, nir
krogens kunder dter vinder sig mot var -
andra...

Personerna p4 bilden ir:
Bela Lugosi (den ansvarige for kidnapp-

ningen) i rutig mantel, samt hans tvd mannar
nere i héger hérn.

P32 Baren Hiingda Grodan



Tva kortspelare nere till vinster.
Vardshusvirden bakom disken.
Fyra slynglar fran ett ungdomsging.
Ett fyllo.

En méinniska och en gnoll i forgrunden.

Hur reagerar personerna?

Avvaktar grupen, hiinder ingenting.
Det gar inte att obemiirkt avlyssna samtal.

Ungdomsgiinget:
Forscker man g pad ungdomsginget,
kommer bara med spydiga kommen-
tarer ("Kommer du och sticker upp, gubb -
djavel?"), och dr synnerligen littprovo-
cerade till brak.

Slidss gruppen med Bela's mannar, sa
hoppar genast varje gingmedlem upp och
borjar banka pi nirmsta person, vem
som helst i baren, ivriga att ta del av
striden.

Bela Lugosi och hans tvd mannar:
Om gruppen bérjar friga andra om
kidnappningen, och vad gruppen sett i
Lemax' rum, si gér Bela backstab pa
lampligaste person, och de andra tva
bérjar slass.

Om gruppen bérjar fraga just dem:
Snidser av oskyldiga fragor, och mer
nidrgangna far dem genast att dra vapen,
och hoppar frenetiskt pa dventyrarna.

Om gruppen hoppar pa dem: Melee,
naturligtvis.

Bérjar gruppen sldss med ungdoms-
géanget, utan att ha avslgjat sig, drar sig
Bela och hans mannar undan utan att
blanda sig i.

Vérdshusviirden:

Vid forsta tecken pa brak, sa filler
Carbon omedelbart ned sin lucka (tar ett
segment). Kinner han sig rejilt hotad,
sd anvédnder han sitt ldtta armborst
genom skottgluggar i luckan. Efter ett
brak, sa 4r han mycket tvir, och ber
gruppen att dra: "Och tag/gdrna}med er
liken ndr ni gar...” ’

Tillfrdgad om Scorpio eller skorpion -
mirket, vet han att Scorpio 4r en av de
storsta bossarna i staden, har skorpionen

som symbol, och var han haller till (se
stadskartan).

Om Bela vet han att denne ir en ganska
sjdlvstindig underhuggare till Scorpio,
och bor i det hir kvarteret, uppgang XII.

Om réskis-vittar: Sidana krik ser-
veras inte hir. Libbiga kryp, bor vil i
underjorden eller n&gon ruin hir
nagonstans. Lever pa avfall.

Den druckne:
Sover, gir ej att vicka.

Ovriga:
Vid brak: Forsoker smita ut sa fort som
mojligt, '

Vet: Samma som virdshusvirden.

P33 Belas brev fran Scorpio
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Kundernas dgodelar:
(Endast Bela L:s éir viktiga)

Kortspelarna -
Ett antal (14) grodpoletter pa bordet och i
fickorna. Kldder (grovt ylle och linne).
Varsin liten kniv av inte sdrskilt hég
kvalité (-1 knife).

Ungdomsgiinget
Svirtade laderrustningar. Vapen. 1d6
grodpoletter/man. Sm4 bitar honungs-
konfekt. Traburkar med svart smorja att
ha i haret. En har en liten tristatyett av



en naken kvinna, en annan en nisduk
mérkt "Susanne".

Personen och gnollen i férgrunden
1d6 grodpoletter och en dolk var. Vanliga
kldder.

Bela Lugosi
Mantel i ett egendomligt ménster. Lider-
rustning. Kortsvdrd och dolk. Ett brev
fran Scorpio (bild P 33). Nyckel, markt
"Kv. grodan. XII".

Mannen med skélden
Bronserad hjilm, skéld, spjut, lader-
rustning. I 6vrigt ingenting.

Belas andre hantlangare
Vanliga klader. Dolk. Platt lerflaska
med sprit i fickan, mirkt med en hingd
groda.

Den druckne
Tomma fickor.

Bakgrund:

Virdshuset skéts av en liten familj, bestdende
av Carbon och Aurelia Perios samt deras
fjortondriga dotter Argentia. Fadern dr fore
detta legoknekt och soldat (6:e nivans fighter),
och deporterades hit med sin familj niar han
rdkade lata sig hyras av fel sida vid ett litet
griansintermezzo mellan imperiet och den lilla
stadsstaten Sandra pa imperiets 6stra kust.

Huset ir till stérre delen en romersk enplans-
villa kring ett atrium. Familjen Perios har
sparrat igen alla fonster, dérrar och andra
oppningar, sd enda végen in till den egentliga
bostadsarean ir genom krogen, vilken bestar
av ett stort rum med bardisk i en éppning i
viggen. Den centrala gairden har, till-
sammans med de rum som numera saknar
tak, gjorts om till kékstradgard.

Drycker finnes av tva sorter. Dels en sét,
mork och grumlig dricka, som hembryggs av
krogaren sjilv, dels en destillerad dryck,
kallad "helvetesgapet”, snarare pa grund av
sin smak 4n sin styrka.

Betalning sker in natura, eftersom stadens
kommers bygger pd byteshandel. Man visar
upp en vara, s virderar Carbon den i drinkar.
(Ett stop 61 kostar samma som ett litet glas
"helvetesgap”. virderingen 4r enligt PH: for
vapen 2 drinkar/sp, fér 6vrigt 1 drink/sp.)
Denna virdering dr inte forhandlingsbar.
Stamkunder far sedan sitt namn uppskrivet pa
en svart tavla, vil synlig bakom disken, till-
sammans med en notering p4 hur méanga
drinkar de har innestidende. Ar man inte det,

sd kan man i vixel f4 sma "poletter” i lergods,
en ny idé, som Carbon dr mycket stolt sver.

Forsvar. Carbon skoter hela tiden serveringen
frdn bakom baren, och gir inte ut i rummet.
Vid fara eller brak, kan han filla ned en
bastant lucka, for att tdppa till 5ppningen 6ver
bardisken. Under disken férvaras ett antal
stadiga pakar, och fér yttersta nodfall ett litt
armborst.

3. Korridor bakom bardisken, 2x10 m.
Svart tavla (se Bild P32). Hyllor med lerkrus
och muggar. Over bardisképpningen finns en
massiv trdlucka, med skuttgluggar, som
kvickt kan fillas genom att kapa ett rep.

Under bardisken férvarar Carbon nigra
ordentliga pakar och ett litt armborst.

4. Lagerrum dricka, 6x6 m.
5. Kok, 4x6 m.

6-7. Sovrum, 4 x 4 m.

Paret Perios, resp. deras dotter Argentia.

8-9. Tridgardsland.
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10. Husbehovsverkstad, 4x4 m.

11. Tridgardsredskap etc, 4x4 m.
12-13. Forrad, 4x4 m.

14. Trappa till "Det déende drigget"

Trappan leder upp en vaning och slutar vid en
dorr. Bredvid dorren sitter en oljelampa.

Dérren dr last.

Hear noise: Inifran hors svaga skrik och
ljudet av vingar.

Open locks: Det ir ett enkelt 1as, utan fiilla
(Stephania har 87%, Vito 72%)

15. Korridor 2 m bred 6 m 1ang.
Innanfor dorren finns en mork korridor, men

i det svaga ljuset kan man skymta tvd dorrar.
Det hors ett gurglande ljud fran dorren till

hoger.
16.'"Drigget’. Rum 4x6 m.

D4 ni éppnar diorren ser ni en fruktansvdrd
scen. (bild P34)

I rummet finns tre vulchling (MM2). De har
just brutit sig in genom fonstret och tagit kal pa
en av kidnapparna, lockade av blodlukten.
Utanfor finns ytterligare fyra. Dessa anfaller
om de férsta rdkar i strid.

Rummet ar kalt si ndr som pa badden, liket,
likets kniv, och en méingd bandage och forsta
hjdlpenutrustning. All férbandsmateriel &4r
mirkt med Dechivons heliga symbol.

17. Sovrum 6x4m.

Ett vdlstddat rum: tvd stycken bdddade singar,
en bokhylla, fylld av tomflaskor och tre bicker,
samt ett skrivbord. P& skrivbordet ligger
nagra dokument.

Flaskor: Alla 4r tomma, gjorda i lergods med
en egendomlig etikett, forestillande ett
hingt groddjur..

Bécker: Underhallningsvald.

Sdngar: Under kuddarna ligger tva knivar.

Dokument: Se Bild P35).

18. Tomt rum, 4x4 m.
19. Tomt rum med osikert golv, 6x4 m.

Ddéende Drigget
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P4
Andra barer.

Ni star framfor baren. Den dr stingd och
Overgiven.

Oberoende av vad gruppen gor forblir baren
stdngd och ogidstvinlig.

P5:
Lilla torget eller Raskisvittarna.

1. Lilla torget .

Det lilla torget ligger tomt och évergivet.
Nagonstans hors ett kort skrik, men annars
vilar ett forradiskt lugn 6ver staden.

Ni stdar och betraktar torget. I mitten av torget
syns resterna av den brunn som en gang
forsorjde denna del av staden med firsk -
vatten. Brunnen, egentligen en fontdn, dr
ndstan helt raserad och i dess mitt kan man se
ett stinkande schakt som leder nerdt.

Schaktet 4r 2 meter i diameter ochl10 meter
djupt.

Schaktets viggar ir klidda med mossa men

erbjuder inga egentliga svarigheter fér en tjuv,
normal climb walls.

Det &r l4tt att fidsta rep i brunnsresterna.

2. Schaktrummet
3 meteriradie.

Scaktet slutar i ett litet rum vars golv dr tdackt
av 1 meter smutsigt vatten. Under schaktet

ligger ocksé en 2 meters hig av avfall och
track.

En svagt uppdt sluttande gang (1,5 meter hig
och 1 meter bred) leder bortét, den dr mérk och
bevdxt med alger.

Det finns ingentig av intresse i detta rum.

3. Storarummet
4 meter i radie.

Gangen slutar i ett stort rum. Delar av taket
har rasat in. Golvet dr tdckt av avfall som
tycks sldpats hit fran schaktrummet.

Det finns tva dppningar i rummet, den ena pé 1
meters hijd den andra péd tre meters hojd. Bida
leder till gangar som &r 1,5 meter higa och 1
meter breda.

Det gar inte att géra climb walls pa dessa
fuktiga och inat sluttande viggar.

Den 6vre gangen kan dock nis genom att t ex
stidlla en dventyrare pid nigon annans axlar,
tex Rivil, Stephania eller Vito pa Crassus eller
Sagittario.

Det finns ingenting av intresse i rummet.

4. Alggingen
1 meter bred och 1,5 meter hog.

4 meter in i den unkna fuktiga gdngen
blockeras vigen av ndgon form av mossa eller
algvdxtlighet. (Bild P51) Den tdcker hela
gdngen sdndr som pd ndgra smd hél ndrmast
golvet.

Mossan ir ca 2 meter tjock.

D i e
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Silverfiskar



Den ar mycket ldtt att skrapa bort och ar helt
harmlés.

P4 grund av fukten dr mossan helt okédnslig
for eld.

5. Snedagingen
1 meter bred och 2 meter hog.

Ni har just passerat genom resterna av
algerna dé gdngen delar sig i tvd. Den ena
fortsdtter snett framét vdnster, den andra snett
bakdt hoger.Golvet i den nya gdngen ligger
ldgre och dr vattenfyllt.

Om man kinner sig for miarker man att det ar
0,5 meter vatten. Rér man runt i vattnet kan
man mérka att det finns nigot som ror sig i
vattnet.

Gér man ut i vattnet anfalls man av 8 st silver-
fiskar, en otéck typ av sma odlor.(Bild P52)
Det finns 12 st i vattnet, de forfoljer ev.
flyende.

Inget av viarde finns hér.

6. Hoga gangen
1 meter bred och 1,5 meter hog.

Gdngen dr lika smal och ogdstvinlig som de
andra gangarna, men denna ging dr i alla
fall torr. En bit in i gdngen ligger en stege, ca 4
meeter ldng, tillverkad av allehanda avfall.

Stegen 4r trots sitt utseende hallbar och ar fullt
anvédndbar, dventyrarana lidgger dock mirke
till att pinnarna sitter oerhort tétt.

Soker man spar kan Sagittario finna sp4r efter
smi varelser, kanske humanoida. Dessa spar
gar mellan rum 3 och gang 8.

7 el. 8 Blindgangarna
1 meter bred och 1,5 meter hog.

Oberoende vilken av de tre gdngarna gruppen
tar anfalls de av en grupp om 6 stycken raskis-
vittar.

Om gruppen tar gang 7 sker anfallet bakifran:

Ni borjar er médosamme vandring in i den
morka gangen dd plitsligt en hop smé vilda,
stinkande varelser kastar sig over er
bakifran! (Bild P53)

P53 Raskisvittar



Om gruppen tar gang 8 sker anfallet
framifran:

Ni borjar er médosamme vandring in i den
morka gangen dd plotsligt en hop sma vilda,
stinkande varelser kommer rusande mot er
och anfaller!(Bild P53)

Dessa sma varelser har en mycket bra dex. De
hoppar och springer runt och har 2 attacker per
round.

P54 Raskisvittarnas skatt

9 RO ]. coll m
3 meteriradie.

Ni kommer in i ett oerhiort stokigt och
stinkande rum. Stora delar av taket och en
vigg har rasat in. I bortre éndan av rummet
bildar raset ytterligare ett rum, varifrin
tjattrande roster hors. Ytterligare en géng, 1
gdnger 1,5 meter leder ut frén den vdinstra
delen av rummet.

D4 gruppen gir in i nigon av gingarna
anfalls de av 12 st raskisvittar, 6 fran varje
hall.

10 Raskisviittarnas hem
Oregelbundet format.

Hdr ligger hogar med "sorterat” avfall lings
vdggarna och ndgra mycket enkla biddar. Ett
enkelt bord, bestdende av ndgra plankor och

staplar av fastare avfall finns mitt i rummet.
Pd detta bord ligger ett smutsigt dokument.
Desttutom str det tre flaskor sprit fran hdngda
grodan.(Bild P54, Bild P55).

P55 Raskisvittarnas brev

11 Densmala gangen.

Gdngen dr tom nu. Den dr lika ogdstvinlig
och luktar lika unket som de évriga. Den dr
1,5 m hog och 1 m bred, men smalnar efter en
svdng av till endast 30 x 30 cm.

Om gruppen envisas med att ta denna vig, lat
den smalna av ytterligare, tills dess de ger

upp.

P6: Don Scorpios palats
Karta P61

Ni nér fram till Don Scorpios kvarter och
mdrker snart att hans hem tar upp ndstan hela
kvarteret. Endast pé& dorrarna som dr mdrkta
med III - IV saknas hans vapenskild .

Gatorna runt hans kvarter dr tomma och
husets vaggar bar hotfulla budskap till dem
som skulle vilja bryta sig in.

Dé och dé hérs muntra skratt och skrdlande
sdng fran kvarterets mitt.

Fonstren i kvarteret har alla kraftiga galler
och fénsterluckor, spelarna kan inte forcera
dem. ’
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Hear Noise vid dérr: Om gruppen flyr lugnar sig larmet
efter 10 rounds

1. Knackar man: Sura réster forkunnaz
De hér inget men kédnner en pa hobgoblin att man ska dra at
egendomlig lukt. helvete!
Crassus: "Det doftar logement..."
Rivil: "Det stinker Hobgoblin..." Dérr I
De andra kénner inte igen lukten. Last. (Normal open locks).

Filla: Larm i rum 7 vicker
II-V: ménniskorna i rum 7-10.
Tyst. Knackar man: Fran en liten lucka

— hérs nagra réster forkunna att man

VI: ska dra at helvete!
De hér svaga morranden. De svarar inte pd nigra fragor, men
Saggitario: "Det luktar ju hund!". sédger man att man kommer fran Bela

Lugosi vill de se guldet (genom

- VII: luckan).

Svaga réster.
Rivil: "Goblins, de dr sura éver att de Dérr I-V:
inte fick vara med p4 festen." Olasta, inga fallor.
Vid alla dérrar: Dérr VI:
P4 de ljud som hérs fran festen verkar Last. (Normal open locks).
den ha hallit pa linge. Sangen &r Muren 4r 3 m och litt att forcera.
skrélig och da och d4 skalas det for Fiélla: Liten klocka: Desarmeras
"Don Scorpio och hans snara frihet" automatiskt. Forséker ingen ta bort
och "Dréaparen fran Lire dridper snart den, séiger den "Plingeling” nér man
igen". passerar dérren. Ingen i huset hér den.

Knackar man: Morrar hundarna.

Las och fillor: Dérr VII:
Last. (Normal open locks).
Dérr I: Félla: Nej.
Last. (Normal open locks) Knackar man: Sura réster forkunnar
Fillax Lasm 1 vusn 1. Larmar pa goblin att man ska dra at helvete!

hobgoblins i rum 1 och vicker
dem i rum 2-6.

P61 Kopia pa karta "Scorpios kvarter"
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Rumsbeskrivningar:

1: Atrium 6x4 m

Ett sjaskigt rum, oppet till vaningen ovanfor.
Det stinker sprit och logement. Nagra tomma
flaskor ligger pd golvet. Mitt i rummet finns
ett bord med bdankar. Det finns tre dorrar och
ytterligare en dppning.

Vid bordet sitter 2 hobgoblins med varsitt stop.

Om gruppen kommer in genom dérr I (och
endast da): Dessutom stdr en vakt med ett
egendomlig leende lutad mot en vdgg.

Bild P62 Denne vakt star likadant hela
tiden, i stort sett i koma. Han ramlar omkull
vid minsta kontakt, fortfarande leende.

Hobgoblinerna springer mot varsinn dérr. Det
tar 1 round for dem att ta sig in i de angrin-
sande rummen. Sedan vicker de 2 hobgoblins
per round.

2: Logement 4x4 m.

Ett mycket lortigt rum som stinker logement.
P4 golvet finns 4 halmbdddar. Dér ligger 2
hobgoblins och sover ljudligt.

I rummet finns hobgoblinklider, delar av
hobgoblinrustningar, tva klubbor och ett kort-
sviard.I yttervidggen finns en igenmurad dérr.

3: Logement 4x6 m.

Hadr stinker vdrre én i forra rummet. De 6
bdddarna dr i oordning. 2 hobgoblins ligger pé
golvet - nitt och jémt pa biddarna. En av dem
har vdnt upp égonvitorna.

Har finns klddtrasor, en klubba, ett kortsvird
och en halvfull spritflaska. Bada
hobgoblinerna 4r medvetslésa och gar inte att
vicka.

4: Logement 4x4 m.

Ett smutsigt, stinkande rum med 4 bdddar. 3
hobgoblins ligger till synes utslagna. En
ligger mitt pa golvet.

I rummet finns de vanliga kldderna,
klubborna och ett svird. Hér finns ocksa en
del matrester och barpoletter fran Grodan. En
av hobgoblinerna gir ej att vicka.

5: Logement 4x4 m.

Rummet dr fruktansvirt nedgrisat. Flaskor,
matrester och skrdp belamrar golvet. Det finns
tre bdddar. Stanken dr minst sagt
pdtringande. Hdr sover 2 hobgoblins. De ir
lite storre an de andra.

I detta rum finns 2 kortsvird, 2 skéldar och
ganska gott om poletter fran Grodan.

Hobgoblins
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6: Logement 6x4 m.

Hdr stinker vdrre dn i hallen. De 6 biddarna
dr i oordning.Hdr ligger en ensam hobgoblin
utstrdackt pé magen.

I rummet finns massor med klddtrasor, en
klubba, matrester och tomma flaskor.
Hobgoblinen g inte att vicka.

7: Atrium 6x4 m.

Ett kalt rum, oppet till vdningen ovanfor. Det
stinker sprit och luktar logement. Nigra
tomma flaskor finns pd golvet. Mitt i rummet
finns ett bord med bankar. Det finns 4 dorrrar
och ytterligare 1 6ppning. Vid bordet sitter 2
mdnniskor med varsitt stop.

Om gruppen kommer in genom dérr II (och
endast da): Dessutom stér en vakt med ett
egendomligt leende lutad mot en vigg.

Bild P63. Denna vakt star kvar i samma
stéllning hela tiden, i stort sett i koma. Han
faller omkull vid minsta kontakt, fortfarande
leende.

Ménniskorna springer mot varsin dérr. Det
tar dom 1 round att ta sig in i dom angrén-
sande rummen. Dérefter vicker dom 2
varelser per round.

8: Logement 6x4 m.
Ett rum med 6 singar. Rummet luktar sprit och
spyor. I en av sdngarna ligger 1 mdnniska.

Det finns nagra klubbor i rummet, ett
bredsvird, 5 spjut, flaskor, rustningsdelar och
en hel del poletter till Grodan. I en pase ligger
nagra jarnbitar.

9: Ogrelogement 6x4 m.

Rummet har tre rejilt stora bdaddar. Det dr
mycket stokigt och luktar illa. Pd en av
baddarna ligger 1 ogre och drar rejila
timmerstockar.

Ogren har en lidderrustning pa sig Lutad mot
véggen stir en stor klubba. Fér dvrigt fins
skrép i form av ben, matrester, trasor och
hudar. Pa viggen hédnger ett kranium, som vid
nérmare beskadande visar sig vara ett
alvkranium.

10: Logement 4x8 m.

Rummet innehgller 7 singar. En
genomtrdingande lukt av mdnskligt forfall i
form av sprit, svett och spyor slar emot er. 2
mdnniskor sover hir.

Har finns 10 spjut, 4 dolkar under en kudde,




rustningsdelar, matrester, massor med
tomflaskor.

11: Tablinum 4x6 m.

Rummet dr vackert dekorerat. Det finns ett
bord med stolar pé béda sidor. En soffa star mot
en vigg. Alla mébler ér av rdtt god kvalitet.
Det enda osnygga dar den hobgoblin som ligger
i den av honom sjélv nedspydda soffan.

Hobgoblinen #r medvetslss och gar ej att
vicka. Rummet 4r annars helt tomt.

12: Tridgard 8x18 m.

Det hdr dr kvarterets mittpunkt, en inbyggd
tridgard. Pd grasmattan stér tre bord med
bankar runt om, forutom en tronliknande stol
som stdr pd kortsidan vidett av borden. Pa ena
langsidan av garden finns 3 nischer med en
staty i varje. P& andra langsidan finns en
balkong 3 meter upp. P& en kortsida finns en
stor svart sten med en silverdidskalle
ingraverad. Ni kdnner omedelbart igen den

som symbolen for en Lagligt Ond kult.
Karta P64.

Bild P65.

Om hjédltarna fangar Scorpios flickor levande
vet de ingenting om kidnappningen av Le -
max, men de kan peka ut végen till Scorpios
kontor. De vet inget mer om huset.
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13: Lilla Matsalen 4x4 m.

Detta Gr en liten matsal dir man kan ligga till
bords. Pd en av divanerna ligger en medvets -
l6s kvinna. Det finns gott om matrester,
tomflaskor och muggar i rummet.

Kvinnan ar ung, vacker och djupt medvetslss.
Hon stinker av sprit om nagon kénner efter
eller kommer nira henne.

14: Stora Matsalen 4x8 m.

En stor matsal, utomordentligt stikig och
nersolad. I mitten star ett stort bord, och runt
bordet finns det divaner pd vilka man kan
ligga till bords.

Rummet dr tomt forutom diverse flaskor och
matrester.

15: Skorpionrummet 4x4 m.

Dérren till detta rum dr en gallerdérr. Bakom
dérren kryper 2 stora skorpioner/Ni tittar pa
varandra. |

Om hjéilta4na Gppnar dérren kommer
skorpionerna genast ut och anfaller nirmsta
personer.

16: Innergird ca 10x14 m
Pa en stor ,stokig och smutsig innergard sitter
8 gobliner och surar. De pratar till varandra

med tjattrande réster.

Rivil: "De &r sura for att dom aldrig far vara
med".

Goblinerna anfaller omedelbart nir de far syn
pé gruppen. De vicker ocksa sin ledare, en stor
fet hobgoblin som bor i rum 21 . Han har
nyckeln till dérren som leder till tridgarden
nr 12,

17: Goblinlogement 4x6 m.

2 sovande gobliner. De vaknar om striden tar
mer én 1 round och anlinder da round 2.
Rummet dr smutsig, stokigt och i évrigt tomt.

18: Goblinlogement 4x4 m.
Samma som rum 17,

19: Goblinlogement 4x4 m.
Samma som rum 17.

20: Goblinlogement 4x14 m.
8 gobliner sover hir. I vrigt som rum 17.

21: Goblinofficersrum 4x4 m.

Hir sover goblinernas 2 serganter och
goblinernas ledare. De ir druckna och maste
skakas liv i. Om de tas till finga siger de
ingenting.

22: Kokstridgard ca 12x10 m.

Dér en gang kryddvdxter blommade vixer nu
tistlar ,och bland dessa vandrar 6 stora
stridshundar omkring. De kinner omedelbart
vittringen av er och kommer morrande emot
er.

Sagittario kdnner igen dem som Cochinill-
mastiffer. Om Sagittarios spelare fragar om
han kan klara av dessa bestar sa svara att det
4r maojligt.

Férsoker han g4 in till dem s4 rulla ett par
tdrningar och sig att han kan befalla dom att
ligga plats men att han inte kan fa dem att
folja med honom.

Hundarna kommer under inga omstindig-
heter att slass pa gruppens sida.

23: Grovkdok 6x6 m.

Ett ganska stort rum, uppenbarligen ett kok. I
ena hornet finns en dppen spis. Det finns ingen
mat i rummet, men ddremot 10 st balar. Det
finns en oppning till i rummet, och en lucka i
golvet.

I balarna finns fint tyg. Luckan i golvet leder
till en tom jordkillare.

24: Bageri 6x6 m.
Rummet verkar vara ett bageri. Det finns en -
hel del tunnor , sickar och liknande i rummet.

Det finns 10 tunnor mjél, 4 6lstankor, 13
korvar (fortsidtt om du har lust...) i rummet.
Inget av virde.

25: Tortyrkammare 10x10 m.

Ett stort rum. Verkar vara en tortyr -
kammare.En stor kraftig man sitter vid ett
bord slipande ett verktyg. Just nir ni kommer
in hor ni honom muttra "Dom bara tinker pd
nojen...". Sedan vinder han sig om och
stirrar pd er med fullkomligt nykter blick.

Reagerar gruppen snabbt nu fir de
dverraskning pa den 5:e nivdns fighter som
sitter dar och far sli varsitt extra slag.

Ar de tveksamma:

Mannen reser sig och rusar emot er, viftande
med ett bredsvérd.

Rummet innehaller inget virdefullt, bara
diverse tortyrinstrument. (Notera om gruppen



tar med sig dessa, och speciellt om de senare
anvinder dom - minns att denna grupp &ir
god).

26: Ovre Hall ca 10x8 m.

Ni kommer in i en L-formad hall som leder
till en balkong med utsikt éver tridgarden dir
festen pdgar. Det finns fyra dorrar. P4 dorren i
slutet pé balkongen dr en skorpion mdlad.
Framfor en dorr ligger en sovande ogre och
framfor den sista dorren ligger en massa
omagiska rullar. Karta P66.

Fran balkongen kan gruppen se festen om de
inte redan har avbrutit den.Pagar festen
fortfarande och gruppen glémmer att ggmma
sig bakom récket nér de tittar ner eller gar
fram till rum 33, ropar nagon: "Hej, vilka ar
ni? Ni hér inte hemma hir.” Sedan gér lar-
met.

Om négon i gruppen beslutar sig for att kika
in i fonstret in till rum 33, g4 till detta rum.

Ogren &r svarvickt men vaknar om gruppen
trampar och knuffar pa den i sina forsok att
oppna dérren till rum 27. Ogren i rum 27
kommer att vakna om det blir strid, och
kommer d4 ut.

27: Ogrelogement 4x8 m.

I detta rum finns tva stora baddar. Detta ir
uppenbarligen de tvd ogrenas sovrum. Det
finns en massa skrdp, hudar och matrester i
rummet.

Ingenting hir 4r virdefullt.

28: Laboratorium 4x8 m.

Ni ser in i ett oerhort stokigt laboratorium med
massor av kolvar och flaskor. Det finns ytter -
ligare en dorr i rummet.

Det mest anmdrkningsvirda i rummet Gr de
kolvar, burkar och provrér som svdvar om -
kring i rummet.

“Trummet:

Svidvande:
6 kolvar, 4 provrér och en burk. Alla
innehaller en stinkande gas. Om
hjdltarna tar ned och 6ppnar en puffar
det till och en otéick (helt ofarlig) lukt
kédnns. Dédrefter kan burken inte
langre sviva.

Diverse sma burkar:

38 st, innehallande diverse oidentifi-
erbara, egendomliga och #ckliga sma
saker. Allt dr giftigt!

F d vit mycket stinkande rock.

En mumifierad katt, instdngd i ett skap.

13 mycket trakiga bocker.

En potta med mérkbrun vitska (kaffe).

En massa sma bitar rep.

En massa sma bitar siden och tyg uppspénda
pa triramar. De flesta tygbitar 4r spruckna oct
en kladdig lapp forkunnar: "Tyg bra, men tri
haller béttre".

En sandal.

29: Lamberto DaCapos sovrum 4x6 m.
Bild P67.

Denne gamle man dr Lamberto DaCapo, ett
stort men tokigt geni. Han struntar
fullstédndigt i gruppen.

Om han anfalls slidnger han sig pa golvet
skrikande: "Man slar inte liggande glassgon
med personer!".

Om man samtalar med honom svarar han
med foljande repliker:



(Obs Tag fraserna i denna ordning. Nir du
anvént alla bérja om eller hitta pa egna')

-Tack utan socker och gradde.

-Min herre?

-Littare 4n luft, smart, smart!

-Snart 4dr den klar min fina ballong!

-Kvadraten pa hypotenusan 4r lika med
massan undantringt vatten.

-E=MC ? E=MC?2? E=M2C...hmmm.

-Snart ska min skapelse flyga, flyga!

-Jag har uppfunnit...uppfunnit...4sch, nu har
jag glomt det igen.

-Man kan inte ga hérifran, inte simma hir-
ifrdAn men flyga!

-Var la jag den, min s-s-s-skatt, min dlskade!

-Hoppsan, studsan, hejsan, svirr och snurr och
dingelidong.

-Tack bra hur mér ni sjalv?

-Hi, hi, flogiston och eter, lyfter allt, lyfter litt!

-Neun und neunzig luftballong.

-Var 4r ilgen?

-Jojo, han ska flyga Scorpio, hi, hi!

I rummet finns foljande:
17 bécker:
10 st trakiga
5 oerhoért trakiga.
2 paralyserande trikiga.

Allt pa bilden:

Svart flaska med 6gon i

Docka med blomkalsliknade
huvud. '

Modeller av diverse mekaniska
egendomligheter.

En liten modell av ett klot med en
korg under.

Tvéa skallar, en av demontyp.

Smutstvitt.

11 omagiska rullar.
En kottbit (ganska farsk)

TvAa smutsiga strumpor.

Massor med papper.

Ett defekt skelett.

Diverse anatomiska skisser.

Ritningar och skisser p& egendom-
liga sfiriska féremal med kor-
gar hdngande under.
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30: Korridor 4x8 m, L-format.
En hall. Ser ut som vilken hall som helst, bara
smutsigare.

31: Logement 4x8 m.

Det ser ut som ett logement med 8 singar.
Stanken dr riktig obehaglig I singarna ligger
4 mdnniskor. De sover djupt.

Tva av méinniskorna 4r medvetslésa och
omdjliga att vicka. De Gvriga maste skakas
livi. I rummet finns 4 spjut, 1 bredsvird, 3
kortsvird samt flera tomma flaskor.

32: Logement 4x12 m.

Ett logement med 12 sdngar. Det stinker
hdr.Det hirs svaga ljud fran rummet. Léngst
bort ligger 1 méinniska och sjunger tyst for sig
sjdlv. Han verkar inte vara medveten om er
ndrvaro.

Mannen kommer inte att anfalla. Blir han

anfallen kommer han dock att forsvara sig.
Det finns 10 spjut, 3 bredsvird, 1 klubba och

diverse rustningsdelar (lider) i rummet.

P68 Hopp!

33: Scorpios kontor 8x10 m.

Om gruppen tittar genom fonstret:

Man kan genom fonstret se en leopard kedjad
vid viggen. Kedjan verkar vara s lang att
den nar till dérren med ca 1 m marginal.

Nér gruppen 6ppnar dérren:

Nar ni 6ppnar dorren hor ni hur en kedja rass -
lar till och en leopard kastar sig éver er.

Bild P68.

Om gruppen inte kénner till leoparden fir den
automatiskt en dverraskningsattack med alla
4 klorna.

Om man kéinner till den fir den inga extra
attacker.

Rummet 4r vackert och rikt moblerat.
P4 dérren till rum 34 finns en filla. Denna
aktiverar en fallucka ner till rum 15.
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P69 "Dokument hos Scorpio”

34: Scorpios sovrum 4x4 m

Detta verkar vara ett kombinerat kontor och
sovrum. Det finns ett skrivbord och en sing i
rummet. Moblerna dr fina.

Tittar gruppen i skrivbordsladorna kommer
de att hitta en del papper.
Bild P69.

35: Finkék I 6x6 m.

Detta dr ett typiskt kok. I hérnet finns en Gppen
spis. Det finns ytterligare tvd dorrar i rum -
met,samt ett fonster.

Tittar dom ut ser dom hundarna (rum 22).
Det finns inget virdefullt i koket, bara koks-
attiraljer.



36: Finkok IT 6x6 m.

Detta dr ett typiskt kék. I hornet finns en éppen
spis. Det finns ytterligare en dorr i rummet.
Om gruppen inte fatt Bild P62 eller Bild P63:
Det star en ensam soldat i rummet. Han ler ett
egendomligt leende.

Bild P70.

Mannen kommer inte att réra en fena. Vid
minsta kontakt kommer han att falla
bakldnges, fortfarande med samma leende pa
ldpparna.

Om gruppen redan fitt en bild:
Det finns inget anméirkningsvirt héir.

Om de lyssnar pa dérren mot rum 22 kommer
de att héra hundarna morra. (se rum 22)

P70

37: Solaltan 4x10m.

Det hir ser ut som en solaltan. Det finns 1 m
hoga ricken. Det finns utsikt over gatan.En
trappa leder ner i huset. Det finns en dorr.

Tittar gruppen ner mot rum 22 ser de 6
stridshundar. (se rum 22). Om négon i
gruppen hoppar ner till hundarna hérifran
anfaller de genast, om personen inte 4r
Sagittario och han uttryckligen sagt att han
vill lugna hundarna.

38: Badrum 8x6 m.
Ni kommer in i ett rum som dr 4x6 m. Rummet
dr marmorklitt. Det dr ett av de tre smd rum

som ingdr i det romerska badet. Det finns
ingen mer utgang fran denna avdelning.

Odehuset

Bl:  Ode affir 4x4 m.

Smutsigt och uppenbarligen oanvint rum.
Taket har delvis fallit in. Det finns en &pp -
ning till i rummet

Ingenting intressant har.

B2:  Ode atrium 4x6 m.

Ett dammigt rum. Taket har dubbel hijd mot
normalt. En vdning upp finns ett meterhogt
rdcke. Det finns i rummet tva éppningar och
forutom trappan ut gar en trappa neddt .

Den ena 6ppningen leder in till ett fullkomligt
igenrasat rum. Trappan leder till rum B4.

B3:  Ode tablium 4x4 m. .
Smutsigt, dammigt och ointressant rum. Det
finns en trappa ner i rummet.

B4:  Ode tridgard ca 6x8 m.

Det dr en gammal overgiven tridgard. Griset
dr vildvuxet, och det var lingesedan négon
gjorde ndgot dt tradgarden.

I denna trddgard finns 2 ormar.De anfaller
endast om man gar in i tridgarden, och fsljer
inte flyende.

Trdadgarden &r i 6vrigt innehallslss.

B5:  (de 6vervaning, oregelbunden

For att ta sig hit maste man klittra.

Smutsigt och évergivet. Taket delvis borta.
Man kan se ner i en évervuxen tridgdrd, och
ett smutsigt rum (B2)
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P7:
Don Carbonaras/Pavarottis/Carusos
residens

P4 vig till Don Carbonara:

Ni har just kommit fram till Don Carbonaras
resident dd ni blir anropade av ett ging
hardfora méan. Det verkar vara 4 st. De dr
klddda i mérkroda liderrustningar, och bar
bredsvidrd och skold . De undrar vilka i
helvete ni dr och vad faan ni gor hir?

P4 vig till Don Pavarotti:

Ni har just kommit fram till Don Pavarotttis
resident dd ni blir anropade av ett ging
hardfora mén. Det verkar vara 3 st. De har
rakade huvuden och bér kortsvird och skéld .
De undrar vilka i helvete ni dér och vad faan ni
8or hdar?

P4 vég till Don Caruso:

Ni har just kommit fram till Don Carusos
resident dd ni blir anropade av ett ging
hardfora mdn. Det verkar vara 4 st. De har
ldderrustningar med nitaroch bir spjut. De
undrar vilka i helvete ni dr och vad faan ni gor
hér?

Alla Dons:

Dessa min dr extremt ohjidlpsamma. Vad dn
gruppen sédger krdver méinnen att gruppen ska
fara dnda in i ***, Kiftar gruppen anfaller
méinnen. Uppstér strid kommer 1d4 nya
vakter varannan round,( klidda i
ldderrustning ,men bevipnade och utstyrda
som de ursprungliga vakterna), tills vara
hjéltar flyr eller dor.

|
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DESCHIVON  PRAST

P8:
DECHIVON-TEMPLET (BILD Pgo)

' Dechivon ir helandets gudinna och i templet

finns lokaler fér sjukvard, potiontill-
verkning, studier, bon samt bostider. Templet
4r -Overgivet sedan 300 Ar. Det mesta av
méblemanget togs med vid avflyttning sa
templet dr ganska tomt.

Viggarna ir vitrappad sten.

Golvet pé bv ér sten medan alla golv p4 hégre
plan dr gjorda av tri.

Taket &ar gjort av trd. Delar av taket har under
drens lopp rasat in liksom en del golv pa de
G6vre vaningarna.

Rasmassor ir omgjliga att se dver och att ga
eller klattra omkring pa. Det senare pga av
deras inbyggda labilitet cch "plocke-pinn-
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uppbyggnad”. Om man skulle rdka ramla ned
pa ett ras sa fir man sla ett save. For att man
skall klara sig maste man sla under sin dex
minus 5. Klarar man sitt save sa kan man
oskadd ta sig bort fran raset. Dock under
rasmassornas hogljudda knirkande vilket gér
att larmet gar. Den stackare som missar sitt
save gOr att raset kollapsar och begraver den
klumpige under tonvis av tjocka bjilkar och
annat med ytterligt negativ inverkan pi den
minskliga kroppen. Han blir alltsd smet.
Givetvis gar ocksa larmet.

Fonsterna iar forsedda med kraftiga galler,
samtliga intakta. Dessa galler 4r magiskt
skyddade mot "bend bars".

Ha4l i taket gar alldeles utmairkt att klittra in
igenom, om man végar...(Livsfarligt att hoppa
ner pa ett ras).

Den kidnappade Lemax Isopoda halls fingslad
pd védning 2. Han bevakas av 5 vakter
(bilaga...). Se dven rum 53 och 54.

Spar av méinniskor finner man om man letar
vid den streckade linjen som finns pa kartan.
Linjen markerar i sjdlva verket den vidg som
Scorpios mannar anvinder.

I huset bor dven 7 Rattsvansapor (bilaga...).
Om man slass tillrdckligt linge med dessa sa
gar larmet. Mer om detta i beskrivningen av
rum 41 och 48.

Skrivbord ir av princip helt tomma.

Om larmet gar sa vicks de vakter som
sover. Man slinker i sina ldderrust-
ningar och intar sina stridsstillning-
ar. Ndr man stridsgrupperar sé stiller
sig 1 man vid dorren i rum 52,1 man
vid dérren i rum 53,1 man innanfor
dorren vid spiraltrappan som leder ner

till kéket och de 2 sista i rum 54. Hir
stdr man sedan i 15 rounds, och om
inget har hint d4 si &tergdr man till
sin vanliga beredskap med 3 vakna och
2 sovande.

-

I Last dérr med rasmassor innanfor.
Tvéirnit alltsa.

II Last port. Spar som leder in.

H

Last port.

IV Ordentligt lasta och tillbommade
portar. Diverse heliga sigill och
symboler gor det omgjligt att forcera
dérren. En "Forbiddance" (6-th level
Cl-spell) skyddar dessutom rum 44, 45,
46, 47 samt hela tornet.

V  Lasta dorrar med filla pa. Fillan ar av

typ "Gifttagg i dérrhandtaget”. Om
nigon filla utlgses sa gir larmet.

RUMSBESKRIVNING

Normal takhojd dr 4m.

Rum Beskrivning
1. Tridgard
20x16m

Trédgard. I tradgardens NO del finns
en 8m hog mur med last port.I V delen
finns tvd trappor som leder upp till en
veranda pd véning 1. P4 de N och V
vdggarna finns fonster.
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10.

11.

Sjuksal

16x6m

8m hogt i tak. Lings viggarna stdr
sdngar med Im mellanrum. Allt ar
tdckt av ett tjockt lager damm och i
hornen hdnger spindelvdv i stora sjok.

Sjuksal
14x6m

I 6vrigt som 2.

Sjuksal
8x6m

I 6vrigt som 2.

Operationssal
8x6m
Ytterligare en dérr.” Rummet Gr tomt

forutom rasmassor och en tom bok -
hylla.

Omklidningsrum

4x4m

Ett tomt skdép samt en bink med 3
tvdttfat. Ytterligare 2 dorrar.

Operationssal

4x6m

En tom hylla. P& golvet ligger nigra
plankor som hdrrér fran taket.
Ytterligare en dérr.

Unders6kningsrum

3x4m

En sdng, ett skrivbord, och en stol.
Ytterligare en dorr.

Undersékningsrum
4x4m

2 tomma hyllor.

I 6vrigt som 8.

Potionforrad
Oregelbundet format

4 tomma hyllor varav en omkullvilt.

Barhus

Oregelbundet format

Lings O vdggen stér ett stort skap med
Ix1Im luckor. 4 luckor p& bredden och 4
pa hdjden.

Om man éppnar en lucka finner man
en utdragbar brits dir det luktar unket.
Alla britsar dr tomma.

Expedition
4x4m

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

Expedition

3x4m

Ett skrivbord och en stol som dar tickta
av ett tjockt lager damm.

Jour-rum
3x4m
En sdng.

Forrum
2x4m

Ytterligare en dorr.

Isolering
4x4m
Tomt och skripigt.

Isolering
Oregelbundet format

I 6vrigt som 16.

Sovrum
4x6m

En sdng. Rummet Gr oerhort smutsigt.

Arbetsrum
4x6m

Ett skrivbord och en stol. Ytterligare en
dorr.

Arbetsrum
4x6m
En tom hylla. Ytterligare en dorr.

Sovrum
4x6m

Rummet Gr fyllt av spindelvdv.

Sovrum

6x6m

Det enda som finns i rummet dr en
otrolig mdangd smuts.

Stora hallen BY
10x24m
En stor hall med dérrar utmed

védggarna. Stérre delen av taket
(6x16m) dr ett schakt uppét. I O delen
av hallen syns resterna av en rasad
trapp och stora delar av golvet dar téickt
av rasmassor frgn vdningarna ovan -
for. Schaktet fortsdtter ytterligare 2
vaningar uppdt och higst uppe i taket
finns ett galleri som slidpper in ljus.
Taket i S dnden av galleriet dr rasat. I S
dnden av hallen Gr taket stottat med trd -
pdlar.

En tom hylla och massor av spindelg(iv.



24. Forrad

4x6m

3 tomma hyllor.

. Kok

10x14m

Ytterligare 5 dérrar. Ndgra tomma
hyllor, 2 tunnor med formultnat
innehdll, en spis och en trappa uppét. I O
delen av rummet dr det fullt av
rasmassor och ovanfor dessa finns ett
hdl i taket. Bredvid trappen finns en
Oppning (I1xIm) i vdaggen.

Om man tittar in i éppningen ser man
ett schakt uppdt samt en vajer som
ligger runt ett hjul i botten pa schaktet.
De tva vajerdndarna férsvinner uppat.

Bryggeri

6x8m

Ett stort kar, en tom hylla samt en stor
metallbehdllare med fastskruvat lock.
Till behdllaren dr ndgra slangar och
tappkranar anslutna.

Den #r tom. '

Ol-forrad

8x6m

8 st liggande tunnor som dr 2m i
diameter.

Vissa av tunnorna kan innehalla (nu
ganska #ckligt) 6l

Vinkiillare

Trianguldirt rum. Hyllor med vin -
flaskor fyller rummet,

Vinet dr ganska gott.

Bageri

8x10m

Tomma hyllor, 3 ugnar, ett bord och 5
tunnor med formultnat innehéll varav
en tunna har vdlt. Det luktar ganska
unket hdrinne.

Potionférrad

Ej tomt pga rasmassorna utanfér
dorren.

6x6m

Hyllor med potionflaskor.

10 Heal och 5 X-Heal.

Ravaruforrad

4x6m
Hyllor fyllda med smd burkar och
underliga pdsar.
Dessa innehdller Fladdermuséron,
Inlagda drakégon, Ormtunga i sprit,
grodlar, snigelfotter etc.

32. Ravaruforrad

6x6m
I 6vrigt som 31.

Potionkokeri

46x18m dir det dr som bredast
Stor hall. 8m hogt i tak. Stora hdl i
taket. Rasmassor tdcker V delen av
golvet. Ur rasmassorna gar en trappa
upp till vaning 1.Ytterligare 6 dorrar.
Dock ej sidkert att man ser alla.

Ndgra tomma hyllor stir ldngs
vaggarna. 2 stora (4dm diam)
metallbehdllare stir pé golvet. 3 stora
(4m diam) samt 6 smd (2m diam)
tunnor ligger pd goluvet. ~
Samtliga tunnor 4r tomma.

. Katakomber

Gangar med kraftiga, sma (IxIm)
luckor lings vdiggarna. 4 luckor pd
hdjden.
Héar finns det déingar som A&r
pedantiskt sorterade i sma fack (2m
djupa).
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Yiterligare en dérr.

Bostad

Trianguldrt rum. En omkullvdlt
bokhylla ligger pé& golvet.

Bostad

4x4m

Tomt forutom damm, skrdp och
spindelvdv.

Bibliotek

Har varit en stor sal. Ytterligare en
dorr. Storsta delen av taket har rasat in
och den del av golvet som inte har rasat
ner till vaningen under dr till storsta
delen tdckt av rasmassor. Vid V
vdggen star en bokhylla med 2 bécker i.
Den ena boken bir titeln "Fér alla
sorters sar" (FASS) och innehaller en
otrolig midngd med ldkemedels-
beskrivningar som ingen férstar
nagonting av. Den andra boken heter
"Rétt injicerade Likemedel” (RiL) och
ar forfattad av C-G Sandoz. Bok 2 ar
fylld av obegripliga fack-termer.



39.

40.

41.

Veranda
2m bred

Veranda lings tridgardens V vigg. 3
dorrar in till rum 38 varav 2 blockerade
av ras. Samtliga dr lasta. 2 trappor
leder ner till en tradgdrd.

Lektionssal
8x10m
12 sma bdnkar, en tom hylla lings S

vaggen. 0 vdggen upptas av en stor
svart tavla.

Stora hallen 1

12x24m

En stor hall med dérrar utmed
vdggarna. Storre delarna (6x16) av
golv och tak dr schakt uppadt resp nedat. I
O delen av hallen finns resterna av en
uppdtgaende trapp. Ett rdcke loper runt
hdlet nedat forutom dar trappen en
gang fanns. Trappen tycks ha rasat ned
till vaningen under. S delen av hallen
ar tdckt av rasmassor. Schaktet
fortsdtter ytterligare en vaning upp och
hogst upp i taket finns ett galleri som
sldpper in ljus. Taket i S dnden av
galleriet ar rasat,

Kliver man in i rummet anfalls man
av 4 Rattsvansapor. (Bild P81) Om man
strider mer 4n 5 rounds mot dessa gar
larmet.

42,

43.

45.

46.

Forrad
Oregelbundet format

Tomt forutom lite spindelvdv.

Matsal

14x18m

8m hogt i taket. Ytterligare 2 dorrar.
Nagra langa bord som i SO delen av
rummet dr tdckt av rasmassor fran det
lindrigt intakta taket. En spiraltrappa
leder uppdt och en vanlig trapp leder
neddt. Bredvid den vanliga trappen
finns en liten (1xIm) éppning i viggen.
Om man tittar in i éppningen ser man
en vajer som ligger runt ett hjul i taket
paa schaktet. Vajerindarna férsvinner
nedat.

Tornet

Ett 8-kantigt rum som dr 12m tuvdrs
dver. Ytterligare 2 dérrar. Rummet
fortsdtter 7 véningar uppadt och bildar
sdledes ett torn. P4 véaning 2 finns en
balkong som i ena dnden évergdr i en
trappa som ldper lings tornets vdggar
hela vigen upp.

Har har en gdng templets reliker for-
varats men dessa 4r noggrant bort-
forslade.

Altare Bild...

6x11m )

7m hogt i tak.Oppet mot SO dér en trapp
leder ner till en stor sal. En
stalkonstruktion hinger framfor NV
viggen. (Bild P82). En halvcir -
kelformad 8m lang kudde ligger péd
golvet framfor stdlkonstruktionen.
Kudden dr oerhort dammig.

L N\

AV
Kilrond var hdr ocksz/

Stora tempelsalen

Ett stort 8-kantigt rum, 28m tvdrs éver.
12m hogt i tak. Yitterligare 4 dorrar. P &
golvet star laga trdbdnkar och i NV
leder en trapp upp till en avsats ddr en
stor stalkonstruktion hdnger framfor
en vigg. (Bild P82).I SO leder en trappa
upp till en avsats ddr ett draperi
forhindrar all insyn.

Begravningsceremoniavsats
6x11m

7m hogt i tak. Pa SO viggen dr
Dechivon-symbolen malad och i NV
hdnger ett draperi. En trappa leder
neddt.



48.

49.

50.

N

Bostad

4x6m

Hir bor Rdttsvansaporna. Kliver man
in hdr anfalls man av ytterligare 3
Réttsvansapor. Om man sldss mer é#n 3
rounds med dessa gar larmet. Om man
genomsdker rummet finner man 2 X-
Heal, 4 Heal samt 15 forstorda potions.
En vidrig stank fyller rummet. 3
rdttsvansapor anfaller er.

Bostad
3x4m

Drivor av spindelvdv.

Arbetsrum

Oregelbundet format

Ett skrivbord, 3 stolar och 2 tomma
hyllor. Ytterligare en dorr.

51.

52.

53.

Sovrum

Oregelbundet format

Ett bord, 3 stolar, 3 sdngar, en tom hylla
och en Oppen spis. Ytterligare en dorr.
Tjocka gardiner hinger for fonstren sd
att inget ljus kan trdnga varken in
eller ut.

Hall
4x6m
Ett bord och 3 stolar. Ytterligare 2
dorrar.

Hall

Oregelbundet format

Om larmet ej har gitt:

En tom hylla och tvd sdngar med 2
sovande mdnniskor. Nigra tomma
vinpavor ligger pd golvet.

Om larmet har gatt se "Om larmet

"

gar".

Altarrummet



54. Rum
Oregelbundet format
Om larmet ej har gatt:
Ett bord och 4 stolar. Ytterligare en dirr.
I rummet sitter 83 vakter som tills for
ndgra sekunder sedan spelade kort och
drack vin. De griper ru efter sina
vapen...
Om larmet har gatt se "Om larmet

1

gar".

55. Forrad
Oregelbundet format
En sdng i vilken en man ligger
fastkedjad.
Det 4r Lemax Isopoda som ligger dir .

56. Stora Hallen 2
12x24m

En stor hall med dorrar utmed
vdggarna. 6x16m av golvet dr schakt
neddt. 10x24m av taket har 8m takhijd
ddr de ovre 4m av vdggarna Gr fonster
och bildar alltsd ett slags galleri.Taket
i S dnden av galleriet dr rasat och de
rum som en gding ldg S om hallen
befinner sig nu pa vdningen under. Ett
rdcke loper runt schaktet neddt utom i S
delen ddr golvet har gett vika och stirtat
in. Rasmassor tdcker golvet kring de
inrasade partierna i S delen av hallen.

Ovriga tempel:

Looner, frihetens Guds tempel:

En kall vind blaser mot er. Det ni ser dr ett
tempel i ruiner. Det verkar helt dvergivet.

Men till er stora glidje ser ni att dar altaret en
gang stod, ligge det fdrska blommor. Det

betyder att frihetens ldga fortfarande brinner,

dven hdr.
Det enda gruppen hittar om de séker 4r ruiner,
och Ater ruiner.

Phor William, solgudens tempel:

Hér dr lungt och tyst. Tempelbyggnaden Gr
mycket 6ppen i sin karaktdr, for att slippa in
sd@ mycket sol som mdojligt. Mycket snart har
ni darfor sett allting, och det var ingenting.
Mycket lite skadegorelse. Men absolut inte en
pryl finns av intresse. Nistan kliniskt rent.

Tagina, Kiirleksgudinnans tempel:

Sdllan har ni skddat ett sé tillbommat tempel.
Inte minsta springa syns i de forspikade
fonstren eller dérrarna. Ni forstir omedelbart

att detta tempel dr évergivet, och har varit det
linge.

Vad 4ventyrarna #dn hittar paA kommer de inte
in.

P10 Hamnmagasinen

Det bldser kallt och salt fran havet. Magasins-
byggnadernas mérka, ruvande skepnader
lutar sig éver vattnet, dir ménarna bldnker.

Om #dventyrarna tittar nidrmare pid magasinen
dr dorrarna stingda men inte lasta.

Det @r morkt hdrinne och luktar damm. Ndr
du gar ndgra steg framdt trampar du pd magot
mjukt. Det visar sig vara en déd rdtta. Runt
dig hor du ljudet av rdtior som kilar runt.

Det enda dventyrarna kan hitta i magasinen
4r d4 doda rattor , d8 rattbon och otaliga
levande rattor i varje.
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P11:
astet

Vakter och larm, se 1:an.
Om gruppen kommer éver jord, se éiven 2.

Om gruppen kommer under jord, genom
akvedukten, se dven 7.

1. Vaktstuga.

Hir sitter fyra stycken vakter och surar for att
de inte fick vara med pa Scorpios stora
avskedsfest. De har dock uppsikt éver garden
genom fonstren, och man maste lyckas med
hide in shadows for att undga upptickt.
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2. Plank, 3m hogt.

Om gruppen kommer utifran:

Kring den plats ddr cisternen skulle finnas
har ndgon rest ett tre meter hogt plank. Det
enda som syns éver planket dr ndgot som ser ut
som en kran i norra delen av det inhdgnade
omrddet, och ett hustak i den nordéstra.

Tittar man efter visar sig planket vara
nybyggt, och det kommer rék ur skorstenen.

3. Regnvattenstillopp till cisternen.

1 m djupt och tva meter brett stensatt dike.
Avspirrat vid planket och forsett med en
bastant lucka av ek mot cisternen.

4. Kran.

Kraftig kran. Klarar av att lyfta omkring
femhundra kilo. Gar ej att operera ljudlést.

5. Lucképpningsmekanismer.

Vevar, kugghjul och en stor trumma som drar
upp jirnkedjor, fidsta i ekluckor nere i
cisternens till- och utlopp. Gistna och rostiga:
gr att mandvrera, men endast under stort
ovésen och minst 17 i styrka.

6. Utlopp.

2x2 m stentunnel. 3¢ meter under markytan
vid cisternen. Spérras av av stor eklucka.

7. Tillopp (fran akvedukten).

2x2 m stentunnel. 4 meter under markytan vid
cisternen. Spirras av av stor eklucka.

Om gruppen kommer genom akvedukten:
Plotsligt sparras er vig av av en massiv vdgg
av gammalt, vattendrdankt ektrd, nu torkat och
gistet.

Det gar att fa grepp om luckan och lyfta den om
man anvédnder en sammmanlagd styrka pa
minst 35, till priset av en hel del oljud.
Spelarna kan géra ett férsék per round, och tva
misslyckade forsék genererar tillrackligt
mycket ovdsen for att larma vakterna. Haller
da fortfarande gruppen pa och bullrar, hissar
en vakt upp luckan, medan de tre andra star
beredda med pilbagar pa ballongdicket.

Om gruppen lyckas lyfta luckan:

Nir ni efter mycket moda fatt upp den stora
luckan, sd fyller ett stort, cirkuldrt trdagolv
ndstan ut cisternen framfor er. P& golvet star
tvd tdlt, i klara fdarger och med fanor och
vimplar pa tdltstolparna. Mellan golvet och
cisternens vdgg gapar en en meter bred
springa, som férsvinner ned i moérkret sé
langt ni kan se...



8. Cisternen, 18 m diam, 30 m djup.
Nedsprédngd i berget och murad med stora sten-
block. Viggarna ir fuktiga, och golvet tdckt
med ett tunt lager vatten (1 dm), men detta syns
inte ovanifran.

Om gruppen tar sig fram till cisternen
ovanifran: :

Ndr ni tagit er fram sd att ni kan blicka ned i
cisternen, sd ser ni att ett stort, cirkuldrt
triagolv ndstan fyller ut den helt och héllet . P&
golvet star tvd tdlt, i klara firger och med
fanor och vimplar pé tdltstolparna. Mellan
golvet och cisternens vigg gapar en en meter
bred springa, som forsvinner ned i morkret sd
langt ni kan se...

9. Ballongd:ick, 16 m diam.

Nar gruppen star pa dicket:

Trigolvet dr gjort av ordentliga, grova
plankor, och det sitter en lucka mitt i golvet.
Det kdnns ndstan som om golvet svajade
under er, men det mdste vara ren inbillning...

10. Tilt, 4 m diam.

Innehaller baddar for fyra personer vardera.

11. Lucka, 1 m diam.
Olast. Leder ned i en sjutton meter djup,
cirkuldr trabrunn med jirnkrampor i viggen.

12. Gasbehallare. 16 m diam, 17 m hog.
Trédviggar, titade med diverse tygbitar, fylld
med ren flogistongas (Illaluktande, men ej
giftig).

13. Undre diick. 16 m diam. 3 m hog.

Har finns i ena dnden av ett cirkuldrt rum en
massa kemisk apparatur. Vid denna sé stdr en
stor kittel under en tratt i taket. I den andra
dnden stér sdickar och trdlédor, och mitt i
rummen finns en gigantisk vinch, vars
kdtting forsvinner ned i ett runt hal i golvet.

Runt vdggarna finns dtta smd, runda
gluggar, cirka sju decimeter i diameter,
genom vilka man kan se den fuktiga
cisternvdggen.

Fastspikad vid viggen vid apparaturen finns
ett recept for "framstillning av absolut rent
flogiston". Tillverkningen verkar i huvudsak
g4 ut pa att 16sa upp bitar av caloric i eter i det
stora karet, sd att flogistongasen puffar upp
genom tratten till gasbehallaren.

Sédckarna och tridlidorna dr fyllda med
matvaror.

14. Halet i botten, 2 m diam.

Den grova kdttingen leder ned till ett stort
stenblock i en ldderpdse, som ligger pa vad
som verkar cisternens botten, tickt av ett deci -
metertjockt vattenlager. Runt hdlets kan ter dr
fyra bastanta och spinda kdttingar fista med
sprintar.

Tittar gruppen ut genom halet mot cisternens
véggar, si ser de nagot mycket markligt:

Det verkar inte vara ndgot som hdller den hdr
stora trdcylindern uppe, inga pelare, ingen
ting...

Stenblocket ir till for att halla hela ekipaget pa
rdtt kél. Man kan hissa den upp och ner for att

kunna anvinda det som ankare nir man
skall landa.

Drar man nu ur sprintarna, si kommer
"ballongen” att sakta bérja stiga, uppat, med
en hastighet p4 10 m/round. Om Scorpios
vakter fortfarande ar kvar i stugan bérjar de
skrika och tjoa, men kan inte géra nagot annat
dn att skicka ivdg nagra pilar efter farkosten.
Dessa kan inte skada sjidlva ballongen,
eftersom héljet dr av stabilt tra.

Hogre och hogre lyfter ni. I mdnskenet kan ni
se den morka skugga som dr Porto Prizone
forsvinna under er i skenet fran de tre
manarna. Den upplysta borggdrden pd Imper -
iets fort ser ut som en liten, glodande fyrkant,
som glider bort mot horisonten. Ni bdrs bort av
vinden in i natten. Frihetens vind...

Bild P111...




Benknickargiinget
Bild M1

Sa snart gruppen sitter sig i rérelse drabbas de
av hdndelse nummer 1.

Ni dr pé vdag uppfor en gata dé ni plotsligt hor
svaga ljud bakom er.

Om de gér "hear noise": Tjuven lyckas auto-
matiskt. Smygande steg hérs da dven framfor

gruppen.

Bakom gruppen hérs nu viskande réster:
— Kom nu skithog!

— Ddr dr dom, nykomlingarna.

— Kolla in stévlarna!

—Ar inte det ddr dkta siden!

Gruppen som nédrmar sig kallar sig
Benknickarginget. (Se dven karta) (bild M2)

Reaktionstabell

Gruppens hillning Reaktion av Benknick-
arna

Anfall: Frenetiskt forsvar.

Offensiv hallning: Forsiktig, men dock
retritt, om anfallna frenetiskt forsvar.

Forhandlande, neutral: — Snacka inte,
hit med era prylar, det dir svidrdet blir bra!

Defensiv: Bérjar gruppen slidppa
ifrdn sig prylar, vill de bara ha mer. Gor
gruppen ingenting boérjar de att forséka ta
saker.

Flykt: Gratis attack foér ben-
kndckargidnget

Lor stats, vind .




Méte nr :Benknickarginget.

Rum Mon. Ac Niva HitPoints Vapen Beskrivning
M2 1 8 Fi-3 18 Mace Ledare
2 Fi-2 15 Klubba d4 Stark +1/+3
3 Fi-1 9 Kniv d4 Béar 3 knivar.
4 Fi-1 8 Kortbage d6
5 7 Th-2 7 Kortsvird d6 Férscker falla gruppen i ryggen.
6 6 Kortsvird d6 Move Silently: 21%
To Hit AC Saving Throws
Monster Niva 2 3 4 5 6 7 8 9 10 PPDmPePo RSW BW Spel
Minniska Fi-1 18 17 16 15 14 13 12 11 10 14 15 16 17 17
Fi-2 17 16 15 14 13 12 11 10 9 14 15 16 17 17
Fi-3 16 15 14 13 12 11 10 9 8 13 14 15 16 16

Th-1-4 19 18 17 16 15 14 13 12 11 13 12 14 16 15

Armor Class Adjustment
Vapen 2 3 45 6 7 8 910 Skada
Klubba 5 4 -3 -2-1-120 0 +1 de
Kniv 3 -3 -2 -2 0 0 +1 +1 +3 d4
kastad 1"2"3"2/round -5 -4 -3 -2 -1 -1 0 0 +1 d4
Kortsvird 32 -1 0 0 0 +1 0 +2 dé
Mace,footm. +1 41 0 0 0 0 0 +1 -1 d6+1

Kortbage 5"10"15" 2/round -5 -4 -1 0 0 +1 +2 +2 +2 d6

Im Smm motsv. Tm




M2. Mo6te med Don Carbonaras folk:

Nar gruppen drabbas av detta méte, sld en d6 for
att avgéra vilken Don skurkarna tror att gruppen
tillhér.

1-2 Don Scorpio

3-4 Don Caruso

5-6 Don Pavarotti

Nar ni gar gatan fram, stiger plotsligt 4 ménni-
skor fram klidda i moérkrida ldderrustningar ,
bredsvird och skold, och siger till er: "Oh, ni dar
Ju séna ddr Don (séitt in ldmpligt namn hir)
mannar. P4 dom grabbar!

Méote nr 2: M6te med Don Carbonaras miin!

Rum Mon. Ac Nivad HitPoints Vapen Beskrivning
M2 1 7T fi-2 11 Bredsvird 2d4 Don Carbonaras min.
2 12 Bredsvird 2d4
3 4 Bredsvird 2d4
4 - 8 Bredsvird 2d4
To Hit AC Saving Throws
Monster Niva 2 3 45 6 7 8 9 10 PPDmPePo RSW BW Spell
Minniska Fi-2 17 16 15 14 13 12 11 10 9 4 15 16 17 17
Armor Class Adjustment
Vapen 2 3 45 6 17 8 910 Skada

Bredsvird 3 -2 -1 0 0 41 +1 +1 42 2d4



M3. Astralvarg (Bild M31):

Ni dr pé vig. Mdnen lyser pd er dir ni vandrar
gatan fram. Plétsligt ser ni en rérelse i égonvrdn.
Ni tittar ditdt och mer anar dn ser en stor varg...
Nér den kommer springande forstar ni att den hir
vargen inte dr helt av denna vdrlden... Ni kan se
rakt igenom den, den dr bara till hdlften
materiell. Den anfaller, med ett svagt, avligset
ylande..

Mote nr 3: Astralvargen.
Rum Mon. Ac Niv4d HitPoints Attacker Beskrivning
M3 1 2 8 18 2d4+tillfallig Halvgenomskinlig varg
(36) energy drain Halvskada av icke magiska
d10 rounds vapen och attacker.
To Hit AC Saving Throws
Monster Niva 2 3 45 6 7 8 9 10 PPDmPePo RSW BW Spal
Astralvarg - 8 109 8 7 6 5 4 3 2 10 11 12 12 13

Special egenskaper hos astralvargen:
Tar endast halvskada fréin attacker med icke magiska vapen. Kom ihag att
Saggitarios attacker riknas som magiska.

Da monstret tagit halvskada (i vart fall 18 hp) tynar det bort och kan inte langre
attackera eller attackeras fran material planet.

Astralvargen forscker fa gver sitt offer till astral planet for att dir sluka dess

sjdl. Detta kommer i speltermer att betyda att de som drabbas av astralvargens bett
forlorar en niva under d10 rounds. Detta ér naturligtvis kumulativt,

Da en karaktir forlorat alla sina nivder har hans sjil forflyttats till astralplanet och
kommer dir att fortdras av astralvargen. Karaktirer som faller offer for
astralvargar kan ej resas.

Astralvargar anfaller oftast sovande offer.



Triangeldrama
Bild M4

Nér ni ndrmar er énnu ett 6de gathérn sa stiger det
plotsligt ut en man i midnattsbla kdpa och spdrrar
av er vig (se Bild M4 ) Han gor en hotfull gest med
ett blinkande metallfsremdl i higer hand och in-
tonerar dramatiskt:

— Ldmna ifrén er edra vapen, annars skall mitt
magiska eldklot brinna er till aska.

——
Detta dr Crosby, en magiker som drivits &ver
vansinnets grians av chocken att mista alla sina
formelbécker och magiska féremal. Han driver
nu omkring i staden, muttrande for sig sjdlv och
“"kastande" inbillade formler och anvindande av
"magiska" foéremal.

Om édventyrarna inte reagerat pA en round
kommer han att, mumlande mystiska
besvirjelser, sla till sin triangel med ett ljudligt
"bing". Niar inget hinder kommer han att
forbanna gruppen som "magiresistenta demoner",
sl med hinderna fram och tillbaka framfsr
kroppen, kndppa med fingrarna och smyga ivig,

Gvertygad om att han #r osynlig.

Mébte nr 4: Triangeldrama!
Rum Mon. Ac Niva HitPoints

M4 1 10 Mu-6 12

Attacker

Beskrivning

Se bilden




MS5. Mote med Don Carusos folk:

Nér gruppen drabbas av detta méte, sla en d6 for
att avgéra vilken Don skurkarna tror att gruppen
tillhér.

1-2 Don Scorpio

3-4 Don Carbonara

5-6 Don Pavarotti

Nar ni  gdr gatan fram, stiger plotsligt 4
manniskor fram klidda i ldderrustningar med
nitar och bdarande spjut, och siger till er: "Oh, ni
dr ju séna dér Don (siéitt in limpligt namn hir)
mannar. P& dom grabbar!

Méote nr 5: Mote med Don Carusos méin!

M5 1 7 fi-2 10

2 7

3 8

4 15

To Hit AC

Monster Niva 2 3 4 5 6
Minniska Fi-2 17 16 15 14 13
Vapen 2 3 4 5 6

Spjut 21 -1 -1 0

Spjut d6 Don Carusos min.
Spjut d6
Spjut d6
Spjut d6

Saving Throws
7 8 9 10 PPDmPePo RSW BW Spell
12 11 10 9 14 15 16 17 17
7 8 9 10 Skada
0 0 0 O dé



Me6. Nattfjiril (Gee-Bee) (Bild M6 ):

Ni gar pd vdgen dé ni plétsligt kinner en
forandring i luften omkring er, som en svag
vindpust.

Om gruppen stannar och ser sig omkring, ser
dom ingenting.

Ni kdnner en svag syrlig doft. Plitsligt blir en
av er anfallen, det dr ndgot stort, mjuka vingar
slar ljudlost, hariga klor mot din kropp..

Den bakersta manliga figuren i gruppen blir
anfallen. Har gruppen stéllt sig i en ring, slumpa
ut vem det blir. Nattfjirilen gar inte att se med
infravision. Den &dr helt ljudlss.

Mote nr 6: Nattfjiril (Gee-Bee).
Rum Mon. Ac Niva HitPoints Attacker Move Beskrivning
M6 1 7 6 2 4x1Hp +gift 24" Se bild.
(se nedan)
To Hit AC Saving Throws
Monster Niva 2 3 4 5 6 7 8 9 10 rPDmPePo RSW BW Spel
Nattfjiril 6 1110 9 8 7 6 5 4 3 1 12 13 13 14

Special egenskaper hos Nattfjéirilen:
Anfaller i férsta hand mén, i varat fall den bakersta mannen.

Nattfjdrilen anfaller forst med sina klor, 4 x 1hp+ gift.
Blir man triffad av nagon kloattack maste man slé ett saving throw mot gift eller bli
paralyserad d6 rounds.

Om nattfjirilen lyckas paralysera nigon anfaller den med sitt blodsugande bett,
denna attack tréffar alltid! Denna attack ger 2d10 i skada.

S4 snart nattfjdrilen lyckats med sitt blodsugande bett, flyr den.



M7. M6te med Don Pavarottis folk:

Nir gruppen drabbas av detta mote, sla en d6 for
att avgora vilken Don skurkarna tror att gruppen
tillhér.

1-2 Don Scorpio

34 Don Caruso

5-6 Don Carbonara

Nér ni gdar gatan fram, stiger plotsligt 3 mén-
niskor fram. De dr rakade pé huvudet, bir
kortsvdard och skold, och sdger till er: "Oh, ni dr
Ju séna dir Don (sdtt in limpligt namn hir)
mannar. P& dom grabbar!

Mote nr 7: Méte med Don Pavarottis méin!

M7 1 8 fi-3 18 Kortsvird d6 Don Pavarottis méin.
2 15 Kortsvird d6
3 12 Kortsvird d6-
To Hit AC Saving Throws
Monster Niva 2 3 45 6 7 8 9 10 PPDmPePo RSW BW Spel
Minniska Fi-3 16 15 14 13 12 11 10 9 8 13 14 15 16 16
Armor Class Adjustment
Vapen 2 3 45 6 7 8 910 Skada
Kortsvird

3 -2-10 0 0 +1 0 +2 dé



Extra Encounter
Bild MX

Plotsligt bryts tystnaden runt er av skrik och
springande steg. En blédande man kommer
rusande emot er och tdtt bakom honom springer
en man med bdge. Bigskytten stannar sé och
spdnner bdgen och ytterligare en springande
man sluter upp.

Bagskytten traffar automatiskt den flyende
mannen. Om gruppen inget gér flyr de 2
méinnen. Anfaller gruppen férsvarar de sig
till dods.

Den flyende blir svart skadad av pilen men
orkar be gruppen hjilpa hans herre, den #ddle
Lemax Isopoda. Mannen dér efter att ha yttrat
féljande:

- Jag hade just slutat for dagen ndr jag sig en
grupp busar gd upp i min herres trappuppgang.
Jag stannade kvar och sdg hur de, ve och fasa,
slipade ivig min ddle herre, bunden till
hénder och fotter. Jag forsokte forfolja dem,
men de delade upp sig och i mérkret forfoljde
jag ...<snyft>... fel grupp. De jag forfoljde
tycks ha gatt for att rapportera till sin ledare,
den vidrigt slemme Don Scorpio. Sndilla hjilp
min herre! Hos Scorpio mdste det finnas
information om vart han finns!

Extra Encounter

OBS! Anvind denna encounter endast om spelarna ej funnit nagra ledtradar!!

Rum Mon. Ac Niva Hit Points

MX 1 10 Fi-0 4

Vapen Beskrivning

Obevipnad Skadad obevidpnad man

2 8 Fi-2 7 Kortbage d6 Agressiva férfoljare
3 11 Bredsvird 2d4
Saving Throws
Monster Niva 2 3 45 6 7 8 9 10 PPDmPePo RSW BW Spell
Minniska Fi-2 17 16 15 14 13 12 11 10 9 4 15 16 17 17
Armor Class Adjustment

Vapen 2 3 456 17 8 910 Skada
Bredsvird 3 -2 -1 0 0 + +1 +1 +2 2d4
Kortbage 5" 10" 15" S5 -4 -1 0 0 + +2 +2 +2 dé



= Imperiets

[Namn: Saaitbario
| Kén: o Ras:
| Alder: 22
 [Vikt_115 | [Langd: 93
 [Harfarg:  rédoloro
[Ogonfarg:  mirkbid
Fédelseort:
Almorir
=

| Klass:

Barbar

| Formler och fardigheter
| Cunn: 927

Hioe: ‘171/3’7-
Bace Pror: 257

Det lee : 25
Dar Maq: YTy,

’.‘ ». Niva: S
aign:  ¢g
[AC:

3 (%)

First Mio: lUZ(*EV §0%) vs. Porsew
] Tracivg: s VA!

- [HP: ¢0

15

| Mv:

Vapen:

Havovxa
Uamiv

SpPavr
”
TvaHAVDIVARD

SLuwga
STRIDAY XA

Kvergace
R gEpsvanp

Sagittario:

Om dom smutsiga Imperiesvinen tror att dom kan
glémma mig, Sagittario, en prins av blodet, har
dom fel! Jag ska tillbaka, jag ska himnas! Krik,
typer, veklingar 4r dom allihop. Nir jag kommer
tillbaka ska jag samla mitt folk pa nytt och mana
till uppror igen! Krossa Imperiet!

Nu nér jag 4r hir, ska jag inte slésa en minut, jag
ska harifran nu!



Namn: Crassus Ponzer

 |[Kon: & | |Ras:
[Alder: 43 |
[Vikt: 91 [Langd: 180

Harfarg: svart

Ogonfarg: bruna

[ Fadelseort:
Porreta

SsTRU7 || [kmss: 7 | | Formler och fardigheter

Vapen: Crassus Panzeri:

e . ) Efter allt jag gjort for dom! Fér Imperiet var jag
B REDSVARD ( Dveneushe. beredd att offra mitt liv! Imperiet, det goda och ritt-
SpIovT visa, trodde jag. Hur kunde dom! Dom borde

uppskatta att man inte vill se Imperiet

Javetv korrumperat. Jag hade frickheten att ha ritt mot
WorT SVARLD en §verordnad ocksd! Korrumperade krik!
Imperiet kommer att falla sénder inifrAn om man
inte rensar upp bland mutkolvarna. Jag maste ut
hérifran for att kimpa for GODHETEN i
Imperiet!!




I L

S

...........................

;iNamh:WQhﬁL
|[Kén: 8 | [Ras: a. |
| [Aider: 176 |
[Vikt:_ 39 | [Léngd:i50]
Harfarg:  wmdrkbrunt
| Ogonfarg: usgrone
Fodelseort:
Ponkelbebba_
(X b o Ry
STRL!S Klass: Mu/F: | Formler och fardigheter
INTL? §| [niva: 575
WISLZ || [align: co
DEX|!7 AC: 5(%)
_ |HP: 36
vz

Vapen:
KoatgAGE
LAavasvano
K viv

(o)

M

Rivil:

Jaha, si har man hamnat hir. Undrar varfor? J ag
var ju bara ute och tittade mig omkring i Imperiet.
Det dir barslagsmalet, jag rakade ju bara ga forbi,
vem som helst hade ju stannat och tittat! Plétsligt
bara slingde sig vakterna gver mig. Mig! Inte
fick jag sdga na't heller. Jag borde ha lyssnat nir
dom sa att dom inte gillar alver i Imperiet.

Undrar hur det ser ut hdr? Undrar om jag kommer
hérifran? Det borde g4 fort att tréttna pa det héir
stéllet. Bést att borja direkt med att ta sig ut...



Imperiets fingelsemyndighet

R
o

Namn: Vite Dolece

Kén: & | |Ras:

Alder: 39

Vikt: 79 | Langd: 132
- | Harfarg: svork

Ogonfarg: [jusbruna

Fodelseort:

STRL/!S Klé.ésﬁ V'MU/Th Formler och fardigheter
4 : PP: S$/.
INT Niva: 3/§ 0B G
10 - FaT: Y§S ./
WIS Align: N MS$: 50
7 1l — His: Y17
DEX AC: 3 (1) | [hw: 207
 [HP: |ew: 90z
L!3 : RL: 25/

i:._,:‘}f Mv: = 12¢
PP ||RSW O |BW s ]IsP 2

Vapen:

LAvasvarop
Wiy

Vito Dolce:

Intressant. S4 4r man hir... Men tror dom att dom
kan halla en Dolce inspirrad har dom fel! Inte
Don Vito i alla fall. Resten av familjen kanske.
Fast dom hade mer tiga &n jag hade trott. Dom
vigade sidnda mig hit! N4ja, det talar till deras
fordel att dom kan ta sig till nanting... Jag ska ge
dom det erkdnnandet nir jag kommer tillbaka.
Man kanske kan f4 ut ninting av det hér stillet
ocksa... Jag har alltid klarat mig férr. Varfor
skulle det har vara ndgot undantag...



i_; | Namn: Sképhan:a_'Abbachio

Kén: @ | Ras:
Alder: 25
Vikt: 48 | [Langd: 54

Harfarg: mdrkbrun
Ogonfirg: morkbrunac
Fodelseort:

o AT el Serdd Rt

1% || [ac:  d (g

H3

| Formler och firdigheter
PP: 30/
oL: 67/
FRT: 5SS/
M$: 65/
Hig: S37
MN: 257
sl ew: 97,
L | RL: 352

Vapen:

KorTsyano

Scumia

Kniv  (Avew 1t v. HAwD)

Stephania Abbachio:

Inte kunde jag tro att de skulle vara sa smasinta.
Bara for nagra fa affischer sinder dom mig hit!
Typiskt imperialister, bara trampar pa smafolket
tilliter ingen personlig frihet! De borde kunna
tolerera nagra slagord malade pa sina imperia-
listiska palats. Men dom ska inte tro att dom kan
kviva individualismens rést si litt. Jag kommer
tillbaka!

Jag ska nog klara mig,det har stallet verkar inte
vdrre 4n manga andra. Allt gar om man bara
vill.

b
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