Marten Haglimd
Magmnus Rolsf
Kristoffer Schollin

D
27 feb -« 1 mrmars 1998

SOTD




Fler ormar
ligger under Yggdrasils ask
in ndgon ovis gamling kan tro

- Eddan

I. AR VAR ALDA, PAT ER EKKI VAR...

BERATTELSEN OM BJORN HUTLOSE

Bjorn var stridsvan man, bragder bjéd han manga. I Drygjod levde
han di han levde. Miaktig var han, svingade svirdet som sjutton. God
man var Bjorn, men vildigt valdsam var han. D3 hovdingen Silver-
Jogmar Bitvise driptes drabbades Bjorn utav dubier. ”’Silver-Jogmars
handgingne man Lage vill nu vara hévding. Men av girigbukar 4r
Lage den virste” Bjorn ville sjilv vara hovding for att ridda
Drygjod. Men Lage var listig och Lages vin Blodulf var barsirk, och
de tva satte byns bonder pa Bjorn. Bjorn fick fly. Vida vandrade
Bjorn, hemskt massa hjilteddd hade han bakom sig d3 han slutligen
driptes i formidabel fejd. Ryktbar var Bjorn med sina trolldoms-
tingestar: Fejdfrojd var spjutet som sikrade handen i striden; Blodruse
var hjilmen som hettade blodet i huvud; Vederkvicke var smycket
som samlade kraft 1 kroppen; Vildafar var sliden som hastade utan
hastar. Men Bjorn dog, dver honom kastades hog, och hans skatter i
samma hdg héljdes.

Men uschligt rykte ronte Bjorn av listige Lage i Drygjod. “Ett
monster till man, barnamordare och bara till besvir”” Men valkyrior
visste bittre och d& Bjorn lag dript pd dod mans filt kom en av dem
till honom. Hennes namn var Undvild, och frejdig att skidda som
fytusan var hon. Kdmpestark kirlek hyste Bjorn for Undvild frin
denna dag. Undvild tog Bjorn till Valhall, enhirjares enhirjare blev
Bjorn. Nistan drack han mjodet ur Heidruns spjuver, néstan it han
samtligt av Sdrimners kott. Men starkast kinde han kirlek till
Undpvild, och tillbaka tyckte hon likadant. Si Odin gav lov om deras
gifte, och Undvild och Bj6rn blev ett.

Men genomgirig jatte hette Grym, och han bar begir efter Bjorns
skatter. En dag dd Undvild var ute pd jobbet, lig Grym dold under
doda kroppar. D3 Undvild nalkades nira, sprang skurken upp och
haffade henne i hiret. S undkom han till Utgird med Undvild i
sick och sinde bud till Bjorn. "Undvild har jag fingat. Finge jag
dina fyra trollting fir du Undvild 4ter” Bjorn var vredgad till van-
sinne, men dum var han inte. Till Alifader Odin gick Bjorn. ”Grym
har bortfort min brud. Lit mig leda enhidrjare dit och dripa denne
jatte” Men Odin riddes Ragnarck och ridde Bjorn att glomma
gemilen. Bjorn blev som besatt. ”Lat mig da resa till Midgird och ur
min hoég himta min skatt. Da kan jag 16sa ut Undvild ur Gryms
grepp.” Men Odin var ovillig att ordna s. Sidan makt skulle hjilpa
jattar i Ragnaroks fejd. DA flippade Bjorn fullkomligt o¢h gav Odin
sidant slag 1 ansiktet, att det endaste 6gat blev blitt som bara den.

Sedan flydde Bjorn till Bifrost dir Heimdall vakade. Skyndsamt
besegrade Bjorn Heimdall och sokte sjalv stega till Midgird. Men
dundrande Tor drog direfter, med Mjdlnir mulade Bjorn och bun-
den bar det ater till Valhall. Odin var vildsint men skamsen att Bjorn

burit hand pa hans huvud. ”Ondsint dr Bjorn, {6r han slog Mimer.
Och Mimer miktar ju inte forsvara sig, ett huvud har Mimer
endast.” S3 talte Odin osant och sinde Bjorn till Hel. Dir burades
Bjorn in i Nifelhel, nirmast Nidhogg bands Bjorn i vrede och van-

maket.

EFTER DET ATT BJORN FORDRIVITS
FRAN DRYGJOD...

...hinde det sig s3 att véra fyra karaktirer kom att lara kinna varan-
dra. Den listige gamle girigburken Lage Huglede, som sedan flera
ir varit Godemannen Silver-Jogmar Bitvises handgingne man,
kunde nu ta 6ver hovdingaskapet.Vid sin sida hade han den mikti-
ge och vildsinte Blodulf; son till storbonden Valke. Lage inledde en
ldng tids styre i girighet och misstinksamhet, hans silverkista fylldes
till och Sver bredden.

Blodulf hade en blodsbroder vid namn Grytvid, dven kallad
Grytvid Svettnive och Grytvid Vettlése. De hade svurit sig som
unga pojkar utan att egentligen forstd allvaret i vad de gjorde, och nu
ir de for evigt bundna vid varandra. Grytvid var skald och respekte-
rade Lage mycket, han besjong vikingars bragder och asaidealen,
men nir det kom till strid hukade han sig girna i skafferiet. Slutligen
sd Tjodrik, som var den mest ambitiose kimpe bygden skidat men
som var fruktansvirt otursforfoljd.

Nir Blodulfs far Valke sop 1hjil sig pd ett gistabud forindrades
Blodulf. Han tappade tron pi de gamla gudarna och de gamla idea-
len &verhuvudtaget och han forsokte ta avstind frin dem. Men Lage
ville ogirna sldppa sin biste krigare si han manipulerade Grytvid for
att tvinga Blodulf att stanna kvar.

Bjorn Hutlose dtervande aldrig till Drygjod. Han var ute i virlden
och utforde hjilteddd. Men han erholl ett vildigt déligt rykte 1
Drygjod. Ingen visste helt enkelt om vilken rackarns hjilte Bjorn
egentligen var, allt de trodde pd var historierna om Bjorn Hutlose
som barnamdordare och tjuv. Alla kinde daremot till att Bjorn var

miktig och hade samlat pd sig en stor skatt med trolldomsegenska-

per.

AI1LA GAR OCH DOR...

En virkvist gick Lage Huglede till sings. Han hade blivit ordentligt
forkyld och forkylningen gick ned i lungorna vilket till slut blev
hans dod. Bygden stod nu utan hévding. Det givna valet foll pd
Blodulf som var rikast i bygden, men han krivde av hela bygden att
de skulle 1ata dopa sig forst. Halva bygden vigrade tvirt och vinde
sig istillet till Grytvid, den andra hilften foljde med for att se hur det
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gick till nir Blodulf sjalv skulle dopa sig. De ville forsikra sig om att
det inte var nigot farligt det dar med dop.

Nu ville det sig sa illa att pristen som skulle dépa Blodulf holl
nere Blodulf for linge under vattnet. Blodulf (som skulle dopa sig till
Daniel) trodde att det hela ingick i dopet och gjorde inga tecken pd
andnod. P2 s vis kunde halva bygden, inklusive Blodulfs blodsbro-
der Grytvid, dse hur pristen driankte Blodulf, deras tilltinkte hov-
ding. Grytvid blev forstds rasande och kastade sig &ver pristen och
uppfyllde sin blodsbroderliga plikt genom att dripa den helige man-
nen. Resten av bygdefolket skyndande sig att dripa pristens hela
folje.

De beslot sedan att utse Grytvid, som visat sd stort mod, till hov-
ding och de hade ett stort blotgille i Blodulfs minne. De begravde
Blodulf med ett ordentligt bal och en stor hog. Men Grytvid sop sig
sedan si rasande full att han nir han skulle dterberitta en av sina
gamla bragder satte han en flisksval i vringstrupen och dog.

Tjodrik hade nu inga direkta vinner kvar och limnade
Vidblickebygden. Han vandrade runt och gick i tjanst hos jarlar och
kungar, hovdingar och envar som skulle till att sliss. Men han kunde
inte dé i striden, hans otur forbjod honom. Till slut gick han i tjanst
hos kung Bjorn Hutose i slaget vid Oseberg rikade han av misstag
rinna sitt svard 1 Bjorns rygg och dripa honom. Han skulle just till
att skrika pa hjilp nir han svalde sin egen tunga och kvivdes.

OCH ALLA HAMNADE I HEL

Det gick ganska fort for de kosmiska desmakterna att avgdra vart
de fyra déda skulle ta vigen.Valhall var en plats f6r doda krigare, och

varken lungrossel, dopdrunkning, flasksvalskvavning eller tungsvalj-

“

ning utgjorde nigon vidare krigarddd. Istillet forpassades de till
dimriket Hel (eller Nifelheim som det ocks3 heter). Lage kunde inte
tro sina 6gon, han som varit sd siker pd att hans ungdoms bragder
skulle ricka till en plats p Valhalls lingbinkar. Grytvid kinde sig
ocksd orittvist behandlad, han som besjungit enhirjarna hela sitt liv.
Tjodrik hann knappt vara besviken, innan han 61l utfor ett stup och
forpassades ANNU lingre ned i Hel, nimligen till Nifelhel. Men mest
bestort blev Blodulf/Daniel som avsvurit sig hedendomen. Han
borde vara i Himmelen eller ATMINSTONE 1 det kristna Helvetet.
(Faktum ir att dopet aldrig fullbordades. Inte heller blev han krist-
ligt begravd, eftersom Grytvid slog ihjil pristen innan dess.)

De fyras minga 4r i Hel blev en dromlik tid, som en ond sémn.
De triffades aldrig 1 Hel dar de apatiskt och stumt byggde pa skep-
pet Nagelfarne med sina lingsamt vixande naglar. De var vélnader,
trostlosa skuggvarelser utan egentliga minnen av vad de varit och
vad de blivit.

Och foga anade de 1 sina komatiska tillstdnd att lingt under deras
hasande fotter, i Nifelhel (de doédas dodsrike), satt dnnu Bjorn
Hutl6se fingen bredvid Nidhogg sjalv. Eller ja, Tjodrik fick visserli-
gen hora talas om det, men han fick aldrig komma sin gamle kung

inpa.

2. BJORN HUTLOSE FLYR UR HEL

VAD SOM KOM ATT SKE I MIDGARD

Uppe 1 Midgird rullade tiden pd som vanligt. Man borjade mita
tiden med mekaniska urverk, drakskeppen ersattes av stora firjor i
glada firger, oxarna ersattes med traktorer och bonderna slutade
folja med p& plundringstdg och blev centerpartister istillet. Den
gamla bygden Grytod kom att kallas for Vidblickebygden och de
stolta gravarna grivdes ut och fick smi blia fornminnesskyltar.
Bjorn Hutloses jittehog fick ge plats for en motorvig och hans
trollting gick i arv i hembygdsforeningar och 1 slikter som inte ville

visa det for Riksantikvarieambetet.

Det var egentligen bara hembygdsforeningen i Vidblicke som
kom ihig sina gamla hjiltar. Allra frimst kom de ihig den vildige
Blodulf som sades vara den miktigaste vikingen nigonsin. Han var
lite av en hjilte for bygdefolket, med sina birsirkagingar och sina
blot till Odin och sin formaga att supa och sliss. (Ingen visste ju att
Blodulf férsokt omvinda sig. Tvirtom tror alla att Blodulf sjilv
dripte pristen och hans f6lje.) Ja, Blodulf var en hjilte. Aven for det
lokala motorcykelginget Blodulf Viking MC.

Faktum ir, att Blodulfs itt levt kvar i bygden Vidblicke sedan
vikingatidens dagar. Just nu 4r det Nils Daniel Karpabick, medel-
3lders arbetslos gruvarbetare och allt-i-allo som sedermera fitt en
ALU-tjinst av Vidblicke kommun inom projektet Hantverk och
Historia, i vilket han skall vara med och bygga om en 1800-talsgru-
va 1 Vidblickebygden till ekomuseum. Sedan ir det Karin
Valkesson (pi vig att bli fru Karin Malsain-Valkesson nir hon gif-
ter sig med fistmannen och mobiltelefonforsiljningsavdelningsche-
fen Jean-Claude Malsain), pd det stora hela taget hemmafru med
ett brinnande intresse for hembygds- och sliktforskning.

HUR BJORN HUTLOSE LYCKADES FLY

Linge satt Bjorn Hutlése fingen och lyssnade till Nidhogg som
gnagde frenetiskt pd Yggdrasils rotter. Hans frustration over
Undvilds kidnappning och Odins svek holl honom négot s nar
alert. Men han hade ingen mojlighet att undkomma forrin Nils
Daniel Karpabick, minga mil ovanfor hans huvud, en dag tog ned
Bjorns trolldomsspjut Fejdfrojd i gruvan for att visa sina ALU-kol-




legor. Spjutet var bemingt med runor och det insdg plotsligt att dess
rittmitige dgare fanns dir nere i urberget. Det kallade pd Bjorn,
Bjorn lystrade och tog sin chans. I en hastigt improviserad sejd hop-
pade han in i Nils kropp, forst endast med sinnet och sedan rent
kroppsligt. Det var en ganska mirklig syn som beskiddades av Nils
kollegor Arne Grundberg och Vilgot Bjérk. Nir Nils borjade
vixa, skot skigg och skrika forbannelser till héger och vinster flyd-
de de. Bjorn pustade ut efter det anstringande hamnskiftet 1 nigon
minut innan han rusade upp ur gruvan pi jakt efter sina andra troll-
ting, fast besluten om att ta sig till Utgard och 16sa ut sin brud.
Den forste som upptickte att han saknades var &verdraugen
Agghdrje-Ingmar, personligt ansvarig for Bjorns kedjor. Han fick
omedelbart panik och vigade inget yppa till varken Hel eller Odin.
Istallet beslot han sig for att forsoka dterbérda Bjorn till Hel sjalv.

Han hastade till sin underordnade Finkel Kluv som basade for ett
arbetslag drauger pd Nagelfarne, tog honom avsides och gav honom
ansvaret for dterbordandet av Bjorn Hutlsse. Finkel Kluv i sin tur
fick ocksd panik och satte snabbt ihop en insatsstyrka pd fyra man
som en ging levt i samma by som Bjorn, kinde Bjdrn och dessutom
tyckte mer eller mindre illa om Bjorn. De hasande, omedvetna
vikingarna Lage Huglede, Blodulf/Daniel, Grytvid Svettnive och
Tjodrik fordes snabbt till en vintande bit i floden Gjall, gjordes loss
och drev ivig mot Midgdrd.

Sovande nalkades de Midgérd, ut ur Hels hilor...

3. OM KARAKTARERNA

Relationer till varandra, till virlden, egenheter

Till sin vin, skall man vin vara, och vedergélla gdva med géva

med loje okall man, lije giilda, och forsok att lura med lign

- Havamal

KARAKTARERNA OCH HEL
Alla fyra karaktirer kom till Hel. Alla vet att de kom till Hel, alla 4r

besvikna respektive bestorta Gver att de kom till Hel. Men nir sagan
tar sin borjan och de vaknar upp i Midgérd vet de ATT de varit i Hel,
men ingen av dem minns precis HUR det var i dar. Det 4r som en
glomd drom. Om spelledaren si onskar kan han gora minnes-
dterblickar under sagans ging di de faktiskt minns fukt, morker,
dunkel, vilnader, Nagelfarne och avbitna naglar. Poingen ir att
ingen av karaktirerna vill tillbaka till Hel egentligen.

KARAKTARERNA OCH MIDGARD

Karaktirerna har anlint till samtidens Midgird. De ir egentligen
fortfarande doda, och de lyder fortfarande under asagudarnas kos-
mologi. De fir egentligen inte vara i Midgird - de ir dir eftersom
Finkel Kluv visat dem ut och eftersom de 4r linkade till sina hem-

trakter. I princip dr de osynliga vilnader, lite som klassiska spSken.

Kan man se dem? Somliga kan. De flesta djur kan se dem, smi
barn kan det, berusade personer kanske kan det, tokiga minniskor
kan det sikert. Somliga kan bara hora dem. Andra kan bara fornim-
ma dem. Somliga kan 6ver huvud taget inte f6rnimma dem alls. I
varje scen ges forslag till olika personers mojligheter att veta av

karaktirerna.

Kan de rora saker och ting? Ja och nej, allt efter om det passar i
sagan eller dr kul. Ett vikingasvird kan de sikert plocka upp, samti-
digt kanske en bil kan kora rakt igenom dem. Ater; i varje scen ges
forslag hirvidlag.

Kan folk forstd dem? Ja och nej. Samma personer som ir mer

benigna att fornimma dem kan ocksé forstd dem, trots deras forn-
svenska. Andra kanske inte kan det.

Karaktarerna har dock mojligheten att smalta in’ i Midgard. Genom
att raka sig, kanske bada, ta pd sig kostymer eller blistill, ha en
mobiltelefon i1 handen och s vidare kan de smilta in en smula och
folk kommer att ha ldttare att se dem och forstd dem. Men de 4r

fortfarande doda vikingar i grund och botten.

Nir karaktirerna kommer till Midgérd 4r de ovetande om att tid
forflutit. De vet inte vad en bil 4r, de har aldrig sett en telefon eller
en spis eller teleledningar eller asfalt...kort sagt, beskriv virlden som

mycket mirklig for dem.

KARAKTARERNA OCH KARAKTARERNA

Allmint om relationer till varandra

Karaktirerna har inga minnen frin Hel. De minns varandra frin det
levande livet, innan de dog. Det kan bidda for intressanta diskussio-
ner om ’vad hinde sedan jag dog?’ Det finns minga uppligg for
detta, se nedan. I 6vrigt har de en rad relationer till varandra som
skall sikra ftminstone ndgra diskussioner, handgeming och kon-
frontationer. Lis karaktirsbladen. Harunder stir sammanfattningar

av dem endast.

Lage Huglede

Lage Huglede ir girig, snal, misstanksam och arrogant. Han litar inte
pd nigon; beskriv alla karaktirerna som “ja, han tittar konstigt pa
dig, som om han letar efter din bors.” Lage ar ocksd mycket sjuk.
Podngtera att han har usel kondition, “om han inte redan varit déd
hade han sikert dott hir och nu”.Var beredd att hjdlpa honom och

beritta om vilken redig viking han var nir han var ung.




Blodulf (Daniel) Valkesson

Blodulf 4r birsirken som blev kristen. Han 4r hérd, praktiskt lagd
och envis. En stor poing med Blodulf 4r att han, som vinde de
gamla gudarna ryggen, idag har blivit idoliserad som Vikingarnas
Viking nummer ett, dels av hans egen dttling Karin och dels av MC-
klubben Blodulf Viking MC:Hos dem framstills han som en jitte
med rott skigg, yxa och som pristdodare.

Blodulf 4r ocksd Grytvids blodsbroder. Han fir i princip aldrig
svika sin blodsbroder. Trots det bor han hysa agg mot Grytvid for
dennes sitt och for att denne ville bli godeman i Drygjod. Han bor
ocksd kunna bli vred pa Grytvid for att denne faktiskt dripte den
prist som forsokte dopa Blodulf.

Grytvid Svettnave/Vettlose

Grytvid dr skalden, den liskunnige runristande fryntlige vikingen.
Kom ihdg att han 4r relativt kunnig i asars tro och seder, att han vet
var och nir man skall blota, hur man reser en sten, hur man gravlig-
ger en hovding. Men viktigare and3 ir kanske hans oférmaga att leva
upp till sina egna ideal. I varje 6gonblick av fara fryser han till is,
skrick overvildigar honom och han kan inte, hur han in vill, fatta

modet som behovs for att ge sig in 1 striden.

Grytvid ar ocksd Blodulfs blodsbroder och kan inte svika honom.
Det var dirfor han slog ihjil pristen (vilket torde bli 4mne for brik

1sagan).

Tjodrik Tvedodshirje

Tjodrik ar den extremt ambitiése men lika extremt otursfljde hir-
jen.Det viktigaste dr att spelledaren ser till att han aldrig riktigt lyck-
as nir det giller; han tappar svirdet, han snubblar p stubben, kan
slinter pd oljeflicken... Han kan samtidigt aldrig do 1 strid, trots att
detta 4r hans hogsta 6nskan. Han forsdker dolja sin otur genom att
latsas vara klumpig (det dr en STOR skillnad, ingen viking vill s3 f5lje
med en otursforfolid).

En annan hemlighet han har 4r att han faktiskt av misstag dripte
Bjorn Hutldse, som da var hans kung. Tjodrik 4r ocksd den som
minns mest av Hel. Han hamnade faktiskt i Nifelhel med Bjorn, for
att han oturligt nog dog i Hel ocks3.

4. PA NYA UPPTAG I MIDGARD

Sagans ging

Vid alla dorras; innan man gér in, skall man se sig om.

Lir det ér ovisst att veta, var ovinner kan Jsitta pd binken.

- Havamal

GRUNDSTOMMEN I SAGAN ir att de fyra karaktirerna vaknar upp i
Midgérd utan att egentligen veta varfor och att de under sin fard i
detta nya Midgird fir reda pd att de ska finna och fora Bjorn
Hutlose tillbaka till Hel. Efter flera sceners jakt kommer de slutligen
std infor det moraliska dilemmat om de skall hjilpa eller g§ emot
Bjorn. Utdver detta finns en rad sidospir som kan bli mer eller min-
dre viktiga. Scenerna som beskrivs ger den tinkta utvecklingen, men
karaktirerna kan gott ha stdrre utrymme 4n si.Vidblickebygden ir
anda ganska liten och det ir stor chans att de anda stoter pa nyckel-
personer annorstides an scenerna beskriver. Ta fasta istillet pd miljo-

er som beskrivs i scenerna, och personer, som sammanfattas nedan.

VIKTIGA BIROLLER

Foljande personer 4r centrala i handlingen. Under sagans ging kom-
mer de att forandras (eller dtminstone kommer karaktirernas forhal-
lande till dem kanske forindras). Hir stir kort om vilka de ar och

deras funktioner 1 sagan.

Bjoérn HutlSse, ordttvist behandlad enhirjare

Han ir verkligen en hjilte och i princip en god man. Han i4r ocks3
hemskt passionerad och vildsam. Han onskar bara att fi tillbaka
Undvild och han vet att han inte kan besegra jittarna s han vill

verkligen hitta sina fyra trollting och 16sa ut sin valkyria. Han ir

ocksd stressad eftersom han vet att det bara r en tidsfriga innan

Odin sitter efter honom.

Karaktirerna tycker frin borjan inte om Bjorn (méjligen med
undantag or Tjodrik), och i sagans forsta skede skall de komma att
tycka om honom annu mindre. Bjorn skall framstillas som valdig,
farlig och oresonlig. Men ju mer karaktirerna fir veta om Bjorn,
desto minskligare kan han framstd. I slutscenen avsldjas allt och
Bjorn dr nu lugn och resonlig - just dirfor uppstir det moraliska
dilemmat.

Utover detta dr Bjorn fortfarande kladd i ett blastdll med en
pasydd namnskylt dir det stdr "Nils’. Nils Karpabick ér fortfarande
inuti Bjorn, vaken om 4n nigot forvirrad. Han kan inte komma ut
sjalv forran Bjorn dker till Hel eller till Valhall. Bjorn Hutlse kan till
och med kommunicera lite med Nils (de har faktiskt nistan gitt och
blivit lite kompisar) och kan exempelvis fi reda pd saker som var
bensinmacken ligger, hur man kér en bil och hur man tinder en
lampa. Detta kan inte karaktdrerna pd samma sitt.

Hela sagan ir formad som en jakt eller ett sokande efter Bjorn

Hutl6se. Endast i ndgra scener kommer de att faktiskt konfrontera

honom, och d ska det helst hinda saker och ting. Bjorn ir trots allt
killen som klappade till Allfader.




Finkel Kluv, arbetsledande draug i Hel

Finkel Kluv ir arbetsledare i Hel och egentligen en gemen och ill-
villig typ. Han dr oerhort nervos infor det som skett och kommer att
gora allt for att s split mellan karaktirerna och Bjorn. I sagans for-
sta skede kommer han att framstd som karaktirernas vigledare, som
nu har givit dem en chans att fidda Midgird undan den vedervirdi-
ge Bjorn Hutldse. Och for detta, menar han, har de nu en chans att
komma till Valhall. Han kommer att varna dem dock. Men ju ling-
re tiden gir, och ju mer vinskapliga karaktirerna blir med Bjorn,
desto mer stirrig och hysterisk kommer han att bli {or att till slut bli

sig sjilv och krikas ut svordomar och hot om evigt nagelbitande.

Finkel Kluv kan inte sjilv komma till Midgdrd. Istdllet méste han
anta olika hamnar for att kommunicera med karaktirerna. Det kan
ske pd minga vis. Jean-Claude ir tacksam att besitta men han kan
ocks3 gora sig forstddd genom exempelvis en korp eller till och med
susandet av en gran. Hans sejdkunskaper 4r dock begrinsade och
han kommer att tappa kontrollen efter ett tag (nir spelledaren vill
avbryta diskussionen).

Finkel kommer att dyka upp di och d, nir det kinns som om

spelarna behover lite skjuts eller tips.

Karin Valkesson, hembygdsintresserad hemmafru

Karin Valkesson ar Blodulfs attling nistan i rakt nedstigande led.
Hon ilskar sin hembygds historia och 4r mycket stolt Gver att vara
slakting till Blodulf som hon miélar upp som en gigantisk mordisk
viking. Hon tror att Blodulf sjilv slog ihjil pristen och hon dr ocksd
stolt over attVidblickebygden var den sist kristnade bygden i landet
(den ir knappt kristnad 4n faktiskt). Hon har fullt med vikingatida
prylar i killaren och hon har (i sagans begynnelse) ocksd pd sig en av
Bjorns trollting, namligen smycket Vederkvicke. Karin lir bli ganska
besviken nir hon fir reda pd Blodulfs sanna karaktir och sikert vara
pa honom hela tiden med frigor som “Men hur kan du vara kristen
som dripte en prist?” och annat.

Karin ir forlovad med den otrevlige Jean-Claude och om spelle-
daren s3 onskar kan detta bli en underhandling. Jean-Claude
behandlar Karin riktigt tarvligt och detta kan karaktirerna agera pa
om de vill. Det kan finnas gott om alternativa pojkvinner, exempel-
vis Lennart Mild (anstalld pd ekomuséet) eller nigon av karaktirer-

na.

Slutligen kan man om man vill styra hela sagan till en slags "Ridda
Karin’-historia. Hon kan bira pd en arftlig sjukdom som smycket
Vederkvicke riddat henne frin. Nir Bjorn tar smycket ifrin henne
blir hon allt sjukare.

Karin bor i princip folja med karaktirerna, dtminstone di och da.
En mojlighet ir att hon faktiskt hinger pd dem under hela sagan frin
det att de traffar henne.

INTE FULLT SA VIKTIGA BIROLLER, MEN ANDA

Jean-Claude Malsain, mobiltelefonforsiljningsavdelningschef
Jean-Claude ir en jikla typ, en yuppie och egen foretagare utan
empati och 6dmjukhet. Han 4r arrogant, okinslig och en genuin
skit. Han ir forlovad med Karin mest for att hon 4r honom s
underldgsen (tycker han) och han gillar att ha kontroll 6ver henne.
Han slir henne inte, dock. An. Men han funderar pé att borja nir de

har gift sig. Han kldr sig i kostym, har tvd mobiler, bryter pé franska,
kér en flidig sportbil och kor glatt Gver alla sm3djur han ser pi
vigen.

Jean-Claude ir litt for Finkel Kluv att besitta, de ir ganska lika
nar allt kommer omkring. Nir Jean-Claude har varit besatt och

iterfir kontrollen blir han ganska nervos och irriterad (p3 Karin

framfor allt).

Under sagans ging kan Jean-Claude i princip vara var som helst.
Om han inte f6ljer med karaktirerna av ndgon anledning 4r han for-
modligen ute och brinner dick pi smavigarna och kan dyka upp

var som helst, nar som helst.

Lennart Mild, forestdndare pa Ekomuseum Dryghjod
Lennart Mild ar den begdvade akademikern som inte alls trivdes pa
universitetet i stora staden utan tog jobb ute 1 ingenstans istallet. Han
ir oerhort intresserad av historia och forhistoria, han arbetar nistan
dygnet runt. Han ar en artig och stillsam person, full av 6dmjukhet,
om in nigot mesig. Han arbetar pd ekomuséet och trivs mycket bra
med det.

Om spelledaren s onskar kan han lta Karin och Lennart bli kira
under sagans ging. Jean-Claude skulle forstds bli rasande och ge sig
pa den vine Lennart, och skulle da vira vikingar stillatigande se pa?

Lennart kanske ocksd foljer med karaktirerna efter att de triffat
honom. Han har viss nyttig sakkunskap och han vill givetvis inget
hellre 4n att hinga med dem.

Lennart har inget kérkort. Men han har en Volvo.

Blodulf Viking MC - fulla, fula, feta

Det lokala MC-ginget Blodulf Viking MC har aldrig haft ambitio-
ner pd att bli hangarounds till Hell’s Angels. De tycker att deras egen
klubb 4r mycket hiftigare. De hyllar asaidealen, kér runt med ham-
mare i bakfickan, skriker ”For Oden”, Vi dr Blodulfs krigare” och
De framhiller Blodulf
sjilv som klubbens grundare och forsoker leva upp till dennes blod-
besudlade rykte.

“FanHelmerharumeckameminhojigen?”.

Klubben kor runt i bygden och trakasserar kringstrévande. En
forsta konfrontation med dem blir sakert valdsam (de 4r ju konstant
fulla, s de kan sikert se vikingarna) men en mojlig 16sning ir att de
blir kompisar med karaktirerna. Kanske kan de erbjuda dem skjuts
ndgonstans, eller att kld upp nigon.

Om spelledaren kinner att scenerna gir for fort, kan karaktirerna
bjudas in till fest i klubblokalerna. Fylleslag, armbrytning och slags-
mal garanteras. Medlemmarna har namn som Helmer, Gudmar,
Inge, Tore och Palle.

Tok-Erik, flakmoppeman, slagruteman
och sagans *’panic button”
Tok-Erik stir inte med i nigon scen, men han kan indi vara ett
hjilpmedel for spelledaren om karaktirerna kor fast eller gér loss i
overkant. Tok-Erik ir som namnet antyder lite tokig, men faktum ir
att han kan en smula sejd; han ses ofta knatta omkring pa vikinga-
tida gravfilt med en slagruta och ett lod, han tycker sig kunna héra
roster och han har till och med en liten blotasten uppe i dungen
bakom ladugirden.

Tok-Erik kinner till alla i bygden, han vet om alla stillen av
intresse, han ir 6vertygad om att doda vikingar kan g mitt ibland




oss.Varje ging hans hund skaller tror Tok-Erik att en draug ir i far-
ten. Tok-Erik tar sig fram pé flakmoppe med hunden pé flaket. Han
anar att ndgot dr pd ging sd han 4r ute och kor och letar efter fler jar-
tecken.

Tok-Erik kan dyka upp Sverallt. Precis Gverallt. Han 4r ju tokig,
gubben. Och harmynt. Han lispar jittemycket.

RATT SA OVIKTIGA BIROLLER

De niamns bara i forbifarten har. Nir de dyker upp 1 scenerna finns

bittre beskrivningar.

Vilgot Bjork och Arne Grundberg

Det hir 4r Nils Daniel Karpabicks ALU-kollegor. Liksom Nils sjalv
ir de arbetslosa grovisar. De 4r hederliga vanliga minniskor med en
god nypa sunt fornuft. Nils forvandling nere i gruvan har dock jagat
upp dem betinkligt. De har inte for avsikt att fi veta mer och alla

forsok av vikingarna att kontakta dem kommer att misslyckas.

Bertil Hernhage

Bertil Hernhage ir sockenprist i Vidblicke kyrka. Det 4r ett ganska
trostlost jobb med en forsamling pd endast tvd (varav den ena ir
Bertil sjilv). Men Bertil tar det med ro. Han ir trevlig, forn6jd och

trivs ratt bra 1 vir Faders 6mma vard.

~

Grym

Grym dr en jitte som bor 1 Utgdrd. Han ir tre meter ldng, jitteskig-
gig och en riktig Gversittare. Han vintar fortfarande pa Bjorns troll-
ting, med dem tror han att han 4r garanterad framging i Ragnartk.
Han vet ocksd att Bjdrn dr en redig kidmpe, s& han omger sig med
andra starka jdttar for att avskricka Bjorn frén en direkt konfronta-

tion.

Men Grym har faktiskt behandlat Undvild ganska vil och han
dmnar faktiskt ge henne tillbaka till Bj6rn nir han fir trolltingen.

Han ir en jitte av sitt ord.

Undyvild

Undvild 4r den sagolikt vackra valkyrian, en av de fi av sitt slag vars
hjirta har veknat och limnat lite spelrum for kirlek. Hon ir Bjorn
Hutloses maka, sedermera finge hos Grym. Hon ir oerhort tolerant
och envis och bidar helt enkelt sin tid i vintan pa Bjorn. Att det gitt
sekler bekymrar henne inte, hon 4r 6vertygad om att han kommer

forr eller senare.

Securitasvakterna

Vad siga om Securitas-vakter? S3 lite som mojligt forhoppningsvis.

5. BJORN HUTLOSES TROLLTING

Den ena eken fdr, vad av den andra den skaver

atg ofily akater envar om.

- Singen om Harbard

BJORN HUTLOSES FYRA TROLLTING spelar en central roll i sagan.
Jatten Grym vill ha dem for att kunna segra i Ragnarék. Bjorn vill
ha dem for att kunna ge till Grym och 16sa ut sin maka Undvild.
Karaktirerna borde vilja ha dem nir de forstir vad de ir for nigot,
eftersom vart och ett av trolltingen 16ser ett problem for karaktirer-
na (utom Blodulf, men han borde nog inte vilja ha nigot med asa-

trolldom att gora). Hir foljer en kort beskrivning av trolltingen.

Fejdfrojd: Detta 4r ett stort spjut med en mingd magiska runor
inristade 1 skaftet.Var en som fattar det i sina hinder fylls av strids-
sinne och han kinner hur foten blir stadig och handen stark. Spjutet
ar som skriddarsydd for den otursforfoljde Tjodrik. Med det kan
han b3de lyckas i strid samt d6 i strid (vilket han ju vill).

Blodruse: Detta ir en hjilm (utan horn) och var en som tar den pé
sitt huvud, grips genast av mannamod och stridsglidje. Den ir
anvandbar for Grytvid framfor allt, men intressant 4r ju om Blodulf
fir den p4 skulten. D4 skulle han sikert regradera till erf blodtorstig

birsirk igen.

Vederkvicke: Detta ir ett smycke i guld och var en som bir det p3
sig genomfars av en friskhet och en sund kinsla, och ingen sjukdom

kan lingre f3 personen i sitt grepp. Kunde Lage ligga vantarna pé

den skulle han bli som ung igen (dessutom ir den ju av guld, och

bara dirfor vill nog Lage ha den).

Vildafar: Detta ir en sldde i ektrd och var man som sitter sig pd den
och uttalar den ritta runformeln, kan firdas pd denna slide utan
dragdjur. Den kan fara &verallt, uppfor fjill, Gver vatten, pa nyis, Sver
stock och'sten. Det hir trolltinget kan vl alla tinkas vilja ha.

VAR AR TROLLTINGEN?

Innan Bjorn Hutlose dog 1 slaget vid Oseberg offrade han sin slide
till gudarna i en mosse. Den har legat dir sedan dess, oupptickt och
orord och mycket vilbevarad. Nir Bjorn sedan gick och dog
begravdes han i hog och alla hans trollting med honom. Négon ging
i forra seklet forsokte bonden Martin Valkesson ploja bort graven
och fann de de tre trolltingen. Spjutet beholl han sjilv, och det gick
sedan 1 arv for att slutligen hamna i Nils Daniel Karpabicks dgo.
Smycket gav han till sin fru. Det gick ocksd i arv for att slutligen
hamna hos Karin Valkesson. Hjidlmen donerades till hembygds-
fOreningen for att till stut hamna 1 ekomuséet och Lennart Milds vardnad.

Nir Bjorn Hutlése tog 6ver Nils kropp stal han forstds spjutet
samtidigt. Och nir sagan begynner ir han p4 vig till Karins hus for
att ta smycket. I slutscenen kan trolltingen komma att spela en avgo-

rande roll.

B




ProroG. ROSTER I MORKRET

Plats: Becksvart, kallt halrum under virlden. Urgrottorna.
Dodsriket. Hel.

Tid: Efter lunch.

A (chefig, kontrollerad rost): Du sade vad?

B (vdsig, stressad rost): Han har rymt, chefen?

A: Jag tyckte att det var det du sa. Ha, ha. Jo, det vore just snyggt.
Dadsrikets farligaste man pa rymmen i Midgird. Di skulle allt det
bld skpet varit gront?

B: Men chefen?

A: ?eller svart eller det stekta flasket kort eller tio figlar pd morgo-
nen?

B: chefen?

A: ?eller varfor inte rokt sill i lovart, hoppa i backen pd en liten tuva.
humtidum VADA RYMT!!

B: Vi vet inte det riktigt 1 dagsldget serdu men vi jobbar pa det men
han 4r i Midgird, jepp definitivt 1 Midgérd.

A: TYST! Fattar DU, din lilla Finkel-hjarna, vad detta innebir.

: Ja, typ, eftersom det var vir sektor, s& kommer vi fi sop-ding.

:RATT! Du kommer fi sopding!

: O666h, ja just det.

o]

S& vad tycker du att du skall gora nu da?

O86h?

N3?

Rapportera det intriffade?

: *smill* FEEEEEEEEEEL!

Aj. Sova pi saken?

: *smill* FEL! *smill* FEL!

: Aj. Inte gora nigot? *snyft*

: Hmm, intressant idé men nej. FEEEL! *small* DU skall 16sa
problemet!!

B: Skall jag?

A: Ja, ser du ndgon annan hir inne?

B: Ja du star?*smill* ? Nej?

A: Dis3, stick stick.

B: Men hur.

A: Ar du kvar? Stick!

B: mummel *snyft*

PEEPEEPEEEREE R

B: Jag miste 16sa det hir. *snyft* Jag fir hitta p3 ett sitt helt enkelt.
Han miste tillbaks frén Midgird annars kommer hela virlden gi
under typ. Oj oj oj. Lille Finkel Kluv vad har du stillt till med. ?
NU vet jag, for jag skickar nigon annan!! Eller dnnu bittre jag
skickar TVA andra, eller TRE eller FYRA!! HURRA!!l Hurra
for smarte Finkel som tinker ut smarta planer! Hurra! ? Ha ha ha.
Nu giller det bara att vilja ut nigra limpliga kryp att skicka ut pd
detta delikata uppdrag. He he he... ;

Hel

I en av Hels jittelika salar stir skeppet Nagelfare helt byggt utav
doda mins naglar. Dygnet runt fir de osaliga andarna som kallas sot-
dodingar tugga pa fingrarna for att fi ihop sin kvot. Tillvaron 4r som
miljon; karg, gra, matt, lite kuslig och intetsigande - pi ett nistan
utrdknat sitt: Dromlikt, somnigt, drogat.

Nigon ging vart hundrade ir eller s8 4r det Uppsyning. D3 fir varje
sotddding redovisa hur mycket naglar han samlat ihop till Nagelfare,
blir registrerad och fir mottaga sin hundrairliga tilldelning mjod.
Mj6d och mjod forresten, ett snapsglas jummet rapsavkok. Men det

ar 1 alla fall det narmaste fest man kommer hir.

Detta ar var det nigot fel med Uppsyningen i avdelning 42 av dods-
riket. De odndligt linga kderna fram till uppsyningbordet ringlade
som vanligt fram i snigelfart. Sotdédingarna stod som vanligt helt
spoklikt apatiska med tomma blickar och fulla nagelspinner. Over-
allt gick dodslegionirer med svarta ringbrynjor och snokade-och
ryckte. Detta var inte som vanligt. De liskiga gastsoldaterna stod
under kommando av uppsyningsavdelningsdirektor Finkel Kluy -
en alltigenom nedrig sotdéding. D3 och dé syntes de viska i Herr
Kluvs ora att inget misstinkt hade setts och till svar fick de allt som
oftast en stressad visning. Om sotdédingarna hade haft formaga till
ndgot annat dn en vegeterande lealds tillvaro hade dom fOrstatt att

nigonting var pa ging.

I kon ser vi fyra bekanta skepnader, omedvetna om varandra men
med varsin spann avtuggade naglar 1 hogsta hugg. Det 4r bara en
annan sotddding framfor dem nu. Han fir sin mjod, greppar den
med bida hinderna och sveper de dyrbara dropparna i sig. For ett
kort 6gonblick tycks han f3 substans - liv. Kanske hinner man ana ett
leende p3 hans lippar innan grinaden dterkommer och han stiger at

sidan.

Just ndr naste man skall gd fram mot binken dir uppsyningmannen
sitter, med sin jattelika svarta bokforingsjournal och sin lilla flaska
mjod, stdr han pa nisan och alla naglarna flyger ut 6ver golvet och
orsakar plockhysteri. I kaoset ramlar de fyra i en odefinierad trott

stonande hog.

"AAH vilka idioter. Undan med dom! Struma, Hickel, gor det! Vi
har annat att tinka pd nu! Sesd! ?Vinta forresten ? He he he. Listiga
Finkel. Ta de dir fyra 4t sidan och for in dom i min kammare! Jag tar
hand om dom sjilv sedan. Och fixa fram en eka och det fort!"
Finkels rost klingade illa bort mot de askgrd viggarna. Tva av krigs-

valnaderna satte sig i rorelse.




Scen 1. PA GJALLARFLODENS MORKA VATTEN

I vilken fyra doda min vaknar i en bat

[ EN LITEN SKUTA MED DRAKHUVUD finner vi véra fyra doda huvud-
personer for forsta gingen. Gjallarfloden 4r kall och omgiven p4 alla
sidor av mork, adrad sten. Det 4r alltsi en underjordisk flod. Om
man lyssnar noga hor man att luften ar fylld av viskande roster. Biten
héller sig hela tiden till mittfiran och fors framit med den strida

strommen.

P4d ndgot sitt kommer de fyra att vakna upp ur sin dodsliknande
dvala. Lampligast 4r kanske att Iita Daniel och Tjodrik 6ppna 6go-
nen samtidigt och konfronteras. Forr eller senare kommer alla att

vakna upp. De 4r kalla och frusna, klidda endast i enkla kladtrasor.

Alla i biten vet att de har varit i dddsriket men de kan inte
komma ihdg ndgra ansikten eller hindelser. Kom ihdg att nigra av
dem inte vill att de andra skall fi veta att de har varit i Hel! Ingen
kan dra sig till minnes hur de kom att hamna p3 skeppet.

Scenens funktion 4r att sitta en stimning och l3ta karaktirerna

utforska sina relationer till varandra.

Scen 2. INTRIGEN TJOCKNAR I VIDBLACKEBYGD

SLUTLIGEN FLYTER GJALLARFLODEN fram i en djup ravin.
Dimmorna titar men de spokliga rosterna avtar i styrka och borjar
ersittas av Midgdrds [jud. En tupp galer, olycksbidande eller vil-
komnande, vem vet? Pa avstind kan man hora vindens sus i nigra
dnnu inte synliga tridtoppar.

Dimman lyfter och avsl6jar en stjarnklar natthimmel. Det ir en
fantastisk syn for de som har vistats i dédens rike i mer 4n tusen 4r.
Biten glider langsamt fram i en grund & med brunsmutsigt vatten.
Vissna vassruggar vakar pd bitens bida sidor.

Det dr nu mojligt att ta sig i land pa ett eller annat sitt. Forr eller
senare kommer 4nd3 det lilla drakskeppet att gd pd grund eller fast-
na i vassen. Skeppet, som ir en total anakronism, kommer inte att
klara sig. I och med att det nu har lamnat Gjallarfloden och Hels
domin borjar det att angripas av tidens tand och kommer inom kort

att vittra sonder fullstindigt.

VAR AR VI?

Det dr virt att notera att ingen av sotdddingarna vet hur ling tid
som har gatt nere i Hel. De kommer sikerligen att vinta sig att dter-
vinda till Midgérd sd som de kinde det. Detta giller antagligen dven
for spelarna.

Forr eller senare kommer de sanna forhallandena att avslojas. Om
detta skall ske gradvis eller pa ett mer chockartat sitt 4r upp till spel-
ledarens omdéme.

Efter en stunds eftertanke kinner alla igen platsen. De befinner sig
invid Vidblackan, én som rinner genom Drygjod. Narmare bestimt
star de lite nedstroms om den stolta Lagebron vid vilken Blodulfs
“dop” tog plats. Mycket har dock forindrats. Bron finns inte lingre
kvar, vegetationen ir annorlunda och en svag, brind lukt vilar i dal-

sankan.

PA UPPTACKTSFARD I VIDBLACKEBYGD

I sammanfattning ar Vidbliackebygd ett typiskt exempel pd svenskt
gruvsambhille i sent 1900-tal. Gruvdriften ir sedan linge nedlagd
och inga nya arbeten har dykt upp. Blota barrskogar, kusliga kalhyg-
gen, vildvuxna dngar och jittelika dagbrott 4r vad som erbjuds. Hir
och var reser sig enstaka lavar (hoga, smala torn i vilka man lyfte upp
malmen frin gruvorna) och blickar ut 6ver skogstaket.

Nedan foljer ett par platser och incidenter som man kan springa
pa i bygden. P4 de flesta platser kan man ocks hitta skrip och bort-
kastade saker med typisk 90-talsprigel. Text i olika former finns

overallt men om inte annat sigs kan inte ens Grytvid tyda tecknen.

Byplatsen

Av den gamla byplatsen aterstir inga spir. Terrangen ar densamma
men av Byplatsen och de nirliggande linghusen (varav det storsta
var Lages) dterstdr inga spar. Platsen 4r helt 6de.

Tingplatsen

Pd en stor klippavsats ovanfor Vidblickan brukade det samlas till
ting. Platsen 4r nu bevixt med kraftiga granar och en stabil jarnbink
sitter fast i sjdlv berggrunden.

Gravplatsen
Gravplatsen ligger pd en hojd som 6verblickar Byplatsen. Platsen dr
faktiskt sig lik och var och en kan kinna igen vissa hogar. Alla utom
Tjodrik ir begravda hir. Grytvid kan peka ut Blodulfs och Lages
hogar. Lages 4r den storsta. Blodulf borde bli arg &ver att han blev
satt 1 hog istéllet for att begravas pi kristet sitt.

Det enda som ir dndrat ar de sma plakat som 4r uppsatta bredvid
hogarna. Det mesta ir skrivet pd nysvenska men Vidblicke hem-

bygdsforening har minsann bidragit med en liten notis dir det upp-
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lyses om, pa fornsvenska, att platsen kallas for “"Blodulfs dttehog”
efter den 6kinde vikingahovdingen Blodulf Pristdodaren, ledare
over Vidblackebygd.

Stora vdgen

Den gamla vigen frin tingsplatsen ir numera bara en liten stig. Den
nya landsvigen som giar genom hela Vidblickebygd dr en tvifilig
asfalterad historia. Trafik forekommer sillan forutom pa natten di en

och annan lingtradare far forbi.

45:ans hallplats

En av de fi [juskillorna vid vigen 4r en busshallplats. M&jligtvis stir
hir ndgon och vintar pd bussen. Denne sene nattvandrare kommer
inte att kunna uppfatta de sotdoda.

Buss 45 gir forbi ganska sillan och har oftast inga passagerare.
Majlighet finns dock att bussen dyker upp, och i natt dr lokaltrafi-
kens biljettkontrollanter ute pd sin drliga raid. De kommer att kunna
se sotdodingarna eftersom biljettkontrollanter aldrig missar en fri-

passagerare.

Tok-Erik - Flakmoppemannen
Denne underlige figur beskrivs i inledningen. Han kan alltid dyka
upp for att satta handlingen pa ritt spar igen.

Overgivna hus

De mesta hus i Vidblickebygd 4ar Gvergivna eller pd annat sitt obe-
bodda. Det ror sig antingen om forfallna fabriksbyggnader (dar-
ibland ndgra tigstallar) eller tomma bostadshus som bara nyttjas

~ under sommarmanaderna av tyska turister.

FINKEL KL.UVS FORSTA KONTAKTFORSOK

Nigon ging innan de nir fram till Karins hus bor Finkel Kluv for-
soka kontakta sina utsinda sotdédingar. Mojliga sitt for honom att
manifestera sig kan vara som en spegelbild i en vattenp6l, via en stor,
slemmig huggorm eller genom en déende busschauffor.

Finkel kommer dock inte hinna siga sd mycket innan han forlo-
rar kontakten. Antagligen hinner han inte med mera 4n att forklara
vem han ir, forsoka stilla sig in hos vikingarana och nimna Bjorn
Hutl6se vid namn.

Finkel har nistan aldrig triffat ndgon av vira huvudpersoner, allra
minst Tjodrik. Andi kommer han att tilltala dem med deras egna
namn (fast han kommer att siga fel) och litsas att han har gett dem

den hir chansen eftersom han tyckte att ”de fortjinade den”.

KARIN VALKESSONS HuUSs

Nir det passar in 1 sagan kommer sotdddingarna att hitta fram till
Karin Valkessons hus. Det idr det enda huset i grannskapet som ir
bebott och de Jjusfyllda fonstren kan ses pd lingt hall.

Huset ar ett gammalt stationshus som ligger inklimt mellan jirn-
vigsspdren och stora vigen. Det har tvd viningar och ir byggt i
gronmalat trd. P4 den breda grusplanen stir en Audi herrgardsvagn.

Dérren till verandan péd andra viningen ir ppen och man kan
hora roster infrin koket. Det finns flera vigar in 1 huset, huvud-
ingdngen pi framsidan, en bakdorr som vitter mot jirnvigssparen
och en dubbellucka som leder ner i killaren.

Vad vira doda hjiltar inte kidnner till 4r att Bjorn redan 4r hir. Han

befinner sig i killaren och rotar runt efter sitt fortrollade smycke,
Vederkvicke, som Karin alltid bir runt halsen. An ir det dock inte
tid for honom att dyka upp i handlingen.

Samtal i Karins kok

I koket befinner sig Karin och Vilgot, Nils kollega frin ALU-pro-
jektet Hantverk och Historia. Vilgot ar mycket upprord och frso-
ker beritta vad som hinde nere i gruvan men kommer hela tiden av
sig. Karin forséker lugna honom genom att bjuda pd nykokt kaffe.
Meningen ir att sotdédingarna skall fi en chans att hora Vilgot
beritta om vad som hinde i stugan. For att fi deras uppmiarksamhet
kan du lita dem hora brottstycken av Vilgots berittelse genom fon-

stret, kanske namns Hutloses namn.

Kom ihig att det dr vildigt svart att forstd vad Vilgot siger efter-
som han pratar nysvenska. Om Karin bjuder pa lite HB kan detta
problem 16sa sig.

Karin ar vildigt oroad 6ver sin forsvunna farbror. Hon blir vildigt
overraskad nir Vilgot ndmner Bjorn Hutlose eftersom hon kinner

till honom. Hon avbryter Vilgot for att friga utférligare om detta.

Nir de sotdéda gir in i koket kommer varken Karin eller Vilgot
att bli varse dem till att bérja med. Vid direke tilltal kommer Karin
att kunna hora dem efter ett tag och slutligen kan hon ocks3 se och
rora vid dem. Vilgot kan inte se eller hora de sotdéda. Dock kom-
mer han att kiinna av deras kusliga nirvaro och skynda sig att ge sig

av s snart han berittat sin historia for Karin.

Om sotdddingarna hittar pd nigot sitt att ge sig tillkdnna kommer
Vilgot att forsoka fly hals 6ver huvud. Han 4r skakad &ver vad som

hinde i gruvan och vill inte veta av ndgot mer spokeri.

Karin ir diremot mer sansad. Visserligen blir hon skrimd till en
borjan men finner sig ganska snabbt i situationen. Om vikingarna
upptrider hotfullt kommer hon att forsoka driva ut dem som onda

andar genom att branna salvia och &kalla de gamla gudarna.

Motet med Karin

Nir Karin fir reda pd att en av dem 4r Blodulf blir hon naturligtvis
helt till sig Gver att fi triffa sin beromde, hedniske anfader. Om
Daniel lyckas forklara hur det ligger till blir hon visserligen vildigt
besviken men hennes entusiasm 6ver att mota fyra déda vikingar 4r
desto storre.

Fram&ver kommer Karin att ansitta Blodulf med frigor om var-
for han limnade de gamla gudarna. Enligt hennes mening ir
Kristendomen en himmande och onaturlig religion som stéller upp
en osund och ojamlik relation mellan minniskan och det gudomli-
ga. Hennes filosoferande ir antagligen oforstieligt for den praktiskt
lagde Blodulf. Deras perspektiv skiljs ju 4t av tusen linga ar.

Genom Karin kan man f3 reda pdVilgots hela berittelse. Hon talar
ju fornsvenska med bravur och kidnner som sagt till legenderna om
Bjorn Hutlése och hans fyra fortrollade ting. Nils var den som
donerade vad man tror 4r Bjorns hjalm till hembygdsmuséet.

I koket finns en mingd prylar. Diribland en stor stridsyxa och ett
kort, bredbladigt svard. Karin kan Svertygas att ge bort dessa men
beklagar deras diliga kvalitet. Alla de bra prylarna finns pid hem-
bygdsmuséet, talar hon om. Dessutom finns hir Karins vixelkassa,
mangder av blanka mynt som kan verka frestande for den girige
Lage. Sotdédingarna kan greppa de gamla sakerna i kéket medan
moderna prylar som kaffekokare och plaststolar forblir immateriella.

o
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Bjorn gor entré

Nir det passar in i handlingen hors det ljud ifrén bottenvaningen.
Karin tittar forvinat pd de andra och gir for att se efter vad det kan
vara. D3 slds dorren till kéket upp och Bjorn stormar in, iklidd bla-
stdll med namnet "Nils” fastsytt. Karin slds till golvet. I handen har
Bjorn det gnistrande spjutet Fejdfrojd. Han vrélar och stir i, samti-
digt som han borjar slita ut kéksladarna och vinda upp och ner pé
hela rummet pd jakt efter sitt smycke. Ganska snart fir han dock syn
pa Karin och det blottlagda halsbandet runt hennes hals. D3 kastar
han sig 6ver henne, river upp hennes tréja och sliter &t sig smycket.

Han tar till en borjan ingen notis om sotdddingarna.

I den hidr scenen ir det viktigt att Bjorn framstills som en arro-
gant, farlig och vildsam minniska som madste stoppas. Han pratar
inte s3 mycket i pd det hir stadiet, utan grymtar och skriker mest.

Allt gir valdigt fort och vara doda hjaltar lir inte ha nigon storre
chans mot Bjorn i den hir scenen, de 4r oférberedda och spjutet
Fejdfrojd gor Bjorn an mer formidabel. Dock kan de skada honom
om de agerar ndgorlunda ridigt. Bjorn ir inriktad pd att f3 sitt
smycke och inte pa att doda nigon. Han drar sig dock inte for att
slinga ut ndgon genom ett fonster om det behdvs. De som har storst
chans att rd pd honom ir Daniel och Tjodrik. Lage ir for skroplig
och Grytvid kommer att frysa till is nar Bjorn spanner ogonen 1
honom. Om Tjodrik lyckas skada Bjorn kommer detta ndvindigt-
vis att fljas av en spektakuldr olycka.Till exempel kan Tjodrik lyck-
as trampa sonder en golvplanka, vilken slungar Lage ut genom fon-
stret medan Tjodrik ramlar ner i bottenvaningen och fastnar i en
toppmatad tvittmaskin. Det dr ocksd mdjligt att det dr Tjodriks
klumpighet som skadar Bjorn. Till exempel kan hans vapen fastna i
kaffepannan pd spisen vilket fir till foljd att Bjorn skallas i nybryggt
Gevalia. Han ir ju ett synnerligen ovintat besok.

Nir Bjorn har fitt sitt smycke och blivit skadad kastar han sig ut

frin verandan och ner pa grusplanen. Sedan rusar han raske ivig.

Enter Jean-Claude

Nir tumultet har forflyttats ner pd grusplanen kor Jean-Claude
plotsligt in 1 sagan med osande bromsklossar. Han sitter bakom rat-
ten pd en rodlackerad jaguar med skinnklidda siten och ZZ-top
vrilar ur subwoofrarna. Kanske krockar han med Bjorn eller nigon
annan. I vilket fall som helst kommer han att se den svirande Bjorn
Hutlose och bli alldeles forskrackt. Han dr hir for att bli serverad
middag och for att tala Karin tillritta.

Jean-Claude kan under inga omstindigheter se eller uppfatta de
sotddda. Han 4r helt och hillet oemottaglig for sidana saker. Istillet
kommer han att rusa upp i kéket och fidga ut den forvirrade Karin
om vad som pdgir. ”Vad har hint med fonstret? Vad var det med
gamle gubben Nils?”

Nir han fir klart for sig att Karin mdr bra och att det inte finns
nigon middag ger han sig kanske ivig igen. ”Ar det sikert att du
klarar dig, gumman? Du borde inte bo hirute ensam! Nu tycker jag
att det fir vara nog med de hir vildmarksfinerierna, stumpan.
Imorgon édker vi tillbaks till Stockholm, du. Jag maste bara ta bilen
till garaget. Den méste vara 1 mint condition forstd ru. HAr en jivligt
viktig kund 1 morgon. First impressions last, assd! Puss, puss! Ls dor-
ren nu!”’

Nigon ging under scenen kommer Finkel Kluv att ta chansen att
kommunicera med sina utsinda genom att besitta Jean-Claude. Det

dr inte sd svirt eftersom han och Jean-Claude ir ganska lika till

sinns. Den hir gingen hinner han f3 fram att Bjorn 4r en sillsynt
nedrig typ som har slagit till den forsvarslése Mimer och rymt frin
Hel. Det ir darfor viktigt att han fingas in och fors 3ter, annars kan

de glémma att ndgonsin fi komma till Valhall.

Om Karin ser Jean-Claude besittas kommer hon nog att tycka att
det dr ganska lustigt. Hon tycker dock inte om att héra att Bjoérn
Hutl6se kallas for skurk. Enligt hennes mening var han en hjalte-

konung.

Vad hiande sedan?
Att jaga efter Bjorn ar 16nlost. Han 4r alldeles f6r snabb for det. Den
ende som kan matcha honom ir Tjodrik, och denne klarar Bjorn

latt av 1 strid.

Med hjilp av Karins kunskaper kan man rikna ut att Bjorn 4r pa
vig till hembygdsmuséet for att himta sin hjilm, Blodruse. Samma
mil kan man uppnd genom att folja Bjorns spar i natten. Detta tar

dock lingre tid.

Karins sjukdom
Ett forslag till intrig 4r att Karin som liten var vildigt sjuklig av sig.
Men sedan hennes mor gav henne smycket Vederkvicke har hon
aldrig ens varit forkyld. N4r nu Bjorn tar ifrin henne smycket kom-
mer hon ganska omgiende att drabbas av sin medfédda blodsjuk-
dom.

Detta inslag i sagan erbjuder en klar motivation till att & det sna-
raste i tillbaks Verderkvicke frin Bjorn samtidigt som det stiller upp

en intressekonflikt mellan Lage och Karin.

BLODULF VIKING MC
Det hemska, lokala hell-moppersginget har som vanligt parkerat sig

utanfor korvmojen i korsningen och satsar stenhdrt p3 att pilla i sig
massor med folkdl och organisera rap- och kissa-lingst-tivlingar. Att
korvmojen har spikat igen luckorna och Sppnar igen till turistsi-
songen tycks inte bekymra MC ganget mirkbart.

Nir vikingarna spatserar forbi blir de tilltalade av de stokiga och
fulla ungdomarna. 1O6660h, kolla gubben - mer dod 4n levande!",
"Doh fetto, har du eld.", "Tjeeeeeena! Fan du ir bra lik Arne Weise!"
ir exempel pa glada tillrop som verkar fléda fram i en aldrig sinan-
de strom. Till en borjan 4r de rfa men vinskapliga, men situationen
kan raskt urarta till tidernas rallarslagsmal da flera av dem 4r bra
sugna pd att bevisa sin manlighet genom att f3 ett par tander utslag-
na. De dillar en hel del om vikingar och sitt skyddshelgon "Blodulf
Viking" ocksd. De forsoker emulera vikingasprik genom att siga
"Hell Oden" ibland och kalla burkarna med Pripps klass II for
mjod. Lyckas Blodulf eller ndgon annan 6vertyga MC klubben att
de framfor sig har den verklige Blodulf (hur nu det skulle gi till)
kommer Blodulf givetvis att fortsittningsvis ha en fanatiskt lojal
motoriserad supporterskara.

Motorcyklisterna kan se sotdodingarna eftersom de 4r fulla, har
forsimrat omddme och saknar kritiskt tankande. Ja det vill siga alla
utom Ko-Benny som inte til malt och mest gir omkring som ett
levande frigetecken och undrar vem alla pratar med.

Ett tinkbart slut pi den hir scenen 4r att flakmoppemannen kér
forbi pi full gas, pekar utmanande med lingfingret och kraxar fram
"Alla som har tummen i roven tittar hit!!!!". Hela MC-ginget brin-
ner snarast efter under vilda stridsgjut och lamnar snabbt korsningen

vid korvmojen i en mirklig tystnad.
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SceN 3. EKOMUSEUM DRYGHIOD

PITTORESKT BELAGET invid Snorlingasjon ligger Ekomuseum
Dryghiod som ett monument 6ver missriktade ambitioner om en
levande landsbygd och nya arbetstillfillen. Museet bestdr av tva
delar, en tri och glas byggnad som huserar montrar med finiga
beskrivningtexter, filmsalar och en liten dyr cafeteria samt en forn-
stig med bland annat autentiskt rekonstruerade vikingahus. I anslut-
ning till det hela finns ocksa att gammalt stall, med mojlighet till rid-

turer for de sma.

FORNSTIGEN

Ar det inte mycket att orda om. Ett par hus i vad man antar ir
vikingastil har byggts upp vid en glinta langs stigen, och man har
forsokt plantera trid m.m som det sig ut forr. I ett par nytillverka-
de runstenar har man 14tit rista in namnen pd kommunalriden som
beslutade om att bygga ekomuséet. En annan del av stigen gir
genom en ekologisk viumark och ‘man fir hanka sig fram pd ett par

spangar.

HUVUDBYGGNADEN

For tillfallet hinger glasdorren som tjanat som entré pd sned Strangt
taget ar det ingen glasdory langre dd det mesta av det krosssakra gla-
set ligger krossat pd golvet. Temat for utstillningen 4r en osalig
blandning av ekologi och lokalarkeologi. I ett bildspel som gir iging
om man trycker pd en rod knapp berittas om den svenske vikingen
och om hur ekologiskt och naturnira han levde. Forutom en hel
massa trams och reklamskyltar frin ekomuséets sponsorer innehaller
muséet en inre sal moblerad med en hel del montrar med virdeful-

la fornfynd. Bland annat en ansenlig samling vapen frin olika aldrar:

svird, yxor, skldar och hjilmar. Yxorna och svirden 4r satta i en
monter med pansarglas som inte 4r l4tt att ta sig in i. Dessutom finns
en hel del gamla silvermynt och smycken. Den maffigt upplysta
huvudmontern stoltserar med att visa en av Bjérn Hutloses legen-
dariska artefakter: Hjilmen, Blodruse. Tyvirr har Bjorn redan varit
hir och himtat sin jarnmossa. Faktum ir att larmet redan har gite
nir han klampade in hir for bara en stund sen och limnade leriga
spér pd plastparketten och Securitas 4r redan 4r pa vig. Nir du tyck-
er att scenen fatt fortga tillrackligt linge kan du bryta med att slinga
in Securitas med dragna batonger. De kan inte se vikingarna men

kan rora dem och kinna av dem.

LENNART MILD

Forutom att g runt och fingra pd uppstoppade ugglor och ljudsatta
modeller av ekosystem kan man stota thop med Lennart Mild hir.
Lennart har ocks3 fitt larmet och oradd cyklade han ner till muséet
for att ta busungarna pa bar girning. Exakt hur motet gestaltar sig dr
svart att sia om, men det bor kunna leda till en del intressant inter-
aktion. Sarskilt om Karin ir med s kommer Lennart att bli ovanligt
fipplig och virrig. Lennart ir givetvis en mycket vardefull killa ill
kunskap for sallskapet. Han kan dessutom beritta om de olika mon-
trarna och dess innehall och med stort engagemang beritta tekniska

detaljer om hur han grivde fram si-och-sd lerskirva.

Nir sillskapet s3 sminingom limnar ekomuséet bor nista anhalt
vara kyrkan och runstenen. Lenart har ju forskat pd denna och vet
att den talar om Bjorn och dennes skatter. Alternativt kan man hora
kyrkklockor i fjarran och hoppas att Blodulf/Daniel fir lust att
beskada sockenkyrkan han en ging sjilv ville bygga.

ScenN 4. RUNSTENAR & SAKRAMENT

OM BJORNS RUNSTEN

En av Bjorns efterlevande, Bitvald, som var en vis och mingkunnig
man, horde om Bjorns dventyr iValhall. Han blev sd imponerad att
han Bt resa en sten som berittade Bjorns historia. Bitvald fick dock
inte med sig hela historien. Stenen restes och stod rest linge tills det
skulle byggas kyrka pd platsen. D3 filldes stenen och byggdes in i
den kyrka som idag 4r Vidblicke kyrka. Alla har glomt den, dven
kyrkoherden Bertil Hernhage.

Bara en har kinnedom om stenen och det ir museiforvaltaren
Lennart Mild. Han har hallt den hemlig dock eftersom han ir siker
pé att om han kan tolka runkoderna pd den kommer han att bli

berémd och fi upprittelse pd universitetet.
Om karaktirerna dr pd vig till runstenen, kommer Lennart att
tolja med, vare sig de vill eller inte. Och utan honom kan det bli

svart att tolka koderna.

BERTIL. HERNHAGE OCH VIDBLACKE KYRKA

Ett annat givet uppligg ar hir att de faktiskt méste gi in i kyrkan.
Det ir ingen som helst fara eller problem med det, annat an att har
kan uppstd en diskussion igen mellan Blodulf och de andra.
Dessutom ir kyrkoherden Bertil Hernhage kvar dirinne och han
vill mer 4n girna delta i en existentiell diskussion. Bertil 4r mycket
sympatisk, stindigt lugn men forbaskat djuplodande. Han talar med
en varm, djup rost, slapper aldrig sin samtalspartner med blicken och
nickar konstant. Han tror att vikingarna ir vanligt folk och kan inte
Svertygas om nigot annat - han vet attVidblickebygdens folk ar lite
tokiga. Han har for dvrigt inga problem att se dem eller réra dem.
Beskriv girna kyrkan i detalj for att sporra Blodulf och de andra
att borja agitera for eller emotVite Krist. Framstall kyrkobyggnaden
som sliten och liten, framstill Jesusbilden Sver altaret som en mager

blek man upphingd pd pilar med ogris i hiret och med en ledsen,
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ynklig blick. Inne i kyrkan ir det dammig och lite morke, kanske
drar Bertil iging att spela orgel just nér de kliver in.

I 6vrigt bor tilliggas, utifall att det blir teologisk diskussion, att
Vidblickebygden ir hemskt okristet egentligen och forsamlingen
bestdr av endast en till utéver pristen. Detta brukar man skylla pd
Blodulf som sigs ha dréipt pristen for linge sedan. Lit Bertil under-
stryka detta, i synnerhet om Blodulf och Grytvid inte diskuterat det
annu (att det faktiskt var Grytvid som drédpte pristen).

VAD VET RUNSTENEN?

unstenen sitter i vaggen precis bakom altaret och man miste skju-
ta det 4t sidan for att se stenen. P4 altaret stir silverbigare och silver-
tallrikar, vilket torde fi Lage pé giriga tankar. P4 runstenen stir all-

ting kodat utom inledningsfrasen:

Denna sten restes av Bitvald till hans fars fars bror Bjorn,

enhdrjarnas enhdtje.

Resten ir helt 1 kod. Det kommer att krivas djup koncentration av
bide Grytvid och Lennart Mild for att uttolka innebdrden. Om spe-
larna under uttolkningsarbetet borjar stilla frigor som “Stdr det
négot om hur Bjorn kom till Valhall?” kan spelledaren raske flika in
att “ja, se dir, nésta strof pd runstenen gir si hir: S3 61l Bjorn dod
for den forradiske Tjodriks svird, men for att han stred sd tappert,

kom valkyriorna till hans sida...”.

Om de inte frigar, kan stenen 4ndd avsloja foljande om Bjorn.

° Hur Bjorn infor slaget vid Oseberg offrade sin slide i
Klevbarkamossen (vikingarna vet var den mossen ir).

° Hur Bjorn dog i slaget vid Oseberg, att Tjodrik dripte honom
genom hugg i ryggen.

e Att Bjorn hamtades till Valhall av Undvild.

 Att Bjorn blev kir i Undvild och att han blev den miktigaste av
enhirjar.

 Att Bjorn fick gifta sig med Undvild, och att Odin sjilv stod for
festen.

 Att Undvild blev kidnappad av den elake jitten Grym, och att
Grym vill ha de fyra trolltingen.

Sedan str det inget mer. Bitvald fick som sagt inte med sig hela his-
torien. Avsloja INTE hur Bjorn ville hamta ut sin brud, hur Odin
f6rbjod det och hur Bjorn slog till Odin och hur Bjorn fjittrades 1
Nifelhel for detta. Detta f3r kvarst3 till senare scener. Istillet kan det
hela avslutas med en liten rad om hur ledsna alla gudar var over

Bjorns 6de, men att Bjorn dnda var den frimste bland enhirjar.

SCENENS AVSLUTNING

Logiskt sett borde vikingarna nu sitta efter sliden i Klevbarka-
mossen. Pristen Bertil onskar dem att gd med Gud och vilkomna
ater, Lennart Mild vill absolut folja med dem. Vikingarna vet som
sagt var mossen dr, endast en stunds promenad hirifrin men genom

olindig och besvirlig terring.

scex 5. UPPGORELSEN I UTGARD

BORTOM MIDGARDS GRANSER

Det behover inte alls vara omojligt att forfolja Bjorn. Alla vikingar
utom kanske Grytvid har ganska gott 6ga for att spira sd det ar litc
att se de brutna kvistar och gyttjespar som slidens framfart skapat.
Ganska snart lamnar de Viblickebygden bakom sig och far fram pi
en mork skogsvig som ringlar sig mellan furorna. Det bir uppit och
pa ett kron stir en trikonstruktion i form av en portram med stora
drakhuvuden péd. Nir/om de kor igenom kommer en hird vindpust
omge dem och for ett 6gonblick ir de alla forblindade av snd. Nir
de dterfir kontrollen kommer plotsligt landskapet att ha forindras
drastiskt. Snotickta fjill stricker sig mot en klarbld himmel, luften ar
frisk och helt avgasfri. Fordonet de firdats i har plotsligt forbytts;
motorcyklar blir islandsponnys och en bil blir en slide dragen av
stora histar. Sladspiren i snén 16per upp for en fjillsida ¢ch forsvin-
ner over kronet. Vikingarna har nu kommit in i Utgard, jittarnas
land.

Det dr upp till spelledaren om alla ménniskor har mojlighet att

tolja med in 1 Utgdrd. Karin och Lennart Mild kan det troligen, men
vad med BlodulfViking MC?

BjOoRN HUTLOSE VID GRYMS TROSKEL

Den lilla truppen hastar vidare tills plotsligt de fir syn pa Bjorn
Hutl6se. Han sitter uppe pa toppen av ett fjall, bredvid honom stir
hans slide. Han har slagit sig ned pé en sten i en domarring och inuti
denna ring av stenar hianger ett stort horn i en trikonstruktion. Det
ar ringklockan till jitten Gryms boningar. Bjérn har nu trottnat pa
att undkomma karaktirerna och 4r fast besluten om att reda ut det

hir med dem en ging for alla. Nu kan vad som helst hinda.

Vikingarna hoppar genast pd Bjorn och forsoker ta Trolltingen
Strid utbryter. Oddsen for karaktirerna 4r daliga frin bérjan och blir
helt omgjliga nir plotsligt Grym och négra jittar till dyker upp for
att hjilpa Bjorn (de vill ju ha Trolltingen sjilva).

Vikingarna bétjar prata med Bjorn
Det 4r vad han kommer att forsoka med 1 alla fall. Han kommer att
friga dem varfor i hela virlden de jagar honom si. Om han fir chan-

sen kommer han att beritta hela historien om hur Odin forvigrade
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honom att 16sa ut sin brud och hur han slog Allfader och blev for-
visad till Nifelhel. Annat matnyttigt han kan beratta dr att:

o Nils mér bra och kommer att sldppas ut nir allt det hir ar Gver.

e Om Bjorn bara kunde skulle han ju helst dripa jattarna istéllet for
att ge dem Trolltingen

JATTARNA ANLANDER

Vira vikingatida huvudpersoner maste nu stilla sig till det hela. Ska
de hjilpa Bjorn eller inte? Jattarna ir dock redan pd vig. Grym gir i
spetsen, en tremeters bjisse med enormt skigg och stora pilsar Gver
axlarna. Han ir bullrig och arrogant, talar hela tiden om hur han
skall dripa asagudarna med de fyra Trolltingen pd Ragnardks dag.
Han skrattar och ir allmint uppdt. Med sig har han sin hist-stora
hund Svalje och sina vinner Vulk, Nave och Sopjok.

OM vikingarna beslutar sig for att hjilpa Bjorn att sld ihjal jattar-
na nir de kommer, kommer oddsen fortfarande vara daliga. Nagra
jattar fir sakert stryk, men det kan gott hinda att flera av mannis-

korna ocksd drips, definitivt Lennart Mild och Karin.

OM vikingarna beslutar sig for att hjilpa Bjorn och Bjorn delar
med sig av sina Trollting, kommer oddsen vara mycket bittre. For att
seger skall vara garanterad maste foljande kriterier uppfyllas: Bjérn
ir med och sldss, Tjodrik har fitt spjutet Fejdfiojd, Lage har fatt
smycketVederkvicke, Grytvid har fitt hjalmen Blodruse och Blodulf
stiller ocksd upp 1 striden. D3 kan jittarna besegras.

OM vikingarna ger sig pa Bjorn istillet kommer, som sagt, jittar-
na att hjilpa Bjorn.

OM vikingarna stillatigande ser pd nir Bjorn limnar o6ver
Trolltingen till Grym, kommer Finkel Kluv i en sista desperat hand-
ling att forcera sina sotdodingar besitta en annan jitte som heter
Vulk, och i dennes skepnad rycka 4t sig Undvild och skrika i falcett:
”Nej! Ni fir henne aldrig! Jag skall genast vrida nacken av henne!”
Grym kommer att utbrista ”’Vafalls,Vulk?” men det 4r redan forsent
- Bjorn kastar sig rasande 6ver Vulk och i stridens hetta kommer

vikingarna ocksa att anfallas.

EPILOG

Vad hande sedan? -

STRIDEN KAN HA FATT MANGA UTGANGAR. Somliga av dessa beho-
ver inte ens spelas, det kan ricka med att i berdttarform dra histori-
en om vad som kom att ske efter striden. Om Karin och Lennart
och nigon mer var med i slutscenen kommer de att behandlas pa

samma sitt som vikingarna.

Vikingarna flydde
S4 tarvligt beteende fOtjinar bara ett straff. Sagan slutar med att de
irrar runt i Utgdrd tills de jagas upp av Tor och 4terbordas till Hel.

Dir de behandlas etter varre an forr av Finkel Kluv.

Vikingarna dog

Om vikingarna dog i strid kommer snart en liten trupp valkyrior
ridande och pratar lite med dem, undrar hur i helskotta de som
redan 4r doda nu ar hir i Utgdrd och har dott i strid? De kommer
forvisso att ta med vikingarna till Valhall. Vikingarna fir dock inte
komma in utan far sitta pd Idunavallen och vinta pa gudarnas beslut
(se nedan). Om vikingarna dog, men inte i strid kommer valkyrior-
na kvickt att rata dem trots alla vidjanden. Sedan kommer de att helt

enkelt tyna bort och befinna sig i Hel igen.

Vikingarna stred, men Overlevde

Det hir dr riktigt knivigt. Valkyriorna kommer att tveka linge och
vil innan Undvild slutligen gir in och bestammer att de fir folja
med till Valhall s3 fir gudarna bestimma. S3 sker, och ater blir viking-

arna sittande p3 Idunavallen i vintan pi besked.

GUDARNA BESTAMMER

Inne iValhall samlas gudarna och diskuterar det som intriffat. Det
hir bor ske helt i berittarform och ganska kort. Forsék komma ihag

vad karaktirerna gjort och vilka gudar som kan tinkas sti upp for
just det beteendet. Om Lage stulit en massa kyrksilver kommer
Loke att framhalla dennes kvickhet och gipdanda mot Vite Krist.
Om Grytvid hjilpte Karin att bli ihop med Lennart kommer Freja
att stiga fram med en tir p4 kinden och hilla ett brandtal for honom.
Och 53 vidare. Gudarna domer som spelledaren ser riktigt och ritt;
de som fir komma in till Valhall, slipps in - de andra leds ned till Hel

med en ging.

BjORN HUTLOSES ODE

Om jittarna slutligen fick tag i Trolltingen kommer Odin att bli
mikta vred och sitta Tor, Tyr, Heimdall och tusentals enhirjare efter
Bjorn. Han klarar sig i ndgra 4r undan denna fasansfulla armé, men
slutligen besegras han och fjattras iter i Nifelhel, nu alldeles bredvid
Nidhogg. Om han diremot dripte jattarna kommer Odin att fun-
dera linge, sedan ta ett privat snack med Bjom varpd han kommer
ut pa Idunavallen och deklarerar: ”Mimer har i sin ofantliga visdom
beslutat sig for att forldta Bjorn. Genom att dripa Grym har han
bevisat sitt virde pd Ragnaroks dag. Bjorn ir dter vilkommen till

enhirjarnas skara.”

Snippur, snappur, snutur

sd var sagan slutur
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Sagan om Sotdodingarna

DANIEL VALKESSON

"Den som dpar ban bar!” Det sade aldrig min gamle far. Fast det borde han har gjort! D& hade han sluppit 95 utfattig och utskimo.

Du AR DANIEL VETTLESSON och du vet att livet inte 4r nigon
lek. Den som inte arbetar fir ingen mat, den som inte iter upp
sin ndvgrot fir ingen sylt till efterritt. S dr det! Livet 4r nigot att
ta pd allvar. Det duger inte att springa runt och leka nir skorden
mdste tas in.

Du ir tyst, allvarsam och mdlinriktad. Du vet att hirt arbete
I6nar sig och att bara den diraktige anvinder sin tunga annat 4n

nir det nodgas. Just sa!

DN FAR VALKE

Du vixte upp med din far, Valke, samt tretton syskon som alla
dog av diverse sjukdomar. Det var hart.

Som ung reste du och Valke pi hirningstig med Lage
Huglede. P4 den tiden lyssnade du Znnu till det namn din fader
hade givit dig, Blodulf. Du var sillsynt vildsam och brutal och
utférde minga grymma did i Lages hird av stridsmin. Den tiden
vill du helst glomma.

Valke var sillsynt vidlyftig och slésade allt gods pi storstilade
gistabud. Det som blev kvar offrade han till gudarna i hopp om
lycka vid nista hidrjningstig.

Du rasade inombords mot hans oansvarighet men hojde aldrig
rost eller hand mot honom. Bara uslingar gir emot sin faders

vilja.

GRYTVID, DIN BLODSBRODER

Grytvid Vettlose var din ndrmste vin nir du vixte upp. Ni kallade
varandra "broder”. Mot era fiders vilja blandade ni blod och svor
att aldrig skiljas at. Grytvid var inte mycket till slagskdimpe och
stannade oftast hemma nir bygdens min gav sig ut pa hirjnings-
tig. Dock var han flink med ord och vis i att forma runor.

Tjodrik den klumpige var din andre vin. Tjodrik arbetade hos
Lage men gjorde mer skada dn nytta. Han kunde inte ens ta pd
sig byxorna utan att snubbla. Tjodrik blev aldrig ridd eller mod-
filld men ju mer han forsékte desto storre katatrofer stillde han
till med.

LAGE HUGLEDE OCH BJORN HUTLOSE |

Bygden dir du bor heter Drygjod. Nir den forre godemannen
dog blev det strid mellan bygdens stora min, den dryge Lage
Huglede och den vildige Bjorn Hutlose. Du, som var i Lages
tjanst, hjdlpte till att fordriva den vildsamme Hutlose sd att Lage
kunde bli godeman Over bygden. Du horde sedermera flera

berittelser om Bjorn Hutloses nidingsddd men vad du vet sd dog

han till slut i en stor sammandrabbning. Ritt 4t honom!

DEN NYA TIDEN

Minga é&r senare s6p Valke ihjil sig under ett 6verdadigt fylleslag
och limnade dig att ta hand om den d3 nirmast forfallna girden.

Nu blev det dndring pa saker och ting.

Meningslésa offergdvor, primitiva jordbruksmetoder och under-
miliga vigbyggen: De gamla sitten duger inte lingre! De nor-
diska gudarna ir svaga, trétta och lyssnar inte till sitt folk. Det
miste bli andring! Du vinde dig till den nya guden, Vite Krist.
Han ir en bra och stark gud. Dessutom kraver han inga dyra
offer. Att 8ka pd hirjningstig slutade du med och inriktade dig
istillet p att gbra din gird till den storsta och finaste 1 hela
Drygjod. Den nya tiden kommer!

Du slutade genast med dyra fester. Vilket gjorde att folk sluta-
de besoka din gird. Det var bra, det blev ju mycket billigare pa
det viset.

Naturligtvis tittade dina grannar snett pd dig i borjan, men du
uthirdade. Du visste att din vig var den enda och att om de inte
indrade sig skulle de g8 under, precis som din far.

Din blodsbroder Grytvid forstod dig inte alls. Han fortsatte
leka med sina 16jliga runor och hitta pi skronor om inbillade
hjilteddd och osannolika vikinga-dventyr. Trams! Han ir en fet
och lat drommare som bara klarar sig hir i virlden for att Lage
tycker om hans insmickrande historier. Du 6nskar att du aldrig
hade ingdtt blodsférbund med den onyttige latmasken. Svuret 4r
dock svuret och du bryter aldrig ditt ord.

Hart arbete 16nar sig! Efter minga 4rs anstrangningar var din
gird stor och vilmiende. Du skaffade dig en bra kvinna och hon
bar dig sju barn.

LAGES DOD OCH HOVDINGASTRIDEN

Nir du hade fyllt 40 ir dog gamle Lage Huglede i singen. Nir
han drog sin sista suck sig du din chans. Nu skulle Drygjod rid-
das frin den gamla tidens misir. Eftersom du var den rikaste 1
hela grannskapet lovade du stora rikedomar till alla som lit sig
dopas samt stodde dig som ny godeman over Drygjod.

Storre delen av Drygjods folk foljde dig men de aterstiende
dirarna slot upp bakom Grytvid istillet. Han ville sjdlv bli gode-
man. En sidan slug och illvillig orm! Tjodrik forsokte mikla fred

mellan er tvd men Grytvid vigrade.
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DET STORA DOPET

For att visa att du menade allvar skickade du efter en prist for att
du och dina trogna antligen skulle bli dépta. Du beslot dig att ta
ett nytt fornamn som symbol for bygdens pinyttfodelse.
“Daniel” blev ditt val.

Den stora dagen kom. Alla dina trogna var férsamlade nere vid
an och pé kronet av en kulle dsdg Grytvid och hans folk den stit-
liga dopceremonin. Men nigot gick fel under dopet. Pristen
ville lyfta upp ditt ansikte ur vattnet alldeles for tidigt! Du kunde
minsann hilla andan mycket lingre 4n sihir! Ditt dop mdste bli
omtalat som det lingsta i hela Norden! Prasten kimpade, men du
héll andan och kdmpade emot...

Plotsligt svartnade det for 6gonen. Du var dod och drunknad.

En sidan Igjlig olycka! Névil, du trostade dig med att du
dtminstone skulle fi komma till den kristna himmelen istillet for
till ndgot 16jligt Valhall. Bdda dessa fornekades dig dock.

HEL - DODENS RIKE

Du blev istillet en gri vilnad nere i vikingarnas dodsrike, Hel. I
dessa dystra grottor vintar du bland de fega, gamla och lytta pi
att Ragnardk skall komma for att befria er frin er hilogda tillvaro.

Vilken skam! Vilken forbannad nesa! Du kan inte forstd att
virlden kan vara sd hir oridttvis. Du har ju alltid arbetat hirt och
gjort ritt for dig! Du borde fi frojdas 1 det ljusa och luftiga
Paradiset. Om du bara kunde skulle du skrika ut ditt raseri och
din frustration! Men i Hels dodsrike finns inga skrik och ingen

vrede, bara viskningar och fortvivlan...

Sagan om Sotdadi

na

ROLLSPELSTIPS

- Overdriv allting men gor det med en stindigt kirv min:

- Hall ett bistert och hogdraget ansiktsuttryck.

- Tala korthugget och kirnfullt, girna nedltande mot andra.
- Typiska talesitt: "Den man ilskar den agar man! Den som
inte vill arbeta, han skall inte heller ita. Flit 4r framgingens

moder! Arlighet varar lingst! Skrock ir for barn och gamla

tanter!”




Sagan om Sotdédingarna

Den hérde hirskaren, som vdgade firga slagfiltet rote med folkets blod, talade full av kraft.
Den miktige Heretd Lage bad birden lyfta svirden till drdp, kungens ord ansdgs lovwirda av ménnen

(Ur Olav Tryggsvasons saga...nistan)

LAGE HUGLEDE

Godeman i Drygjod, Lagsagoman i Alltinget, Attling till Asar

<Sitter ihopsjunken i sin stora tron> AMiktig éir jag, Godeman Lage Huglede, en jarls makt besitter jag. Men en jarls rikedom saknar jag. Sé

tyvirr <host host> jag kan inte bekosta mer iin ETT svird just nu. Men néir jag var ung, kunde mitt enda svird avgira hela kriget. Jajamen.

Du AR LAGE HUGLEDE, h6vding (godeman) &ver stora omriden
och lagsagoman 1 alltinget, den hogsta posten. Du styr och stil-
ler. Du vet inte riktigt hur, men du 4r siker pd att du ir ittling till
Ynglingakonungarna sjilva, vars frimste var Odin sjilv. Du ir
f6dd herreman, ofta undrar du varfor du aldrig blivit kung eller
jarl egentligen. Du méste vara motarbetad. Alla arbetar emot dig,
du lirde dig tidigt att aldrig lita pd nigon. Alla som 4r vinliga ir
antingen a) Ute efter dina pengar och din makt eller b) Tokiga.
Du har lart dig hélla hart i guld och silver, du vet att endast en
stark man bor ha all makt, for allas bista. Redan i unga 3r bevisa-
de du att du var den mannen. Forst di du seglade med Jarl
Segjod Ogilde och Valke och dripte irlindare och friser och
hemfdrde stora byten bevisade du din styrka. Sedan d& du blev
handgingen man till Godeman Silver-Jogmar Bitvise bevisade
du din duglighet. Sedan di du blev lagsagoman i Drygjod bevi-
sade du din ambition. Nir Silver-Jogmar driptes, tog du hans
plats som Godeman. Det gjorde du ritt i. Det gjorde du bra.

S4 redig har du varit att du VET att du ir garanterad en plats i
Valhall. Nu dr du gammal och inte fullt lika kraftfull, men full av
visdom och slughet och din kista ir tokfull med silver. Du tyck-
er att virlden veknat, krigarna ir inte vad de en gdng var. De vill
bara ha makt och pengar. P4 din tid var det minsann annorlun-
da. Du berittar ofta om hur du fick arbeta hirt for dina ma3l, hur
svart det var och hur duktig du var. Lika ofta gniller du p3 att
ingen lyssnar till dina vilmenta rdd. De vill bara 4t dina pengar.
N3, det ska de aldrig f3, de har du fortjinat.

DEN ILILVILLIGE BJORN HUTLOSE

Du styr alltsd i Drygjod. Det var pd grinsen till att det inte gick.
Nir du ville ta 6ver efter Silver-Jogmar steg en falsk man, vid
namn Bjorn Hutlose, in och forsokte ta dver. Han var en vildsam
och illvillig en, full av [jug och helt oberiknelig. Men genom stor
list och din gamle vapenbroder Valkes son Blodulfs hjilp lyckades
du utmandvrera Hutldse och fordriva honom frin bygden. Du
horde mycket om hans firder sedan, hur han drev runt likt en
galen och dédade barn och kvinnor och stal silver. Men han
vigade aldrig dtervinda till Drygjod. Du hérde dock att han
samlade ithop dyrbara ting vida kring, och det hade du forstis
velat kika lite pa.

NAGRA BEKANTSKAPER

Grytvid Svettnidve - Grytvid ir den ende egentligen som du
kan tolerera. Han inser att du &r vis, lyssnar girna till dig och
sjunger skalder om dina bragder. Han tycks ocksd vara den ende
som inte dr ute efter dina pengar. Grytvid 4r blodsbroder till
Blodulf (nedan).

Blodulf Valkesson - Blodulf var som ung en fasansfull birsirk
och en miktig krigare. Han hjilpte dig med att fordriva Bjdrn
Hutl6se frin bygden och du ville ha honom till din handgingne
man. Men di Blodulfs far Valke dog och han fick 4rva girden
skedde nigot. Blodulf vinde gudarna ryggen och vad virre var,
han bérjade ifrigasitta dig. Men du kunde hilla kvar honom
genom att manipulera Grytvid, som 4r Blodulfs blodsbroder.

Tjodrik - Tjodrik har bjudit pd minga skratt. Du har aldrig sett
en mer ambitiGs krigare nist efter dig sjdlv, men till skillnad frin
dig misslyckas Tjodrik med allting. Du finner honom s3 rolig att
du beslot att behdlla honom i din hird trots hans stindiga mun-
pladder och uppenbara dumbhet.

MEN FRAMAT SENASTE VARKVISTEN...

...hinde nigot du aldrig kunnat forestilla dig. Det var en r§ och
huttrig senvinter som du blev sjuk och rosslig och 13g nedbiddad
i feberyra linge linge. Du klamrade dig fast vid livet trots att du
visste att Valhall vintade dig, men du ville inte ge makten till
ndgon annan. Trots din envishet s& dog du. Och hamnade i Hel
istdllet for Valhall. HEL??? Dit de svaga och misslyckade forpassa-
des. Du kunde inte forstd varfor du inte satt och s6p med kung-
ar och jarlar i Valhall, utan forpassades till skuggornas rike i
underjorden.Vilken skam!!! Vilken nesa!ll T4nk om nigon skulle
veta ditt orittvisa 6de. Nej, det fick inte ske.

Men ling tid i Hel, 4r som att drémma...och gléomma...
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TJODRIK

DITT NAMN AR TJODRIK. Bakom din dversvallande, pratglada och
ambitiosa fasad doljer sig en otursforfoljd och misslyckad viking.

DU AR DEN MODIGASTE

Redan innan du kunde tala lirde dig din far hur man utstoter
vikingarnas stridsvrdl. Dina vinner kallade dig Tjodrik Oridsle.
Du idr inte ridd for dod, smirta eller stympning. Ingenting
skrammer dig! Du skulle sliss mot Utgards jittar sjilv om du bara
fick chansen. Din hogsta drom 4r att do 1 strid. Men det kommer
nog aldrig att hinda...

DIN OTURSFORBANNELSE

Nir du var vildigt liten spddde en gammal lappkvinna att du var

fodd med otur. Den spddomen var det sannaste du hért.

Vart du 4n gir foljer dig oturen i hasorna. Du ramlar pé nisan,
spiller ut mjolken och stiller till det pd alla sitt. D3ligt vider
drabbar dig alltid nir du reser och du har darfor aldrig satt din fot
i en bit. Eftersom personer med otur fir diligt anseende litsas du
vara sirdeles klumpig istdllet. Det dr bittre att vara kind som
"Tjodrik den klumpige” dn ”Tjodrik den otursforfoljde.”

Om du bara fick en chans att visa vilken slagskimpe du ir.
Men varje ging du gir 1 strid hinder det nigot ovintat som
nekar dig din chans till dra. Det ir alltid samma sak, vare sig du
springer pd ett trid, ramlar ner i ett gravlingsgryt eller bara fir ett
slag i huvudet och svimmar. Det verkar som om du aldrig kom-

mer att fi d6 pd det sdtt som anstir en kimpe.

Du AR DEN RADDASTE

Tv4i saker skraimmer dig hir i virlden: att forlora dina vinner och
att bli kallad feg. Nir vinner gor narr av dig for din ldtsade klum-
pighets skull 4r du kvick att skidmta bort det hela med ett brett
leende och nigon vilfunnen kommentar. Du mdnar om ditt
rykte som oridd och modig genom att alltid ge dig in i de farli-
gaste och mest diraktiga foretag. Att forlora dina vinner och

anseende skrimmer dig dnda in i benmirgen.

OmM BJORN HUTLOSE OCH LAGE HUGLEDE

Under din tionde vinter i Midgird f6ll din mor och far genom
isen och drunknade. Du kommer knappt ihig dem.Du borjade
arbeta som dring hos en av Drygjods stormin, Lage Huglede, en
kirv och gnidig gammal gubbe. Trots din otur lit Lage dig stan-
na pd hans gird som huskarl. Dir triffade du Trygvid, en matglad
skald som blev din gode vin, och hans blodsbroder Blodulf, en
galen och brutal barsirkare.

Nir Drygjods gamle godeman dog stod striden mellan Lage
och den vildige Bjorn Hutlose. Bjorn var den storste kimpe som
har levat. Han var stor, enastiende brutal och inte ridd for
nigon. Egentligen hade du girna sttt pa hans sida men du for-
blev trogen mot Lage som hade behandlat dig s vil.

Tillsammans med Blodulf och Lages andra min jagade du bort
Bjorn och hans hushill frin Bygden. Detta var dock inte sista
gingen du sig till den store Hutlse.

LAGES DOD OCH DEN 2:A GODEMANSSTRIDEN

Minga dr senare dog Lage hemma i singvirmen. Han var siker
pé att 3 komma till Valhall efter allt han hade gjort i sin ungdom,
men du var tveksam...

Innan du visste ordet av blev det brdk om vem som skulle vara
ny godeman i Drygjod. P4 ena sidan stod Blodulf som nu var'en
rik bonde och bekinde sig till den nya guden, Vite Krist. P3
andra sidan stod hans blodsbroder Grytvid.

Du kunde inte med att vilja sida mot nigon av dina vinner

utan forsckte fi de tvd att komma Gverens istillet. Bida vigrade.

Det hela slutade tragiskt. Daniel kallade dit en prist for att
dopa sina anhingare men rikade gjilv drunkna under sitt eget
dop. Grytvid slog ihjil pristen men 3t ihjil sig p4 sin egen gode-

mansfest.

NU nir alla dina vinner var doda gav du dig ivig for att soka
ddden pi nigot slagfilt. Men trots att du deltog i varje slag och
batalj du kunde hitta stoppade dig din otur alltid frin att do.

Ryktet om din otur spered sig och snart ville inga hévdingar
13ta dig sldss pd deras sida. D borjade du kld ut dig och hitta pd
falska namn s3 att de skulle 3 sliss indd men hur minga strider
du 4n deltog i slutade det alltid med att du vaknade nedslagen i
gyttjan, ofta som slagets ende Gverlevande.

Till slut blev du virvad till kung Hutloses armé. Det var
samme Bjorn Hutlose som Lage hade jagat bort frin Drygjod.
Han var nu en vildig hirforare med en stor armé bakom sig. Det
sades till och med att han hade f3tt runornas konst av Oden sjilv
och att han inte kunde besegras i strid. Han dgde ménga fotrol-
lade ting, ddribland spjutet Fejdfrojd som gav siker stridslycka till
alla. Du 6nskade att du hade ett sidant vapen.

Bjorn var en imponerande man som spred déd och dra runt
sig. Med honom, tinkte du, skulle du fi chansen att d6 i strid...




DIN FORSTA DOD

I slaget vid Oseberg f6ll dock den vildige Hutldse med en pil i
sin rygg. Du kastade dig mot fienden men snubblade &ver dina
egna fotter och stotte ditt svird i ryggen pd din déende kung.
Vilken skam! vilken nesa! Du blev sd forskrickt 6ver vad du gjort
att du svalde din egen tunga och dog.

DIN ANDRA DOD

For detta hovdingabrotts skull blev du en gra vilnad nere 1 dods-
riket, Hel, dir de fega och sjuka hamnar. Knappt hann du bérja
beklaga ditt 6de forrin du hade oturen att ramla utfor ett stup

och brot nacken.

Dirmed hamnade du i Nifelhel, dodsriket for de som dor i Hel.
Aldrig skulle du vil fi se Valhalls gyllene murar, tinkte du.

Efter linga 4r 1 Nifelhel fick du hora att dven Bjorn Hutlse
satt fingen hir. Vad?Vad ir det for en virld dér inte ens en sidan
kimpe som HutlGse fir sitta i Valhall. Gudarna mdste sannerligen
vara tokigal

Din ira och rykte miéste skyddas! Ingen f3r veta hur Bjorn dog
eller att du har hamnat i dodsriket istdllet for i Valhall.

MEN SKAM DEN SOM GER $1G. Du ir ind4 Tjodrik den oridde.
Lite dod skall vil en karl t8la? Du skall minsann lyckas rymma
frin dodsriket och finna din vig till valhall. Du ger aldrig upp!
Inte si att ndgon ser det, 1 alla fall.

Sagan om Sotdidingarna

ROLLSPELSTIPS

|

Var glad och entusisatisk pi ett tillkimpat sitt.

Le ett brett och anstringt leende.

- H3ll alltid med den som talade sist.

I

Var extremt vighalsig.
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GRYTVID ROLFSON

Du AR GRYTVID - den stOrsta skalden 1 hela trakten Drygjod.

Vida dr dina vikingaideal kinda. Mod, stindaktighet, visdom och
icke minst hyfsad tolerans f6r mjod. Dessa ting predikar du stindigt
om och skaldar smi kicka kviden om p3 gillen och nir helst annars
som det passar. Lycka att fi vara en viking, en odalman, en krigare,
en hovding over fria min! Hell Oden Allfader, Hell Tor
Mjolnersvinge! M3 asarna rida i1 Asgird och gotarna 1 Midgdrd till
tidens ande di Fenris skall 4ta solen!

Du 4r en av de mest lirda minnen i hela virlden. Du kan tyda
svara runchiffer och hitta pd egna om det skulle beh6vas. Du forstir
ordens och runornas inneboende kraft. Du vet det mesta om gudar-
na och andra Gvernaturliga vasen - deras sirskilda platser och hem-
liga namn. Dessutom ar du stark och ganska uthallig, tycker du sjilv.
Vad betriffar lek med svird och yxa kan du mer om teorierna
ddrom in nigon annan. En morisk finge som tidigare varit svards-
mastare for kalifen i Kordoba lirde dig allt som finns att veta om
bade faktning och metallurgi.Vad giller den praktiska tillampningen

ir det vérre. Du har ndmligen tvi stora svagheter.

DIN STORHET

Den forsta, som 4r ett ofordelaktigt yttre, har du lirt dig leva med.
Din legendariska aptit pa kott och rovor har skapt dig en kropps-
hydda som ricker for tvd. Litt svettigt handslag och flottigt spretigt
hir efter for mycket backning pd isterbanden kompenserar du lite

med sliende skarpsinne och r3 humor.

DIN FEGHET

Din andra svaghet 4r svirare att klara av. Hur mycket du 4n vill vara
en tapper krigare, och hur virdslost du dn kastar dig in i strid rinner
modet av dig som vatten pi en gis nir det blir allvar. Nir spjutsing
fyller luften forsvinner din formaga att agera totalt. Du faller i skam-
lig overksambhet, eller flyr filtet. Detta har lett till ett daligt sjalvfor-
troende som du girna kompenserar eller forsoker délja genom att
klimma i 4nnu hogre i allsingen, och att med 4dnnu intensivare fre-

nesi framhivda vikingaidealet 1 allt du foretar dig.

BLODULF OCH TJODRIK

Nir du dnnu inte var torr bakom 6ronen och rinde runt i Drygjod
och stillde till otyg hade du tva goda vinner och lekkamrater. Bide
Tjodrik och Blodulf vixte sd sminingom upp till vildiga krigare och
vikingar. Sirskilt Blodulf fick snabbt rykte om sig att vara den stor-
ste birsirken sedan Fisk-Erik Sned6ga. Tjodrik var tyvirr lite klan-
tig - for att tala klarsprik - men modet och turen var det inget fel

pa. Nir du var blott femton vintrar gammal blandade du blod med

Blodulf. Ni tva svor att alltid skydda varandra och hilla ihop vad
som dn hinde. En blodspakt skulle du aldrig bryta.

LAGE OCH BjORN

Traktens naturliga hévding hette Lage Huglede och bide hans vis-
dom och rikedom var vida kind. Nir sd en ny godeman och lag-
sagoman skulle viljas pd tinget stod du bakom Lages framstallan.
Mot honom stod Bjorn Hutlose, en makaldst ond illgirningsman
och mattjuv. Han var en ging en stolt och, for all del, miktig kriga-
re, men hans skatter var alla rovade frin forsvarslosa och minderri-
ga slavkvinnor. Tillsammans med Blodulf och Tjodrik drev ni Bjorn
frn bygden och gjorde Lage till godeman. Lage var en bra hévding
och en sann viking. Ofta stod du vid hans tron av trd och skaldade
och holl hyllningstal.

LAGES DOD OCH VAD SOM BEKOM SIG DAREFTER

Allt var frid och fr6jd 1 Drygjod. Skordarna rika och plundrings-
tigen framgingsrika. Men allt gott miste ha ett slut. Nir Lage dog
var hans sista vilja att du skulle bli ny hévding. Tyvirr ville Blodulf,
din blodsbroder, ocks stiga upp 1 godemanssitet. Med aren hade ni
kommit att glida ifrin varandra nigot, men nu blev Blodulf helt for-
ryckt. Han hojtade och skrek om den nye guden,Vite Krist, och ville
att alla byborna skulle bada tillsammans 1 ndgon slags blot. Han ville
att alla skulle limna de gamla vigarna och gav dom till och med
pengar om dom skulle stilla sig bakom honom. Du var precis pé vig
att saga till honom p4 skarpen nar prasten som holl i dop-blotet
pressade ner Blodulf under vattnet och drinkte honom. Du drabba-
des av ett rodglodgat raseri och rusade omedelbart fram och dripte
pristen pd flicken som himnd. Resten av pristens sillskap driptes
oceremoniellt av folksamlingen.

Nu var du godeman. Men som sagt, sig den lycka som vara for
evigt. P4 det obligatoriska gillet blev du kraftigt 6verforfriskad och
satte en flisksvil i halsen d& du skulle beritta om ditt hjilteddd for
tolfte gingen. Déden kom ovilkommet och nigot ovintat.

HEL - DODSRIKET

Vad som sedan hint ir som ett morke skimmer. Du minns insikten

om att du kommit till dédsriket Hel - fornekad Valhalls dra! Hit

kommer vil bara de fega och sjuka? Slik skam har sillan skddats!
Tid passerar underligt och inget finns att géra nir man 4r dod for-

utom att dromma onda drommar och lingsamt blekna bort,

ensanl...







