EFTER ORNEN

-Ett iskallt &ventyr 1

Andreés fotspar.



EFTER ORNEN

Efter Ornen 4r ett dventyr som inte #r tankt att folja historien
s4 som det en gang begav sig,utan dr en uppdiktad berdttelse.

Aret &ar 1897.
STORYN

Ingenjor Andrees polarexpedition har kommit i trdngmdl och begirt
hjdlp.Norska fiskare har hittat kapslar med plomberade meddelande
adresserade till den svenska expeditionens utpost p& Danskén pa
Svalbard.

Dessa har natt sitt madl och en rdddningsgrupp har iordningstéllts
och utskickats.Denna grupp bestdr utav fem midn i en varmlufts-
ballong vid namn Gripen.

Det #r meningen att spelarna ska félja spédren av den fdrsta
expeditionen och slutligen komma fram till en klyfta i packisen.
I klyftan finner spelarna ruinerna av en stad och mitt i staden
ett tempel som innehdller en gate till Dreamlands.

Aventyrets mdl dr att begrava staden och blockera gaten.

Hemresan finns ej beskriven och behdver inte spelas.

BALLONGFARDER

Ballongen Gripen &r en ballong som hdlls uppe av védtgas.
Eftersom ballongens lyftformdga #r beroende av védtgasens volym
som varierar med tempraturen dr den vadldigt opdlitlig.

Om solen inte skiner eller om det #dr vdldigt molnigt sa sjunker
ballongen mot marken.

For att f& upp farten s& anvidnds segel som far upp farten till
en medelhastighet pa l4m/s.

Den normala hojden #r ca 700-850 m.

For att styra ballongen har man ett antal styrlinor hdngande
efter ballongen.Dessa far dock ej sldpa i marken.

KLIMATET

Klimatet dr omdnskligt.

Tempraturen ligger kring nollstrédcket,plus minus 5-8 grader C.
Luften &r torr och det bliser rejdlt pid de oppna vidderna vilket
gor att iskristaller hela tiden fastnar pd kldderna och &dven i
ansiktet. :

Isen #r pack-is tédckt med drivor av tunn pudersnt och kristaller
av is.Eftersom isen stdndigt ror sig kan det plotsligt skjuta
upp isblock ur marken,eller tvdrtom,sd kan marken Oppna sig i
stora is-sprickor.

Hurvida spelarna rdkar illa ut ndr dessa fenomen uppenbarar sig
dr upp till SL att avgora.

Risken for snoblindhet &r stor om man inte anvidnder sotade skydds
-glasdogon,men dessa blir snabbt igensatta av iskristaller sa att
man maste torka av dem med jdmna mellanrum.



EXPEDITIONEN ORNEN

Expeditionen bestod av tre man,August Salomon Andrée,ledaren
for expeditionen,samt hans tvd medhjdlpare Knut Fraekel och
August Strindbergs kusin Nils Strindberg.

Utdt sett var deras expedition ett forstk att nd Nordpolen,men
deras egentliga avsikt var att stka finna en stad under isen,en
gidng bebodd av icke-ménskliga varelser.

Informationen om detta hade Nils hittat den digra luntan"Eibons
bok" som dven inneholl information om gaten.

Expeditionen startade 11/7 frén Danskon.

Den 14/7 rékade Ornen ut for svar isbildning p& ballongen och
tvingades att g& ner pa isen.

Denna position dr:82®56N" 29°470 Greenwich.

Darefter fortsatte de,efter att ha forsokt att f&4 upp ballongen,
till fots mot staden.Hdr ldmnade de ett meddelande efter sig.
Till staden kom de fram 22/7.Ddr blev de attackerade av tvé
varelser i templet och Strindberg dog i striden som foljde.
Andreé och Fraenkel flydde d& in igenom gaten och hamnade i
dreamlands ddr de nu befinner sig.

EXPEDITIONEN GRIPEN

Expeditionen som sdnds ut for att bistd expeditionen Ornen
bestdr av fyra personer.Dessa dr Intendent V.A Jonsson,
Ingenjor Johan B.Rask,Nils-Erik Persson samt experten pa
arktisk overlevnad Olav Hansen.

Dessa,vdra hjdltar,ldmnar Danskon tidigt i gryningen den 19/7.

FARDEN

Fiardens fyra férsta dagar kommer utspela sig i ballongen.

De tva forsta dagarna kommer att g& hur bra som helst,men sedan
drabbas Gripen av isbildning p& ballongen och sjunker avsevéart
samt tappar farten.

P4 tredje dagen blir detta otdcka fenomen mycket patagligt da
ballongen endast &r 50 meter ovanfor isen.

Den fjdrde dagen tdcks isen av ett tunnt dis och det bbrjar
bldsa upp till storm.Igenom detta dis kan de p& eftermiddagen
den 22/7 skymta ett lidger samt den havererade Ornen.Inga detaljer
kan dock urskiljas.

Om spelarena betdmmer sig for att landa kan dom f& problem att
lyfta igen.Detta vet dock ingenjdren om och bor meddelas detta
innan dom bestdmmer sig for att landa.

Ifall spelarna viagrar att landa sd kommer de att av isbildningen
tvingas ned tvd timmar senare i ndrheten av ett eskimdléger.
Dessa eskimder kan sedan visa spelarna pa ridtt vdg igen med
hjdlp av teckensprék.

LAGRET

I ldgret hittas ballongkorg,linor,segel samt sjdlva ballongen
som dr fastfrusen i isen.

Man hittar dven fyra tomma burar som har innehdlligt brevduvor.
Vid sidan om ligret hittar man en flytboj med en kapsel fastsatt
vid den.I kapseln finns ett skrivet meddelande.(Handout Nr2)
Ligret dr dvergivet sedan en vecka tillbaka.

Varje forsok att nu lyfta med Gripen dr 1lonlost.



DEN LANGA MARCHEN

Nu gdller det for spelarna att folja Andrees meddelande och
bege sig mot Nord-Ost 11%
Framfor sig har spelarna en lang och modosam fard.
Dag 1-6.
Under dessa dagar hinder inget sdrskilt.
Det blaser stadigt Nord-vdstlig vind och sndyran gtr att det
inte gdr att gdra néagon positionsbestédmmning.
Dessa dagar ska f& spelarna depressiva och dom ska inse hur
javlig deras situation ar och att den inte blir béttre.
Dag 7.
Denna dag &r gruppen tvungna att stanna i sitt ldger pga storm.
P4 natten under stormens dadn drommer Nils Erik Persson en mardrom.
Detta #r en sanndrom om vad komma skall.(Handout Nr3)
Dag 8.
Stormen har nu bedarrat och vddret &r fint.
P4 kvdllen siktar man resterna av ett ldger som &r overgivet.
I ldgret finns tvd slddar,segelduk samt fotoutrustning.
Hir kan man hitta ett foto.(Handout Nr&4)
Dag 9. ‘
Pa eftermiddagen blir spelarna over fallna av tva isbjornar
som dr besatta av Tsathogghua-yngel.

Dex Attack Skada HP

Isbjorn Nrl. 16 30% 2T6 8

Isbjérn Nr2. 11 20% 176 10

Nir spelarna har slagit ihjdl dessa sd borjar deras pdls sakta
fortvina tills det bara Aterstdr en vit hud som bdrjar strdckas
och spricka upp i stora revor.Ur dessa revor spottas en bla-lila
sorja ut med ett frdsande 1ljud.

Denna sorja klumpar ihop sig,men foréngars snart.

Vittnen till denna makabra metamosfos férlorar 1/1T8 SAN.

P& kvillen slar man ldger mindre &n tre km ifrdn staden.

Dag 10.

P4 formiddagen den tionde resdagen s& kommer man fram till staden.
Vidret ar soligt och det bldser svagt ifrén Norr ndr plotsligt en
enorm klyfta i isen uppenbarar sig. Klfta &r 200m bred och har en
langd p& ca lkm.

Den dr nagot konformad och spelarna kommer in frdn ena kortédnden.
Vid klyftans sidor ligger stora och sma isblock och vi andra

kort sidan oppnar sig en grotta.

DET SISTA LAGRET

Framme vid grottans mynning finner man lédgret efter de efter-
sékta.Det ar byggt under en utskjutande klippa och bestar av ett
tilt och en slédde.

I sldden finner man flera lador,en ishacka,konservburkar,kamera,
filtar samt ovrig overlevnadsutrustning.

I en lada av bly finns 10 glasflaskor med plomberingar.

Dessa innehé&ller Svavelsyra.

Ovriga lador innehdller vdlpacketerade saltklossar.

Den sista ladan innehaller 20 dynamitgubbar och annan
spridngutrustning tex patroner och stubin.



DEN OVERGIVNA STADEN

Nir spelarna kliver in genom grottéppningen sd uppenbarar sig
en fantastisk syn.Grottan,som &r vdldig i sitt omféng,innehaller
ruiner av stenbyggnader som inte verkar tillhdra ndgon kind
mansklig kultur.

Ljuset ifrdn lyktorna reflekteras i taket av is och verkar
illuminera hela grottan och kastar sitt sken &ver de mystiskt
formade byggnadsverk som 1 fullstidndig oordning ligger ut-
spridda pa grottans golv.

Mitt i grottan finns den enda intakta byggnaden.

Den liknar i det ndrmaste den antika grekiska arkitekturen och
ser ungefdr ut som akropolis templet pa avsténd.

TEMPLET

Framfor spelarna reser sig templet ca 5 m ovanfor marken.

Upp mot ingdngen gar en bred trappa upp.

Trappstegen dr 80cm hga och ndr man vdl kommer upp péa

den sversta av satsen sid stdr dar sex stycken isbelagda sten-
pelare fulla med inskriptioner.

Hela templet dr isbelagt.

Runt omkring i grottan flyger smd varelser som padminner om
hariga fladdermdss.

Vil inne i templet finner man att sidornas alkover dr tdckta
med stora isblock.

PA vansra sidan finner man Nils Stindberg infrusen i ett block
Han #r forvriden i en onaturlig stdllning och uppvisar manga
frakturer och bladnader i ansiktet.

P4 golvet ligger ett gevdr samt en ask med patroner utspridda.
Tre av dessa patroner dr avfyrade.

P4 den motsatta vdggen mot ingéngen finns det en stdngd port
av svart sten.Den dr fyra meter bred och tvd meter hog.

Tva cirkelrunda handtag syns.

Framfor porten finns tva sten kar H6jd:50cm,Bredd:80cm,Ldngd: 2m.
Dessa dr belamrade med konstiga hieroglyfer och innehédller en
bla-lila vitska som plotsligt f4r liv och fomar sig till nagot
slemmigt avlangt som anfaller.Detta kostar 1/1T8 SAN. (HandoutNr5)

Tsathogghuayngel 2st. Dex Str Vapen Attack Skada
10 20 Tentakel 60% 2T6

Dessa Ar inte lika madktiga som dom ordindra Tsathogghuaynglen
utan tar lp i skada av varje lyckad attack med gevidr,knivar och
pistoler.

Syra skadar dom och de tar en skada pad 3T6/syraflaska.
Spelarnar tjocka kldder skyddar 3-4p.

BAKOM PORTEN

Efter att ha passerat porten som egentligen &r en gate sa
kommer spelarna att befinna sig i ett varmt grottrum.
Detta grottrum finns inne i en aktiv vulkan i dreamlands.
Flera utgéangar finns.

Vad som dominerar grottrummet &r en svart tron av sten.
Hela tiden kan man kdnna marken skaka och magman dana.




OVRIGT HANDELSEFORLOPP

vVvad som hdnder nu &r upp till spelarna.

Dessa kan fortsidtta in i dreamlands och om detta hénder far SL
improvisera kraftigt.

Om spelarna vill forstdra grottan s& gir det bra med den dynamit
som finns och Johan Rasks sprédngteknik kunskaper.

Den svarta tronen i grottan i dreamlands,dar for ovrigt
Tsathogghua en géng har suttit,gdr endast att forstdra

med de klumpar av salt som fanns i det sista lagret.

Om dessa klumpar kommer i kontakt med tronen sd borjar

den smalta med hog fart.

HANDOUTS FORKLARING

H1.Meddelande inkommet ifrdn Expeditionen Ornen per brevduva.

H2 .Meddelande ifr&n Andreé som talar om vilken kurs de har satt.
H3.Nils Erik Perssons drom.

H4.Foto forestdllande Andreé.

H5.Bild p& attackerande Tsathogguayngel.



TEMPLET

Infryst Strindberg
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Gaten till dreamlands
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PERSONLIGHETER

Viktor Jonsson

Viktor Jonsson adr intendent och adimistrator pad den svenska
utposten pad Danskon.Han &r rédddningsgruppens ledare och en

god vdn till Andreé personligen.

Denna vianskap med Andreé gor att han dr extremt angeldgen om

att hitta Ornen och dess besdttning.

I detta sokande skyr han inga medel och kommer i alla situationer
att piska och sporra de dvriga i gruppen till omdnskliga presta-
tioner och krav.

Han dar oerhort auktoritdr.

Tyvdrr dr han inte sdrskilt fysiskt limpad for uppgiften och
detta sviar han over i tysthet.

De ganger nadgot gir emot honom eller inte gdr som han ténkt

sig s& brusar han upp och blir tvdarforbannad.

Han &r pa sina lugna stunder logisk och intelligent.

Nils Erik Persson

Nils Erik ar en tekniker och en bra sadan ocksa.
Ursprungligen var det tédnkt att han skulle foljt med i Ornen
istdllet for Strindberg men det #ndrades nédr Andreé av nagon
anledning dndrade sig.

Varfor skulle Nils bra gédrna veta.

Nils dr en praktisk mdniska som instinktivt avskyr intendent
Jonsson och hans Oversitteri.

Norrmannen finner han enbart konstig,men han &r mycket god vin
med Johan Rask.Det enda som kan f& Nils férbannad pd Johan &r
nir Nils tycker att han beter sig under dadigt och tillbaka-
draget,vilket han ofta tycker.

Johan B Rask

Johan 4r en tillbakadragen midniska som inte gillar uppmdrksamhet.
Han skyr konflikter och avskyr grél.

Detta ar dock svArt nir man har "de vansinniga grdlens midstare”
,som han kallar intendent Jonsson for,med sig i en ballong.
Johan gor allt for att undvika intendenten.

Bittre blir ju inte saken av att Johans vdn Nils skdller pa
honom nidr han gor detta.

Han h&aller sig till norrmannen Olav som verkar trevlig,men som
indd tycks undvika honom.

Johan dr sprangtekniker och enda anledingen tillat han &r med
p4 resan &r att Nils bad honom folja med.

Olav Hansen

Olav ar norrman och overlevndsexpert pa den hdr f&rden.

Han 4r en fantastisk klittrare efter mdnga 4r i de norska fjdllen.
Han har ett flertal ganger stott pd troll och vdttar och andra
icke-minskliga varelser.En hdndelse som satt sina spdr i Olavs
sinnen var den gadng han sdg en kvinna besatt av ndgon varelse.
Denna varelse var inne i kvinnan och tryckte sig ut innifrén
sd att kvinnan sprack itu och dog.Han kallar denna varelse i
bristpd annat for "pigslem".Olav dr mycket vidskeplig och tror
att sprangteknikern dr icke-mdnsklig.

Han dr mycket sndll och hjdlpsam,men haller sig for sig sjdlv
och undviker springteknikern Rask.P4d lediga stunder snidar han
trifigurer.Sdger konstiga saker néstan hela tiden.
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INVESTIGATOR CHARACTERISTICS & ROLLS

DEX H INT l; Idea @
pow 16 Luk 6D

EDLliJ_\j_ Know é}E}
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Unconscious= 0 | 2
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Dead= 0 1 2 3 4
5 6 78 91011
12(3) 14 1516 17 18
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Accounting (10)
Anthropology (0)

Archaeology (0) Make Maps (10) 3 4 56 7 8 9101112
rchaeology ake Maps

Astronomy (0) Mechanical Repair (20) ﬂ 13 14 1516 17 18 19 20 21 22
Bargain (05) Occult (05) 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
Biology (0) Operate Hvy. Machine (0) Ei:i 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42
Botany (0) Oratory (05) 43 44 45 47 48 49 50 51 52
Camouflage (25) Other Languages (0): 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62
Chemistry (0)

Climb (40) 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72
Credit Rating (15) 73 74 75 76 77 78 79[80181 82
Cthulhu Mythos (0) Pharmacy (0) 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92
Debate (10) Photography (10) 93 94 9596 97 98 99

Diagnose Disease (05)

Dreaming (POW)

Dream Lore (1/2 Mythos)

Dodge (DEX x2)

Drive Automobile (20)

Electrical Repair (0)
English (EDU X5)
Fast Talk (05)

First Aid (30)
Geology (0)
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INVESTIGATOR SKILLS
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Linguist (0)
Listen (25)

i

Physics (0)

Pick Pocket (05)
Pilot Aircraft (()
Psychoanalysis (0)
Psychology (05)
Ride (05)

Sing (05)

Sneak (10)

Spot Hidden (25)
Swim (25)
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Hide (10) Throw (25)

History (20) Track (10)

Jump (25) Treat Disease (05)

Law (05) Treat Poison (05)

Library Use (25) 70( gy (0)
Malematik 64

PermanentInsanity= 0 [ 2

(20% current SAN: l )

INVESTIGATOR PORTRAIT

attack type current  HP destroyed per base  attacks shots malfunct.  hit points

Cash on Hand___

or weapon name skill %  successful attack range perround ingun number of item
Fist / Punch (50) _651 touch 1 N/A N/A N/A Spells i
Head Butt (10) o touch 1 N/A  N/A N/A S —
Kick (25) touch 1 N/A__N/A _N/A s S
Grapple (25) 35_ touch 1 N/A N/A N/A = e i
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1920s INVESTIGATOR SHEET
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INVESTIGATOR CHARACTERISTICS & ROLLS
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con |6 app V2 Pow_ |2 Luck
sz 15  san_ 44 eou_ 1 Know 1_7);1

Idea 50

Damage Bonus/Penalty

Accounting (10)
Anthropology (0)
Archaeology (0)
Astronomy (0)
Bargain (05)
Biology (0)
Botany (0)
Camouflage (25)
Chemistry (0)
Climb (40)
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Dead= 0 1 2 3
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12 13 14 15 (@17 18
19 20 21 22 23 24 25

4

Linguist (0)
Listen (25)
Make Maps (10)
Occult (05)

Oratory (05)

Mechanical Repair (20)

Other Languages (0):

«  |INVESTIGATOR SKILLS

Operate Hvy. Machine (0)

Snicer
Pharmacy (0)
Photography (10)
Physics (0)

Pick Pocket (05)
Pilot Aircraft (0)
Psychoanalysis (0)
Psychology (05)
Ride (05)

Sing (05)

Sneak (10)

Spot Hidden (25)
Swim (25)

Throw (25)

Track (10)

Treat Disease (05)
Treat Poison (05)
[0 Zoology (0)
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ATTACKS & WEAPONS

attack type current  HP destroyed per base  aftacks shots malfunct.  hit points
or weapon name skill %  successful attack range perround ingun number of item
Fist /Punch (50) 12 D touch | N/A N/A N/A
Head Butt (10) | 97 touch 1 N/A N/A N/A
Kick (25) 9 touch 1 N/A N/A N/A
Grapple (25) _E_L touch 1 N/A N/A N/A
Gevar BR

INVESTIGATOR PORTRAIT

CashonHand _____

Spells _
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[J Drive Automobile (20) ~ [0 Psychology (05) (&) L

[0 Electrical Repair (0) 1% [J Ride (05)
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[ First Aid (30) %% [J Spot Hidden (25) ]

O Geology (0) O Swim (25)
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ATTACKS & WEAPONS
a shots malfunct.

ttack type current  HP destroyed per base  attacks hit points

or weapon name skill %  successful attack range perround ingun number of item
Fist / Punch (50) qo touch 1 N/A N/A N/A Spels
Head Butt (10) 5 touch | N/A N/A N/A o —
Kick (25) ouwch 1 _NA _NA NA ||
Grapple (25) 20 ouh 1 _NA NA NA || ————————
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Mental Disorders Sku(‘ O\f'aL q\uk\\at

INVESTIGATOR CHARACTERISTICS & ROLLS

str 12 pex Ll wr D wea 15

con_ Y app 9‘ POW 1 Luck 39
Il san 99 eou V2 know_6Q

Damage Bonus/Penalty __* \DH

Accounting (10) 11 Linguist (0) Permanent Insanity= 0 1 2
Anthropology (0) Listen (25) 14 56 7 8 9101112
Archaeol 0 Make Maps (10

TR Ay 1) S 13 14 1516 17 18 19 20 21 22

Astronomy () Mechanical Repair (20)
Bargain (05) Occult (05) 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
Biology (0) Operate Hvy. Machine (0) 33 34 @36 37 38 39 40 41 42
Botany (0) Oratory (05) 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52
Camouflage (25) Other Languages (0): 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62
Chemistry (0) . R

63 64 65 66 67 68 69 70 71 72
73 74 75 76 77 78 79 80 81 82

Climb (40)
Credit Rating (15) :

Pharmacy (0) 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92
Photography (10) 93 94 9596 97 98 99

UNCONSCIOUS

Dead=01234

Unconscious= 0 1 2
34 5608 9
10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23

6 7 8 9 1011

12 @14 1516 17 18

19 20 21 22 23 24 25

158

Cthulhu Mythos (0)
Debate (10)

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDD gooogoon

Oooonoodooddfddgbod oogoooomaod

Diagnose Disease (05) Physics (0) ric_‘
Dreiming (POW) e R Pick Pocket (05) (20% current SAN: —i )
Dream Lore (1/2 Mythos) Pilot Aircraft (O)
Dodge (DEX x2) lz Psychoanalysis (0) ! Bt
Drive Automobile (20) Psychology (05)
Electrical Repair (0) l Z Ride (05)
English (EDU x5) Sing (05)
Fast Talk (05) . Sneak (10)
First Aid (30) Spot Hidden (25) E
Geology (0) 25% Swim (25)
Hide (10) Throw (25)
History (20) Track (10)
Jump (25) Z_ :{ﬁ Treat Disease (05)
Law (05) Treat Poison (05)
Library Use (25) Zoology (0)
Sotingtekmk 86

ATTACKS & WEAPONS

attack type current  HP destroyed per base  aftacks shots malfunct.  hit points Cash on Hand
or weapon name skill %  successful attack range perround ingun number of item
Fist / Punch (50) touch 1 N/A N/A _ __N/A Spets
Head Butt (10) i touch 1 N/A N/A N/A e EEEE—
Kick (25) ) touch 1 N/A_ N/A _N/A e N i
Grapple (25) touch 1 N/A  _N/A _N/A
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