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Sammanfattning
Antal spelare: 4-5
Tidsatgang: 4-6 tim

Tema moraliska val och taktiska beslut blandat med action och viss mystik. Gruppen skickas for att
hdamta hem egen trupp frin en planet dar fullt krig pagér. Vil dir far de veta att gruppen som ska
himtas har ett viktigt uppdrag och maste nu vélja mellan uppdraget eller att ridda dem.. kanske
aven radda sig sjdlva. Det hemliga uppdraget ror en kraschad farkost av misstankt utomjordiskt
ursprung.

Se briefingarna under Handouts i slutet for beskrivning av spelarnas uppgift.

SL-tips

Scenariot dr byggt for att skapa dramatiska situationer och svéra val dér gruppen kommer diskutera
vad man ska gora. Du kan alltid anvéinda tidspress for att avsluta diskussioner om de inte leder
nagon vart, men sa linge spelet flyter bra bor de tillatas och tom. uppmuntras.

Det finns en militér hierarki som innebdr att om gruppen dr oense kan chefen 1 slutinden bestimma.
Men den hierarkin behover inte rollspelas strikt, en gruppchef dr bara ndgra snipp upp frdn en
vanlig menig och langt ifrdn en yrkesofficer. En bra chef tar dessutom emot input fran sin grupp och
later specialister ha sista ordet inom sina omraden.

Téarningsslag ar markerade 1 blatt, ofta tillsammans med en svarighetsgrad (sv), SL anpassar
rekommenderad svarighet efter situation.

Kénn av vilken typ av grupp du har och justera efter dem. Det gar att spela rakt av som skrivet men
var inte rddd for att anpassa tonen i scenariot och hoppa dver tirningsslag och regler som inte tillfor
nagot for stunden.

Tempo. Det dr litt att sakta ner tempot alldeles for mycket under strid, forsok att inte gora det,
speciellt inte tidigt i scenariot. Fér du tidsbrist snabbspola igenom t.ex. del 4-5 och ersitt med ndgra
enstaka tdrningsslag och en sammanfattning av hur gruppen kimpar sig fram genom terrdngen.

Termer

APC — Armoured Personnel Carrier.

BD — Blue Dragons, plutonen som den andra marinkarsgruppen kommer ifrén.

NPC — Non Player Character. Om en karaktér dor 1at om mdjligt spelaren ta 6ver en NPC istéllet.
TPK — Total Player Kill, om det hander forsok gora en bra story av det. Dra inte ut pa det i onddan.
Om t.ex. gruppen fér totalpisk i en strid och alla utom en ar doda och uppdraget kort 14t inte 6vriga
sitta och vénta alltfor ldnge utan spela fram ett avslut.

UAV — Unmanned Aerial Vehicle, fjarrstyrd dronare som anvinds for spaning.



Bakgrund

Spelargruppen dr soldater i koloniala marinkaren som tillhor US (United Systems), en framtida
motsvarighet till USA i en vérld dir gamla nationer har tappat mycket av sin betydelse och foretag
ofta har storre makt, dger egna planetsystem och har egna militéra styrkor.

I scenariot forekommer dven:
USSR (Union of Socialist System Republics) som é&r ett Sovjetunionen 2.0 i rymden.
BiMex ett ursprungligen mexikanskt foretag inom biokemi och cybernetik som véxt sig stort.

USSR och BiMex befinner sig i krig. US é&r inte direkt inblandade 1 kriget men har stéllt sig pa den
ryska sidan och flera ganger hjilpt USSR. Aven om det finns en viss misstinksamhet i relationen
mellan nationerna har de ofta gemensamma intressen.

Utomjordiskt liv har hittats (och ar i regel extremt vardefullt for bioteknikforetagen) men officiellt
kdnner man inte till nagot intelligent sddant. Det gér forstas rykten om allt mojligt inom marinkaren,
men det dr sdkert just bara rykten.. eller &tminstone dverdrifter nér soldater drar sina krigshistorier.

Om gruppen klarar uppdraget bra har de en chans att i sista scenen ldgga sitt bidrag i ryktesfloran.

Handlingen utspelar sig pa planeten Marte som dgs av BiMex. Den har hiandelsevis exakt samma
storlek, gravitation m.m. som planeten Mars i vart solsystem men é&r fullt terraformerad.
Gravitationen dr 0.38g och dygnet dr ndrmare 25 timmar.

Platsen och klimatet dér gruppen landar liknar svensk barrskog hosttid.

Vad som hédnder dér just nu dr att USSR invaderar planeten och fullt krig pdgar mot trupper fran
BiMex. Den ryska flottan befinner sig vid planeten och landsétter marktrupp, BiMex har en flotta
pa viag mot den fran langre ut i systemet. Ingen av dessa kinde till att US (som i sin tur inte rdknade
med en invasion just nu) har en grupp soldater nere pa planeten pa ett hemligt uppdrag.

USS Deliverance har just anlént till systemet och befdlhavaren har beslutat att skicka ett dropship
for att himta hem US-gruppen innan flottstriden hinner avgdras. Befilet (spelargruppens chef)
ombord pa Deliverance vet om att BD-gruppen finns dér och att de behdver hdmtas, men kdnner
inte till deras uppdrag. Eftersom US inte hade rdknat med den ryska invasionen har man trott att
BD-gruppen skulle kunna himtas upp i lugn och ro och Deliverance befdl har inte fatt veta mer dn
vad som krévs enligt "need-to-know”.

Vad ryssarna dock kénde till &r att en oidentifierad och potentiellt intressant farkost har kraschat pa
Marte. Nir de fick forhandsinformation om att ett dropship fran US var pa vdg kunde de lagga ihop
1+1 och har sett till att skicka egna trupper mot samma omrade. BiMex som inte har en aning om

nagot UFO ser bara fientliga trupper landsitta och skickar sina egna markstyrkor for att mota dem.



Utgangslage
Egen trupp

Dropship med APC och 6 soldater (4-5 spelare + 1-2 NPC). En NPC ér pilot av praktiska skél for
att kunna vara den som limnas kvar med dropshipet nir resten av gruppen aker ivdg med APC:n.

En grupp pé 8 soldater fran plutonen Blue Dragons (BD) pa Marte. Gruppchef sergeant Sugar
Watkins (har minst ett sndpp hogre grad an spelarnas gruppchef sd justera om nodvéndigt).

USS Deliverance (fregatt av Conestoga-klass) har stannat kvar pa ett avstand av 4 ljustimmar frén
Marte for att undvika flottstriden. Det motsvarar ungefér Neptunus bana i vart solsystem. Man
kommer kunna sidnda radiomeddelanden till Deliverance under uppdraget, men
kommunikationstiden pd 4 timmar (svar efter 8) gor att gruppen kommer vara tvungna att fatta sina
egna beslut.

Neutral trupp
Rysk flotta runt Marte.

Ryska VDV-trupper (mekaniserat infanteri) som landsitts med dropships och droppods. Klassas
som reguljart forband (grundegenskaper/fardigheter runt 3, nigra pé 4).

Ryska 588:e inomatmosfariska bombflyget "Night Witches” som agerar CAS (Close Air Support)
till marktrupperna.

Fientlig trupp

BiMex-flotta bestdende av foretagets egna skepp + tillfélligt inhyrda trupper pa vig mot Marte fran
andra sidan systemet fran USS Deliverance sett.

BiMex garnison pa Marte som innefattar luftvirn, mekaniserade/motoriserade marktrupper och
visst flyg. Storlek och exakt sammanséttning pa garnisonen ar inte kind. For
grundegenskaper/fardigheter anvédnd 3 pa allt.

Utrustning

Kan viljas fritt. Det gar teoretiskt att ta med s& mycket man klarar att lasta i en APC och i den ldga
gravitationen ar barvikt inget stort problem. Men ténk pé att plats méste lamnas for BD-gruppen pa
8 man. APC:n har plats for 14 soldater + utrustning sa det kommer inte finnas mycket plats kvar nar
man plockar upp dem.

Radio som kan kommunicera med USS Deliverance finns i bdde APC och dropship. Hjdlmradion
som varje soldat har kan lankas via dessa for kommunikation dver ldngre avstand. Hjdlmradion i sig
har mycket svag signalstyrka och kan inte sénda ldngre &n nagra hundra meter (om den var starkare
skulle fienden kunna lokalisera gruppen genom den).

What-if

Om en karaktér har ”Access to the files” kan de fé veta 1 forvig att BD:s uppdrag pd Marte handlar
om att lokalisera en kraschad farkost av oként ursprung men att de vid senaste inrapporteringen inte
hittat den dnnu.




Uppdraget

Tidslinje

Vissa hdndelser dr tidsbundna sé hall reda pa hur mycket tid gruppen sldsar bort, atminstone 1
bdrjan av uppdraget.

Landsittning k1 06.00

+4-10 tim Infiltrationsfas

+1 tim uppdrag, eventuell strid

+4 tim exfiltration

+1 tim eventuell strid, avslutning

Uppdraget kan alltsd avslutas pd minimum 10 timmar spelvirldstid.

KI. 12 ryska trupper hittar vraket. Forh6jd radioaktivitet fran dem under en kort period efterét.

Kl. 12.57 tréffar projektiler skjutna av den inkommande BiMex-flottan planeten. Det kommer
gruppen mirka oavsett vart de befinner sig. Det kommer horas ett rejélt muller liknande aska och
rora upp dammoln som efterhand sprider sig och forsdmrar sikten nere pa marken. Ett slag for
CBRN Warfare sv 4 kan avgora att det inte var kdrnvapen.

KIl. ?7 ett storre skepp kraschar ner pa planeten. Det kommer ploja en flera kilometer ldng féra i
marken, starta skogsbrénder och kasta upp méngder med stoff och damm 1 luften. Sikten fGrsdmras
ytterligare.

Radiotrafik

Genom att anvinda signalspaning (Signal Intelligence) och radion i APC:n kan man analysera
radiotrafik i ndromradet. Storsdndare kan ganska enkelt (sv 4) lokaliseras eftersom det &r
kontinuerliga sindningar med hog styrka. Annan militdr trafik kommer i regel vara krypterad sa
man kan inte tyda innehallet men man kan dra vissa slutsatser frin kommunikationsmdnster, t.ex.
om det verkar vara USSR eller BiMex, eller fa en uppfattning om i vilken riktning sdndaren finns
(sv 6). Kanske tom nagra meddelanden pa klartext ibland (men pa ryska eller spanska) i stridens
hetta. Nagot slag for Computer Operation kan ocksa vara lampligt ndr man sammanstéller data 6ver
tid. Signalspaning kan ge en del extrainformation under uppdraget om ndgon haller p4 med det och
lyckas med sina tdrningsslag, men bor inte tillatas ta alltfor stor plats 1 spelandet.

Framforallt ryska trupperna, men dven BiMex kommer ha mdjlighet att aktivera storsidndare for att
forsvara spelargruppens radiotrafik. Troligtvis inget som kommer anvdndas, men mdjligheten finns.
En storsdndare (spelargruppens eller fiendens) dr mycket l4tt att lokalisera for den som har
utrustning da den sdnder ut en mycket stark signal for att dranka all annan trafik 1 brus.



Del 1 — The drop
Klockan 06:00

Scenariot startar med att gruppen sitter i APC:n ombord pé sitt dropship under inflygning genom
atmosfdren och kor sin vanliga snacka-skit-for-att-inte-visa-sig-nervos-rutin infor uppdrag. NPC-
piloten dr den som flyger och har kontakt med resten av gruppen via hjélmradion. Ge spelarna
tillfalle att prata i karaktir och gora en introduktion av sina karaktirer om de vill det.

Plotsligt avbryter piloten, ”har fatt en radiokontakt pa planetytan, krypterad marinkadrssignal,
ldnkar vidare till er”:

- Det hdr dr sergeant Sugar Watkins frdan Blue Dragons, vilka dr det jag talar med?
- (gruppchef eller com-tech bor identifiera sig)

- Tack for att ni kommit, jag har skickat vara koordinater 6ver datalinken. Jag har dven skickat en
andra uppsdttning koordinater. Ni maste "navigera fel” och landa sa ndra den andra platsen ni
kan for att sedan ta er dit istdllet. Det hdr dr mycket viktigare dn att hdmta oss, forstdtt <grad>?

- (spelare fragar sannolikt efter mer info)

- Det hdr dr uppdraget vi skickades hit for att l6sa, att det utfors har hogre prioritet dn att hdmta
var grupp. Och det dr brdttom, ryssarna vet redan.. bzzzt..

Piloten: Sorry sir, deras sdndning har storts ut fran marken, kan inte fa in den just nu.

Forsta valet ar alltsd om man landar ndrmare BD fOr att
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radiomeddelande fran Deliverance inkommer.

En 4-timmarsstricka skulle kunna vara 12 mil om man réknar med snitthastighet pd 30km/h genom
terrdngen, men exakta avstind behover inte definieras.

Nir dropshipet landar (Pilot Dropship sv 3, NPC-pilot lyckas automatiskt) kommer det vara i
obebodd skogsterring blandad med en del mer 6ppna félt och vattendrag. Piloten parkerar
dropshipet i en gldnta i narheten av négra trdd for att kunna maskera det (Camouflage, om NPC-
piloten gor det sjdlv blir resultatet 4) sa det inte syns fran luften under tiden Gvriga ér ivdg med
APC:n.

Det dr morgon pa Marte och en tjock dimma ligger mellan traden.

APC:n rullar ut och ger sig av. Om gruppen ténker pa att tilliggsmaskera APC:n med material fran
den lokala terrdngen slar nagon 1 gruppen Camouflage.

Sen behdvs Navigation sv 4 for att hitta ritt vag till vilken koordinat man nu har valt och Driving:
Large Vehicles sv 4 for att kora APC:n. Fardvégen dr oavsett mal 4 tim enkel resa, men 6kas av
misslyckade fardighetsslag. Gér det riktigt illa s man fumlar och kor fast kanske det tom gar at
nagot slag for Mechanic. Dimman léttar ganska snart varefter solen stiger upp.



Just ndr man rullar ivig med APC:n kommer ett radiomeddelande frdn USS Deliverance. Det varnar
for inkommande projektiler fran BiMex-flottan mot planetytan, nedslag kl. 12.57 lokal tid. En av
dem verkar vara pa vig rakt mot omradet dar BD-gruppen befinner sig s& meddelandet uppmanar
gruppen att skynda sig for att plocka upp dem innan dess. Det gar fortfarande inte att fi kontakt
med BD. Andrar man sig nu och firdas mot BD istillet har man forlorat ca 1 timme p.g.a. lingre
vag och det behovs ytterligare ett Navigation sv 4 for att navigera ritt fran nuvarande plats till BD-
koordinaterna.

Om nagon vill lokalisera storsdndningen som forhindrar kommunikation med BD gors det med
Signal Intelligence sv 4 och visar att kéllan befinner sig ungefar mellan BD:s koordinater och de
andra koordinaterna gruppen fick (att det ar ett rysk férband, kan spelarna bara gissa).

Del 2 — Sergeant Watkins I presume?

Klockan 10.00+ Hoppa dver om gruppen foljde Watkins instruktioner och aker mot de andra
koordinaterna.

Om gruppen skulle misslyckas alltfor mycket med navigation och terringkdrning sé att det inte
hinner fram innan kl. 12.57 kommer BD-gruppen ha utplanats av en kinetisk projektil som gjort en
krater av omradet dér de fanns. Har gruppen riktigt dalig tajming och fortsétter in i omradet trots att
de vet att projektilen kommer sl ner dar dr det TPK. Annars kommer de befinna sig ndra men pa
sakert avstand dar de kdnner skakningen i marken och ser ett moln av damm breda ut sig dver
skogen bakom sig, grus och smasten kommer regna ner éver dem under ett par minuters tid (1 Fear
Point).

Nir APC:n kommer néra gar det att fa kontakt med BD-gruppen och hitta dem. De gér till fots och
deras com-tech bir en gruppradio. I ovrigt ar de létt utrustade med Pulse Rifles och sina ryggsickar,
men utan smartgun eller tyngre understodsvapen — allt det har ldmnats i deras APC for att ta sig
snabbare fram till fots och kunna ta med sig mer av eventuella fynd nér de kommit dit. Watkins
kommer forst bli arg for att de inte f6ljde hans instruktioner men sedan forklara vad som hénder:

“Vart uppdrag dr att hitta resterna av ett oidentifierat flygande foremal som har kraschat vid
koordinaterna ni fick tidigare. Det dr inte vart, inte BiMex och inte ryskt. Exakt vad det innebdr vet
Jjag inte, men jag vet att vi behover ta oss dit, underséka det och fa med oss sa mycket av det vi kan
ddrifran innan ryssarna tar det. For ryssarna kdnner ocksd till det, det har vi forstdtt fran deras
trupprorelser i omrddet, antagligen dr det anledningen varfor dom dr hdr alls ™.

Watkins tdnker hér pa platsen.. kanske ndgon annan tinker hiar som i anledningen till hela
invasionen, mm.. konspirationsteorier. Han fortsétter berétta att BD redan varit hér i en vecka och
letat, lyckats lokalisera kraschplatsen med en UAV bara ett dygn tidigare. P.g.a. den ovéntade ryska
landstigningen blev de tvungna att dverge bdde sina fordon, dropship och UAV:n for att inte roja sig
for BiMex som skickat trupper hit nu. Utifran de ryska trupprorelserna direkt efter deras
landstigning héar tror Watkins att dom redan kinner till UFO:t och ocksa &r ute efter det.

"Vi har forlorat mycket tid, men vi mdste fortfarande losa vart primdra uppdrag”. Watkins tanker

bege sig till kraschplatsen. Om spelarna dr motvilliga kommer han ta 6ver kommandot och beordra
dem i egenskap av hogsta befil pa plats. Aterigen, firdighetslag for fordonsmarsch (Navigation sv

4, Driving: Large Vehicles sv 4)

Omvigen for att himta upp BD-gruppen innebar minst 4 forlorade timmar.



Del 3 — Finding New Roswell

Klockan ca 10 alt. ca 15. Kraschplatsen ligger i en titare del av skogen dér terrdngen ar for svér for
att ta sig fram med APC. Gruppen kommer bli tvungna att sitta av och ga sista biten till fots. Har
inne 1 den téta skogen dr det morkare, lite kyligare och morgondimman ligger fortfarande kvar i
vita sjok nere i sdnkor hér och var. Lat gruppen bestimma formation och hur man avancerar genom
skogen.

Alt. A tidig ankomst innan Kkl 12:

Ett omride 1 skogen utmaérker sig genom att trad har fallit och flera stammar &r svarta av
brandskador. Hir ligger vraket, en briand silvergrd metalldel stor som APC:n ungefar sticker upp,
resten dr inbaddat 1 marken.

Outdoorsman kommer konstatera att det inte finns négra spér till eller fran vraket — oavsett
tarningsresultat for det finns inga att hitta. Ett fummel kan misstolka négot for att vara spér..

Utan kommunikation med BD kommer gruppen inte veta exakt vad de letar efter, men det hir bor
se ut som en bra kandidat. For att ta sig in 1 skeppet kommer man behova frildgga delar som ligger
nere 1 marken, det kommer ta ett tag att griva, nan halvtimme eller si. En plasmasvets och
Mechanic sv 4 dr ocksa ett alternativ. Arbetet bor ge ett Exhaustion Point (EP) eller fler beroende pa
hur hért gruppen jobbar.

Inne 1 vraket har det ocksa brunnit, men det dr inte en totalbrand och det finns en méangd saker som
gér att hitta. Viggarna dr pd flera stédllen tickta av underliga symboler och monster. Mycket saker
verkar ha gétt sonder eller lossnat fran inredning/viaggar och kastats omkring under kraschen,
mycket ar brandskadat. Det finns en pilotplats mot framéinden, riktning ner i marken. Eftersom hela
skeppet lutar har mycket av inredningen rullat ner dér. Skeppet dr ganska litet, ungeféar som ett
dropship. Om ndgon undersoker pilotplatsen kan man konstatera att sitet ar storre &n normalt.
Anvind Perception.

Exempel pa foremél att hitta:

* Sonderbrutna skelettrester, mest skallar. Narmare undersokning (Medical sv 4) visar att
ndgra dr minskliga, andra inte. Science sv 4 visar att de varit doda lange, Outdoorsman sv 4
dven att de rengjorts medvetet.

* En delvis sonderbrand kropp med ndgon form av rymddréikt/rustning pa sig sitter fastklamd
vid pilotplatsen. Verkar vara en véldigt stor man. Lite mer analys och (Medical sv 2 alt.
Science sv 4) kan konstatera att det inte dr en méinniska och betydligt farskare dn
skelettresterna.

* Ldsa mindre apparater/mojanger som man inte forstér syftet med. Om nagon &r Gun Nut lat
dem forsta att &tminstone en av prylarna dr ett vapen av okédnd typ, en predator Net Gun som
1 sa fall har en chans att fylla ett syfte mot slutet av scenariot.

* Med verktyg och Mechanic sv 3 kan man 6ppna upp ndgra paneler och komma at
elektroniska komponenter som gér att ta loss oskadade med Electronics sv 6.

* Med rejél utrustning som en plasmasvets och Mechanic sv 6 kan man kapa storre delar av
skrovet eller instrumentpanelen och béra ut till APC:n.

En bra scen kan vara att 14ta ndgon som graver 1 bratet langst fram for att komma at t.ex.
pilotkroppen plotsligt fa upp en minsklig skalle i handen med en bit ryggrad som hinger ner - FP.

Med CS Investigation sv 4 kan man analysera sig fram till ytterligare ndgra detaljer: UFO:t verkar
inte skadat i strid, det ser ut som en brand som startat i motorutrymmet och sannolikt totalforstort
hela motordelen. Flera av féremalen i skeppet har innan kraschen befunnit sig pd ungefar samma
stdlle ddr skallarna suttit pd en vdgg i vad som verkar vara.. en trofésamling.



Gruppen kommer behdva prioritera vad man ska fa loss fran vraket och orka béra genom terrdngen
till APC:n.

Cakl. 12 kommer ryska trupper borja anldnda. De ar klart dverldgsna 1 antal och kommer med flera
fordon. Inte sdrskilt tyst s om man har en post utsatt medan gruppen arbetar i skeppet upptacker
man dem automatiskt forst. Annars Perception sv 4 for ndgon som rékar vara utanfor. Det smarta
valet dr att ta med vad man kan och dra sig ur, forhoppningsvis obemirkta. Om man viljer att sléss,
se alt. B nedan men ligg till ytterligare:

2 APC:er (utanfor tdta skogen) + 16 man avsutten trupp.

till ryska styrkorna. En strid kommer alltsd 1 princip vara sjdlvmord da spelarna inte heller har med
sig BD-gruppen, men de kan sé snart de inser det troligen dra sig tillbaka till sin APC och fly med
den tack vare att ryssarna inte heller kan kora genom den tétaste skogen med sina fordon.

Ryssarna kommer inte 6ppna eld omedelbart utan vara villiga att prata, ddremot inte férhandla pa
nagot sitt. De talar om att platsen numera ar ryskt territorium inklusive allt som finns hir. Om de
tror att gruppen tagit ndgot kommer de vilja genomsdka APC:n innan den tillats dka ivdg. De
kommer inte vilja skada US-personal om det inte &r nddvéndigt f6r deras uppdrag som ar att sdkra
vraket med innehall.

Pé vig harifran kl 12.57 kommer orbital bombardment-projektilerna sl ner, men 14ngt ifran
gruppens position.

Alt. B sen ankomst efter kl 12:

Ryssarna ar redan pd plats och om det har passerat ndgon mer tid utdver kl 12.00 har de dven satt ut
vaktposter. Tar man sig fram tyst och forsiktigt (Stealth sv 4) har man en chans att se vaktposterna
innan de uppticker gruppen (Perception sv 4).

Nir de har sékrat platsen har tva av APC:erna ldmnat (riktning mot BiMexstyrkorna) och vad de har
kvar ér:

4 utposterade vakter

2 man inne 1 vraket som fotar och undersoker

8 man som jobbar utanfoér med att grdva fram det, eller vila/arbetsleda/prata i radio bredvid dem.
Vapen pa ryggen och 14g stridsberedskap. 1 av de 8 har en smartgun.

1 APC och 2 mindre terrdngfordon utanfor den tdtaste skogen pa andra sidan mot vart gruppen
kommer ifrén. 2 vaktposter pa den platsen.

Samtliga soldater frdn VDV, motsvarande mobila infanteriet dvs skyttesoldater trdnade for
infanteristrid.

Gruppen har en chans att sl& dem om man agerar snabbt och vélkoordinerat och framforallt om man
lyckas 6verraska dem. Det dr precis vad sergeant Watkins kommer vilja géra. Om man ar pa
forhand drar han tillbaka gruppen nigot och gor upp en bra anfallsplan. Om man é&r pa efterhand
kommer han beordra anfall framét direkt pd plats 6ver hjdlmradion. Den ryska vakten kommer
kénna igen marinkérens karakteristiska M3-rustning och inte ppna eld omedelbart utan ropa halt
pa bruten engelska medan han meddelar sitt befédl 6ver radio. Watkins &r kompetent och kommer
leda striden bra. Han tar ocksa emot och foljer rimliga forslag fran spelarna om de har nagra.

Om gruppen deltar i anfallet och vinner kommer det inte ske utan forluster. En av dem kommer vara
Watkins sjélv, han dodas tidigt 1 striden (vilket 6verfor befilet tillbaka till en spelare). Chefens dod
ger ocksa 3 Fear Points till 6vriga 1 gruppen. Om spelare blir dddade hér kan de fa en ny karaktér
fran BD-gruppen.

Nyckeln till att vinna kommer vara att snabbt ta terrdng framat och fa effektiv eld mot ryssarna



innan de hunnit organisera sig. Det kommer ocksa vara vad Watkins beordrar innan han dédas.
Forlust innebar antingen TPK eller en flykt tillbaka till dropshipet for att rddda sig den som kan.

Vinst innebér att man kan undersoka vraket (se alt. A ovan) atminstone tills ryska forstarkningar
anldnder efter ytterligare ndn timme. Minst en av ryssarna kommer 1 sé fall vara skadad for att ge ett
moraliskt val om man vill 14gga tid p4 att varda.

What-if

Anfallet kan mdjligen skapa protester 1 gruppen. US ér inte 1 krig med ryssarna och RoE enligt
ursprungliga ordern forbjuder att skjuta forst. Faktum é&r att rent juridiskt finns det utrymme att
végra den anfallsorder som Watkins ger. Watkins kommer oavsett vara helt bestdmd pa att ett anfall
maste genomforas, vraket far inte falla i ryssarnas hander. Han beordrar det och kommer vara
beredd att skjuta den som ordervégrar med sin ljudddmpade pistol. Om ett fatal 1-2 soldater vagrar
kommer han skjuta dem pa plats. Om spelargruppen dr enig i sitt motstaind mot ordern kommer han
istéllet limna dem och ta sin egna grupp for att genomf6ra anfallet sjalv. Han kommer be om
spelargruppens forstirkningsvapen, men oavsett kommer hans anfall att misslyckas och hela BD-
gruppen dodas. Ryssarna ser inte skillnad pé vilken pluton marinkérssoldaterna kommer ifran utan
kommer from nu se alla US-soldater som fientliga.

Del 4 - Exfiltration

Troligen har gruppen nu varit vid vraket och har med sig foremal darifran — i vilket fall kommer
ryssarna anta det om de inte vet. Har man inte varit i strid med ryssarna &nnu kommer de anropa
over radion och fraga efter gruppens position. De kommer hédvda att de maste veta for att inte raka
bomba fel av misstag. Egentligen vill de forstas hitta gruppen och ta ifrdn dem allt de kan ha tagit
fran vraket. Man kan ljuga om sin position (Charisma sv 6 for trovirdighet). Ryssarna kommer
initialt 4&ka mot den position man anger men kommer tids nog lokalisera gruppen genom sin egen
spaning dnda.

What-if

Har man genom signalspaning (Signal Int.), en UAV (Remote Piloting) 1 luften eller pd nigot annat
sétt skaffat sig bra underrittelser om vart BiMex-trupperna finns har man en liten chans att lura
ryssarna rakt emot dem (Navigation sv 7 for att rdkna ut hur). Osannolikt, men skulle kunna ge en
mojlighet att minska/fordroja fiendstyrkan till nésta del.

Nagonstans 1 skogen stoter gruppen pa ett nedskjutet ryskt dropship. Det finns 3 skadade
Overlevare, bl.a. piloten. De dr inget hot militdrt, men de har sett APC:n vilket innebér att de
kommer rapportera in gruppens position. Man kan:

* Stanna och hjélpa dem (First Aid, Medical) — det kostar virdefull tid och
forbrukningsmaterial for sjukvard.

* Tadem med — tar lastplats i APC:n och man har nu fangar att ansvara for.

* Snabbt och enkelt undanrdja “hotet” — det ger 1 Psycho Point per mord for den som utfor
det. Att beordra det ger ocksé ett PP d&ven om man inte utfor det sjalv.

* Eller ndgot ddremellan, det finns ingen perfekt 16sning hér utan ska vara ett moraliskt svért
val och tillfélle for gruppen att rollspela sina karaktérer.



Del 5 — The Last Stand

Forr eller senare kommer antingen ryska styrkor eller BiMex ifatt gruppen nér de ar pa vdg mot sitt
dropship.

Om man inte har varit i strid med ryssarna och de inte har anledning att tro att gruppen plundrat
vraket kommer ryssarna inte forfolja, da blir striden istdllet mot BiMex. Men mest sannolikt dr det
ryssarna som hinner ifatt spelarna forst.

Oavsett kommer den fientliga styrkan vara for stark for att gruppen rimligen ska ha en chans
(6verldgsen styrka = minimala egna forluster, fienden &r inte korkade). Den kan méjligen minskas
ndgot om gruppen har lyckats bra med ndgon kreativ fordrojande atgird. I grund dr fiendestyrkan:

3 APC:er, bandgéende, 20mm automatkanon, 60mm Grk, frontpansar 40 och aktivt forsvar.
10 skyttesoldater per APC (kommer avancera avsuttna nir man forvéntar sig strid).

2 Jeepar, 1 fast monterad smartgun pa skyttplats, forare + 3 soldater 1 varje.

1 UAV obevipnad, (styrs inifrdn en av APC:erna och kan skicka maldata till Grk).
Flygunderstod.

Striden spelas antingen som sporadiska sammanstdtar och granatbeskjutningar (glom inte Fear
Points) medan spelarna retirerar genom terrdngen. Eller som ett ”Last Stand” vid en position dér
man snabbt forsoker forbereda ett forsvar. Aven om gruppen soker en forsvarsposition ska de vara
tvungna att forflytta sig ett stycke innan de hittar en bra plats. Fienden har fordon och kan rora sig
snabbt men kommer samtidigt vara forsiktiga och ibland stanna upp eller tillfalligt dra sig tillbaka
om de moéter hart motstdnd eller bara for att vénta in resten av styrkan for ett samordnat anfall.
Outdoorsman/ Driving: Large Vehicles bor anvindas for att hitta bra vigar genom terrdngen.

Fiendens flygunderstod kommer inte vara s aktivt initialt men markera att det finns genom déanet
frén jetmotorer pd avstdnd. Anvéind det for att sdtta fart pa gruppen om de stannar upp for mycket
genom nan markmalsrobot som traffar i nérheten.

Viss initial fordel gér att fi genom att hitta en bra position och forsvara den, men det bor vara
uppenbart att strid i langden &r ett hopplost alternativ. Om man har BD-gruppen och foremal fran
vraket med sig kommer de erbjuda sig att stanna kvar och fordrdja fienden sa lange de kan medan
resten av gruppen tar sig mot dropshipet med prylarna. Argument att de ska stanna om det behovs:

* Spelargruppen ar de som hittar till dropshipet

* Spelargruppen ér piggare och kan ta sig fram fortare
*  Om ingen stannar kommer alla bli dddade dndé

* Niriddade oss, nu ar det var tur att betala tillbaka

Det hjadltemodiga (men mojligen korkade) valet dr att stanna med BDS5 och forsoka vinna striden
mot alla odds. Annars fortsitter spelargruppen ensamma. Aven i det senare fallet kommer nigon
mindre del av fiendestyrkan kringgd BD och komma ifatt for att fortsitta sétta press pa gruppen.



Del 6 — Burning skies

Oavsett val kommer gruppen nu foérlora sin APC om man inte gjort det dn. Den far ett hjul helt
bortskjutet i ett flyganfall och blir stillastdende (det 4r dnda att komma undan ganska lindrigt mot
fientligt flyg). Det ser morkt ut med fordonsburna fiender som narmar sig genom skogen, men en
rdddning kommer fran ovan.

Ett storre skepp fran flottstriden som nu pagar utanfor planetens atmosfér kraschar ner i ndromradet.
Det kommer som en starkt lysande komet som snabbt blir storre pd himlen. Vid nedslaget slar det
upp ett enormt moln av damm och skrép 1 luften och plgjer en kilometerldng féra i marken som
vibrerar som i en jordbdvning. En tryckvag sprider sig ut 6ver marken stark nog att félla flera trad
och kasta ivdg soldater ett antal meter (Dexterity sv 4) for att hitta skydd, misslyckande ger 6 poing
krosskada. Solen formorkas av dammet som gor det svart att se for bade soldater och elektronik.
Men nu far gruppen sin chans att dra sig ur striden och smita ivdg mot sitt dropship.

Alla fallna trdd gor det svart for fordon att forfolja och dammet skyddar mot upptackt frén luften —
det ger dven spelarnas dropship en mojlighet att lyfta senare utan att bli nedskjutet av fientligt flyg.

Det kan bli en dramatisk rusning for att ta sig ur striden med mycket forvirring, ldtt att springa at fel
hall 1 dammet, ndgon plotslig sammanstdt med en lika forvirrad fiende. Samtidigt regnar det skrap
fran skyn. Skrédp innefattar ménga av de tyngre grejer som kastats upp och dr forst med att komma
ner igen, som storre stenar, vrakdelar eller brinnande trdd. Dela ut Fear Points. Kontrollera
Exhaustion limit. Att hélla forfo6ljande fiender pa avstand kan dven kréva stora ammunitionsinsatser
over tid, vapen kan 6verhettas eller fa eldavbrott av all skit (borja anvdand en T10 f6r 10% risk per
magasin man gor av med ungefdr).

Gruppen kan redan vara sliten vid det hér laget av fysisk utmattning (EP), skador eller psykiska
péfrestningar (FP). All som inte har skyddsmask bor nu dven sld Endurance sv 4 for att inte
paverkas av rok och damm. Misslyckat slag ger +1 fummelrisk pé allt man gor resten av scenariot.

Kan gé att skapa intressanta scener i den déliga sikten, t.ex: En soldat tappar orienteringen och
springer ivédg at helt fel héll rakt mot fienden, en annan ser det. Springer man efter och férsoker
rddda kamraten eller springer man mot dropshipet och raddar sig sjdlv?

What-if

Om gruppen inte forstar att det hér dr deras chans att komma undan vantar en hopplds strid och en
TPK. Dra i det laget inte ut pa det for langt utan varefter spelarkaraktirer borjar bli dodade snabba
upp for att komma till avslut och inte l1ata karaktirslosa spelare vénta for lange.




Del 7 — Final encounter

Nar man ndrmar sig omradet ddr gruppen ldmnade sitt dropship dr det sig inte langre likt. Stora
delar av skogen brinner, trdd har fallit ner och stora brinnande vrakdelar &r utspridda 6ver
landskapet. Det kommer vara létt att komma ifrdn varandra i dammet och roken. Troligen maste
gruppen dven sprida ut sig for att kunna orientera och hitta sitt dropship (Navigation sv 4).

Nér man val hittar det ar det tillrickligt oskadat for att fortfarande vara flygdugligt, men det har
fallit ndgra trdd 6ver det som maste flyttas bort innan det gér att lyfta. Det kommer kréva en
arbetsinsats av gruppen (Outdoorsman, Mechanic) + EP.

Négonstans hér vid ett vl valt tillfille kommer den sista utmaningen att visa sig — en predator.

Om spelarna har med sig ndgot fran vraket kommer den vilja ha det tillbaka. Den viljer da helst att
visa sig for en ensam spelare som bar ndgot fran vraket (FP bara for att se den). Utan ett ljud
kommer den uppenbara sig pa ndra héll 1 roken, peka pa vrakforemalen sen ner pd marken. Om man
lamnar dem f&r man leva, annars far man slass mot predatorn om dem. Valet kan upprepas
individuellt for flera spelarna sa ldnge ingen véljer strid.

Ladmnar man Over alla foremal utan att skita pa sig av skrdck och om man dessutom imponerat pd
predatorn (t.ex. genom att forst ta dem frén ryssarna) kan det finnas en chans att man far ett
”Hunters Mark™ mélat i ansiktet (se Advantages i reglerna).

Har man inga vrakforemal men har klarat sig s& hér ldngt och undvikit sina forfoljare.. dd kan man
istéllet ses som ett virdigt byte for jakt. Piloten kommer i sé fall redan hénga flddd och klar frén ett
av traden 6ver dropshipet nir gruppen kommer dit (den detaljen skulle &ven kunna héinda om
predatorn visat sig pa vigen och gruppen valt strid — eller helt enkelt for att det kan bli en bra scen).

I alla andra fall 4n att man ldmnar 6ver vrakprylarna har man nu en arg predator att hantera. Den
kommer vara svér att triffa med skjutvapen i roken da den ror sig fort och enkelt kan dolja sig. Den
kommer hela tiden forsoka hélla sig antingen utom synhall eller inom nérstridsavstdnd. Gruppen har
troligen inte mycket ammunition kvar heller (NPC-piloten kommer ha ammunition till sitt Pulse
Rifle + pistol som skulle kunna férdelas 1 gruppen).

Predatorn kommer inte nddvandigtvis utplana hela gruppen. Den kommer antingen ddda tillrdckligt
manga for att fa tillbaka sina prylar eller s manga den anser sig vilja ha som troféer. En skadad
soldat eller ndgon som inte gér motstdnd kommer inte vara nadgot priméart mal.

Man maéste samtidigt lyckas jobba pa att fa sitt dropship startklart, man har begrénsad tid innan
ménskliga fiender ocksé dyker upp. Predatorn kommer vilja halla gruppen splittrad. Om de samlas i
tat formation runt dropshipet kan négra skott fran axelkanonen tvinga dem att ge sig ut i roken for
att konfrontera predatorn innan den forstor deras dropship. Forstora dropshipet ar sklart ndgot som
predatorn kan gora om den vill, men det skulle inte vara samma sport som att lamna en flyktvig
Oppen och ge bytet en chans.

Predator

Strength 7 Unarmed 5

Dexterity 7 Melee W. 7 (Spear, wrist blades)

Toughness 8 Throwing 5 (Discs, spear)

Reaction 4 Cannon 4 (Shoulder plasma cannon, net gun)

Max Dmg 14 obevidpnad, +3 och obegrdnsat max med spjutet.

Shoulder cannon skadevérde 22 (plasma)

Rustning 10 (motsv. M3) axlar, brost, skenben, handleder, hjalm

Virden 6ver 5 ger en T12 + dverskjutande virde 1 bonus, t.ex. Str 7 =T12+2.

Skada fran nérstridsattacker: Diff pa stridsslag + Str 7 + Vapenbonus ca 5 och kan penetrera M3
som finkalibrigt.

Lyckas man doda predatorn kommer den aktivera sin self-destructladdning vilket innebér att man
har en kort stund att ta sig dérifran i dropship innan ytterligare en krater pryder Martes yta.



Avslut

Det sista som héinder dr att ndgon méste lyckas lyfta med dropshipet (Pilot Dropship sv 3, NPC-
pilot lyckas automatiskt) for att ta gruppen fran planeten. Kan man av ndgon anledning inte lyfta
slutar scenariot med att man blir tillfangatagna av antingen ryssar eller BiMex.

Scenariot slutar genom att gruppen antingen
1. Dor/tillfangatas.
2. Mutar bort predatorn och lyckas komma undan.

3. Besegrar predatorn (kommer trigga nedrdkning, men man kan hinna undan i dropship och
hora explosionen pa avstdnd medan man &r pa vag upp).

Hur bra man lyckats med uppdraget bedéms utifran:

1. Hur mycket saker man far med sig fran det kraschade UFO:t. Att pa nigot sdtt komma
undan med en stor samling féreméal av utomjordisk harkomst kommer vara svéart och réknas
som det mest lyckade utfallet utifran US-perspektiv. Far man med sig en stor samling kan
det tinkas ge medalj till hela gruppen.

2. Hur ménga 6verlevande som kommer hem, inklusive fran BD-gruppen som det var det
ursprungliga uppdraget att himta.

Om man har lyckats undvika strid med ryssarna och dessutom har hjélpt dem, t.ex. genom att ta
hand om deras skadade och slass mot BiMex kan det finnas en mdjlighet att man tilldelas en rysk
medalj istédllet for en US-medal;.

Men i slutdnden sé riknas att bara 6verleva och ta sig tillbaka hem igen ocksé som en vinst.
Uppdraget bor vara virt mellan 5-7XP beroende pa hur SL anpassar ldngd och svérighetsgrad — och
hur bra gruppens ”poédng” blir. Lanekaraktéirer som dverlever far behéllas av spelaren ifall de vill
spela ndgon mer gang under konventet.

Om négon spelar med sin Skynetkaraktir, se till att XP, missionnummer, m.m. skrivs ner pa den och
den ldmnas in sé att den kan uppdateras i databasen. Aven viktigt att rapportera in dodsfall bland
Skynetkaraktirer.

Beroende pa om US-trupper har 6ppnat eld forst mot ryska trupper eller tvirtom och ifall det finns
ndgon form av bevis runt detta kan det fa politiska konsekvenser i efterhand.

Referenser

Sergeant Sugar Watkins namn &r fran soldaten i1 Starship Troopers som offrar sig for sina kamrater.
Ryska 588:e Night Witches var ett riktigt forband med kvinnliga piloter under andra vérldskriget.
Marte dr Mars pa latin.

Blue Dragons dr enda sittet jag kunde komma pé att {4 in arets Lincontema bld drakar i USCM-
vérlden.



Handouts
Briefing, del 1

En ldgesuppdatering for alla som precis vaknat och klivit ur kryotuberna. Vart plutonsskepp USS
Deliverance har nu anlént till Schiaparelli-systemet. Den enda terraformerade och koloniserade
planeten har heter Marte och dgs av bioteknikforetaget BiMex. Vi har upptickt en rysk flotta nira
planeten och en BiMex-flotta langre ut pa vig in mot Marte.

BiMex och ryssarna befinner sig i krig, det kommer alltsd smélla rejélt hdr inom kort. Vi ar officiellt
neutrala, men om ni inte har legat i cryo alltfor lange sd vet ni att vi flera gdnger haft egna
konflikter med BiMex och ibland samarbetat med ryssarna.

Situationen just nu dr att vi har en grupp pa Marte fran marinkarsplutonen Blue Dragons. Vi
behdver hamta ut dem och vill helst gora det innan allt brakar loss. Vi kommer skicka ett dropship
medan Deliverance tar en position ldngre ut i systemet. Uppdraget dr att hamta upp gruppen fran
Blue Dragons och déarefter ateransluta till Deliverance.

Ryssarna har informerats om att vi skickar ett dropship och kommer lata det passera in och ut igen.
BiMex-trupper déremot lir skjuta pa allt de ser 1 det har laget.

Briefing, del 2

Vi har inte blivit informerade om vad gruppen frin Blue Dragons gor pd Marte, men vi vet att de
varit dér 1 flera veckor. Fran deras senaste sdndning har vi en ungefarlig position och vi vet dven att
de dr 8 man till fots. Ni bor kunna kontakta dem &ver radio nér ni ndrmar er.

Ni kommer ha ett dropship och en APC till ert forfogande. Ni kommer inte kunna landa direkt vid
deras position eftersom vi méste halla oss utanfor rackvidden for BiMex luftvarn. Ni tar er in med
APC:n sista strackan for att hamta dem. Se till att det finns plats for det i APC:n nér ni packar.

Rules of engagement — Ni har eldtillstind mot alla BiMex-styrkor men ska undvika strid om det inte
krévs for att 16sa er uppgift. Ni far inte 6ppna eld mot andra &n identifierade BiMex-styrkor om de
inte Oppnar eld mot er forst.

Planeten har lag gravitation med 0.38G, ett dygn pa 25 timmar och platsen dit ni ska ar till stor del
tackt av barrskog med en dygnsmedeltemperatur pd 10C. Ni kommer ha ca 4 timmars fardvég till
omradet dir Blue Dragons befinner sig.

Deliverance kommer befinna sig 4 ljustimmar bort nér ni nar Marte, vi kommer skicka
uppdateringar pa ldget i systemet men kommunikationstiden pa 8 timmar gor att ni sjdlva maste
fatta besluten pa plats. BiMex-flottan kommer inte hinna fram till Marte medan ni ar dir, men vi
raknar med att de kommer borja beskjuta den ryska flottan redan fran relativt langt avstand for att
stora deras verksambhet.



