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Luftpirat er historien om de tre sgstre Solveig,
Katinka og Cirkeline og deres forhold til deres
mor, deres farmor og deres afdgde far.

For et ar siden mistede de deres far, der tog sit
eget liv. Pigerne besgger deres farmor hver
fredag. Farmor siger, at far ikke er dgd, men
derimod er luftpirat i Skyland, og hun har en ny
historie hver uge om fars nye liv som luftpirat.

De bliver hentet af mor, der ikke rigtig er pa
talefod med farmor, men som bevarer en kglig
heflighed over for hende. De kgrer hjem til
lejligheden, spiser aftensmad og ser Disney Sjov.
Det er den rutine, pigerne er vant til. Men da det
bliver Katinkas 10 ars fgdselsdag aendres alt det,
da hun posthumt far en gave fra far — et Ouija
breet.

De far kontakt med far, og sa gar det steerk. Far
savner dem og vil veere sammen med dem igen.
Men da han ikke kan komme til dem, ma de

komme til ham. ,, J\')
Luftpirat er en magisk socialrealistisk tragedie i 3 ¢ u‘
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| dette kapitel uddybes den tragiske historie, der
er Luftpirat, ved en gennemgang af plot, struktur

og opbygning.

Baggrund

Far var bipolar og svingede mellem mani og
depression. Det havde han gjort i mange ar, men
formaede at holde det pa et taleligt niveau.

De tre dgtre oplevede som regel kun hans gode
side. Nar han var i godt humer. Eller nar han vari
vildt humgr. Sjove far som Katinka plejede at
kalde ham. Han var forfatter og altid hjemme, nar
de kom hjem fra skole. Altid klar til at lege. Bygge
papfort i haven. Lave katapult med vandkanon
mod naboen. Pudefort i hele huset. Spise is til
morgenmad. Kage til aftensmad. Med kakao og
tegnefilm.

Sa skandtes han med mor. Hun forsggte at redde
den synkende skude. Hun fik ham indlagt
adskillige gange. | de perioder hed det, at far var
pa "ferie”.

Efter en speciel hard episode forlod mor til sidst
far og tog pigerne med. Efter et halvt ar hvor
hans tilstand kun blev vaerre, valgte mor at sgge
skilsmisse med fuld foraeldremyndighed. Far var
blevet for uansvarlig. Det var direkte farligt for
ungerne at vaere hos ham uden opsyn.

Dagen efter tog han sit eget liv.

Nu

Det er nu naesten et ar siden. Mor og pigerne bor
i en lille faldefzaerdig lejlighed i et grat
lejlighedskompleks. Det var det eneste, der var
rad til. Hun skylder stadig banken penge pa det
gamle hussalg. Mor er stresset, traet og udkgrt.
Men i al elendigheden har hun fundet en
kaereste, Torben. Torben er ganske almindelig.
Praecis det hun har brug for. Men han er ikke far,
hvilket ikke er gaet hen over hovederne pa
pigerne.

Pigerne ved sa godt som ingenting om fars
sygdom. Solveig ved noget, men har sveert ved at
se det fulde billede. De andre har hver deres
version af far og mor, og hvorfor mor gik. De
husker forskelligt, og husker hver i saer
raekkefglgen forskelligt. Og holder pa, at deres
version er den rigtige.

Og pa sidelinjen star farmor. Farmor mener, det
er mors skyld, at far tog sit eget liv. Havde mor
ikke flyttet og begeeret skilsmisse, ville far stadig
veere i live.

Farmor keemper sin egen kamp for at holde
mindet i live og fortaeller pigerne, at far lever
endnu. Han er blot rejst til Skylandet, hvor han er
luftpirat og oplever alle mulige fantastiske
eventyr. Dem forteeller hun hver fredag, nar
pigerne kommer forbi efter skole. Fortzellingerne
bliver sendt til farmor med luftpost fra Skyland,
siger hun.

Og her starter scenariet. En helt almindelig fredag
hjemme hos farmor. Med wienerbrgd og et nyt
brev fra far. Hemme venter mor og Disney Sjov,
lige som det plejer.



Bipolar lidelse

Bipolar lidelse karakteriseres ved
tilbagevendende perioder af bade maniske
og depressive episoder.

Der vil veere en manisk opstemthed, hvor
man kan klare alt, men mangler
overblikket til at afslutte noget. Man bliver
let distraheret og humgret stemmer ikke
overens med den situation man er i.

Og nar depressionen melder sig bliver man
trist og modlgs, og mister evnen til at fgle.
Man kan ikke muntres op og kan opleve
nedsat selvtillid, samt tanker om dgd og
selvmord.

Struktur

Luftpirat er delt ind i tre akter, der alle har
samme opbygning.

1. Besg@g hos farmor med brev fra far
Mor henter dem og de kgrer turen fra
farmor, forbi kirkegarden og hjem

3. Aftensmad og Disney sjov

4. Afslutning skifter fra akt til akt: En
bernefgdselsdag, et skeenderi, en brand.

| fgrste akt introduceres karaktererne, og vi
etablerer rutinerne og de sma tegn, der alle
forshadowere noget st@grre (se naeste kapitel). Akt
1 slutter af med efterveerne af Katinkas
fedselsdag, samt kontakt med far via deres
nyerhvervede ouija-brzet. Fgrste akt er den
lengste.

I andet akt skruer vi op for konflikterne og
magien, samtidig med at vi bibeholder fredagens
rigide struktur. En uundgaelig sammenstgd
mellem Torben og Cirkeline er ogsa enden for
mor og Torbens forhold. Torben gar, mor graeder
og i en session med ouija-braettet afslgrer far
overfor pigerne at farmor er i fare.

Tredje akt starter pa hospitalet hvor farmor er
indlagt, efter hun er faldet om hjemme en uge
tidligere. Hun er dgende, og pigerne siger farvel.
F@r de gar far de et sidste brev, som de skal abne
derhjemme. Da de nar hjem vil mor hente
snolder til Disney Sjov. Mens mor er veek laeser de
brevet, der siger at alt med far og Skylandet var
en lggn.

Som forvarslet gennem hele scenariet indtraeffer
katastrofen til sidst. Da Disney Sjov starter
braender fjernsynet sammen og starter en brand.
Pigerne kan ikke komme ud af lejligheden og
braender inde, da de sgger tilflugt pa deres
veerelse.

De vagner igen hos far i Skylandet.

Roller

Solveig, 12 ar: Alvorlig og maerket af at det var
hende der fandt far. Hun holder med mor.

Katinka, 9 ar: Teenksom og diplomatisk. Er mere
andelig. Hende og hendes kat mener, de kan
meerke far.

Cirkeline, 8 ar: Fantasten, der tror pa alt hvad
farmor siger. Og sa hader hun mors nye kaereste.

Mor (NPC): Alenemor til tre kraevende piger.
Forsgger at holde sammen pa den synkende
skude. Hader at farmor bilder pigerne ind, at far
er luftpirat.

Farmor (NPC): Bitter gammel dame, der elsker
sine bgrnebgrn. Hun mener, det er mors skyld,
far dgde. Hun holder hans and i live ved at
fortaelle historier om hans liv som luftpirat.

Torben (NPC): Kaereste med Mor. Han vil det
bedste, men mgder meget modstand fra pigerne.

Far (NPC): Bipolar forfatter, der havde sveert ved
at holde sit indre legebarn tilbage. Tog sit eget liv.

Hr. Herman (NPC). Katinkas kat. Sort, pjusket og
tyk. Ligesom far. Den dukkede op samme dag
som far blev begravet.




| dette kapitel finder du en uddybning af de
spilelementer, du skal vaere opmaerksom pa som
spilleder.

Spilteknik

Luftpirat er klassisk rundt om bordet
bordrollespil, ogsa kaldet nordisk freeform.
Spillerne spiller de tre s@stre, og spilleder styrer
slagets gang og spiller de fa npc’er, der gaester
historien.

Luftpirat vil til tider tage form af en mere
kollaborativ forteelling. Undervejs i scenariet vil
forskellige scener blive rammesat med spgrgsmal
til spillerne. Det kan vaere konkret om indretning,
om personer og tanker, eller om ting der er sket
tidligere, som er med til at skabe faelles reference
spillerne imellem.

Online rollespil

At spille rollespil online er ikke helt det samme
som at sidde taet omkring et bord. Online rollespil
har dog andre muligheder, som jeg har forsggt at
seette i spil.

Baggrund. Der er en virtuel baggrund, en bla
himmel med skyer, hver spiller skal bruge, hvor
der ogsa star karakterens navn. Pa den made er
alle deltagerne i samme virtuelle rum, samme
barnlige univers og der er aldrig tvivl om, hvem
der er hvem.

Ouija-breaet. Tre gange vil spillerne tage ouija-
braettet i brug, og nar det sker, skal du finde
ouija-breetfilen frem og dele den pa din skeerm.
Din mus vil nu vaere planchetten, de tre sgstre
hver har en finger pa. Nar de stiller et spgrgsmal,
styrer du planchetten fra bogstav til bogstav. Ggr
det i et tempo, spillerne kan fglge med i.



Interaktion mellem NPC’er

Luftpirat er et scenarie, der bliver set fra
bgrnenes synspunkt. Og voksne gnsker ikke at
skaendes foran bgrnene.

Derfor er nogle regler for interaktion for npc’er i
scenariet:

De voksne skandes ALDRIG, mens bgrnene ser
det.

Sa hvis du bestemmer dig for at en voksen siger
en ting, vil de andre voksne enten give den fgrste
voksne ret, eller blot smile forlegent og holde
mund.

De voksne kan godt skandes, nar dgrene er
lukkede.

Det vigtigste for de voksne er, at deres uenighed
ikke kommer til skue foran bgrnene. Udadtil skal
der herske idyl.

De voksne ma godt bagtale de andre, nar de ikke
er der.

De voksne kan sagtens vaere uenige og ggre
opmeerksom pa den uenighed, sa leenge
modparten ikke er der. Sa farmor kan sagtens
tale nedladende om mor til pigerne, sa laenge
mor ikke er der.

Magisk socialrealisme

Luftpirat er et scenarie i genren magisk realisme.
Det vil sige, at fortzellingen er af socialrealistisk
karakter, men kombineret med det fantastiske.

| Luftpirat er det faderens eventyrlige univers,
Skylandet, der fra tid til anden prikker hul i
teeppet mellem de to verdener. Og da vi ser fra
bgrnenes synsvinkel, er det vigtigt, at de ser
tegnene, som de voksne ignorerer.

En regnbue er ikke blot en regnbue, men derimod
en flere hundrede kilometer lang regnbue-
regnorm, som far har skrevet om i sine breve. Der
er altid antydningen af et luftskib bag de hvide
skyer, og trafiklyset er altid rgdt, nar bilen nar til
krydset ved fars kirkegard. Eller uvejret tager til jo
farligere ouija-seancen bliver.

Spillerne har ogsa mulighed for selv at byde ind
(se nzeste kapitel). Det ma gerne vaere dem, der
byder ind med, at fars luftskib Vattotten var oppe
i skyerne. Det er selvfglgelig veek, nar mor kigger,
men det var der altsa. Det er op til dig som
spilleder at skabe en balance. Byder spillerne slet
ikke ind, kan du hinte omridset af et luftskib i
skyen. Eller byder de for meget ind, kan du lade
mor skaelde ud og sige, at nu gider hun ikke hgre
mere om farmors vrgvl og lggnehistorier.

Et andet vigtigt element er katten, Hr. Herman.
Katinkas kat, som ligesom hende kan fgle fars
tilstedeveerelse. Du kan altid bruge katten som
katalysator. Den hvaeser af en tom stol. Spinder,
nar nogen naevner far. Puffer til ouija-braettet, og
miaver, hvis ikke spillerne har taenkt tanken. River
en af pigerne (men aldrig Katinka), hvis
situationen kraever det. Den er fars forlengede
arm, og det ved Katinka godt.

Og sa er der selvfglgelig ouija-braettet.



Ouiji-breettet

Det er pigernes mulighed for at have en direkte
kontakt med far. Med til ouija-braettet hgrer en
vejledning, som det er helt op til pigerne, om de
vil fglge eller ej. Den anbefaler, at man ikke taler
om dg¢d og de dgdes verden, som jo er alt det, de
sikkert gerne vil vide noget om. Jo mere spil de
kan fa pa en konflikt om at ”bryde reglerne”
desto bedre.

Kontakten skabes hurtigt, da far star pa spring.
Der vil | hver seance-scene vaere forslag til
reaktioner, spgrgsmal og svar. Det er naturligvis
sveert at forudse alle spgrgsmal, men forsgg at
svare dem rligt, som far ville have gjort. Der er
dog ting, der ikke skal afslgres fgr senere. Stiller
de spgrgsmal, du ikke gnsker at svare pa, kan du
enten afslutte seancen fgr tid, ved at katten
hopper ind pa bordet, der kommer et keempe
tordenskrald og vinduet blaeser op eller lignende.
Nar en af pigerne slipper planchetten, stopper
seancen.

Zip il

Som spilleder far du en samlet zip fil. |
filen er der fglgende filer:

e Scenarie pdf
e Quija-breet jpg
o Regler for ouija-brzet pdf

e Brev1 pdf
e Brev 2 pdf
e Brev 2 pdf

e Solveig pdf (til spiller)

e Baggrund Solveig png (til
spiller)

e Katinka pdf (til spiller)

e Baggrund Katinka png (til
spiller)

o Cirkeline pdf (til spiller)

e Baggrund Cirkeline png (til
spiller)

Forvarsel

Scenariet ender med at pigerne braender inde pa
deres veaerelse. Og det sker ved en hjalp af en
skaebnetung raekke af tilfeeldigheder, der
forvarsles fgrste gang spillerne kommer til deres
lejlighed.

Varslerne er fglgende:

e Elevatoren er altid enten i stykker eller
gar i stykker.

e Lasen til yderdgren binder. Pedellen har
lovet at se pa det.

e Det gamle tv flimrer og lever pa lant tid.

e Vinduet bag fjernsynet er utzet og
traekker.

e De nye gardiner ved vinduet flagrer, nar
traekvinden er veerst.

Det er vigtigt at de sma ting Ipbende bliver
naevnt.

“@v, dgren binder igen. Mor kan et trick, det er
noget med man skal hive op og ...”

“Fjernsynet driller igen. Det flimrer og er ude af
fokus. Det er vist pd tide, at en sladr til det igen.”

“I har hentet dynen for det traekker. Gardinerne
danser i den kolde luft.”

Til sidst giver fjernsynet op og en stikflamme star
op fra toppen, der far fat i gardinet der danser i
vinden ind over fjernsynet. llden breder sig
lynhurtigt i den gamle brandfarlige lejlighed.
Pigerne kan ikke komme ud, da lasen szetter sig
fast. Mor er veek og da hun kommer tilbage tager
hun elevatoren og den gar i sta.



For du kan starte spillernes rejse i Luftpirat, er
der tre ting | skal ggre: Briefing, rollefordeling og
opvarmning.

Briefing

F@r du starter scenariet, skal du briefe dine
spillere om fglgende:

1. Baggrund og rollerne
Om magisk realisme og det barnlige syn
3. Om scenariets struktur og den bundne
historie

Det er helt ok at spille med abne kort, nar det
kommer til Luftpirat. Sa laenge spillerne forstar at
differentiere mellem det de ved som spillere, og
det deres spilkarakter ved.

Du kan i din briefing om historien tage
udgangspunkt i opsummeringen i introduktionen,
men udelad delen med ouija-braettet. Det
vigtigste er, at spillerne kender til far, selvmordet,
og hvad det har gjort ved familien, og hvor
historien starter. Resten af informationerne star i
selve karaktererne, sa det laeser spillerne tidsnok.

Fortzel spillerne, at det er magisk realisme, og at
det geelder om at se det magiske i den triste
hverdag. At se tilfaeldigheder som tegn pa noget
stgrre. Jo mere de selv kan veere med til at ggre
det til en del af historien, desto bedre. Om det sa
er regnbueregnorme eller luftskibe eller
hyggelige spggelser, der slaenger sig i mgblerne er
op til dem. De er bgrn, og de ser anderledes pa
verdenen, og det skal de have lov til, men som
nzaevnt i Spilleder afsnittet, er det op til dig at
finde en balance.

Til sidst skal de vide, at Luftpirat er en tragedie
sat i tre akter. Fgrste akt er den laengste, da det
er her settings bliver etableret. Det ggres gennem
sporgsmal til spillerne, sa der bliver skabt faelles
referencer set fra bgrnenes synsvinkel. Du ma
gerne understrege, at det er vigtigt, at spillerne
byde ind, nar du stiller disse spgrgsmal.

F@rste akt varer ca. en time til halvanden, og akt
to og tre varer til sammen det samme.

Du ma ogsa gerne fortaelle, at hver akt er bygget
op omkring fredag eftermiddag og aften med
bes@g hos farmor og sidenhen middag
derhjemme og Disney Sjov. Det er en rutine, de
kender og finder tryghed i.

Til sidst er det vigtigt at fortzlle, at scenariet er
play to loose. Det er ikke en lykkelig historie. Det
er en meget styret historie, men oplevelsen
handler ikke om at eendre udfaldet af historien,
men derimod spillet mellem karaktererne imens
historien udfolder sig. Det handler om at
bearbejde en sorg og finde en sandhed.

Du skal ikke fortzelle, at karaktererne skal dg. Den
del af scenariet ma gerne komme bag pa dem.
Hvis de ved, de skal dg, da scenariet gar i gang,
mister forvarslet en del af sin potens.



Fordeling af roller

Der er tre roller, der skal fordeles. Solveig,
Katinka og Cirkeline. Hvordan du fordeler rollerne
er op til dig og gruppen.

Om dynamikken i gruppen skal det dog siges at:

Solveig er storesgster, alvorlig, og hun er den der
ved mest om, hvad der egentlig skete, da far
dgde. Hun tager typisk mors parti. Hun er den
mindst barnlige af de tre og star med sine 12 ar
med et ben i bade bgrnenes og de voksnes
verden. Det giver god mening at give karakteren
til en spiller, der ikke har noget imod at vaere den
frustrerede teenager, der gemmer sin irritation
under overfladen, men gang pa gang ulmer op
fordi lillesgster skal irettesaettes eller farmor
lukker lort ud igen.

Katinka er den andelige karakter, der havde den
dybeste forbindelse med far. Hun og hendes kat,
mener, de stadig kan maerke far. Katinka er
desuden diplomaten, der gerne laegger sig
mellem Solveig og Cirkeline. Katinka skal ikke
spilles af en meget udadvendt hgjlydt spiller, men
en der ynder mavespillet og selv at digte med.
Katinka skal kunne byde ind med de sma tegn fra
den andelige verden.

Cirkeline er fantasten, den kreative udadvendte
tornado, der tror pa alt, hvad farmor siger. Hun
lever for fantasiens verden, og er meget pastaelig
og tror slet ikke pa kompromisets kunst. Det vil
veere en god idé, hvis hun spilles af en spiller, der
ynder at vaere udadvendt og konfliktsggende.
Men man skal ogsa som spiller vide, hvornar man
skal skrue ned for konfrontationen for at give
plads til de andre.

Nar rollerne er fordelt, er det tid til at sende hver
spiller deres karakterbeskrivelse, samt give dem
deres virtuelle baggrund, de skal bruge gennem
resten af spillet.

Giv nu spillerne tid til at laese deres karakterer.
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Workshop

Til sidst skal | gennemfgre de fire
opvarmningsgvelser. Opvarmningsgvelserne har
til opgave at konstruere feelles minder. Laes
felgende for dem:

I skal nu til at fortzelle jeres yndlingsminder om
henholdsvis Far, Mor og Farmor, samt jeres
yndlingshistorie fra Skyland.

I skal hver iseer forteelle to historier i alt, det vil
sige f.eks. en historie om far og en mor. Eller en
om mor og en fra Skylandet og sa videre.

Historierne skal tage udgangspunkt i en af de ti
overskrifter, der er til hver af de fire kategorier,
jeg viser lige om lidt.

Solveig skal fortzelle et minde om mor. Nummer
to minde er valgfrit.

Katinka skal fortzelle et minde om far. Nummer to
minde er valgfrit.

Cirkeline skal fortzelle et minde om farmor.
Nummer to minde er valgfrit.

Vis dem nu alle fire oversigter over
yndlingsminder/historier og lad dem notere de
overskrifter de gerne vil fortaelle. Tag derefter
f@rst minder om far, sa mor, sa farmor og til sidst
yndlingshistorier fra Skylandet.

| er nu klar til fgrste akt.

Yndlingsminder

Far: Papslot, indianerlejr, bgfbingo,
gyseraften, godnathistorier,
rabekonkurrence, skadestue, vandkamp,
troldejagt, indendgrs snobrgd.

Mor: symaskine, isbod, strandtur,
stormagasin, bustur, charterferie, med pa
arbejde, bgrnefgdselsdag, bogorm, roadtrip.

Farmor: nipsting, gamle fotoalbums,
lysbilleder, gatur i skoven, stgvsuger, slikskal,
juleaften, citronfromage, havearbejde,
klaver.

Skyland: Sorte Trixies Haevn, Mytteriet pa
Vattotten, Kannibalerne pa Kraniegen,
Lufthvaler og skyhajer, Spaghetti-pesten,
Den Polka Prikkede Usynlighed,
Kamptraenede pingviner,
Lufthulsgeneratoren, Robotkeemperne fra
Gigantium, De 10.000 ninjaer.
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Hos farmor

| er overbeviste om, at farmor er den zldste
person i hele verden. Hun ser s oldgammel ud
med rynker i hele ansigtet og et langt og stort og
grat krgllet har, der som regel stdr ud til alle
sider, sG hun lidt ligner en gammel heks, der lige
er vdgnet. Og sd har farmor de rareste gjne, nar
hun kigger pa jer. SGdan er de ikke altid, ndr de
kigger pa andre.

Hver fredag tager | direkte fra skole turen hjem til
farmor. Farmors hus er fantastisk. Stort og
broget. Fyldt med gammelt nips, brune mgbler og
ting med klunker. Og sa er der et billede af en
skeegget fisker med en pibe, som farmor siger er
en gammel kzereste fra Esbjerg.

Kokkenet dufter af frisklavet wienerbrgd med
creme og glasur. Man kan aldrig fa for meget af
en god ting, siger farmor.

Lad spilleren far en mulighed for at fortelle med.

Hvordan ser kgkkenet ud? Hvad er der pd
vaeggene? Hvordan ser gulvet ud?

Fodselsdagssnak

| k@leskabet er der altid r@d sodavand. Farmor
finder fire sodavand frem, stiller dem pd
kokkenbordet og Gbner dem med en gammel
gloplukker.

Hvordan ser den ud?

Gleaeder du dig til din fadselsdag? Sparger farmor
Katinka.

Giv spilleren mulighed for at snakke om
fedselsdagen — bade i karakter, men ogsa mere
generelt. Hvad gnsker Katinka sig? Hvem kommer
til fedselsdagen? Hvem har de ikke lyst til
kommer? Giv spillerne mulighed for at digte
familiemedlemmer, irriterende feetre, seje
kusiner, belastende onkler, kedelige tanter,
hgreheemmede bedsteforaeldre etc. De eneste
gaester de ikke kan sendre pa er mor, farmor og
Torben. Resten er op til spillerne.

Farmor ma gerne hjzlpe dem pa vej, ved at
spgrge ind til om, mors irriterende sgster, moster
Bente, kommer?
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Luftpost

Farmor vifter med et brev. Det er luftpost fra far.
Hver uge er der kommet luftpost fra far i
Skylandet. Den ene fantastiske historie efter den
anden. Det er ugens hgjdepunkt.

”Seet jer godt til rette bgrn.”

Lees det f@grste brev op. Fgr du laeser op, skal du
ggre opmaerksom pa, at spillerne endeligt gerne
ma komme med kommentarer eller udrab, stille
spgrgsmal og diskutere det, der sker undervejs.
Det er ugens hgjdepunkt. Det er noget de har
glaedet sig til, som kun bgrn kan det. Ggr de det
ikke, ma farmor godt hjselpe dem pa vej, stoppe
midt i seetninger og sige ting som “hillemaend, det
kan da kun ende galt, tror | de klarer den?”

Diskuter bagefter ugens brev. Hvad var det pa
bunden af verdens kant? Kan man kaste anker i
en sky? Hvordan holder man fast i et skib og
samtidig laver det hemmelige luftpirattegnsprog?
Intet sp@rgsmal er for stort eller smat.

Se om du kan fa drejet snakken ind pa far og mor.
Farmor kan ikke lide mor. Mor forlod far. Farmor
ved godt hvorfor, men har tilgivet far. Farmors
mening om mor ma godt komme ud mellem
sidebenene.

Det ma ikke blive modbydeligt, bare lige en
markering. Specielt hvis Solveig siger ”“men mor
siger altsa ...” sa kan farmor godt sige noget med
”Nu er det ikke alt den dame siger, der er
sandhed” eller “men nu er vi hjemme hos mig, og
her er det, hvad jeg siger, der gzelder.”

Resten af eftermiddagen gar med at kigge i
gamle fotoalbums, lege med fars gamle legetgj
og fa ondt i maven af for meget wienerbrgd og
r@d sodavand.
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Transit

Mor henter

Da klokken er halv seks ringer det paG dgren. Ding
dong. Farmor sukker dybt. Det er mor. Der er en
afstemt hgflighed mellem de to. Meget formelt.

“Hanne.”

“Farmor.”

“Har de vaeret sgde?”
“Ja det har de.”

“Hav en god dag.”
“God tur hjem.”

Lad dem sige farvel til farmor. Hun kysser dem pa
panden og giver dem et stort knus. Mor pruster
lidt surt i baggrunden, men lader seancen ga sin
gang og lad spillerne byde ind med deres
afskedsritualer.

(;3
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| bilen

I sidder i bilen. Hvordan sidder I? Sidder | altid
sadan eller skifter | ofte?

Bilen hoster. Mor virker sur.
“Ng, hvad bildte hun jer sa ind den her gang?”

Brug spgrgsmalet som afsaet til at fa dem til bade
at forteelle om, hvad de har lavet, men ogsa fa
gang i en diskussion om farmor og hendes
evindelige historier. Pigerne ma gerne skeendes
indbyrdes. Mor kan godt komme med en
sarkastisk bemaerkning, men hun lukker i, hvis
bernene spgrger ind til far, og hvorfor mor er sur
pa farmor.

Bilen stopper for r@dt ved kirkegdrden. Det er her,
far er begravet. Det er som om der altid er rgdt,
ndr | nar hertil.

Giv dem tid til at ggre noget hvis de vil. Diskutere.
Tegne et hjerte pa ruden. Sidde i stilhed.

Efter en evighed bliver der endeligt grgnt. Mor
karer videre.

Mor

| begyndelsen af hvert akt er mor beskrevet
som treet og sur, og skal spilles som en voksen
med en forholdsvis kort lunte. Hun kommer
lige fra arbejde, og hun og farmor kan bare
ikke med hinanden.

Men mor er ogsa sgde mor. Sa snart de
kommer hjem tgr mor op og forsgger at fa det
bedste ud af en dum situation. Dermed ikke
sagt, at hun ikke kan seaette pigerne pa plads
hvis de larmer/skandes/slas etc.

Mor er ogsa kun et menneske, der for laengst
har naet sin graense.
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Hjemme

Elevatoren

Bilen finder sin faste plads pd parkeringspladsen.
De grad betonklodser tdrner mod himlen. Det hele
er slidt og gammelt. Det er her, man flytter hen,
ndr man ikke kan finde andet. | bor lige der oppe.
Pé femte sal. Da | kommer hen til opgangen, kan |
se, at der igen er et skilt pa elevatoren. Virker
ikke. Det g@r ikke sG meget. Den lugter alligevel
altid af tis.

Giv plads til brok over elevatoren og de sindssygt
mange trappetrin. De ma gerne skaendes. Eller
Ipbe om kap. Hvis de Igber om kap, sa spgrg,
hvad der gar galt. Det ma gerne ende med en
forstuvet ankel eller en blodtud. Eller bare et
stgrre skaenderi over en, der sngd.

Mor er traet, og det hjzlper ikke med tre piger,
der skaendes.

Lejligheden

| kommer endelig op til lejligheden. Ldsen driller.
Vicevaerten har lovet at kigge pd det. Sidste uge.

Dgren gdr op og Hr. Herman er sin egen lille
velkomstkomité pd den anden side. Lille, tyk og
sort. Og sulten.

Alle tre s@stre har vaerelse sammen. Spgrg
spillerne, hvordan veerelset ser ud. Er det
k@jesenge, enkelt senge, madrasser, haangekgjer.
Hvem sover hvor? Der er skyer malet i loftet.
Hvem har malet dem? Hvor sover katten?
Hvordan er udsigten? Hvad er der pa vaeggene?

Mor kalder. Der er aftensmad. Det er en spaghetti
kadsovs mor har smidt sammen uden det store
engagement.

Hvordan ser kgkkenet ud?

Mulighed for snak med mor. Hvis ikke pigerne
siger noget, sa lad mor begynde. Hun spgrger om
Katinka glaeder sig til sin fgdselsdag i morgen. Lad
debatten ga om, hvad der gnskes. Hvem der
kommer. Hvem er inviterede ud over Farmor og
Torben? Hvad gnsker Katinka sig. Hvem gor
hvad?

Bliver emnet hurtigt uddebatteret kan man ogsa
fortsaette en diskussion fra bilen. Eller spgrge
hvordan det gar, hvis en af pigerne kom til skade
pa vej op af trappen. Eller om der er en, der tgr
vadde med hende om, hvornar elevatoren bliver
fikset. Eller viceveerten far ordnet dgren. Hvad
synes pigerne om viceveaerten? Hvem er han? Lad
dem forteelle.
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Disney Sjov

Efter aftensmad er det tid til Disney Sjov. Det ser |
altid. Solveig, du er for laengst holdt op med at
synes, at Disney sjov er sjovt.

Sperg hvorfor, hun alligevel altid ser med.

| ser det pad jeres gamle lorte fjernsyn. Det er et af
dem, man skal hen og trykke pa. Fjernbetjeningen
virker ikke. Eller er forsvundet. Fjernsynet er en
stor klods. Ikke nogen smart fladskaerm. Det her
skal varme op og har antenne. Der gar lidt tid,
inden der kommer billede. Det flimrer, hvis ikke
man sldr det pa det helt rigtige sted.

Hvem er det, der kender fjernsynet bedst? Hvad
laver | andre, imens hun ggr fjernsynet klar? Hvad
er jeres ritualer? Hvem sidder hvor?

I sidder med dyner for vinduet over fjernsynet
treekker. | kan se det pd gardinerne, der bevaeger
sig en lille smule.

Hvem brokker sig mest? Over hvad?

Disney Sjov er som det plejer. | far en time inden |
skal i seng. Mor skal ggre klar til fgdselsdag.

Hr. Herman
Husk katten Hr. Herman.

Hver gang pigerne har en scene i deres
hjem, sa kan du, hvis Katinka ikke selv
siger det, spgrge “hvad laver Hr.
Herman?” Pa den made hjalper du
Katinka med at tage ejerskab over katten.

Og husk, at du altid kan bruge Hr. Herman
som katalysator, understrege en pointe
eller afbryde situationer, der er under
opsejling. Katten er fars forleengede arm.
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Fodselsdag

Fadselsdagen gar pa heeld.

Lad spillerne fortelle lidt om festen. Hvad fik | at
spise til fgdselsdagen? Hvem var der udover
pigerne, mor, Torben og farmor?

Var det hyggeligt? Pinligt? Traelst? Fantastisk?
Noget der bare skulle overstas? Hvordan var
stemningen? Trykket? Lgssluppen? Hyggelig?
Sker der noget, der far stemningen til at skifte?

Hvad fik Katinka i gave?

Da du har pakket alle gaverne op, kommer farmor
hen og giver dig en ekstra gave. Stor og firkantet.
Som et braetspil.

Der er et kort med. Kortet har et fint billede af en
zeppeliner i skyerne. Der stdr:

“Til prinsesse Katinka fra far. Ma fgrst abnes nar
gaesterne er gdet”.

Ldsen binder, ndr geesterne gar. ”“Der er sadan et
trick,” siger mor pinligt bergrt og bgvler med
Idsen.

S¢rg for at fedselsdagsscenen ikke bliver for lang.
Det er vigtigere at hgre korte highlights om, hvad
der skete, end at skulle spille, hvad der skete.

Ouija seancen

Du kan lzese op for dem eller fortzelle, mens de
selv forklarer deres handlinger.

Pakken fra far er stor og firkantet. Den er pakket
ind i blgt indpakningspapir med sma hvide skyer.
Rundt om er bundet en tynd hampsnor med
kortet i.

Indeni er der et sirligt udsmykket braet med
bogstaverne A til A, tallene 0 til 9, et JA, et NEJ og
et FARVEL. Der er desuden en planchet og en
vejledning. Planchetten er en lille trekant lavet af
trae, med et rundt glas i midten. Vejledningen ser
gammel ud.

Se den fulde vejledning i handouts. Den sender
du nu til spillerne. Lad dem lzese den hgjt in
character.

F@rste seance skal vaere forholdsvis ufarlig. Lad
dem stille spgrgsmal, maske diskutere hvad man
ma og ikke ma spgrge om, jf. vejledningen.

Nar de har sagt “er der nogen?” unisont tre
gange, gar planchetten til “Ja”. Det er far. Han
starter med at skrive “Hej Prinsesser”.

Far svarer, det bedste han kan. Der er ikke sa
meget filter pa far. Han fortzeller, at han savner
dem, og at livet som luftpirat er fantastisk.

Sperger de ind til selvmordet eller variationer
over samme, glider han af og siger ting som "Jeg
ville hellere veaere luftpirat”.

Hvis der bliver sagt, at det var ham, der forlod
dem, sa det er hans egen skyld, at han savner
dem, siger han, at de altid kan komme til ham.

F@rste seance er forholdsvis kort, og det vigtigste
er, at der bliver skabt kontakt. Hvis ikke seancen
stopper automatisk, ved at en af pigerne Igfter en
finger, kan man bruge Hr. Herman, der hopper
ned og vaelter et eller andet. Eller maske ligefrem
kradser Solveigs hand, hvis hun bliver for
aggressiv i hendes spgrgsmal.
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Hos Farmor

Det er fredag, og | er atter en gang hos farmor.
Duften af wienerbrg@d breder sig i det lille kgkken.
De r@de sodavand er fundet frem sammen med
farmors gloplukker.

Gaven

Den gamle dame smiler hendes underfundige smil
og vil vide alt om gaven fra far. Hvad var det?

Giv plads til en snak om ouija-braettet og pigernes
seance. Farmor ved udmaerket hvad et ouija-braet
er, og vil hgre alt om, hvad far sagde. Hvordan
vidste de, det var ham? Huskede de at fglge
vejledningen? Hun vil gyse af glaede over
spandingen og minde dem om, at det jo ikke er
helt ufarligt.

Og farmor vil vaere hurtig til at vende, hvad
pigerne fortaller far siger, til sandhed. Med
mindre det er negativt. Far er slet ikke dgd. Han
sngd dgden og er nu i luftpirat Skylandet.

Hvis Katinka siger, at det er fjollet, og den slags
siger mor ogsa er lggn, er farmor hurtig til at tage
til genmeele.

”Hvad din mor ikke ved om d@den, kan man skrive
en meget tyk bog om. Bare fordi man er dgd, kan
man godt veere luftpirat.”

Luftpost

Der er naturligvis luftpost fra far. Lad farmor
samle tropperne i de bedste og blgdeste stole i
stuen. Laes op fra Brev 2 fra far.

Som fgr er det vigtigt at give plads til udbrud,
kommentarer, diskussioner, skeenderier og hvad
der ellers kan opsta i Igbet af en oplaesning.
Fuldstaendigt som det plejer.

Efterfglgende er der tid til at snakke om
regnbueregnorme og regndans, kigge pa skyer og
hvad de ellers vil bruge tiden til, inden mor
henter dem.
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Transit

Mor henter

Da klokken er halv seks ringer det pa dgren. Ding
dong. Farmor sukker igen dybt. Det er mor. Der
er endnu engang en afstemt hdgflighed mellem de
to. Meget formelt.

“Hanne.”

“Farmor.”

“Har de veeret sgde?”
“Ja det har de.”

“Hav en god dag.”
“God tur hjem.”

Lad dem sige farvel til farmor. Hun kysser dem pa
panden og giver dem et stort knus.

Det er vigtigt at spillerne meerker, at det er et
ritual. Der er det samme, der sker hver eneste
fredag, og det er det samme der bliver sagt hver
fredag. Anstrengende afstemt hgflighed. Og igen
er det fint at pigerne bryder ind. De far tid til at et
stort kram af farmor.

| Bilen

Mor er sur. | kan meerke det allerede fgr | ndr
bilen. Regnvejret gar det ikke bedre.

Sidder | som | plejer, eller er der kamp om
forszedet i dag?

Bilen hoster.

Mor er traet, og der skal ikke sa meget til at
taende lunten. Og hun orker ikke rigtigt at hgre
om farmors fantasier om far, men kan ikke lade
vaere med at spgrge om “hvad bildte den gamle
hejre jer ind i dag?”

Giv plads til genfortaelling eller diskussion om
farmor virkelig er en hejre eller faktisk en heks
etc.

Der er rgdt lys ndr | kommer til Kirkegdrden. Igen.
Solen titter frem og | kan se en keempe regnbue
over kirkegarden.

Lad dem reagere, debattere, dvaele i momentet.

Der bliver gr@nt, og bilen finder hjem.
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Hjemme

Elevatoren

Bilen finder sin parkeringsplads. Det regner
stadig. Pa vej ind i lejlighedskomplekset overhaler
tre store r@dder jer og nupper elevatoren lige for
naesen df jer.

Siger | noget?

Det er nogle store gutter, der flipper en
langemand af pigerne og griner. Elevatoren kgrer
op. Og gar i sta. De sidder fast. Raber og skriger.

Den star pa trapper igen. Lgber de om kap? Hvad
gar galt? Hvem snyder? Hvem falder? Eller er det
bare brok med brok pa? Eller stille gatur fem
etager op?

Maske husker mor at fortaelle, at det er Torben,
der har lavet mad, og de godt kan glaede sig.

Lejligheden

Ngglen driller. Mor vrisser. Torben forsgger at
abne dgren fra den anden side. Efter lidt tid
lykkedes det.

Hr. Herman er der med det samme.

Der dufter fremmed i den ellers vante lejlighed.
Det er aftensmaden der lugter ... anderledes. Mor
smiler og kysser Torben.

Torben har lavet aftensmad. Maden star pa
bordet og der er deekket op med dug og
stearinlys. Menuen star pa frikadeller med feta og
oliven i, kartofler og brun sovs og salat med
tomat, agurk og champignon.

Torben vil det sa godt, men han har ikke selv bgrn
og har en naiv forestilling om, at bgrn er
altaedende og ggr, som man siger, fordi man er
voksen. Derfor vil han irettesaette pigerne, nar
han mener, at de opfgrer sig darligt. Mor siger
enten ikke noget eller bakker ham op.

Han kommer helt sikkert til at ga i konflikt med
minimum Cirkeline, og hvis nogle af pigerne siger
“du er ikke min far!” sa kommer han af afmagt til
at vrisse “nej, heldigvis”. Hvis konflikten
eskalerer, sender han en eller flere af sgstrene pa
deres veerelse. Uden Disney Sjov.

De andre kan velge veerelset eller Disney Sjov.
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Seancen

Mors kaereste er dum. Det er pa tide at tale med
far. Den konklusion skal karaktererne helst selv
komme til, men hvis ikke, s tag Hr. Herman i
brug. Eller forteel at Katinka kan dufte fars alt for
kraftige deodorant et kort gjeblik.

Far starter som han plejer med “Hej prinsesser”.
Pigerne kan godt stille spgrgsmal, men denne er
far lidt mere proaktiv.

“Jeg savner jer” skriver han.
Fgr de kan spgrge videre, skriver han

“Farmor er i fare”, og “"Red hende”, ”Nu” hvis de
skal skubbes til handling.

Farmor

Hvis det ikke er etableret allerede, kan en af
pigerne, sikkert Solveig, godt have en
mobiltelefon. Ikke en dyr model, men dog en der
virker.

Farmor tager ikke telefonen.

Inde i kgkkenet skeendes mor og Torben. Hgjlydt.
Forspger pigerne at fa hjaelp af mor, raber de
voksne af dem og sender dem pa vaerelset igen.

Pigerne kan nu selv ringe efter en ambulance
eller vente til at Torben gar. Det kan de vente
laenge pa.

Hvem falder fgrst i spvn? Efter lidt tid med
lavmaelt skaenderi hgrer, hvem end der er vagen,
en der hgjlydt, irritabelt bakser med dgren.
Torben smaekker den hardt efter sig. Andssvage
dgr.

Solveig, du bliver vaekket af en alt for velkendt lyd.
Lyden af mor der graeder.

Mor sidder alene i stuen og hulker. Lad det vaere
en stille scene mellem Solveig og mor. Mor siger
ikke meget. Spgrges der ind til Torben, siger hun
blot “ham skal du ikke taenke pG mere”.

Hvis Solveig spgrger, ringer mor til farmor for at
hgre, om hun er ok. Men mor vil blive skuffet,
hvis Solveig fortaller, at det er far der siger det.
“Det er jo ikke rigtigt, og du burde veere stor nok
til ikke tro pa den slags”.

Farmor tager stadig ikke telefonen. Mor kan godt
overtales til at tage ind til hende. Er der allerede
ringet efter en ambulance, kan hun ogsa kontakte
hospitalet. Her far hun at vide at farmor er
indlagt. Mor tager afsted.

Pigerne er nu alene. Der er lidt uhyggeligt i stuen.
Tv'et er noget gammel lort. Det larmer.

Mulighed for snak mellem s@gstrene. Solveig kan
vaekke en eller flere.

Mor ringer. Farmor er faldet og skal indlaegges.
Mor tager med. Hun graeder. Mumler lortebil.
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Hos Farmor

Det er fredag, og | er atter en gang hos farmor.
Men denne gang er der ingen himmelsk duft af
wienerbrgd eller réde sodavand i det lille kgkken.

Farmor er indlagt pa hospitalet. Alt er hvidt og
sterilt og lugter af k@kkensprit. Den gamle dame
ligger i en sygeseng. Hun ligner ikke sig selv. Det
er som om, hun er blevet hundrede ar aeldre pd en
uge.

Brug denne scene til at sige farvel. Det er farmor,
der siger farvel til pigerne. Pigerne der ser farmor
for sidste gang.

Farmor ved, at hun ikke har langt igen og leegger
ikke skjul pa det.

”I skal ikke veere kede af det. Det er et godt sted,
jeg skal hen. Det har jeg ventet laenge pd.”

Hun er ikke ked af det. Det er lenge ventet. Nu
kan hun igen veere sammen med sin sgn. Hun
gleeder sig.

Men hun taler ikke om Skylandet ved navn. Og
hun glider af pa spgrgsmal om det. Det er “pd den
anden side” eller lignende.

Men hun har et sidste brev til pigerne. Det eri en
anden slags konvolut end det plejer. Hun siger de
fgerst ma dbne brevet, nar de er kommet hjem.

Lad pigerne spgrge, snakke, graede, kramme. Lad
farmor veere gammel, treet og taknemlig.

Brevet

Brevet de far denne gang er ikke et
brev fra far i Skylandet, men derimod
en undskyldning og en forklaring fra
farmor. Et sidste farvel fra en
sgrgmodig dame.

Pigerne kan abne brevet pa hvilket
som helst tidspunkt efter scenen pa
hospitalet. | bilen, i opgangen, nar de
kommer hjem. Det behgver du ikke
sige til dem, men har de glemt brevet
nar de nar hjem, sa mind dem om at
brevet vejer tungt i lommen, eller
lignende.

Brevet vil hgjst sandsynligt
afstedkomme en voldsom diskussion.
Giv den diskussion og frustration plads.
Cirkelines verden falder fra hinanden.
Mor havde ret. Farmor var fuld af lggn.
Det er tunge ting at kapere. Det er helt
okay at blive sur, frustreret, sige det er
Iggn. Lad fglelserne fa frit Igb.

Er mor til stede, nar det bliver lzest op,
bliver hun sur og saret over den sidste
del. Lad hende reagere alt efter
situationen. Er der brug for vrede eller
afmagt, grad eller forstaelse?




Transit

Mor henter

Da klokken er godt halv seks banker det pd dgren
ind til hospitalsstuen. Farmor sukker dybt. Det er
mor. Hun ser bedrgvet ud. Hun gdr hen og holder
blidt farmors hand.

“Hanne.”

“Farmor.”

“Har de vaeret sgde?”
”Ja det har de.”

“Hav en god dag.”
“God tur hjem.”

Lad dem sige farvel til farmor. Hun kysser dem pa
panden og giver dem et sa stort knus som hendes
ebbende kraefter tillader.

De gar.

| bilen

Lad spillerne byde ind. Det kan veere tid for stille
refleksion eller tyve spgrgsmal til professoren.
Der er en chance for at snakke om farmor, og
hvad der kommer til at ske med hende. Hvor hun
skal hen.

Hvis der er en samtale, er det en svaer samtale for
mor. Mor forsgger at trgste pigerne. At svare sa
godt hun kan, uden at nedggre hvad farmor
sagde.

Ved kirkegdrden er der r@dt. Bilen hoster og gadr i
std. Telefonen ringer. Farmor er dgd.

Det begynder at regne.
Lad spillerne reagere.

Der bliver gr@nt. Bilen starter. | kgrer.
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Hjemme

Elevatoren
Bilen finder sin plads. Regnen tager til.
Det ser ud til elevatoren virker.

Det er helt op til spillerne, om de vil tage
elevatoren. Der er ingen store Igmler, der maser
sig foran, og tager de elevatoren, virker den for
en gang skyld.

Ellers hedder det trappen. Igen.

Lejligheden
Dgren binder. Mor fdr den endelig op.

De bliver modtaget af Hr. Herman, der virker ked
af det. Giv plads til reaktioner og snak.

Der er aftensmad. Spaghetti kgdsovs som mor
har klasket sammen uden entusiasme. Man kan
snakke omkring maden, ellers foregar maltidet i
stilhed.

Om brevet (se side 25) laeses fgr eller efter
aftensmad er op til spillerne. De kan sagtens na at
lsese det, mens mor laver mad.

Uanset kan brevet give anledning til heftig debat
enten for eller under middagen. En sidste
undskyldning og en stikpille til et gammelt nag.

For at klare hovedet og give lidt bedre stemning
til en hard aften, beslutter mor at ga efter
snolder, og lader pigerne vaere alene hjemme.
Hun vil skynde sig, sa hun kan na det til Disney
Sjov.
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Tragedien

For tragedien er fuldbragt er det eneste de skal
gore at teende fjernsynet.

Fjernsynet brokker sig. Flimrer. Og pludselig siger
det PUF og en stikflamme star op bagfra. Vinduet
treekker. Gardinet blafrer ind over flammen og
ilden fdr fat. Den breder sig. Hurtigt. Fra gardin til
tapet. Polyester puder med kvasterne. | Igbet af
ingen tid star halvdelen df lejligheden i flammer.

Lad spillerne reagere. Lad dem smide vand pa
ilden. Men lad dem ogsa forsta at der skal en del
mere vand til.

Dgren vil ikke ga op.

Ringer de til mor, er hun pa vej i elevatoren.
KLONK. Den sidder fast. Hun skriger pa hjzlp.
Hun bliver ngdt til at laegge pa for at fa hjeelp. Vil
pigerne ikke laegge p3, bliver hun i rgret og er
med lige sa laenge, pigerne vil have hende med.
Graedende. Bedende.

Pigerne er fanget. llden har fat i kgkken og stue
og breder sig alt for hurtigt. Det er kun et
spgrgsmal om tid, f@r den er i mors soveveerelse,
badeverelse eller pigernes vaerelse.

Lad pigerne bestemme, hvor de vil hen. Kan de
ikke, vil katten vise vej. Ind pa veerelset.

Luk dgren. Ragen siver langsomt under dgren.

Vinduerne pa femte sal er bgrnesikrede og kan
derfor kun dbnes meget lidt.

Lad dem fortzlle, hvad de ggr, mens rummet
langsomt bliver fyldt med rgg.

Der er nu trukket sa meget rgg ind, at det ligner
veerelset er fyldt med skyer. Som at vaere i en helt
anden verden.

Hvad er det sidste, | gar?

Seance under slutscenen

Der er plads og tid til at pigerne afholder en seance
i slutscenen.

Det kan enten ske ved, at pigerne bestemmer sig
for at have en seance, fgr de ser Disney Sjov.

Det kan ogsa ske ved, at de i desperation under
ilden forsgge at kontakte far.

Uanset hvad far de hurtig kontakt med far. Han
hgrer dem, men siger kun “Farmor er her” og "Alt
bliver godt igen”.

Er seancen under ilden, skriver han desuden “Jeg
kommer og henter jer”.

Landet i Skyerne
Lad tragedien synke ind. Og lzes sa op.

I vagner langsomt. I ligger i hver jeres knagende
haengekgje. | er en traekahyt og kan maerke solens
strdler ind af et kogje pd den ene skibsside. |
hgrer en velkendt dyb stemme.

“Hvad satan Prinsesser. Der er | jo. Jeg sagde jo
jeg nok sku hente jer. Vil | med til Verdens Ende,
eller hvad?”
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”Kan du ikke bare veere glad for, at jeg er glad nu?” raber far.

“Du er ikke glad. Du er manisk. Sa tag dog dine piller!” raber mor tilbage.
“Jeg kan ikke lide den far, jeg bliver med de piller,” siger far.

De ved ikke, du er vagen og kan hgre dem.

Solveig ved mere end sine sgskende, men har forskanet dem for ikke at gdelaegge deres billede af far.

Far

Det var dig, der fandt ham. | stolen. Med en halv
flaske rg@dvin og et tomt pilleglas. Det har du
aldrig tilgivet ham. Det har du heller ikke fortalt
dine to sgskende, Katinka pa 9 og Cirkeline pa 8.
Der er meget, du ikke har fortalt dem.

Far var syg. Det ved du. Han kunne ikke styre sit
humer. Mor har prgvet at forklare det for dig. Nar

oD

Far var glad lyste han op som et fyrtarn i et Nar han var Tavse far, var han mest sammen med
stormvejr. Nar han var ked af det, var han Katinka. Du s& dem tit sidde i jeres traehytte og
stormvejret. Og mor var baden, der styrede kigge ud i horisonten, mens de mumlede
familien, sa den ikke blev sldet til plukfisk pa lavmaelte samtaler, du aldrig fik fat i. Nogle gange
klipperne. kan du hgre Katinka mumle pd samme made, nar

hun ligger i sin seng om aftenen og snakker med

Det var derfor, han ofte var vaek. "Han er pa
sin kat. Du siger ikke noget.

ferie,” sagde mor til jer piger. Du ved, han vak,

fordi han var stormvejret. Stormvejret der Lige sa treels tavse far var, ligesa fantastisk var
rasede. Rabte af mor. Graed sig i sgvn. Ham der han, nar han var glad. Han byggede en gang et
gik fra det hele. Efterlod jer i indkgbscenteret, teeppeslot med puder og dyner og teepper og
fordi han ikke magtede sa mange mennesker pa tgjklemmer og gamle juletraes-lyskaeder der

en gang. Far der glemte at hente Cirkeline i fyldte hele stuen og det meste af kgkkenet. |
bgrnehaven, sa de matte ringe til mor pa spiste derinde i hulen i to dage, indtil mor fik spat
arbejdet, fordi far ikke tog telefonen. Tavse far. | af at sidde pa gulvet. Cirkeline var rasende, da

de perioder undgik du ham. Prgvede at hjeelpe mor ryddede hele taeppeslottet ned. Hun

mor sa godt, du kunne. naegtede at tale med hende i en hel uge. Cirkeline

forgudede far. Alt hvad han gjorde var fantastisk,
og alt hvad han sagde var sandhed. Nu har hun
det pa samme made med farmor.
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Mor

Du ved, mor ikke har det nemt. De sidste par ar
har vaeret et helvede for hende. Hun skulle holde
styr pa hus og hjem og fuldtidsarbejde, mens far
bare gdelagde alting. Ikke at det var hans mening,
men det var det, der skete. Selv nar han var
allerbedst og gladest, tog det tit overhand. Og det
blev veaerre og vildere efter hver gang, han havde
vaeret pa “ferie”. Og mor kunne ikke have det.
Hun blev ved med at satte graenser og regler, og
han blev ved med at glemme dem og bryde dem.
Draben kom da han en dag lavede indendgrs bal.
”"Men det regner jo udenfor” var hans
undskyldning, da | kom hjem med mor. Han sad
ved et levende bal midt pa stuegulvet og kogte
nudler i kakaomeaelk, mens rggalarmen bippede,
uden han gjorde noget. Det havde den gjort sa
lenge, at batteriet var ved at ga ud. Hun pakkede
jeres t@j, og sa var | flyttet.

Du er ret sikker pa, at mor tabte en del penge pa

huset, da det blev solgt. Hun siger i hvert fald, at

hun skylder banken en milliard, og det er derfor |

bliver ngdt til at bo, hvor i bor. Sa du klager aldrig
overfor mor. Det er ikke hendes skyld.

Men det ved Katinka og Cirkeline ikke.

o

Torben

Og mor har fundet en ny kzereste. Torben.
Torben er okay. Han vil jer det bedste, men han
er ikke sjov som far. Han er ikke et fyrtarn i
stormen. Nok mere en cykellygte i en halvmegrk
kaelder. Han er god til at lave mad. Det er bare
aldrig pandekager med is pa en gra onsdag eller
kakaosuppe med kammerjunker, fordi regnen var
lidt kedelig. Det er frikadeller med kartofler og
ikke for meget brun sovs. Far lavede en gang
lysergd sovs. Den smagte forfeerdeligt. Men den
var lysergd, hvilket fik Katinka og Cirkeline til at
spise tre portioner.

Mor er glad for Torben. Det er nok for dig. Hun
har brug for en, der ggr hende glad. Cirkeline
hader Torben. Det er nok mest fordi, han ikke er
far. Alt hvad Torben gor er forkert, ifglge hende.
Katinka siger ikke rigtig noget.

Cirkeline og Katinka

Du er den stgrste af tre sgstre. Og derfor ogsa
den klogeste. Det siger sig selv.

Cirkeline er den yngste af jer og ogsa den mest
irriterende. Hun fylder vildt meget og opfgrer sig
som et ... barn. Du kan leve med at hun er s
barnlig, hvis ikke det var fordi, farmor bilder
hende alt muligt ind om, at far ikke er dgd men
luftpirat. Alt muligt pis, som Cirkeline bare sluger
rat. Du kan ikke lide at skaendes med hende, men
| g@r det tit. Hun er sa pisse pastaelig. Hun driver
dig til vanvid. Og sa hader hun Torben, hvilket
hun ofte ggr opmaerksom pa. Sa lad dog mor
veere glad, for pokker. Men nej, verden drejer sig
om lille Cirkeline. Men hun er ogsa sg@d. Nar hun
ikke raber. Hendes entusiasme er smittende. Hun
ved alt om Skyland og har leert sig selv at laese for
at kunne lzese brevene fra far.

Katinka er 9 ar. Hun fylder 10 i morgen. Hun er
maske den, der var taettest pa far, nar det
kommer til stykket. Den der kendte ham bedst.
Du er bange for, at det har gjort hende lidt saer.
Hendes bedste ven er hendes kat Hr. Herman.
Hun fandt Hr. Herman samme dag, | kom hjem fra
begravelsen. Det er en sort pjusket kat. Lidt tyk
ligesom far. Nogle gange hgrer du hende ogsa
snakke til den, som om det var far. Som om hun
kan hgre, at den svarer igen, selvom den
overhovedet ikke g@r det. Som sagt — seer.
Katinka er ogsa diplomaten der kaster sig mellem
Cirkeline og dig, nar | skaendes.

Men uanset hvor irriterende Cirkeline er og stille
Katinka er, sa er | stadig sgskende, og du elsker
dem begge hgjere end livet selv. Nar | ligger
hulter til bulter hver fredag og ser Disney Sjov er
maske den bedste tid pa uge for dig.
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Brevene Skyland

Da far dgde, var der et brev til jer. Til Farmor har i et ar nu fortalt om fars oplevelser i
prinsesserne. | brevet stod der at Far var taget Skyland, eller landet i Skyerne som Katinka kalder
videre. Han var nu Luftpirat i himmelriget det. Det er egentlig ikke et land, der ligger i
Skyland. Og han glaedede sig til, at | atter var skyerne, men en anden verden, hvor far sa er
sammen igen. Du har aldrig forstaet, hvad han luftpirat i luftskibet Vattotten.

mente med det. Far er vaek. Han kommer ikke
igen. Kort efter begyndte farmor at modtage
breve fra far. Luftpost fra skyerne, siger hun. En
om ugen. Som om. Det er farmor selv der skriver
dem. Det siger mor ogsa. Men Katinka og
Cirkeline er glade og gleeder sig hver uge til et nyt
brev fra far. S maske er det okay, at det ikke
rigtigt er fra far.

Han er kaptajn for et sglle mandskab af tyve og
udskud, der sejler rundt og forsgger at stjzele alle
mulige ting fra alle mulige folk. Som den gang de
ville stjele en vaskeaegte grkensheiks
verdenskendte “"Den Blodrgde Rubin”, men endte
med at blive taget til fange. Sa skulle de stgvsuge
grkenpaladset hele tiden, fordi der altid flgj sand
ind fra grkenen.

Andre gange er der mytteri pa Vattotten pa grund
af en voldsom mangel pa pandekager. Eller Fars
xrkefjende Sorte Trixie laegger skumle planer
igen. Eller dengang Vattotten mistede luft og
ngdlandede lige midt i Kannibaljunglen.

Rimelige tossede historier om tossede voksne der
gor tossede ting. Dine sgskende elsker dem.

Opsummering - Solveig

e Solveig er den =ldste af tre s@stre. Hun er alvorlig og holder med mor.

e Det var Solveig der fandt far efter selvmordet. Det har hun ikke fortalt
sine s@stre.

e Det var fars sygdom der gdelagde det hele. Tavse far var dum. Glade far
var skgn, bare ikke nar det hele blev for meget.

e Katinka er den mellemste af de tre og har fgdselsdag i morgen. Hun har
en kat, hun snakker med.

e Cirkeline er den yngste. Hun tror, far er luftpirat, fordi farmor siger det.

e Mor er dejlig. Det er ikke hendes skyld.

e Mor har en ny kzereste der hedder Torben. Torben er okay. Sa laenge
mor er glad, er du glad.

e Farmor fortaller nye historier om Skyland hver uge.

32



“Tror du, der er liv efter dgden, far?”
“Hvad tror du, prinsesse?”

“Jeg tror, der er. Jeg ved ikke hvorfor. Men jeg synes jeg kan meerke det i maven.”
“Husk pé den fornemmelse. Sma prinsesser ved meget mere om den slags end folk lige gdr og tror. ”

Katinka har en god fantasi. Hun er nysgerrig og vil vide mere om far. Der er noget om far, folk ikke siger.

Katinka er diplomat mellem Solveig og Cirkeline, nar bglgerne gar hgjt.

Fgdselsdag

I morgen er det din 10 ars fgdselsdag! Havde far
veeret her, ville han have sagt ”10 ar, det er
fanme stort!” Han syntes alle fgdselsdage var
stort, og de skulle fejres med maner. Det betgd
masser af flag, vild udsmykning og de stgrste
gaver, han kunne finde. Han var af den

overbevisning, at store gaver var bedre end sma.

Du ved mor ikke har szerligt mange penge, sa du
har med vilje ikke gnsket dig hverken store eller
dyre gaver i ar. Sma fornuftige gaver til
overkommelige priser. Det er vigtigt for dig, at
alle kan vaere med.

Du haber at der kommer masser af gaester og de
hygger sig og ikke spiser alt kagen. Der er ikke
noget bedre end fgdselsdagslagkagen dagen
efter. Det har du leert at far. Han lavede altid to
lagkager til sin fgdselsdag. En til selve dagen, og
en der kunne sta til dagen efter. Fordi den var
altid bedre.

Det er ogsa din fgrste fedselsdag efter fars dgd.
Du er bange for, man ikke kan have en god
fedselsdag uden far.

Far

Om to uger er det et ar siden far dgde. Mor siger,
der er fordi, far var meget syg. Men du ved ikke
helt, om det passer. Han havde aldrig feber. Mor
siger, han havde ondt og tog piller, og sa kom han
til at spise for mange, men det tror du heller ikke
pa. Man kommer ikke bare til at spise for mange
piller. Du hader piller. Bare en og du er ved at
klgjs i det. Der er ingen, der kan spise et helt
pilleglas, bare fordi de smager godt. Det er ikke
noget man bare kommer til. Men far skulle spise
nogle piller. Det ved du godt. Han var nogle gange
ikke sig selv. Normalt var han glad og god til at
lege. Bygge papborg i stedet for at ggre rent.
Male monstre pa vaeggen i veerelset. Det blev
mor sur over. Mor var altid sur, nar far var
allersjovest.

Andre gange var far mere stille. Neermest ked af
det. Teenksom. Tavs. Det var, som om far havde
millioner af tanker inde i sit hoved og kun kunne
fa styr pa dem ved at stille spgrgsmal. Og spise
piller. Nogle gange veekkede han dig om natten.
Sa brugte | timer pa at hviske om universets
hemmeligheder og livets gader og skaebnens
tilfeeldigheder og luner. Du elskede det. At sidde
der i treehytten hele natten indhyllet i dyner. Men
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mor elskede det ikke. Hun kunne altid se pa dig
om morgenen, om | havde vaeret oppe hele
natten. Hun skzeldte aldrig dig ud. Men du kunne
tit hgre hende og far skaendtes inde i
sovevarelset. “Hun skal i skole! Det er nok, du er
oppe hele natten. Skal du nu ogsa traekke hele
familien med dig?” Du ville gnske mor havde
prgvet at blive oppe en hel nat med far.

Mor

Mor er dejlig, men hun har ikke vaeret sig selv de
sidste par ar. Hun har rabt meget. Mest af far. Og
da far ikke var der leengere, sa af farmor. Nu er
hun mest stille. Hun ser ked ud af det, nar hun
tror, du ikke kigger.

Maske hun savner far ligesd meget som dig. Den
tykke dejlige mand. Maske er hun bare traet af, at
I kun har rad til at bo i den her dumme lejlighed,
hvor alt er ved at falde fra hinanden. Maske er
hun ked at hende og farmor ikke kan finde ud af
snakke sammen.

Mor og farmor er ikke venner. Farmor er sur pa
mor over et eller andet, men vil ikke forteelle
hvad. Og mor er sur pa farmor, fordi farmor siger
at far er luftpirat. Det forstar du ikke helt hvorfor,
det er et problem.

Hr. Herman

Du har en kat. Det er din. Hr. Herman hedder
den. Samme dag som | begravede far var den der,
da | kom tilbage til lejligheden. Sort. Pjusket. Og
lidt tyk ligesom far. Du vidste bare at
den var der kun for dig. Sa du tog den
med hjem. Det var mor ikke glad for.
Hun er vist et hundemenneske.

Men du elsker Hr. Herman. Og den
elsker dig. Men den hader Torben.
Torben er mors nye kareste. Solveig
siger, han er god nok. Farmor siger,
han er et pjok. Du synes nok mest
han er lidt kedelig. Han har ikke skaeg
og gar altid med skjorten inde i
bukserne. Det kunne far aldrig finde

pa.

Nogen gange synes du, at du kan maerke far. Se
ham i det alleryderste af gjenkrogen. Rund og
mild. Hgre hans stemme. Det tror du ogsa Hr.
Herman kan. Han opfgrer sig i hvert fald nogle
gange som om, far var i rummet. Spinder. Miawer
pa den der far er i nzerheden made. Nar du synes
han er der, sa snakker du til ham, som nar | sad i
treehytten midt om natten. Du stiller de store
spgrgsmal, og nogle gange synes du ogsa, du far
svar.

Solveig og Cirkeline

Du er mellemsgster. Klemt inde mellem en stor
og en lille kamphane.

Solveig er den aldste. Hun er 12 ar, og hun er
altid meget alvorlig. Hun har glemt, hvordan man
er barn. Det er kun, nar | ser Disney Sjov sammen
hver fredag aften, at det virker som om, hun
slapper af. Nar snakken falder pa far, holder hun
altid med mor. Aldrig med farmor.

Cirkeline er den yngste af jer. Hun er 8 ar og er
nok den der raber allerhgjest. Hun tror fuldt og
fast pa ALT, hvad farmor siger. Sadan havde hun
det ogsa, da far levede. Sagde han at man fik
chokolademaelk ved at fodre kger med chokolade
og sa malke dem, sa var det sadan. Og rystede
med kgerne, fik man chokolade milkshake. Hun
samler alle historierne fra Landet i Skyerne.
Cirkeline hader Torben og er det meste af tiden
sur pa mor, fordi mor er sur pa farmor.

Det er ikke nemt at vaere fanget mellem
Cirkeline og Solveig. Du forsgger altid at
veere diplomaten. Det har du lzert af far.
Han lagde sig ogsa altid mellem farmor
og mor, nar de mundhugges om den
bedste made at lave and til jul. Men
uanset hvor meget Solveig og Cirkeline
ryger i totterne pa hinanden, sa er |
stadig sgskende, og du elsker dem
hgjere end livet selv. Nar | ligger hulter
til bulter hver fredag og ser Disney Sjov
er maske den bedste tid pa uge for dig.
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Farmor

Farmor er dejlig. Gammel og gra og dejlig. Hver
fredag har hun en ny historie om far. Hun siger,
han er luftpirat i Landet i Skyerne. Hun kalder det
vist Skyland, men du kan bedre lide Landet i
Skyerne. Det lyder mere eventyrligt. Hun siger
historierne kommer i luftpost fra Far, men du
ved ikke helt, om det passer. Maske. Det er ikke
sa vigtigt. Sa laenge historierne er fantastiske, sa
minder det dig om alt det varme og dejlige ved
far, og holder tomheden vak lidt endnu. Jeres
fredage hos farmor er et helle.

Skyland

Farmor har i et ar nu fortalt om fars oplevelser i
Landet i Skyerne. Det er egentlig ikke et land, der
ligger i skyerne. Det er en helt anden verden,
hvor far er luftpirat pa luftskibet Vattotten.

Han er kaptajn for et skgrt mandskab af elskelige
tyve og keerlige udskud, der sejler rundt og
forsgger at stjale alle mulige ting fra alle mulige
folk. Som den gang de ville stjeele en vaskezegte
grkensheiks verdenskendte "Den Blodrgde
Rubin”, men endte med at blive taget til fange. Sa
skulle de stgvsuge grkenpaladset hele tiden, fordi
der altid flgj sand ind fra grkenen.

Andre gange er der mytteri pa Vattotten pa grund
af en voldsom mangel pa pandekager. Eller Fars
2rkefjende Sorte Trixie leegger skumle planer
igen. Eller dengang Vattotten mistede luft og
ngdlandede lige midt i Kannibaljunglen.

Der er aldrig et roligt gjeblik i Landet i Skyerne.

Opsummering - Katinka

Katinka er den mellemste af tre s@stre og har fgdselsdag i morgen,
men er bange for den ikke bliver god, nu far er vaek.

Solveig er den zldste. Hun er alvorlig og holder med mor.
Cirkeline er den yngste. Hun tror far er luftpirat, fordi farmor siger
det. Farmor har altid ret.

Katinka er diplomaten, der laegger sig imellem Solveig og Cirkeline.
Katinka har en kat, der hedder Hr. Herman. Den kan maerke nar far
er i nerheden.

Katinka elskede at sidde hele natten og snakke med Tavse far.
Katinka tror ikke pa at far kom til at spise for mange piller.

Mor og farmor kan ikke lide hinanden.

Mor har en ny kzereste der hedder Torben. Torben er lidt kedelig.
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“Hvor gammel skal man veere for at blive luftpirat, farmor?”

“Gammel nok til at kunne holde en sabel, men ikke sé gammel at man har glemt sin fantasi.”
”Sd jeg kan godt blive luftpirat?”
“Kan du holde en sabel!l”

“Ja”.

”Sa er du klar.”

Cirkeline er historikeren. Hun samler alt om far og Landet i Skyerne. Hun tror 100 procent pa ALT, hvad

farmor siger. Der er intet filter.

Fars ded

De andre siger, far at dgde ved en fejl. Fordi han
spiste for mange piller. Hvis man kun spiser en
eller to, sa hjalper pillerne. Men spiser man rigtig
mange, sa dgr man. Og far kom til at spise for
mange. Maske smagte de bare for godt. Lidt
ligesom man har lovet, at man kun vil spise én,
maske to chokoladekiks. Og sa ender man med at
spise hele pakken. Bare at man ikke dgr af det.
Maske far man ondt i maven.

Det skete et halv ar efter, | var flyttet. Du ville
ikke flytte fra far, men mor sagde, at det skulle
du. Far havde brug for ro, sagde hun. Men det
havde han slet ikke. Han havde brug for jer. Det
siger farmor selv. Og nu er han der ikke mere,
fordi | ikke var der til at fortaelle ham, at man ikke
matte spise alle de piller man vil, selv om de
smager godt.

Mor

Mor er sgd, men hun er bare vildt sur og skaelder
ud hele tiden. Hun er specielt efter dig. Over alt
muligt. Du kan veere sikker, at hvis du ggr noget,
far synes var sjovt, sa synes mor, det er
forfaerdeligt. Det gjorde hun ogsé altid dengang,
far levede. Far byggede en gang et taeppeslot
med puder og dyner og teepper og tgjklemmer og
gamle juletraes-lyskaeder, der fyldte hele stuen og
det meste af kgkkenet. Det var fantastisk. | spiste
og sov og boede i hulen i to hele dage, indtil mor
fik spat af at sidde pa gulvet. Naeste dag du kom
hjem fra skole, var slottet vaek. Mor havde ryddet
det hele, mens | var vaek. Du. Var. Rasende. Du
naegtede at tale med mor i en hel uge.

Du ved ikke, hvorfor hun er sa sur. En gang var
hun altid glad. Eller du kan i hvert fald ikke huske,
hun var sa sur, da du var mindre. Og hun er altid
sur pa farmor, hvilket du slet ikke forstar. Farmor
er fantastisk og skaelder dig aldrig ud.
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Ting du hader

Du hader Torben. Torben er mors nye kaereste.
Han er ikke far, men han vil gerne. Han er bare
forkert. Han mangler skaeg i hele ansigtet. Far
havde et fantastisk fuldskaeg. Og lugtede af altid
af pibetobak og deodorant.

Og du hader mors nye lejlighed. Det hele er noget
gammelt lort. Men det er det, der er rad til siger
mor. Fars hus var bedre, siger du. Hun bliver altid
vred, men hun ved, du har ret. Fgr var det jeres
hus. Men da mor flyttede og tog jer med, blev det
Fars Hus. Et fantastisk sted, hvor man matte
tegne pa vaeggene og aldrig fik skaeldud. Man sov
i haengekgjer. Alle madrasserne |a udenfor sa
man kunne hoppe ud af vinduet, nar man havde
lyst. Der var traehytte i haven og graesplaenen
kunne gro i fred.

Nu er huset solgt. Ham der solgte huset for jer
var sur. Det var dem, der kgbte det ogsa.
"Forfald! Forsgmmelse!” havde de sagt. Du ved
ikke hvad det betyder, men det betyder nok ikke
det, du haber pa. | Torbens lejlighed ma man ikke
tegne pa vaeggene. Han blev meget sur da du
gjorde det. Det var ellers et flot luftskib. Far ville
have veaeret stolt. Men ikke Torben. Torben er den
kedeligste og dummeste mand i hele verden. Og
han er ikke din far. Det bliver han aldrig. Hvorfor
mor synes, han er dejlig, fatter du ikke.

Du kalder altid Torben for ”du der” eller “"ham
der” nar du snakker til ham eller om ham. Du ved
det irriterer mor greenselgst, sa det er vel ok.

Torben laver ogsa mad der er lige til at fa
mavesar af. Det siger du altid, nar der er noget du
ikke kan lide. Det hgrte du en gang far sige til
mor. Det var noget med nogle piller, han ikke ville
have. De var lige til at fa mavesar af, sagde han.
Du taenker, det er fordi, de smagte sa darligt, at
de lavede sar i maven. Nu ma du bede om dine
himmelbla, det er darligt.

Katinka og Solveig
Du er lillesgster. @v. Og du har to st@rre sgstre.

Solveig er den zldste. Hun er 12 ar, og hun er
altid sa klog at hgre pa, at man skulle tro, hun var
fedt pa et bibliotek. Sa kedelig og sa holder hun
altid med mor. Aldrig med farmor. Det er som
om, hun har glemt, hvor fantastisk far var.

Katinka er 9 ar. Hun fylder 10 lige om lidt. Katinka
er en sjov fisk. Hendes bedste ven er hendes kat
Hr. Herman. Hun fandt Hr. Herman samme dag, |
kom hjem fra begravelsen. Det er en sort pjusket
kat. Lidt tyk ligesom far. Nogle gange hgrer du
hende ogsa snakke til den, som om det var far.
Som om hun kan hgre, at den svarer tilbage, selv
om den overhovedet ikke ggr det. Katinka kan
godt lide historierne om Landet i Skyerne, som
hun kalder det. Katinka er ogsa diplomaten, der
kaster sig mellem dig og Solveig, nar | skaendes,
sa det brager.

Men uanset hvor meget | ryger i totterne pa
hinanden, er | stadig s@skende, og du elsker dem
begge hgjere end livet selv. Nar | ligger hulter til
bulter hver fredag og ser Disney Sjov er maske
den bedste tid pa uge for dig.
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Farmor

“Nu md jeg bede om mine himmelbld,” siger du
tit. Du vil allerhelst sige fucking rgvlort, men
farmor har leert dig, at det er grimt. Hiemme hos
farmor skal man sige nu ma jeg bede om mine
himmelbla i stedet for. Man kan ogsa sige vil du
da ikke rende og hgnse.

Farmor er den eneste voksne, der forstar dig.
Farmor hader ogsa Torben. Og hun er heller ikke
glad for mor. Hun siger, det er mors skyld, at far
ikke er her leengere. Hun skulle aldrig veere
flyttet, siger hun.

Du elsker din farmor. Den gamle heks. Det siger
hun selv. Det er ikke noget, du har fundet pa. Pas
pa, siger hun, eller jeg kaster en trylleformular,
der laver dig om til en slimet snegl. Du vil gnske,
hun en dag vil lave Torben om til en slimet snegl.

Luftpost fra Skyland

Farmor far breve fra far. Luftpost. Hver uge flyver
han forbi med luftskibet Vattotten og smider et
brev. Luftposten lander altid pa hendes altan. Sa
skriver han om alle sine eventyr som luftpirat i
Himmelriget Skyland. Du gemmer alle brevene i
en mappe. De er fantastiske eventyr.

Som dengang da fars skib sad fast pa toppen af
verdens hgjeste bjerg. Al deres vand blev til is,
men heldigvis var det vaniljeis. Sa det gjorde ikke
sa meget. Eller om Sorte Trixies haavn. Om
lufthvaler og skyhajer. Kannibalerne pa
Kraniegen. Da far vandt Skylandsmesterskaberne
i Pandekagespisning. Eller da der mytteri pa
Vattotten, fordi der ikke var nogle pandekager
tilbage.

Du elsker elsker elsker de historier og har samlet
alle brevene fra far i fine mapper, hvor du ogsa
tegner illustrationer til alle historierne og klistrer
billeder af far ind. Du har sagar lzert dig selv at
laese, for selv at kunne laese alle brevene igen og
igen. lkke nogen nem opgave, da det star med
sadan en slags skraskrift. Lidt ligesom nar farmor
skriver.

Opsummering - Cirkeline

e Cirkeline er den yngste af tre sgstre.

e Solveig er den aldste. Hun er kedelig og klog og holder med mor.
o Katinka er den mellemste. Hun er spgjs og har en kat, Hr. Herman,

hun snakker med.

e Cirkeline elsker farmor og stoler pa alt hun siger.
e Cirkeline bander ikke, men siger ting som “nu ma jeg bede om mine
himmebld” og ”vil du ikke rende og hgnse”. Det har farmor lzert hende.

e Farmor er maske en heks.

e Cirkeline samler alle historier fra Skylandet i en mappe. Brevene har

leert hende at laese.
e Mor er sur og skaelder hele tiden ud.

e Cirkeline hader mors kaereste, Torben. Han er ikke far.
e Far var fantastisk og sjov og skgn, og det virker som om mor og Solveig

har glemt det.
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Sceneoversigt

Brev 1: Verdens ende.

Brev 2: Regnbueregnormen
Brev 3: Fra farmor. Undskyld.
OUIJA BRAT Vejledning
OUIJA BRAT

Minder om far

Minder om mor

Minder om farmor

Skyland historier

Billeder




Scene

Resume

AKT 1 Etablering af rutiner, lokationer og relationer

Hos Farmor Der bliver snakket fgdselsdag, spist wienerbrgd, leest brev og
diskuteret hvad der mon er for enden af verden.

Transit Mor er sur og der er rgdt ved kirkegarden hvor far ligger
begravet.

Hjemme Elevatoren er ude af drift. Mor laver fredags spaghetti kgdsovs.
Disney Sjov.

Fedselsdagen Hvordan gik festen? Katinka far Ouijabrzet. Seancen med
kontakt med far.

AKT 2 Konflikterne bliver tydeligere

Hos farmor Snak om ”“gaven” og oplaesning af luftpost. Snak om
regnbueregnorme og liv og dgd.

Transit Mor er sur. Det regner. Solen titter frem ved kirkegarden og
der er en stor regnbue.

Hjemme Torben har lavet mad. Ikke spaghetti. Skaenderi. Disney sjov
aflyses. | seancen siger far at farmor er i far. Torben og mor
skeendes og Torben forlader mor. Mor graeder og trgstes af
Solveig. Farmor skal reddes.

AKT 3 Tragedien fuldendes.

Hos Farmor Farmor er pa hospitalet. Giver pigerne et brev. Pigerne tager
afsked.

Brevet Farmors brev er en undskyldning og en bitter stikpille til mor.
Skaber skaenderi.

Transit Mor er stille. Bilen stopper ved kirkegarden. Hospitalet tinger.
Farmor er dgd.

Hjemme Fredags spaghetti. Mor vil hente snolder til Disney Sjov. TV'et

brander sammen og szetter ild til lejligheden. Seance med far,
der vil redde dem. De braender inde.

Landet i Skyerne

Pigerne vagner op i Skylandet.
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Brev 1 — Ved verdens ende

T mine dejlige prinsesser

I dag sveevede jeg til verdens ende. Vo I klaw over at mawv
kuwnwne det? Det ko mowv altsav. Det er et fascinerende sted. Ved,
endew af alting. Der lwor himlen og havet stopper og scver der
bave morke og meget langt ned. Helt preecist hwad der ev pov
bundew af verdens ende er der ingewn der ved, mew jeg vor teet
pda at finde ud af det. Og det vow ikke med vilje:

Vi neermede oy kanten af verden i mit flotte og fantustiske
lftskil; Vattotten, og for ew sikkerhedsskyld smed vi et anker &
denv neermeste sky. Desveerre vaw det e seevdeles ondsindet
merk og modbydelig regnsky, der aldeles ikke kunne lide at fov
et anker v hovedet. Det ko jeg jo-egentlig godt forsti ndw det
komuner til stykket. Mew skyenv zappede vores ballonw med et
voldsomt lyw og det efterfrrigende brag gjorde alle degve v evvhel
uge: Scvder vaw ingew der kunne hore jeg rabte "PAS PAI” mens
luften fes ud af ballonew og luftskibet veeltede ned v devw meprke

 Heldigvis fik ankeret fat i kantew af verden og nuwhang vi siv
“der med hovedet nedad. Selv omv vi ikke leengere kinne snakke
saummenvfordi vi vaur blevet dove, sav kuwnwne vi selvfrlgelige
Wftpiraternes tegnsprog, og jeg fik beordret mandskabet til at
lappe hudlet og sdv pustet ballonen op v en fout. Mew indew vi
steg til vejrs kiggede jeg ned. Og dernede sovjeg et Lille lysglimt.
£t Lille bitte glimt, som noget storre. Noget ukendt. Noget der
hell sikkert skal underspges.

Gleeder mig tlh at underspge det sanmmeny med jer.

Kempe kram fra kaptajn faur.
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Brev 2 — Regnbueregnorme

T mine dejlige prinsesser ' :

I dag fik jeg besog af ew regnbueregnovm. Nar jeg siger
regnormy sover det altsa ikke sadowv env Lille snollet enw somv dem
vi gravede op hjemwme & baghavew. Skylands regnovrme er 10-20
vokse: Og de kan blive meeeegeeeet gamle: '
Regnbueregnormen scv idt mat ud, scvvi stoartede et regrwejr.

I Skyland kawnv mowv altid stowte et regrwejr hwis mowy ellers har
godt med salt og Udt rytme i kropper.

Vi dryssede fem store scekke med vejsalt ned i skyerne og scv
beovdrede jeg ellers hele mit rytmelgse mandskal- til at danse
somv galt det deres Liv. Det gjovde det ogsa Udk, friger mowy ikke
mine ovdre scv ryger mowv ud over reelinge.

I skulle hawe set regnbueregnormeny, dav regnev begyndte at
veelte ned. Det vauwr sowv at se jer danse U sprinkleren i hawew U

somunervarmew derhjenwune. Regnbue regnormew lyste og
glimtede v alle vudige og wnulige forver. Den funklede i fourver

_der ikke engang how faet nowvne endrun. Denv dansede gennesm

skyerne og regnen fik denw til at vokse for ginene af mig.

Mawv siger de storste regnbueregnorme kaw blive flere hundrede
kilometer lange:. Det er demv I kauwv se ndw solenw kigger pov
regywejr. Det vaver nok nogle dr indew den her regnbueregnorm
bliver sa stov, men dew skal nok komume efter det. Indtil da, scv
mav derv gerne konwune pav besrg og fov Lidt regrwejr hos mig. Mew
Jeg ved ikke lwad jeg skal kalde dew. -

Haw U et godt navn til e regnbueregnorms?

- Kempe kram frav kaptoyn fawr.
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Brev nummer 3

T mine tre dejlige borneborv

Undskyld.
Undskyld at jeg how lgjet for jer.

Undskyld at jeg en fjollet gaummel kone; der ikke vil glemume dewrv
magi min s skabte.

Undskyld at jeg ikke kunne give slip, men holdt v stedet stoedigt
fost o mindet omv haw ogr alt lwad hauv stod. for. Fantosien.
Legebarnet. Optimismen. Den gale smukke dreng fuld af skore

Undskyld fordi at vi voksne forspgle at skeerme jer frovjeres fors
sveere sind, ved at lyve. Ved at sende fowr pa ferie. How var ikke pd
ferie. Hanw var indlagt for at fov det bedre.

Og wndskyld for at det vaw dig Solveig; der skulle finde ham. Det
skulle aldrig veere dit lod at gore det.

Mew det kan dw takke div movr for. Jeres mor gowv op. Huw forlod
hawmy, ikke onwvendt. Og huwn tog jer med. Og det tog livet af ham.
Det er jeres movs skyld at for degrde. AT min spn derde.

Og det tilgiver jeg hende aldrig.

Pas pd jer selv.
Farmor
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OUIJA BRET

Tillykke med Deres nye OUIJA BRET. De er nu klar til at trzde ind i
magiske sfare af mystik og ander. Det er meget vigtigt at De overholder
REGLERNE, og behandler OUIJA BRETTET med respekt. Det er portalen til en
anden verden.

REGLERNE
Om Rummet som seancen udferes i:

1. Rummet skal vare uforstyrret af udefrakommende under seancen.
2. Rummet md kun vare sparsomt oplyst af stearinlys under seancen
(stearinlysene md ikke vare sorte eller rede).

Start Seancen:

1. Tend stearinlysene, sluk alt andet lys i rummet.

2. Deltagerne skal nu sztte sig om brazttet. Planchetten placeres pé
midten af brazttet og satter nu en finger hver pd planchetten.

3. Deltagerne siger nu pd samme tid "Er der nogen?” tre gange.

4. Hvis planchetten kerer sig selv over pa "JA”, er der kontakt med
dndeverdenen og deltagerne kan nu stille spergsmdl.

Sporgsmal:

1. I md IKKE sperge om hvorndr I skal de eller, hvorndr andre skal deo.

2. I md IKKE sperge om gud (guderne) eller livet efter deden
(&ndeverdenen).

3. I md IKKE sperge om eller til, eller pa anden mé&de lave
henvisninger til djavelen.

Husk! Sig spergsmadlene hejt og klart ud i rummet, ét spergsmdl af gangen,
og lad &nden svare. Formuler jer klart og tydeligt, sd spergsmdlet ikke
kan fejlfortolkes. Lad anden f& tid til at svare for der stilles et nyt
sporgsmal.
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Under seancen:

Det er vigtigt at ndr alle har lagt deres finger pd planchetten, at de
ikke fjerner deres finger igen feor seancen er slut og dnden har sagt
farvel. Planchetten md ligeledes ikke fjernes fra bordet for &nden har
sagt farvel.

Hvad kan der ske, hvis seancens regler ikke overholdes:

Anden kan slippe ud og manifestere sig selv! En &nd kan manifestere sig
ved at slukke stearinlysene, kaste ting rundt i lokalet eller klazbe sig
til en uheldig deltager og deltagere kan besvime.

Afslut seancen. Sig farvel til anden:

Det er vigtigt at sige farvel til Anden for seancen afsluttes. Sig: "tak
for hjelpen” - ogsd selvom anden ikke nedvendigvis har varet sd hjazlpsom.

Eller sig et simpelt ”"Farvel”. Nar anden flytter planchetten op til

farvel, s& ber det vare sikkert at afslutte seancen.

GOD FORNQ@JELSE!
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papslot

indianerlejr
bafbingo
gyseraften
godnathistorier
rabe- og jodlekonkurrence
skadestue
stjernehimlen

troldejagt

indendgrs snobrgd




symaskine

Hjemis-bil
stranden
indkgbscenter
make-up
charterferie
med pa arbejde
barnefpdselsdag

bogorm

frisor




nipsting

det gamle fotoalbum
krystallysekrone
Nilfisk
slikskal
juleanden
citronfromage
xebletreet

lysbilleder

klavernoder




Sorte Trixies Haevn

Mytteriet pa Vattotten
Kannibalerne pa Kraniegen
Lufthvaler og skyhajer
Spaghetti-pesten
Den Polka Prikkede Usynlighed
Kamptraenede pingviner

Lufthulsgeneratoren

Robotkaemperne fra Gigantium
De 10.000 ninjaer
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