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Inledande ord

Trakiga legala saker:

Detta dventyr far spridas fritt s& att andra kan spela det. Konstruktdren avséger sig dock allt ansvar for &ventyret om det dndras
pa fordndras pa nagot sitt. Det dr inte konstruktorens avsikt att reta upp vissa samhéllsgrupper med idiotiska karaktirer utan
snarare att visa och driva med de férdomar som folk har mot dessa grupper. Alla personer som forekommer i detta &ventyr ar
helt fiktiva och har inga verkliga motsvarigheter. Alla faktiska liknelser med levande och ddda personer &r helt oavsiktliga.
Spelvérlden som Noir utspelar sig i ar inte jamstélld, med mycket fordomar och med fascistiska toner. Dessa &r pa intet sétt
mina egna asikter utan en aterspegling av hur sambhéllet i spelvérlden ser ut. Inga djur har kommit till skada vid skrivandet av
detta dventyr.

Jag vill dock lyfta ett extra varningens finger.

VARNING:

Noir dr ett rollspel som utspelar sig i en méork dystopisk och fascistisk vérld och dr riktat mot en vuxen publik. Aven om detta
dventyr dr anpassat for en malgrupp i 13-drsdldern sd utforskas mdnniskans mérkare sidor pa ett pdtagligt sdtt och jag
rekommenderar inte kinsliga personer att spela detta rollspel eller scenario.

Regler:

Det finns snabbregler pa tva sidor for att spela Noir hér.
Det kan ocksa vara bra for spelarna att veta vad man kan anvénda 6de till och det stér hér.

Forenklat och kortfattat s& fungerar reglerna s& hér i Noir. For att lyckas med ett fardighetsslag sa slar spelarna tvd T10 och
lagger till sitt fardighetsvarde samt eventuella modifikationer, &r totalsumman over 20 sa lyckas det. Blir en av tdrningarna 0
(alltsa 10) och den andra inte ar 1, “exploderar” tirningen och man far sl en extra tdrning (som i sin tur ocksé kan explodera)
och lagga till resultatet. Slar man lika pd de tva forsta tirningarna ar det antingen ett kritiskt lyckat slag eller ett fummel,
beroende pé om tirningsslaget i 6vrigt lyckades eller inte.

Spelarna har ocksa ndgot som heter 6de som kan péverka situationer. For sddana poéng kan man légga till tdrningar till slaget
eller skapa en rdddning fran en dodlig situation.

Strid kan ta lite tid i Noir och for att det inte ska ta allt for mycket tid for fem nyborjare under spelpasset pa Sdvcon far man
nog forenkla stridssystemet. Om och hur ni véljer att gora det ar upp till varje spelledare att gora. Forst och framst behover
inte alla situationer bli en regelritt strid, med initiativ och allt, utan det kan avslutas med ett par snabba slag mot lamplig
fardighet. Om det vil blir en strid s tinker jag anvinda initiativbradet i Noir, men begriansa vilka stridshandlingar
spelarkaraktirerna kan gora till ndgra fa. Mindre valfrihet gor det enklare och snabbare att vélja.


http://www.noir.nu/component/option,com_docman/task,doc_download/gid,27/Itemid,8/
http://www.noir.nu/component/option,com_docman/task,doc_download/gid,24/Itemid,8/

Bakgrund

Den stora plotten

Det hela borjade for ungefér tre ar sedan nir maffiabossen for Berisha-familjen, Ozren Berisha fick sitt forsta barnbarn. Det
var som om nagot forindrades inne i honom nér han fick se det lilla livet och han beslutade att finna en plan for att
Berisha-familjen skulle fordndra till en legitim verksamhet. Att ta ett stort kriminellt imperium och tvétta alla pengar pa en
géng och investera i nagot med tillrdcklig avkastning ar ett svart projekt. I synnerhet eftersom man inte vill verka svaga sé att
en annan stor maffiafamilj, som Volkov-familjen, bdrjar utmana om territorium. Det tog lite tid men till sist klackte Ozren
Berisha en plan.

Tack vare en kontakt i logistikministeriet s& fick Ozren Berisha veta att det skulle byggas en stor ny upphdjd expressvig frén
innerstaden (dér alla de rika &ttlingarna bor) till den norddstra bron ut fran staden. Det ska inte finnas nigra andra pa- eller
avfarter till den nya végen utan det ska bli en vig exklusiv for de rika. Den nya expressvégen ar ett jitteprojekt med en enorm
budget som de inte vill skulle bli férsenad pa ndgot sétt och déarfor ar &ttlingarna, nédr véigen vél ar fardigplanerad av
logistikministeriet, villiga att kopa marken dér vigen ska ga till langt 6ver marknadspris. Ozren sig sin chans att kopa denna
mark billigt med svarta pengar, péd ett eller annat sétt och sedan silja den dyrt och fé alla sina pengar tvittade med en stor
fortjéanst.

Problemet var bara att vigen &nnu inte var planerad, det var ndgot som tjdnstemén vid logistikministeriet skulle gora och nér
den vil var fardigplanerad skulle det vara for sent att kopa marken billigt. Darfor s& borjade Ozren Berisha att luska i vilken
tjansteman som skulle undersoka alla alternativ och fatta detta beslutet och fann att det 14g pa tjanstemannen Vojmir Sorokins
bord. For att paverka Vojmir skickade Ozren en av sina kvinnor, den oerhort vackra Tatiana Miklos, till att forfora Vojmir.
Den bleke medelalders tjanstemannen Vojmir hade inte chans att motstd den unga och vackra Tatiana och de inledde ett
forhallande. Tatiana har forvrangt Vojmirs sinne sa han tror att de bada ar fordlskade i varandra och att enda séttet som de kan
fortsdtta traffas dr om han gér med pa att dra viagen dédr Ozren Berisha vill. Det &r deras chans att bli fria och antligen fa vara
tillsammans sa mycket de vill, inte bara i hennes lyxldagenhet pa torsdagar efter jobbet.

Berisha-familjen har nu bérjat att kdpa upp mark dér viigen ska gé. Ar nigon inte villig att silja kommer deras torpeder dit och
det hinder “olyckor” till dess att markégarna séljer. De har nér spelet borjat kdpt upp ungefér hilften av marken och det &r ett
par veckor kvar innan Vojmir ska fatta sitt beslut om var vigen ska ga. Ozren Berishas plan ser ut att fungera utan problem,
och den hade nog fortsatt géra det om det inte hade varit f6r sidokomplotten.

Sidokomplotten

Tatiana Miklos forforde Vojmir Sorokin pa uppdrag av Ozren Berisha utan att helt och hallet fa veta varfér. Hon kénde sig
utldmnad och som att hon fick sin beskdrda del av pengarna. Hon beslutade sig dérfor att frilansa lite och tillsammans med sin
fotografkompis Filip Tyurin och forsdka utpressa Vojmir Sorokin pé pengar. Tatiana ség till att alla gardiner var 6ppna nér
Vojmir kom pa besok och Filip tar foton fran tvérs Gver gatan for att ha bevis pad Vojmirs otrohet. Filip, som 4r van vid att
skicka utpressningsbrev anvander sin vanliga taktik, och har skickat ett av de framkallade fotografierna till Vojmirs kontor,
utan nagot kravbrev, bara for att f4 honom att svettas. Tanken &r att skicka ett till mer avslgjande foto senare och krdva pengar.

Vojmir, som inte skiljas fran sin fru (det dr hon som har alla pengarna), visste inte riktigt hur han skulle hantera detta och
anstéllde darfor privatdetektiven Aleksei Zharkov till att radgiva honom kring hur han ska agera kring utpressningen. Aleksei
Zharkovs instdllning ar att han borde betala men samtidigt forsoka gora en del efterforskningar kring vem det &r som tagit
fotot. Vojmir visade dven fotot for Ozren Berisha i tron att det var han som var utpressaren, och Ozren forsékrade att det inte
var han och att han skulle hjilpa till att 16sa situationen. Genom sina egna efterforskningar sa har Ozren kommit fram till att
det &r Tatiana och Filip som &r skyldiga till utpressningen och det finns bara ett straff ndr nagon blandar sig i
Berisha-familjens affdrer, doden. Darfor har Ozren Berisha skickat ut sina torpeder for att mérda Tatiana Miklos, Filip Tyurin
och alla andra som borjar nysta i detta for att dolja alla spar av Berisha-familjens inblandning i vigbeslutet.

Andra saker som hiander

Det finns en del andra mindre saker som sker i bakgrunden av detta scenario.

Volkovfamiljen

Den konkurrerande maffiafamiljen Volkov letar efter deras ledares dldsta dotter Mirna Volkov. Mirna vill bryta fran maffian
och gdmmer sig genom att anvidnda sin mammas flicknamn och jobbar som tillféllet sekreterare &t privatdetektiven lon
Lupescu.



Filip Tyurins utpressningsverksamhet

Filip Tyurin &r en fotograf och en riktig skitstdvel och han har utpressat personer i manga ar. Han har samlat pa sig en hel del
utpressningsmaterial pd hans hemliga kontor. Déribland finns en massa komprometterande nakenbilder av Sanya Havel som
hon gérna skulle vilja forsvinner for alltid. Sanya jobbar for tillfallet som fotograf at Ion Lupescu och kommer att behova ta
stillning om hennes karridr &r viktigare dn viktiga bevis i mordfall.

Skulder till Berisha-familjen

Nikolaus “Niko med Nisan” Kopacheski som dr en informant till lon Lupescu har stora spelskulder till Berisha-familjen som
behdver betalas tillbaka ritt s omgaende. Niko dr en dverlevare som kommer att behova ta stillning till hur langt han &r villig
att ga for att betala tillbaka sin skuld.

Generella tips till SL

Eftersom det troligtvis kommer att vara en hel del spelare pa SaévCon XX som inte har spelat Noir tidigare kan det vara bra att
kortfattat informera spelarna om vad det gar att anvdnda 6despodng till. Det vanligaste i min erfarenhet dr att ménga bara
anvinder dem for att Leka med oddsen eller Overleva en svar skada, men i min mening &r det minst lika anvéindbart att de
Kdnner en kontakt eller kan Férdndra situationen eller far Inspiration. Paminn girna spelarna om detta om det kdnns som att
de haller pa att kora fast.

Historia bakom fventyret

En gammal idé som jag har haft linge men inte riktigt kunnat hitta en lamplig spelvérld till. Nér det skulle skriva ett scenario
till Sdvcon XX (2020) sa dammade jag av idén och beslutade att placera den i Noirs spelvirld. Sdvcon har dock som regel att
dventyren ska kunna spelas av de som &r 13 ar eller dldre och en del anpassningar har gjorts for att tona ned de morka sidorna i
aventyret.

Sjdlva handlingen ar 16st baserat pa en verklig hindelse som hidnde i amerika under 50-talet, dér maffian kopte mark billigt
och hotade / mutade tjanstemain till att bygga motorviagen dér de ville for att sdlja marken dyrt till staten. Namnet till &ventyret
kommer frén det amerikanska uttrycket “Straight and narrow” (en konstig forvanskning av Matteus 7:14 som talar om strait
and narrow) som betyder moraliskt korrekt beteende. Detta aterknyter till en av tankarna kring &ventyret, att
spelarkaraktirerna, véldigt genreenligt, ska behdva fatta tvivelaktiga beslut som testar deras etiskt och moraliskt grinser.



Aventyret

Prolog

Las girna foldertexten for spelarna sa att de alla vet hur dventyret borjade. Efter att Ion blev kontrakterad sa har han begett sig
till Logistikministeriet och snokat lite. Han har genom en kontakt fatt veta hur Vojmir ser ut, vilka arbetstiden han har och i
vilket kontor han jobbar. Efter detta s& har Ion ringt fyra personer for att hjdlpa honom med sin utredning. Mirna, lons trogna
sekreterare och alltiallo som regelbundet hjdlper till att 16sa fall. Uppméirksam och med bra slutledningsférméga. Sanya,
grannens barnbarn som ir en skédespelare, som ar riktigt duktig med en kamera och kan ta riktigt bra bilder med teleobjektiv
dven under svara forhéllanden. “Niko med Nésan” som &r en smatjuv som ir skyldig Ion manga tjdnster och har kontakter
overallt, vet vad som hénder i den undre virlden och é&r skicklig med dyrkar om det skulle behdvas. Leonid Kozlov, en
armékompis till Ion som blev Stapo. Han har proffsboxat en gang i tiden och kan vara bra om det skulle behovas lite muskler.

De ska alla tréffas klockan 15.00 pé torsdagen pa ett kafé med utsikt 6ver entrén till Logistikministeriet. Ge Ion Ledtrad 1 om
han inte redan fétt den.

Ledtrad 1:

Frén Vojmir Sorokins kontor har Ion fatt tag pa en kalendersida (Se Handout #1) dir det star ndr och med vad Vojmir
jobbar med. Den uppenbara ledtraden som finns hér &4r att han har ett hemligt mote pa torsdagen. Den lite mindre uppenbara
ledtraden &r dock att det stér att jobbar med planeringen av expressvagen.

Scen 1 - Spaningen som gick snett

Lat spelarkaraktdrerna fa métas upp pa Java Jive Kafé och beskriva sig sjilva for varandra. Ge sedan lon chansen att fa beritta
om deras uppdrag och vad han har lyckats luska reda pa inne pa logistikministeriet. Sedan kan de borja skapa en plan.

Java Jive Kafé

Java Jive Kafé ir ett ganska nystartat och overpretentiost kafé i fria staden, strax utanfor innerstaden. Kaffet &r svindyrt och
det ar svart att hitta ndgot pd menyn som inte har ndgon konstig smakséttning. Man kan sitta inne och titta ut genom det stora
skyltfonstret, eller ute pa uteserveringen i det mulna och kalla vidret och ha bra utsikt 6ver gatan silvertorget och
logistikministeriet.

Precis lagom till nir han dr klar kommer Vojmir ut och hoppar in i en taxi. Lat dem alla fa sla ett ldtt [Uppméarksamhet
(Skugga)] for att lyckas folja efter Vojmir. Minst en av dem behover lyckas. Vojmir ér inte sarskilt uppmérksam eftersom han
ar upptagen med att fundera pa vem som skickat fotot till honom. Spelarna borde létt kunna skugga honom till Tatiana Miklos
lagenhet.

Utanfor Tatiana Miklos ligenhet

Det ér skymning och har just borjat regna nir de val kommer fram till Malakitgatan déar Tatiana Miklos bor. Det ligger i den
finare delen av fria staden, ndstan som vissa delar av innerstaden. P4 ena sidan av végen ar det ett hyreshus som é&r fyra
vaningar hogt och pd andra sidan ar det en kontorsbyggnad Det forsta de ser nar de kommer fram &r att i ett fonster pd andra
vaningen si drar en kvinna upp gardinerna och tittar ned och vinkar till Vojmir. Vojmir vinkar tillbaka och smiter in i
trapphuset. Spelarna kan inte se in i ldgenheten frdn marken utan behover hitta ett stélle bland kontoren mitt emot for att ha
full insyn i lagenheten. Det finns i stort sett tvd val hir. Det forsta alternativet dr att de forsoker de snirkla sig in i det enda
oppnat kontoret, Kowalskijs revisorbyra, genom att lyckas [Charm / Overtyga] den éldre revisorn Plamen Kowalskij. Det
andra alternativet som ar lattare men mer moraliskt tveksamt dr att de forsdker bryta sig in pé ett stdngt kontor med hjilp av
[Styrka / Fingerfardighet (Lasdyrkning)].

Nir spelarna vél kan se in i ldgenheten s& verkar det endast gardinerna vara 6ppna till sovrummet. Dessutom har négon tént en
massa levande ljus runt singen och det skapar optimala forhallanden for att se och ta bilder av vad som hénder inne i
sovrummet. Spelarna hinner att ta nagra bilder dér den korta, rétt fula och medelalders Vojmir hdnglar med den vackra unga
Tatiana innan ndgon sparkar in dorren till kontoret dar de spanar med en pistol i handen.

Detta &r Aleksei Zharkov som i tron att de &r utpressarna stormar in och konfronterar dem. Han é&r inte sérskilt forsiktig
eftersom han har erfarenhet av att utpressare ar néstan uteslutande fega personer som undviker konfrontation och hoppas
kunna skraimma personerna till att ge upp pé deras plan att utpressa Vojmir. Aleksei skriker ndgot i stil med

s

“Ge upp pad en gdng. Limna dver kameran och alla bilderna. Er plan kommer aldrig att fungera.’



Oavsett hur spelarna viljer att agera se till att de alla dr fullt upptagna med att reda ut situationen med Aleksi under de
kommande minuterna och inte spanar pad Vojmir och Tatiana. Om spelarna tar till vald, se till att Aleksei Zharkov &tminstone
overlever scenen, han kommer att dyka upp senare i handlingen.

Samtidigt som spelarna reder ut situationen med Aleksei dr namligen sa att en av Ozren Berishas torpeder haller pé att sldpa ut
Vojmir frén ldgenheten och en annan torped haller pa att morda Tatiana. Innan spelarna hinner helt fatta vad som har hant
kommer de att héra massvis med polissirener. Filip Tyurin som 4r pa tredje vaningen och tar fler bilder har sett mordet och
ringer larmcentralen. Detta &r en av de finare delarna av Sandukar och de fér betalt att rycka ut snabbt har. Om du kénner att
tiden haller pa att rinna ivdg s bryt scenen hir och hoppa direkt till polisstationen om det kdnns som att det finns tid sa 1at
spelarna diskutera hur de vill 16sa situationen. Ska de forsoka fly? Ska de ge sig sjdlv till kinna for polisen? Ska de bara stanna
kvar och hoppas pé att de inte blir upptickta? Oavsett vilka val de gor sa borde majoriteten av dem bli gripna av polisen som
for en gang skull &r valdigt nitiska nir de undersdker omradet. Aleksei Zharkov blir ocksé gripen.

Ledtrad 2:
Fragar de nagon eller t.ex. kollar pa brevlddorna i trapphuset kan de lista ut att det &r Tatiana Miklos som Vojmir besoker.

Ledtrad 3:
Tatiana vet att Filip tar bilder sa hon dppnar upp gardinerna innan Vojmir kommer och har tdnt en massa ljus runt singen
for att det ska vara optimala forhéllanden for att ta tydliga bilder av henne och Vojmir.

Scen 2 - Forhorda av polisen

Spelarna blir tagna till ndrmsta polisstation vilket ligger i en vitmalad tegelbyggnad. De hamnar i varsin cell och féar spendera
natten i hdktet. P& morgonen s& forhors de en och en av den korrupte kriminalinspektéren Stepanov Carracapa. Lat de alla
svara pa foljande fragor i enrum.

- Vad hade ni for drende till Malakitgatan?
- Vad ér er relation till Tatiana Miklos?
- Vad sag ni i samband med mordet?

Ge dem négra minuter var dér de far berétta sin kortfattade version av det som hént. Det spelar inte sa stor roll vad de sager for
nagot, for kriminalinspektor Carracapa &r egentligen inte sd intresserad av att lyssna pa nagot annat én ett erkdnnande att de &r
mordaren. Om nagon av minnen dr uppstudsiga mot polisen eller ifall lon vigrar avsldja namnet pa den som anlitat honom sa
kommer den korrupte kriminalinspektor Carracapa sla till dem med en telefonkatalog nagra ganger, men inte géra niagon
permanent skada. Han ténker inte sl& en kvinna. Innan misshandeln blir allt f6r allvarlig sé blir dock Carracapa himtad av en
annan polis och rollpersonerna forda alla till ett gemensamt forhorsrum. Lat dem fir samtala ndgra minuter med varandra
innan Ions kontakt Marton Zobor kommer in i rummet med en cigarett i mungipan och kastar en mapp pa bordet.

“Det hdr gor oss kvitt lon. Ni dr fri att ga men jag rekommenderar att ni inte tar det lugnt. Carracapa har fdtt order frdn
ledningen att det hdr fallet ska vara I6st och glomt inom 24 timmar och det kommer han att se till att det dr. Om de sa behovs
sa kommer han att arrestera de som ser mest skyldiga ut och hitta pd bevis om sd behdvs. Ni dr de som ser mest skyldiga ut
Jjust nu.”

I mappen finns fotostatkopior av polisens information Tatiana Miklos (Se Handout #2) samt en fotostatkopia av
utpressningsfotot som Aleksei Zharkov hade i sin dgo. Nér karaktdrerna vél har stéllt eventuella fragor till Marton Zobor sa &r
de fri att bara traska ut fran polisstationen. De blir dock paminda pa végen ut av polisen i receptionen att inte forsoka lamna
Sandukar. De dr personer av intresse i en pagéende utredning och kommer att bli stoppade vid muren och arresterade for att
forsoka undfly lagen.

Nar de vél ar ute i det fria foresld for spelarna att de borde bege sig hem efter att ha spenderat natten i hdktet. De luktar inte
sérskilt gott och vill sdkert byta kldder, fa i sig lite frukost och duscha. De bor alla inom ett par kvarter sa det borde vara latt
for dem att sammanstrala senare, t.ex. vid det lokala cafét som serverar frukost.

Niér Ton dyker upp i sin ldgenhet som &r granne med kontoret sé hittar han en hotfull och arg lapp dar det star att de borde sluta
med deras utredning (Se handout #3). Det ar Berisha-familjen som skickat den efter att fran sina kontakter pa polisstationen
fatt veta att de varit och snokat.



Om inte lon ringer sjdlvmant, s& far Ion ocksa ett kort samtal fran sin klient som vill ha en uppdatering kring vad som hént.
Hennes make hade kommit hem s& mycket tidigare dn véntat och varit ritt upprord, till och med druckit sprit pd en vardag,
men ville inte sdga varfor.

Ledtrad 4:

I mappen som Marton Zobor lade pa bordet finns en fotostatkopia av Tatiana Miklos fil (Handout #2). Dér det star att
Tatiana Miklos hade samrore med kriminella och hon é&r arbetslos och inte hyr eller 4ger nagot boende. Det borde vara
tillrackligt for att spelarna ska borja luska lite och lista ut att hennes ldgenhet dgs av maffiabossen Ozren Berisha.

Ledtrad 5:

De far se utpressningsfotot som Aleksei Zharkov hade i sin d4go. Det visar tydligt Vojmir Sorokins och Tatiana Miklos,
bada halvt avklddda, hanglandes pé& hennes sing. Ett lyckat [Slutledning] eller [Skapa (Fotografera)] ger insikt i att fotot
maste vara taget av en skicklig fotograf med bra kamera fran ett kontor pa tredje vningen av kontorsbyggnaden mitt emot
hennes lagenhet.

Scen 3 - Hos fotografen

Oavsett om spelarna lyckas tyda ledtrdden fran utpressningsfotot eller inte s& bor du som SL forsoka lotsa dem vidare till Filip
Tyurin pa nagot sétt, eftersom det dr en scen som ger anledningen till varfoér Tatiana Miklos blev mordad. Detta kan ske pa lite
olika sétt hdr dr nagra alternativ.

- De blir kontaktade av Aleksei Zharkov som vill samarbeta med spelarna och han har listat ut att Filip Tyurin ar
fotografen.

- Mirna eller Niko kanske utnyttjar sina kontakter i undre virlden och de far veta att Tatiana Miklos och Filip Tyurin
utpressat personer tidigare tillsammans.

- lon eller Leonid kanske nyttjar sin poliskontakter och far fram vilka utpressare som finns i omradet.

- Sanya kanske forsoker kontakta Filip direkt for att friga om han vet nagot, och han kommer da att bjuda in henne till
sitt kontor.

- Polisen sparar alla larmcentral sa de kan kolla med larmcentralen vem det var som ringde polisen pa mordnatten. Det
visar sig att det var Filip Tyurin som har ett kontor pa tredje vaningen av huset mitt emot Tatiana Miklos.

Filip Tyurins kontor ligger pé tredje vaningen mitt emot Tatiana Miklos ldgenhet. Nér de vdl kommer dit sa star dorren pa
glint och genom dorrspringan kan spelarna se att nagon varit dir inne och kastat runt en massa papper och fotografier. Om de
kliver in i rummet kommer de att filip ganska nyligen flyttat in pa kontoret och mycket ligger fortfarande i flyttlador. Det finns
ett par arkiveringsskdp som dr dppna lings en viggen och ndgon verkar ha tagit alla mappar ur det. Rummet har perfekt insyn
in i Tatiana Miklos ldgenhet och det 4r hér utpressningsfotot tagits.

Bortsett frén det forsta kontorsrummet finn ett litet rum léngre in dér Filip har hdngt upp tjocka svarta draperier som dorr och
over fonstren och installerat en rod glodlampa och anvédnder som ett provisoriskt mérkrum. Drar de undan draperiet och kikar
in ser de framkallningsutrustning pa ett bord. Inne i rummet finns ocksd massvis med kemikalier mérkta Brandfarligt och
Explosivt. P& golvet inne i morkrummet ligger Filip Tyurin dod, en snabb undersdkning [Medicin (Réttsmedicin)] visar att
dodsorsaken ér ett hart slag mot bakhuvudet och eftersom blodet inte stelnat att han dott for bara ndgra minuter sedan.

Spelarna hinner inte leta s& l&nge innan en av Berisha-familjens torpeder dyker upp. Han har just dédat Filip Tyurin med ett
kraftfullt slag med sin blydagg, burit ut alla foldrar pa bokstaven T och V (for att undanrdja allt samrdére med Tatiana Miklos
och Vojmir Sorokin) och dr nu pa vég att sétta eld pa kontoret for att undanrdja eventuella bevis han missat. Han hor spelarnas
rotande 1 kontoret ute i korridoren och bestdmmer sig for att bara kasta in sin Molotovcocktail mot morkrummet med
kemikalierna och sedan springa mot sin bil.

Tala i enrum med eller skicka en lapp till Sanya dér du beréttar att hon star bredvid en brandsldckare, som é&r rétt sd gomd
bakom en flyttldda och har chans att slicka elden innan den forstér alla bevis och foton inne pa kontoret. Hon behdver nu ta
det moraliska beslutet att antingen rddda bevis som kan ge ledtradar i en mordutredning eller lata allt brinna upp, inklusive
hennes pinsamma foton. Lét spelarkaraktirerna sla ett [sans] for att halla sig lugna nog for att slicka elden och modifiera
slaget beroende pa vad de har for hjalpmedel. Lyckas de inte fa stopp pa elden innan runda tre brinner bevisen upp och
kemikalierna exploderar. S& under runda tva bor de fa sla ett slag mot [Slutledning] for att inse att kemikalierna kommer att
explodera om nagra 6gonblick.

De bevis som de hittar om elden slédcks ar att mapparna innehéller utpressningsmaterial och nakenbilder av kvinnor, sorterade



efter fornamn. De mappar som saknas i Filip Tyurins arkiv dr alla mappar under bokstaven T och V. Det under bokstaven S
och U som é&r i samma lada finns kvar (Déribland pinsamma foton pa Sanya Havel) som kan hittas med ett
[Uppmirksamhet(Notera detaljer)]. Pé ett skrivbord star ocksa en skrivmaskin dédr ndgon har pabérjat ett utpressningsbrev och
ett kuvert adresserat till Vojmir Sorokins kontor pa logistikministeriet.

Om kontoret brinner upp sa kommer den korrupta polisutredningen att doma det hela som en tragisk olycka. Daligt forvarade
kemikalier i morkerrummet fattade eld och Filip Tyurin dod ses som en ren olyckshandelse.

Ledtrad 6:
De hittar Filips doda kropp och nédgon verkar ha stulit vissa filer. Det ar alla filer som borjar pa T och V, for att inget om
Tatiana Miklos och Vojmir Sorokin ska finnas kvar.

Ledtrad 7:
De hittar ett halvfardigt utpressningsbrev adresserat till Vojmir Sorokin. Att han dr utpressaren borde nu vara uppenbart.

Scen 4 - Slutet dir losa tradar forsvinner

SL-info:

Hér nedan ar lite blandade scener som beroende pa hur spelarna viljer att agera kan komma att hénda. Det ar alltsa inte
nddvindigt att kora dessa utan mer tinkt for att ge dem fler ledtradar om de kort fast. Kor spelarkaraktirerna fast och inte
hittar ledtradar, papeka att de kan spendera 6despoing for att kdpa ledtradar.

Temat i denna samling av sma scener r att Berisha-familjen forsoker gora sig av med alla spar och skydda sin investering.
Vid lampligt tillfdlle kan tva andra klassens gangsters med for stort sjalvfortroende gora ett 6verraskningsanfall pa spelarna.
Det borde dock inte vara allt for svart for spelarna att besegra dem. Forhors de kommer de till sist avsldja att Berisha-familjen
har utférdat en beldning pé deras huvuden. Nér spelarna har samlat pé sig tillrackligt med info sa &r det dags att borja avrunda
hela dventyret och bege sig till scen 5, slutet.

Hemma hos familjen Sorokin

Om spelarna har kort fast kan deras klient Ania Sorokin ringa till kontoret och sdger att hon har hittat ndgot konstigt nir hon
skulle tvitta sin makes kldder. Hennes make hade blivit arg och sagt att det var oviktigt, men hon kunde se att han 1jog.

Om spelarkaraktdrerna beger sig hem till henne sé hittas hon dod. Det ser ut som att hon har héngt sig sjilv och det finns ett
maskinskrivet avskedsbrev dér det stér att hon inte kan leva ldngre nu nér hon vet att hennes make &lskar ndgon annan. Vid en
genomsOkning av huset sd hittar de att hon har mérken efter rep pa handlederna (tyder pa att hon var bakbunden nir hon
hingdes.) och en karta 6ver Sandukar med Khodynkaleden inringat med réd tusch.

Logistikministeriet

Om spelarna beger sig till Logistikministeriet sa dr Vojmir Sorokin inte antrdffbar. Beroende pa nér spelarna ar dér sa dr han
antingen 1 innerstaden och haller en presentation for intressenter pa Logistikministeriets huvudkontor, pa polisstationen och
svarar pa fragor om hans frus dod eller hos tandlékaren. Han kommer dock senare i scenariot att vara tillginglig pa kvéllen nir
han &r hemma och firar sin frus dod i deras villa.

Kontaktar Berisha-familjen

Om spelarna beger sig till Berisha-familjen s kommer de inte att fa tala med bossen Ozren Berisha direkt utan de far tala med
hans ndrmaste underhuggare, Joseph “Huggormen” Berisha skyddad av ndgra torpeder. Huggormen Berisha kommer att
berdtta hur ldget ligger till, ndgon behdver aka dit for mordet pa Tatiana Miklos och det kommer inte att vara nagon ur
Berisha-familjen eftersom polisen &r pa deras sida.. De ténker bli lagliga och vill inte ha sddan uppmirksamhet. Spelarna vet
redan for mycket och om de inte tinker aka i fingelse sa kan en olycka sa létt hinda. Innan de lamnar Joseph “Huggormen”
Berisha s& kommer han att skicka sina livvakter pa nagot drende och tala lite snabbt i enrum med karaktdrerna. “Det dr sd att
inte alla i Berisha-familjen dr intresserade av att bli lagliga. Om det dr sd att nagot skulle hinda Ozren Berisha och han inte
ldngre dr familjens dverhuvud sd skulle en smdsak som det hér ldtt kunna glémmas bort”. Outtalat sé vill Joseph Berisha att
de ska kallblodigt mérda Ozren Berisha sa att han blir familjens 6verhuvud och i utbyte ser han till att spelarna gér fria. Om
spelarna véljer att gora detta dr helt upp till dem, det ska vara en mgjlig 16sning och de ska inte kdnna sig tvingade att utfora



detta uppdrag. Om karaktirerna undrar om de kan lite pa Joseph Berisha kan de sla ett Varldsvana (Undre Vérlden) och fa veta
att han ar kdnd for att hélla det han lovar, men att han ocksé ar en hal typ som forsoker lura till sig fordelar i alla situationer.

Khodynkaleden

Om spelarna beger sig till Khodynkaleden och kan de se att gatan i stort sett 4r tom. Manga har flyttat darifran och butiker har
stangt. Det finns dock en bar som har dppet, men de ar véldigt misstinksamma mot frdmlingar. Om spelarna lyckas overtala
bardgaren och besdkarna pa baren att de inte &r dér for att driva bort dem sé beréttar de att Berisha-familjen héller pa att med
maffiafasoner driver bort boende / butiksdgare langs Khodynkaleden sd de kan kdpa marken billigt. De forsoker halla ut s&
lange de kan for att skydda sitt hem, men de har alla insett att det bara &r en friga om nér de kommer att ge upp.

Aleksei Zharkovs kontor

Om Aleksei Zharkov inte teamat upp och foljer med spelarna och besoker hans kontor pa Bagaregatan 221 sa ser de att det &r
stangt. En granne kommer fram och berittar for spelarna att Aleksei rakat ut for en tragisk bilolycka och omkommit.

Mote med Vojmir Sorokin

Stora delar av dagen sa dr Vojmir Sorokin inne i innerstaden eller omgjlig att fa tag pa av andra anledningar. Senare pa dagen
gér det dock att hitta honom hos tandldkaren eller hemma. Han vill egentligen inte tala med spelarkaraktdrerna men vill inte
vara oartig. Han forsdker att inte sdga ndgot om Tatiana Miklos, E4 eller Berisha-familjen. Han har blivit rétt skrdmd av att ha
sett en torped morda av Tatiana Miklos. Pressar karaktérerna honom hart (6despodng eller lyckas med ett inte allt for 14tt slag)
sd kan han erkdnna att han sett mordet och att han gatt med pa att hjalpa Berisha-familjen med att dra Expressvig 4 langs
Khodynkaleden. Han gjorde det ursprungligen utav kérlek for Tatiana Miklos men numera gor han det mest av rddsla for
Berisha-familjen. Om Ania Sorokin dr dod s& kommer han att inte sdrja henne, det har alltid varit ett mer praktiskt dktenskap
for honom. Hon var rik och han behdvde pengar och status for att gora karriéir inom ministeriet. Han tror stenhért pa att Ania
begatt sjalvmord och blir skiarrad om nagon foreslar nagot annat.

Ledtrad 8:
En karta 6ver Sandukar med omradet runt Khodynkaleden inringat med rott.

Ledtrad 9:

Beger de sig till Khodynkaleden och pratar med de fa boende dir eller anvdnder négra av sina kontakter for att f4 fram
information far de vet att Berisha-familjen haller pd att med maffiafasoner driver bort boende / butiksigare léngs
Khodynkaleden sa de kan kopa marken billigt.

Ledtrad 10:

Vojmir Sorokins erkdnnande. Han beréttar att han sdg nér en Berisha-torped mordade Tatiana Miklos och att han blev
utsmugglad bakvégen ur hennes hyreshus. Han beréttar ocksa att han gatt med pa att hjélpa Berisha-familjen med att dra
Expressvég 4 langs Khodynkaleden. Han gjorde det ursprungligen utav kérlek for Tatiana Miklos men numera gor han det
mest av ridsla for Berisha-familjen.

Mojliga satt att 6verleva dventyret

Noir ar inte en lycklig genre och tanken &r inte att det ska finnas ett allt igenom lyckligt slut. Carracapa som leder utredningen
ar mutad av Berisha-familjen och kommer inte utan 6vervildigande bevis att arrestera nagon av dem. Det handlar mest for
karaktdrerna att forsoka fly staden, hitta ndgon mer lamplig syndabock att sdtta dit eller géra nagon slags deal med
Berisha-familjen. Om spelarna inte gor ndgot s& kommer de antingen att hamna i fangelse for mordet pa Tatiana Miklos eller
mordas av Berisha-familjen for att undanréja 16sa tradar som kan visa deras paverkan av hur den nya Expressvég 4 ska dras.
Det kan finnas andra sitt att 16sa detta dilemma, men dessa ar de jag framst tdnker pa. En direkt konfrontation mot
Berisha-familjen med véld &r domd att misslyckas.

Hitta en annan syndabock

Overtala Berisha-familjen att det hela fir ett mer elegant slut om Filip Tyurin ses som den skyldiga for mordet. Karaktirerna
kommer att ha ett hdngande dédshot dver huvudet om de ndgonsin forsdker yttra nagot kring vad de vet.



Avsitta Ozren Berisha

Ett alternativ &r att hjélpa Joseph “Huggormen” Berisha att ta ver Berisha-familjen. Han och ménga andra i familjen ar inte s&
intresserade av att bli laglydiga medborgare. Om Huggormen lyckas &vertala karaktirerna att doda Ozren Berisha eller pa
ndgot annat sétt se till att han inte l&ngre kan styra dver familjen s kommer han att ta 6ver makten. Berisha-familjen kommer
att bli storre, elakare och totalt skoningsldsa under Joseph Berishas ledning. Karaktirerna kommer att & vara vid liv och slippa
fangelse men kommer for alltid vara starkt knutna till den undre vérlden.

Fly Sandukar

Det &r svart att fly Sandukar med ménga passkontroller och bara tre broa ut fran staden. Niko har dock rtt kontakt for jobbet,
smugglaren Marcin Drazek. Det kostar en stor slant att smuggla ut dem alla, men det gér att géra via hamnen. Karaktirerna
kommer dock att vara jagade av staten resten av livet och kommer aldrig att kunna atervinda till Sandukar.

Skaffa bevis

Om karaktdrerna lyckas skaffa obestridbara bevis pé att de &r oskyldiga, som att t.ex. Vojmir Sorokin erkdnner att han sdg en
Berisha-torped morda Tatiana Miklos, och det spelas in det med diktafonen kan karaktdrerna byta det mot sina liv. Det finns
ingen inom polisen eller pressen som vill eller vagar ta emot bevisen, men de kan ge den till Berisha-familjen i utbyte mot sitt
liv. Ozren Berisha tar det som ett tecken att karaktdrerna kan hélla tyst och inte behdver rdjas undan. Ozren hittar istéllet en
annan lampliga syndabock for mordet av Tatiana Miklos.

Byta Mirna

Karaktirerna har inte sd mycket de kan anvénda for att byta till sig sitt liv och frihet fran Berisha-familjen. De har dock négot
som &r vart ritt mycket, Mirna. De kan ldta Mirna “bli hittad” av Berisha-familjen s& de kan ldmna tillbaka henne till
Volkov-familjen. Volkov-familjen blir glad, Berisha-familjen far klart forbattrad relation och samarbete med Volkov-familjen
och karaktirerna fér fortsitta leva fria.

Epilog
Naér vil karaktdrerna har klarat av dventyret &r det ganska lampligt att ha en kort epilog och forklara vad som hiander sedan.
Saker som kan vara bra att ta upp.

- Vad hinder med spelarkaraktérerna?

- Vem blev démd for mordet p& Tatiana Miklos?

- Vad hinder med Expressvig 4?

- Om Ania Sorokin aldrig dog, vad séger spelarkaraktérerna till henne om hennes makes otrohet?



Appendix A - Spelarkaraktérer



Ion Lupescu - Privatdetektiv
Livshistoria:
Du ar Ion Lupescu, en privatdetektiv som véxte upp i ett arbetarklasshem i en smastad dster om Sandukar. Livet var hart och
trakigt och under hela din uppvéxt dromde du bara om att ta dig ddrifran och leva ett mer spénnande liv. Strax efter din 18
fodelsedag sa bestdimde du dig for att bryta med dina fordldrar och mot deras vilja anmélde du dig frivillig till armén. Dina
foréldrar blev arga pa dig for att du bestdmt dig for att ge upp den trygga tillvaro som de hade byggt upp at dig. Ni borjade
grila och det sas en hel del harda ord och ni har aldrig lyckats forsonas efter det. Faktum &r att du inte ens har talat med dina
foréldrar sedan dess.

Som nybliven soldat i armén skickades du till kriget i norr. Nordfronten var ett rent helvete som du bara vill fortranga, det
kindes som ett krig utan nagot syfte. I din enhet i armén tréffade du dock Leonid Kozlov och Milan Kopacheski och ni blev
alla tre goda vénner. Leonid hade vildigt hetsigt humor, men ni hjilptes at att se till s han inte hamnade i knipor. Nér din tid i
armén var dver sd var kdnde du bara lycka i att f4 4ka hem. Du kanske hade talang for att vara soldat, men livet i armén var
inte for dig.

Efter kriget flyttade du till Sandukar och borjade pa polisskolan. Négra ar senare gjorde du karridr inom Sandukars poliskér
med raketfart och blev snart detektiv pé stoldenheten. Du insag snabbt nér du kommit uppét i graderna att hela poliskaren var
korrupt, ndgot som du kénde inte passade med din etik och moral. Du hade blivit polis for att hjdlpa ménniskor och skydda de
oskyldiga, inte erbjuda dina tjanster till de hdgstbjudande. Det var dér du traffade pa smatjuven Niko Kopacheski, lillebror till
Milan Kopacheski, och fick hora att Milan dott i kriget i norr. Niko var ingen hirdad brottsling utan bara ndgon som forsokte
overleva och du ordnade sa att i utbyte mot information sa slapp han atal for sina brott. Dina asikter om att inte ta mutor gick
inte riktigt ihop med dina kollegors och du blev inte sérskilt omtyckt inom poliskaren. Det var inte bara bland kollegor utan
dven bland dina 6verordnade. Din karridr tog abrupt slut for fyra &r sedan da du fick sparken nér du dppet végrat en order att
“tappa bort” nagra bevis som pekade pa att det var en ung ddling som var skyldigt till att brutit sig in och l&nsat ett apotek pa
lakemedel.

Att vara polis var egentligen det enda du kinde att du varit riktigt bra pa, sa nir du nu stod arbetslos sé bestaimde du dig for att
skaffa en licens och starta Ion Lupescus detektivbyra. Dar kunde du sjilv vilja vilka fall du tog pa dig och du behévde inte
folja efter ndgon annans order. Det dr svart att fa det ekonomiska att ga ihop, men for tva ar sedan sa anstéillde du énda Mirna
Arsenyev som din sekreterare. Mirna levde pa gatan och forsta gdngen ni ségs sé riddade du henne frén att bli ranad av en
yngling. Bara efter att ha traffat henne en kort stund blev ni vinner och du inség att hon var valdigt klipsk och fortjinade nagot
battre dn att bo pa gatan.

For ett par veckor sedan s& hiande nagot pinsamt, du hade varit ute och tagit en par glas och pa vigen hem i regnet ramlade du
och brét din vénstra arm. Du har nu din vénstra arm i gips och arbetet som detektiv har blivit svérare. Du har dock fatt hjilp av
Niko, Mirna och din gamla armékompis Leonid som brutit ssmman och &r tjanstledig fran sitt jobb som Stapo-polis pa
obestdmd tid. Dessutom har din grannes ett syskonbarn som &r skadespelare och riktigt duktig med en kamera och hjilper dig
med att ta bilder for en slant.

Hiaromdagen fick du ett nytt fall, att utreda ifall Vojmir Sorokin &r otrogen mot sin fru Aina. Du har luskat runt lite och fétt tag
1 Vojmirs arbetskalender av hans sekreterare och det verkar som att han pa torsdag ska sluta jobbet pé logistikministeriet tidigt
for ett hemligt méte av ndgot slag. Du har kontaktat alla din hjélpredor och ni ska traffas klockan 15.00 pa ett kafé med utsikt
over entrén till Logistikministeriet.

Personlighet:
Du ir en person som mycket styrs av din moral och etik. Du vet att vérlden &r en ond, hard och korrupt plats och du har inget
emot att bryta mot lagar eller regler. Du har ddremot svart att se att de svaga och oskyldiga hamnar i klam.

Hemlighet:
Du antyder till alla att du brét din arm nér du jobbade pa ett fall, men egentligen var du bara full och ramlade.

Miil:

Efter att din poliskarridr dog har du aldrig varit sérskilt ambitios. Ditt mal just nu ar 16sa dina fall och 6verleva en dag till.
Utseende:

Du ér medellang men har en smatt atletisk kropp. Du har morkt kort och vilkammat har, morkbruna 6gon och en

aterkommande skéggstubb. Du klér dig alltid i en lite sliten kostym och har ofta pa dig en trenchcoat och en hatt.

Utrustning:
Det du har i fickan &r din revolver, en tom fickplunta, tindstickor, ett anteckningsblock med penna och en bunt visitkort.

Trop: Hardkokt Privatdetektiv



Dina kontakter

Mirna Arsenyev

Du rdddade Mirna fran ett liv pa gatan och anstéllde henne som sekreterare for tva &r sedan. Mirna &r smart, organiserad och
har sunda moraliska virderingar. Du ser dig lite som en mentor at henne och du forsdker lara henne allt du vet om att vara en
detektiv. Du later henne ofta fa folja med pé dina fall och hjdlpa till i hopp att hon snart i framtiden kanske kan bli en partner i
byrén. Du vet att Mirna doljer nagot morkt i sitt forflutna, men du vill inte tvinga henne att berdtta om det. Nir hon &r redo
kommer hon sjélv att vilja tala om det.

Leonid Kozlov

En gammal armékompis som tidigare bade varit proffsboxare och jobbat &t den fruktade specialpolisen stapo. Leonid har alltid
varit hetlevrad och latt att ta till knytndvarna for att 16sa en situation. Du hjélpte honom i armén att hélla sig lugn och hélla
honom bort fran problem. Leonid brot nyligen samman, tydligen blev pressen att jobba for stapo for stor och han har svart att
skilja vad som &r moraliskt ritt och fel, och kontaktade dig for att fa lite stod och hjilp.

Nikolaus “Niko med Nisan” Kopacheski

Niko &r en smatjuv vars storebror Milan du stred i armén tillsammans med. Niko &r ingen hirdad brottsling och verkar ha ett
gott hjirta. Nér du var polis sdg du genom fingrarna ett par ganger for mindre brott han gjort i utbyte mot information. Detta
samarbete har delvis fortsatt &ven nu nér du &r privatdetektiv. Du hjilper Niko ur knipor han hamnat i och du far tillgang till
information och kontakter du behover.

Sanya Havel

Sanya é&r systerdotter till din granne Dalia Havel och flyttade nyligen in hos henne. Med sitt vackra utseende har hon stora
ambitioner att bli skddespelare och upptréder just nu pa den lokala teatern. Nér hon horde att du brutit armen och letade efter
en fotograf erbjod hon sig att hjilpa till i utbyte mot en slant.

Dalia Havel

Du har ként din granne Dalia sedan du flyttade in och hon dr en oerhdrt snéll och tolerant ménniska. Alltid villig till att hjalpa
och aldrig démande eller diskriminerande. Hon driver en dansskola och bortsett fran den stundtals hoga musiken och
stampandet i golvet den perfekta grannen.

Damir Yarosh
Officer for din enhet i armén och ni har 6msesidig respekt for varandra. Inte ndgon som du skulle kalla vén pa nagot sétt, men
nagon du kénner att du litar p& om det skulle behovas.

Maérton Zobor

Kriminalinspektdr Zobor ar din kontakt inom poliskaren och en person som inte heller dr sa stormfortjust i hur korrupt
poliskaren blivit. Han ar dock béttre pa att hélla tyst och inte stota sig med andra i kdren. Han jobbar for tillféllet pa
sedlighetsroteln, men har kontakter 6ver hela poliskdren. Hjélper dig stundtals att fa tillgéng till polismaterial i dina
utredningar.



Rerdttelse; Den raka och smala vagen

Namn: Ion Lupescu Yoncert: Cynisk Privatdetektiv

Drivkrafter:

Karaktdrsdrag:
Lojal
Misstanksam
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Begransningar ¢ Kinnetecken

Hardkokt (2)

Expertiser

Fokusera Skadad Arm (2)
God Form Skuldsdttning 50% (1) Snabbtankt (2)
Narvaro Hederskodex Jarnhédlsa (2)

Skyddar de oskyldiga (1) Stryktalig (2)

Medicinsk inriktning

Skyddar dina klienter (3) Stridssinne (2)

+2 Fdérsta hjdlpen

Svaghet

Slagsmal

Alkohol/Whiskey (2)

Avtrubbad

Krux

+2 Utharda vald/krig

Humaniora (1)

Sjalvdisciplin

Kreator

+2 Fotografera

Vapenhantering

+2 Revolver

Smart

+5 Brottsplatsundersdkning

Mycket observant

+5 Avvikelser/Detaljer

Bevandrad

+2 Allmanheten

+2 Polisen
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Mirna Arsenyev - Sekreterare
Livshistoria:
Du ér Mirna, sekreterare, alltiallo och medhjilpare till privatdetektiven Ion Lupescu och hur du hamnade pa den banan &r lang
historia. Du foddes som Mirna Volkov, dotter till 6kdnde maffiabossen Vadim Volkov och den vackra séngerskan Irina
Arsenyev. Din mor nir du fortfarande var vildigt ung av leukemi och du har blivit uppfostrad till stor del av medlemmar i
maffiafamiljen Volkov. Din dldre halvbror Andro Volkov tog kanske det storsta ansvaret att se till att du och din lillasyster
Salome Volkov var trygga. Du insag det inte sjdlv, men din barndom maste nog for de flesta se véldigt konstig ut och vald var
en del av vardagen. Din sexarspresent av din far var ett set med kastknivar som du sedan dess dvat flitigt med. Din bésta vin
var Zaal som du hemskolats tillsammans med, var nigra ar éldre och bdrjade som tonéring jobba som torped &t familjen. Det
var han som lérde dig att forsvara dig med kniv.

Niér du sjélv blev tonaring borjade du inse hur hemsk din far dr och hur mycket misar och lidande som din familj orsakade. Du
hamnade ofta i brak med din far och han stdngde ofta in dig i det trdnga utrymmet under trappan, ndgot som du hatade mer én
négot annat. Nér du blev 18 ar gammal hade din far fatt nog och bestdmde sig for att du skulle giftas bort, gidrna for att skapa
nya kontakter. For att fa till ett bra giftermal behovde du vara mer vélutbildad och kvinnlig, sa din far anstédllde en handfull
privatldrare.

De flesta av ldrarna var bara jobbiga och skulle ldra dig att std med ryggen rakt och inte ha armbagarna pé bordet. Det fanns
dock en ldrare du hade som gjorde stort intryck pa dig, Vycheslav Zuravel. Han forsokte fa dig att tdnka sjilvstdndigt, vara en
egen person och ldra dig hur vérlden sag ut utanfoér det omrade som din familj kontrollerade i Sandukar. Du fick fran honom
dven hora talas om hur virlden var pa vég att fordndras. Berisha-familjen hade t.ex. langsiktiga planer pa att forsoka bli
hederliga och lamna brottets och véldets bana. Det var droppen som fick bégaren att rinna dver. Du bestdmde dig for att bryta
med din familj och klara dig sjilv i vérlden och du smdg ut natten innan du skulle fylla 20 och har inte talat med nagon av
dem sedan dess.

Detta var tre ar sedan och du 6nskar att du kunde sédga att det gatt bra for dig. Du borjade anvdnda din mammas flicknamn och
forsokte klara dig pa Sandukars gator. Sandukar ar en héard plats och det ar svart for en fattig att 6verleva om man har for
mycket etik och moral. Du blev ett kort tag tillsammans med en musiker vid namn Qasim Selmani, men det ledde ingenstans.
Under din tid pa gatan kanske du inte alltid foljde lagen, men du forsokte att inte gora ndgot som skulle skada andra for att
overleva. Du vet att din familj aktivt letar efter dig men du har ingen 6nskan att ndgonsin tala med dem igen.

For ungefar tvé ar sedan stotte du pa Ion Lupescu och det var lite lustigt det som hdnde. Du var just pd vég att bli rdnad av en
yngling med en pistol, det &r sant som hdnder nér man lever pa gatan, nir Ion ingrep och rdddade dig. Han avvépnade
ynglingen och skrdmde bort honom. Denna sillsynta uppvisningen av omtanke berdrde dig. Det ena ledde till det andra och ni
blev goda vénner. Ion har aldrig ndgonsin fragat om ditt forflutna, det 4r som att han vet att du inte vill prata om det, trots det
sa erbjod han dig ett jobb som hans sekreterare i utbyte mot en blygsam 16n. Jobb &r inget som véxer pé trdd i Sandukar och du
accepterade helhjértat och har arbetat som hans medhjilpare sedan dess. Faktum é&r att ni ska ut pé ett jobb nu idag. Folja efter
en otrogen make och skaffa bevis. Ni ska triffas klockan 15.00 pé ett kafé med utsikt 6ver entrén till Logistikministeriet.

Personlighet:

Du ir inte blyg pa nagot sétt men foredrar att inte prata om dig sjalv. Du ar forsiktig och &ven om du vill lita pa méanniskor ar
du alltid pé din vakt. Nér du vil bildat dig en uppfattning om négot eller ndgon sa &r du rétt envis och det krdvs en hel del for
att du ska dndra uppfattning.

Hemlighet:
Du var en del av Volkov-familjen, men du vill bara glomma det och ldmna den delen av ditt liv bakom dig.

Mal:
Ditt stora mal i livet &r att bli fri fran ditt forflutna och leva ett vanligt liv.

Utseende:

Du klér dig gérna i konservativa och ritt sé diskreta kldder och har alltid glasgon dven om du ser nagorlunda utan dem. Du
har hasselndtsbruna 6gon och langt brunt hér ofta uppsatt i en enkel praktisk frisyr. Du ar véltrianad, rorlig och i god form.
Skulle du ligga ned mer energi pé ditt utseende skulle du nog uppfattas som vacker.

Utrustning:
Forutom det vanliga som en dam har i sin handviska har du ett anteckningsblock, silvertejp, ett stilett att forsvara dig med och

en vilbalanserad kastkniv.

Trop: “Girl Friday”



Dina kontakter
Ion Lupescu
For tva ar sedan rdddade Ion dig fran att bo pa gatan och bdrja jobba for honom som hans sekreterare istéllet. Du uppskattar
verkligen det han har gjort for dig och du forsoker helhjartat gor det bésta du kan for att hjélpa honom. Ion ser sig lite av en
mentor till dig och forsoker ldra dig allt han kan om att vara en detektiv och du foljer ofta med och hjélper honom pa hans fall.
Ion har en véldigt stark etik och moral kring vad han tycker ar rétt eller fel, véldigt lik den du har och det &r nog dérfor ni &r s
nira vanner.

Leonid Kozlov

En gammal armékompis till Ion som tidigare bade varit proffsboxare och jobbat &t den fruktade specialpolisen Stapo. Han
verkar dock ha tappat greppet lite och det verkar som om Ion hjdlper honom pa fotter igen. Har ett aggressivt och burdust sétt
att uttrycka sig pa och formodligen en person man inte vill bli ovan med.

Sanya Havel

Sanya &r lons grannes systerdotter som forsoker sla igenom som skadespelare. Hon har utseendet for att bli det, men det &r
svart att i Sandukar uppfylla den drommen. Hon dr véldigt duktig med att hantera en filmkamera och nu nér Ion skadat armen
sé hjélper hon till med att ta bilder vid behov.

Nikolaus “Niko med Nésan” Kopacheski

En smatjuv som kénner Ion sedan ménga ar tillbaka. Ion hjélper Niko att ta sig ur olika knipor och Niko hjilper Ion med
information och kontakter vid behov. Ett samarbete som pé det stora hela funkar bra, men ibland orsakar han mer problem an
det &r virt. Du skulle inte lita pd Niko med négot vért mer dn fem zovriner, men Ion som dr chef verkar ha lite tilltro till
honom i varje fall.

Vadim Volkov

Kéand maffiaboss, hdnsynslés mordare, en parasit pa samhillet och din pappa. Du gillar verkligen inte hur din pappa livnar sig
pa de hederliga, fattiga och svaga i samhéllet. Detta har slagit in en kil mellan er och det var dérfor du flydde hemifran. Du vet
att han letar efter dig, men du har inga planer pa att nagonsin bli funnen.

Salome Volkov

Din lillasyster, som dr gift med maffian och &r en rik hemmafru. Hon &r sjélvisk, girig och har langt ifrdn samma etik och
moral som du. Hon dr bara intresserad av att leva ett liv i lyx som en glamords hemmafru. Det behover kanske inte nimnas
men ni har aldrig kommit bra Sverens.

Andro Volkov

Det &r vildigt forvanande att du och din dldre halvbror Andro kommer sé bra verens, i synnerhet eftersom han ar en gangster
och spés bli den nya maffiabossen nér din far drar sig tillbaka. Andro mé vara hard och skoningslds mot sina fiender, men du
vet att han innerst inne har ett gott hjarta och vill aldrig att oskyldiga ska réka illa ut.

Zaal Solonik

Du vixte upp tillsammans med Zaal och du ser honom fortfarande som en nira vin. Han 4r en av Volkov-familjens framsta
torpeder och den skickligaste mannen med kniv du kénner till. Zaal &r inte en som ifrdgasitter, han foljer order och gor sitt
jobb oavsett hur han kidnner kring det.

Qasim Selmani

Du var ett kort tag tillsammans med Qasim eftersom du drog till hans starka personlighet och rebelliska undergroundmusik.
Efter ett tag insdg ni bada tva att ni var alldeles for olika som personer. Han ville férdndra vérlden med sin dlskade musik,
krossa imperiet med vald och infora total anarki, medan du vill forédndra samhallet till nagot mer solidariskt pa mer fredliga
satt. Ni skildes rétt snart at och inte under allt for vanskapliga former.

Vycheslav Zuravel
Din gamla ldrare och mentor som fick dig att borja tdnka sjilvstdndigt och 6ppna dgonen for vérlden. Du vet inte riktigt vad
han sysslar med just nu, men det sista du horde sa var han foreldsare i samhallskunskap vid Sandukars universitetet.



Rerdttelse:
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Leonid Kozlov - Foredetting
Livshistoria:
Du dr Leonid Kozlov, och redan fran den stund du foddes sé har ditt liv varit en sorglig historia. Du vet inte vilka dina
foréldrar ar utan du véxte upp pa ett barnhem i Sandukar. Det var ingen trevlig plats och de brydde sig inte sig inte ens
tillrackligt mycket om er barn for att ger er ett namn. De gav er bara ett nummer och tatuerade in det pé er nacke for att veta
vem som var vem. Ditt nummer var 13, oturstalet. Eftersom du har svért att hélla ditt humdr i styr hamnade du ofta i problem
och bestraffades i stort sett dagligen. Nér du fyllde 14 ar var du for gammal att bo pa barnhemmet, men du bytte bara ett
helvete mot ett annat, att leva pa gatan. Du slapp fa stryk varje dag men istillet fick du kimpa hért med str6jobb for att f& mat.
Det enda ljuspunkten var Lavr Zayets gym dér ni gatans ungdomar fick tréna gratis pd mornarna. Du hade naturlig talang och
efter ett tag s& uppmanade Lavr dig att borja gd matcher. Han gav dig ditt namn Leonid “Sldggan” Kozlov och fixade dig din
forsta amatdrmatch nér du var 16. Nér du var 18 blev du erbjuden att borja boxas som proffs. Det sdg ut som att din otur var
pa vég att vinda men det var bara en chimér.

Ditt liv tog en ny vindning i din tredje match som proffsboxare. Din motstandare Boris “Left-hook™ Lendow forsokte psyka
dig och hanade dig non stop under matchen. Till sist blev det som att det blev rott framfor 6gonen och du tappade helt
kontrollen pa ditt humor. I ett raserianfall s& bara fortsatte du att sla och sl ursinnigt, utan att hora att domaren brét matchen.
Niér du vil blev 6vermannad och lugnade ned dig inség du att din motstdndare var dod, du hade slagit ihjdl honom med dina
egna hinder. Det hela hamnade i domstol och domaren gav dig ett val, 15 ar i fangelse eller tre ars tjanstgdring i armén i kriget
pa nordfronten. Nordfronten var ett nytt helvete som du bara vill fértrainga, men det fanns en del ljuspunkter. Du traffade Ion
Lupescu och Milan Kopacheski som béada hjélpte dig att halla ditt humor i schack och dig borta fran problem. Du passade
armén rétt sé bra eftersom din stora talang i livet visade sig att utva vald. Du fick flera dekorationer for ditt mod och
skicklighet i strid. Armén passade dig dock inte lika bra och satte sina spar i ditt psyke.

Niér vil dina ar i skyttegraven var dver sa hade du svart att anpassa dig till det civila livet. Ingen ville anstélla en domd
mordare och soldat med problem att kontrollera sitt humor. Det var darfor du utan att tédnka efter allt for mycket accepterade
jobberbjudandet fran Stapo, Statspolisen, och deras avdelning 9 for speciella insatser. Man kan tro att jobba for statspolisen
borde vara ett hedervért yrke och nagot som kunde fa dig pa fotter, men din tur hade inte vint. Avdelning 9 jobbade med att
gora sig av med fiender till staten pa ett eller annat sétt. Saker som 16nnmord, kidnappningar, tortyr och att spérra in folk utan
rittegang tillhorde vardagen. Om ditt psyke fatt sig en torn av kriget sa var det inget jamfort med hur din moraliska kompass
krossades av att jobba for Stapo och deras hjarntvéttande propaganda. Griansen mellan vem som var vén och vem som var
fiende samt vad som var rétt och vad som var fel suddades ut och till sist blev det alldeles for mycket. Du fick ett ssmmanbrott
orsakat av alla dina mardrommar och en av Stapos psykiatriker domde dig som olamplig att fortsétta jobba.

Du ér for tillféllet tjanstledig pé obestdmd tid fran Stapo och du forsoker pa négot sétt hitta din moraliska kompass igen. Du
har letat rétt pa din gamla armékompis Ion Lupescu, eftersom du anser honom vara en person som vetat vad som &r rétt och
vad som &r fel. Han jobbar just nu som privatdetektiv, men har rékat ut for ett smérre missdde och han har sin ena arm i gips.
Du lovade att hjélpa honom ett tag framover i utbyte att han hjélper dig att hitta grainsen mellan rétt och fel gar. Faktum é&r att
ni ska ut pa ett av Ions jobb nu. Ni ska triffas klockan 15.00 pé ett kafé med utsikt dver entrén till Logistikministeriet.

Personlighet:

Du har alltid haft kort stubin och det behovs inte mycket innan du blir arg och beter dig aggressivt. Som Stapo-polis har du
dessutom blivit van vid att inte behéva bry dig om lagar och regler och det i kombination med att inte veta vad som ar
moraliskt rétt eller fel &r en délig kombination. Du behdver ndstan ndgon som du litar pa for att ta sadana beslut at dig. For
tillfallet ar det ofta Ion och du har lattare att ta dig samman om det dr han som séger till dig. Du &r ocksa vildigt radd for
nédrhet och intimitet. Nar ndgon ovéntat ror vid dig eller t.ex. kramar om dig far du panik och goér vad som helst for att fa
berdringen att upphdra. Du inser att detta inte dr normalt och ibland undrar du om det kanske inte vore béttre for varlden om
du och alla dina problem bara foérsvann.

Hemlighet:
Du har vildigt svart att skilja pa vad som ar rétt och fel ur en etisk och moralisk aspekt.

Mail:

Hitta din moraliska kompass och bli en “bra” manniska som bidrar till véarlden.

Utseende:

Du ér ldng, ndstan 2 m, och har mdrkblont kort har och mossgrona 6gon. Du ser néstan alltid sur och arg ut och har ofta

skiggstubb samt en hatt for att dolja ett litet drr du har pa din panna fran boxningstiden.

Utrustning:
I dina fickor har du din tjénstepistol, 2 handklovar, en plunta sprit, en liten féltkikare och en telefonavlyssningsutrustning.

Trop: “Anti-hjilte”



Dina kontakter
Ion Lupescu
Din armékompis som holl dig i schack i flera ar. Fick tydligen sparken fran poliskaren och jobbar som privatdetektiv nu. Den
person du kdnner som har en stark moral och etik och alltid vet vad som &r rétt eller fel att géra. Du ténkte spendera lite tid
med honom och hoppas pa att moralen ska smitta av sig pa dig.

Sanya Havel

Sanya dr Ions grannes systerdotter som forsoker sl igenom som skadespelare. Hon har utseendet for att bli det, men det &r
svart att i Sandukar uppfylla den drommen. Hon ar véldigt duktig med att hantera en filmkamera och nu nér Ion skadat armen
sa hjélper hon till med att ta bilder vid behov. Av ndgon anledning verkar hon lite intresserad av dig.

Mirna Arsenyev
Ions sekreterare, hjélpreda och alltiallo. Hon verkar organiserad och det kénns lite som att lon forsoker ldra upp henne till att
bli en bra detektiv. Ar ritt sa tystliten och pratar ogéirna om sig sjilv, men inda ritt sé trevlig.

Nikolaus “Niko med Nésan” Kopacheski
En smatjuv med manga kontakter som tydligen dr Milan Kopacheskis lillebror. Trakigt nog har Milan gétt bort, men du kan se
en del av Milans drag hos Nikolaus. Tydligen har han hjilpt Ion med en del information om den undre vérlden de senaste &ren.

Damir Yarosh
Officer for din enhet i armén och nagon som uppskattade din talang for att utdva vald. Han rekommenderade dig till flera
utmaérkelser och ni héller sporadiskt kontakten med varandra.

Lavr Zayets
Din gamla boxningstranare. Du dr skyldig honom véldigt mycket i livet. Det var han som gav dig ditt namn och som gav dig
en chans att komma bort frin gatan. Ar nu pensionir, men han har fortfarande en hel del kontakter inom boxningsvirlden.

Grisha Bojko
Din gamla Stapo-kollega. Ni &r inte kompisar pa nagot sdtt men har respekt for varandra. Om du var i knipa sa skulle han mot
betalning sdkert kunna hjilpa dig ur den.



Rerittelse; Den raka och smala vagen

Namyn: Leonid Kozlov Zoncept: Uppgiven Stapo

Karaktédrsdrag: Dl ratter:
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O Passion (+3)




Sanya Havel - Artist

Livshistoria:

Du ér Sanya Havel, skadespelare, sdngare, modell och fotograf. Redan nér du var fem &r gammal och sag din forsta film visste
du vad du ville bli nér du blev stor, du ville bli en filmstjdrna och leva ett liv i lyx. En svar drom att uppna for en tjej, utan
kontakter, som kommer fran den lagre medelklassen. Du har dock aldrig givit upp pé din drém och kdmpat i motvind for att n&
din drom. Du ér dock inte s& naiv som du var nir du var ung och blir inte lika litt paverkad av tomma 16ften om att bli en kidnd
stjarna. Gud vad du var léttlurad. Hur kunde du ndgonsin bli tillsammans med en saddan slemhog som Filip Tyurin? Han var en
frilansande fotograf med kontakter och skulle gora dig till en stjirna. Han larde dig en hel del om fotografering och att posera
framfor kameran, men i slutdndan sé ville han bara lura dig att posera for nakenbilder som han kunde sélja dyrt till illegala
herrtidningar eller anvinda i utpressningssyfte. Du kom ganska helskinnad ur det forhéllandet, &ven om Filip tog nakenbilder
av dig sa har han aldrig gjort ndgot med dem &n. Han véntar sékert pa nér du slar igenom s& han kan utpressa dig pa pengar.

Du vet inte vad det 4r med dig och varfor du dras till farliga mén som en mal drar sig till en 6ppen laga. Efter att ditt senaste
forhallande med Slobodan Kroll, en festfixare och knarklangare tog slut sa har du belsutat att rensa upp bland ditt forflutna
och inte lata nagot std mellan dig och din karridr. Du lamnade Slobodans lagenhet och flyttade in hos din moster Dalia Havel
som driver en dansskola. Trakigt omrade i Sandukar, men mycket sékrare och férmodligen bra for din karriér. Du har fétt jobb
pa teatern, en biroll i en romantisk pjds om kriget vid namn “Stormvinden fran 6st”, men det &r langt ifrén dromjobbet och det
betalar daligt. Du har dock en vildigt lyxig livsstil och beh6ver pengar om du ska uppehalla den. Du borjade extraknécka lite
med att ta fotografier, och det var tack vara det du tréffade min mosters granne, privatdetektiven Ion Lupescu. lon &r den dér
hardkokta typen som faller alldeles for ldtt f6r en snyfthistoria, som dessutom fatt armen bruten och behover ga med gips ett
par méanader. Han var i behov av nadgon som kunde ta lite fotografier pa otrogna makar med gipset satt pa och du var i behov
av pengar s ni startade ett samarbete. Det &r ett ldtt jobb som betalar bra med tanke pa antalet minuter du behover lagga ned.
Faktum é&r att du ska ut pé ett sadant jobb nu. Ni ska traffas klockan 15.00 pé ett kafé med utsikt 6ver entrén till
Logistikministeriet.

Personlighet:

En géng i tiden var du en rétt l4ttlurad och rétt s& oskyldig person. Den personen finns inte lingre. Du &r malmedveten och &r
villig att gora vad som kravs for att nd din drommar, att bli en rik och kénd filmstjérna. Ifall detta skulle bryta mot négra lagar
eller moraliska regler ror det dig inte i ryggen. Den enda som kommer att bry sig om dig och din framgéng 4r du. Du har dock
insett att upptradande utat dr valdigt viktigt for en filmstjérna och du kan inte avsldjas med att géra ndgot oldmpligt. Det &r
darfor battre att manipulera andra till att gora det du vill, upptrada harmlds utat och dra nytta av de situationer som du ser dyka

upp.

Hemlighet:
Du har ett ritt brokigt forflutet dér du umgatts med skumma fotografer och knarklangare. Du skulle gora néstan vad som helst
for att sopa alla spar av detta under mattan.

Mil:
Ditt stora mal i livet &r att bli en rik och kénd filmstjarna. For att na dit méste du undvika att ditt brokiga forflutna kommer
fram och skapa kontakter med inflytelsefulla ménniskor i Sandukar.

Utseende:

Du har utseendet av en filmstjirna, 18ng, smal och oerhort vacker. Din oerhérda skonhet forstirks av dina djupa,
havsblaa 6gon, ditt I&nga platinablonda har och inte minst ditt intrdnade perfekta leende. Du spenderar vildigt
mycket tid pa att hélla din kropp i form och det mérks bl.a. pa din smidighet och precis lagom solbrénda hy. For att
ytterligare framhéva din skonhet gar du alltid omkring med klader av det senaste modet.

Utrustning:
I din eleganta handviéska har du utdver det alla andra eleganta damer har med dig en liten lattgdmd Pistol (Darov 5/2). For

stunden har du ocksa med dig din rétt dyra kamera med blixt och olika objektiv.

Trop: “Femme Fatale”



Dina kontakter
Ion Lupescu
Granne och bekant till din moster Dalia Havel. Jobbade tidigare som polis men &r numera en privatdetektiv. Han har for
tillféllet sin ena arm i gips och ndr du horde att han tillfalligt letade efter en duktig fotograf som kunde finga vanstrande makar
pa bild sé sdg du det som ett bra tillfélle att hederligt tjdna lite extra pengar for att uppehalla din smétt luxudsa livsstil.

Leonid Kozlov

En gammal armékompis till Ion som tidigare bade varit proffsboxare och jobbat at den fruktade specialpolisen Stapo. Han ar
verkligen ovardad och i behov av ett bad. Har ett aggressivt och burdust sétt att uttrycka sig pa och formodligen en person man
inte vill bli ovdn med. Mot bittre vetande kanner du en viss attraktion till honom.

Mirna Arsenyev
Ions sekreterare, hjélpreda och alltiallo. Hon verkar organiserad och det kénns lite som att Ion forsoker ldra upp henne till att
bli en bra detektiv. Ar ritt sa tystliten och pratar ogéirna om sig sjilv, men dnda ritt s trevlig.

Nikolaus “Niko med Nésan” Kopacheski
En laskig liten instéllsam smétjuv som i drlighetens namn dcklar dig. Kénns lite som en ratta i ménniskoform. Verkar vara
skyldig Ton en del tjdnster och hjélper honom med sina kontakter i den undre vérlden.

Dalia Havel
Din moster som driver en dansskola. Hon dr mer som &n mamma till dig 4n din egen. Snéll, hjdlpsam och inte ddomande. Du
bor for nirvarande hos henne tills du har kommit pa fotter igen och slagit igenom som artist.

Rosita Havel
Din mamma som é&r bibliotekarie. Ni har aldrig kommit s& bra 6verens med varandra och hon ar véldigt ddmande 6ver din
drém och over de snedsteg hon tycker att du gjort i livet.

Mantas Havel
Din storebror som &r advokat. Har alltid varit din mammas favoritbarn och statt pa hennes sida i alla konflikter. Du klarar dig
bast utan honom och alla de moralkakor han forsoker dig tvinga pa dig,

Filip Tyurin
Fotograf och fore detta pojkvan. Han ma ha lart dig en del om fotografering och posering, men du verkligen hatar Filip. Han
tog nakenbilder av dig och du &r ritt s& siker pé att han har kvar dem négonstans i vantan pa att utpressa dig med dem.

Slobodan Kroll
Knarklangare och fore detta pojkvén. Du gillade faktiskt Slobodan, men hans livsstil var inte riktigt forenligt med din drom.
Ert forhéllande slutade rétt s& vinskapligt och vem vet, kanske en dag kommer han att kunna vara till nytta for dig.

Lato Laubergs
Teaterregissor i den teateruppsattning du for tillfallet spelar i. Han har rétt s manga kontakter inom branschen och kanske din
biljett till att sl& igenom som skadespelare inom teatern eller rent av pa vita duken.



Berdttelse: Den raka och smala vagen

Namn: Sanya Havel Koncept: Kampande Sk&despelare

Karaktdrsdrag: Drivkrafter:
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Nikolaus Kopacheski - Smétjuv
Livshistoria:
Du ér Nikolaus Kopacheski men de flesta kallar dig for “Niko med Nésan” eller bara Niko. Du kommer fran en lang rad av
fifflare och smatjuvar och det dr det enda som du nigonsin har ként att du har varit bra pa. Din pappa och din storebror Milan
larde dig allt du behovde veta for att bli tjuv som hur man dyrkar upp ett 1as, hur man spréanger ett kassaskap eller hur man
hittar en pélitlig hilare. Det var dock inte det viktigaste, for det var hur man &verlever i en tuff stad och 6vervakad som
Sandukar. Som smétjuv far man aldrig reta de storre spelarna i den undre virlden eller stjdla s& mycket att statens dgon
hamnar pé dig. Till skillnad fran din far och bror s lider du av kraftig astma och medicinerna du tog som barn gjorde att du
inte vixte och blev sérskilt stor. Nar du var tonaring sé gick din far gick bort i cancer och det blev sé att det var Milan och du
som forsorjde familjen. Du var den snabba med de flinka fingrarna och kontakter medan Milan var den starke personen med
formégan att planera en bra stot.

Ni hankade er fram i livet och det sdg under omstdndigheterna ganska ljust ut for familjen Kopacheski, énda tills det att staten
tvangsrekryterade din bror till armén och kriget i norr. Du forsokte fortsétta utan din bror, men det ar svart att vara smatjuv
utan en partner. Du forsokte att teama ihop dig med négra andra sméskurkar men det slutade med att de antingen utnyttjade det
faktum att du var liten och klen och stal din del av bytet eller sa var de sé inkapabla att sjdlva stdlden inte gick som planerat. |
slutdndan sa akte du vid 19 ars alder fast for stold och hamnade féngelse. Du spenderade tvé ar i det helvetet som kallas for
Kasterovfortet, men du holl dig vid liv &ven om din nésa blev krossad och sned. Det ar kanske lite ironiskt men din tid i
fangelset larde dig en hel del. Du ldrde dig att stolthet och 6vertro till sina formégor leder till doden, att det &r en oerhord
skillnad mellan kollegor och riktiga vanner samt att som liten och klen kan den bésta metoden att verleva vara att agera som
en kappvéandare och informatdr.

Nir du kom ut fran féngelset hade du skaffat dig manga nya kontakter och visste att silja information till alla sidor kunde vara
minst lika [6nsamt som att faktiskt stjdla ndgot. En stor sorg var dock att ndr du kom hem sa fann du din mor pa sviltgrinsen
och fick beskedet att din bror dott i kriget. Fast besluten att ridda din familj sa borjade du sla dig in pa brottets bana igen men
denna géng oftare som informationsméklare dn inbrottstjuv. Du diskriminerade inte till vem du sélde information till och
ibland hamnade du i knipor, men som av ddets nyck sa fick du lite av en skyddséngel i form av polisen Ion Lupescu. Ion hade
varit i armén tillsamman med din bror Milan och blivit nira vénner. Ion verkade kdnna en viss skyldighet till att ta hand om
dig och hjilpte dig ofta slippa undan for smabrott du blivit arresterad for i utbyte mot information om den undre varlden.

Aren har gatt och du har nu hittat din plats som en neutral part i den undre virlden. Det ir ingen direkt som gillar dig, men de
flesta behover den information du har till salu. Ton har slutat som polis och istillet 6ppnat en privatdetektivbyra, men du
hjélper honom fortfarande med jimna mellanrum. Det har blivit en hel del att hjdlpa lon pé slutet eftersom han har ena armen i
gips efter en olycka av ndgot slag. Faktum ér att du ska ut hjdlpa honom med ett jobb nu. Ni ska triffas klockan 15.00 pa ett
kafé med utsikt dver entrén till Logistikministeriet.

Personlighet:

Du ar forsiktig, dngslig och rakt ut sagt vildigt feg. Du ér véldigt radd for att fa stryk och &r villig att gora i stort sett gora vad
som helst for att 6verleva. Méanga skulle sikert kalla dig for en ratta eller en kackerlacka, men du bér din dverlevnadsinstinkt
med stolthet. Du har inga problem med att svika ett 16fte eller forrdda nagon, kanske med undantag f6r din mamma, Ion och
din barndomsvén Marcin. Du forsdker dock vara instidllsam och hjdlpa folk i utbyte mot tjénster eller information, man vet
aldrig vilka personer man behdver sta pa god fot med i framtiden.

Hemlighet:

For nagra veckor sedan sa fick du ett vattentatt tips om att en boxningsmatch mellan Anatol “Dynamiten” Dudziak och Fabian
“Benkrossaren” Brzycki var en fixad match. For att tjana lite extra pengar satsade du en ritt stor slant pa Brzycki, men tipset
var felaktigt och du dr nu skyldig Berisha-familjen en stor summa pengar som du inte vet hur du ska betala tillbaka.

Mail:
Du har inga stora ambitioner utan ditt mal i livet har alltid varit att 6verleva i Sandukars harda virld. Det mest narliggande
problemet &r dock hur du ska lyckas betala tillbaka din rétt sa stora skuld till Berisha-familjen.

Utseende:

Du ér rétt liten och spdd med ett runt ansikte med ditt mest utmérkande drag, din lite sneda nésa. Du har morkbrunt hér ofta
vattenkammat bakét och dina 6gon &r moérkbruna och é&r lite latt utstdende. Du forsoker alltid kli dig propert med kavaj,
skjorta och fluga samt vara noga med hygienen i hopp om att gora ett lite béttre intryck. Du kan ibland f& problem med din
astma och far dé andndd.

Utrustning:
I dina fickor har du lasdyrkar, Stoldgods tdnkta som mutgavor, spelkort och en ficklampa med batterier.

Trop: Tjallare



Dina kontakter
Ion Lupescu
Armékompis med din storebror Milan och f.d. kriminalinspektor. Han hjdlpte dig komma undan mindre forseelser i utbyte mot
information nér han var polis. Detta samarbete har fortsatt &ven nu nér han &r privatdetektiv. Ion hjélper dig ur knipor och du
hjélper honom med information. I drlighetens namn kénner du faktiskt att du stér i rétt stor tacksamhetsskuld till honom, sa det
ar svart att sdga nej ndr lon vill ha hjélp.

Leonid Kozlov

En gammal armékompis till Ion och Milan som tidigare bade varit proffsboxare och jobbat at den fruktade specialpolisen
Stapo. Han verkar dock ha tappat greppet lite och det verkar som om Ion hjédlper honom pa fotter igen. Har ett aggressivt och
burdust satt att uttrycka sig pa och férmodligen en person man inte vill bli ovdn med.

Mirna Arsenyev

Ions sekreterare, hjélpreda och alltiallo. Hon verkar organiserad och det kénns lite som att Ion forsoker ldra upp henne till att
bli en bra detektiv. Ar ritt sa tystliten och pratar ogéirna om sig sjilv, men énda ritt s trevlig. Du vet att hon inte litar pa dig,
men i drlighetens namn skulle du sjélv inte lita p& dig. Du vet att hon gdmmer en stilett i handviskan s& du forsoker inte
komma allt for mycket pa kant med henne.

Sanya Havel

Sanya ar lons grannes systerdotter som forsoker sla igenom som skadespelare. Hon har utseendet for att bli det, men det &r
svart att i Sandukar uppfylla den drommen. Hon dr véldigt duktig med att hantera en filmkamera och nu nér Ion skadat armen
sa hjalper hon till med att ta bilder vid behov.

Jadwiga Kopacheski

Din mamma. En hart arbetande kvinna som nu borjar komma till aren och som du behdver forsérja. Hon jobbar som
hérfrisorska men nir hon var yngre kunde hon extrakniacka som hélare. Har inte s& manga kontakter langre, men har ett trénat
Oga for att vardera stoldgods.

Marcin Drazek
En barndomsvén som nu jobbar som smugglare. Om man vill ha tag i ndgot som ér séllsynt eller illegalt i Sandukar sa &r han
ritt person att kontakta.

Karol Greb
Bookmaker och driver all vadslagnings verksamhet for Berisha-familjen. Du &r just nu skyldig honom en stor summa pengar
och nagon du bor undvika.

Florian Tuman
En neutral och palitlig hiilare som oftast ger ett rittvist pris for stoldgods. Ar en person man kan vinda sig till om man vill fa
tag i ett illegalt skjutvapen i Sandukar.
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Appendix B - Spelledarkaraktarer



Tatiana Miklos

Ozren Berishas fore detta flickvdn som nu degraderats till att bli en hantlangare hos maffian. Ozren har beordrat Tatiana att
forfora Vojmir Sorokin i syfte att paverka honom att vélja Khodynkaleden som dragning nir den nya Expressvig 4 ska dras.
Tatiana kdnner sig dock arg over att inte vara inkluderad i resten av planen och 6ver att ha blivit nedgraderad till en simpel
hantlangare &t Berisha-familjen. Hon har dérfor beslutat att forsoka tjdna lite extra pengar pa sidan och utpressa Vojmir
Sorokin pé pengar for att kunna bli mer sjélvstindig. Hon har dérfor hort av sig till sin kontakt Filip Tyurin {or att genomfora
denna plan.

Vojmir Sorokin

Tjénsteman pa Logistikministeriet som &r ansvarig for det kostsamma végprojektet Expressvég 4. Vojmir ar

gift med Ania Sorokin men har en affir med Tatiana Miklos. Tatiana Miklos har dvertalat Vojmir att han méste dra
Expressvig 4 langs Khodynkaleden for att hon ska kunna bli fri fran Ozren Berishas grepp. Vojmir har dven fatt ett
utpressningsfoto, utan nagot utpressningsbrev, och har anstillt Aleksei Zharkov for att rddgiva honom samt kontaktat
Berisha-familjen for att fraga om det &r de som har skickat fotot.

Aleksei Zharkov
En konkurrent detektiv som anlitats av Vojmir Sorokin efter att han fatt ett utpressningsfoto. Har rekommenderat att Vojmir
ska betala utpressaren, men i véntan pa ett riktigt utpressningsbrev héller han pé att utreda vem som kan ha skickat brevet.

Ania Sorokin

Fru till Vojmir Sorokin som missténker att hennes make har en affir med en annan kvinna. Hon vill veta om detta ar sant eller
inte sé att hon kan forbereda en eventuell skilsméssa och har déarfor anlitat privatdetektiven Ion Lupescu. Enligt Anias och
Vojmirs dktenskapsforord s kommer Ania att behélla sin familjs pengar och om Vojmir &r otrogen vill hon se till att han inte
kan slosa mer pé hennes tillgdngar.

Filip Tyurin

Filip Tyurin &r en véldigt skum fotograf och utpressare som ocksa ar aktiv inom det pornografiska nétverket i den undre
vérlden. Han har tillsammans med Tatiana Miklos kommit pa en plan for att utpressa Vojmir Sorokin pa pengar genom att
hota att avsloja att Vojmir Sorokin har en affar med Tatiana Miklos och forstora hans dktenskap. Filip Tyurin dr dven en
tidigare pojkvin till Sanya Havel, ett férhallande som slutade illa.

Marton Zobor

Kriminalinspektor Marton Zobor ar Ion Lupescus kontakt inom poliskaren och en person som inte &r sa fortjust i hur korrupt
poliskaren blivit. For att inte hamna i trubbel sé ser han till att halla tyst och inte stota sig med andra i karen. Marton jobbar for
tillféllet pa sedlighetsroteln, men har kontakter 6ver hela poliskaren.

Stepanov Carracapa

Kriminalpolis Stepanov Carracapa jobbar vid mordroteln och kommer att vara kriminalaren som kommer att leda utredningen
kring mordet pa Tatiana Miklos och eventuella andra mordfall. Stepanov Carracapa dr sé korrupt man kan bli och finns pa
Berisha-familjens 16nelista. Han kommer att se till att ingen fran Berisha-familjen éker i fingelse, och kommer att plantera
falska bevis pa andra om sa skulle behovas.

Ozren Berisha

Ozren Berisha ér chef for den kriminella organisationen som kallas for Berisha-familjen. For nagra ar sedan blev han morfar
och han har sedan dess letat efter ett sétt att legalisera familjens verksamheter. Han kldckte planen att tvéitta alla
organisationens pengar, med vinst, genom att kdpa marken dar Expressvig 4 ska ga. For att garantera att vigen verkligen ska
gé dér har han beordrat sin gamla élskarinna Tatiana Miklos att forfora tjdnstemannen Vojmir Sorokin som dr den som ska
fatta beslutet. Aven om han blivit mildare med &ren sa r Ozren Berisha inte en forlitande man och om han kinner att nigon
foratt honom kommer han att straffa dem hért.

Joseph “Huggormen” Berisha

Joseph Berisha ér kusin till Ozren Berisha och efter Ozren den hogst rankade medlemmen av Berisha-familjen. Till skillnad
fran Ozren &r han inte alls intresserad av att gora familjens verksamheter lagliga. Han letar efter en chans att ta 6ver familjen
utan att skapa ett internt krig. Han tror att karaktirerna kan vara den chansen eftersom de inte har négra kopplingar till
familjen. Joseph Berisha é&r riktigt ambitids och kommer alltid att forsoka vénda alla situationer till sin fordel s ldnge som det
inte paverkar hans eller familjens heder.



Hrvoje Biirger

Hrvoje Biirger &r en pensionerad korpral fran armén soldat i 60-arsaldern som driver en pub vid namn Biirgers Bryggkallare
langs Khodynkaleden. Han har fortfarande 6ppet, trots att han fitt delar av sin inredning sdnderslagen och blivit hotad av
Berisha-familjens torpeder. Puben har blivit lite av samlingspunkten for alla som forsdker kdimpa mot Berisha och inte sélja
marken de dger. Denna “motstandsrorelse” vet dock att det dr pa vag att forlora och deras antal minskas varje dag.

Dr. Bratoljub Maslovaric

Dr. Maslovaric dr Vojmir Sorokins tandlékare. Han dr dock inte bara en helt vanlig tandldkare, vid sidan av sin
tandldkarverksamhet séljer han droger. Vojmir Sorokin kénner inte till detta utan &r bara dér for att fa sina ténder polerade.
Om spelarkaraktérerna slér ett Vérldsvana (Undre Virlden) sa far de dock fram den informationen och kan nyttja den pa nagot
sdtt for att fa traffa Vojmir Sorokin under sjélva tandlakartiden.

Plamen Kowalskij

Plamen Kowalskij ar en éldre revisor som har kontor mitt emot Tatiana Miklos ldgenhet. Han kommer aldrig att erkdnna det
men han gillar att jobba torsdagskvillar eftersom han vet att man har bra insyn i Tatiana Miklos sovrum och de aktiviteter som
sker ddr fran hans kontor. Plamen é&r lattskramd / lattovertalad och det krdvs inte mycket for att han ska lata karaktdrerna far
kika fran hans fonster. Han vill dock inte bli inblandad i ndgot och gémmer sig undan nir karaktérerna &r dar.

Vadim Volkov

Vadim Volkov dr maffiaboss med ett rykte att vara hénsynslds och att han alltid far sin vilja igenom. Volkov-familjen &r en av
de stora konkurrenterna till Berisha-familjen i den hér delen av Sandukar. Vadim Volkov har under en léngre tid letar efter sin
dotter Mirna Volkov som rymt hemifrén efter att ha végrat ingd i ett arrangerat dktenskap. Mirna Volkov gémmer sig som
Mirna Arsenyev och jobbar som sekreterare at lon Lupescu.

Salome Volkov

Vadim Volkovs yngsta dotter. Hon ar gift med en medlem av maffiafamiljen och spenderar sina dagar som bortskamd
hemmafru. Hon har till och med figurerar i ett avsnitt av radioprogrammet The Real Housewives of Sandukar. Salome tinker
bara pa sig sjilv och forsdker dra sa manga fordelar som mgjligt av att vara gift med maffian. Salome har aldrig kommit bra
overens med sin storasyster Mirna.

Andro Volkov

Andro Volkov dr Vadim Volkovs dldsta barn, maffiamedlem och arvtagaren till Volkov-familjen. Andro &r hard och
skoningslos mot sina fiender, men innerst inne har han ett gott hjarta och vill aldrig att oskyldiga ska réka illa ut. Han &r
véldigt beskyddande mot sina systrar Mirna och Salome, och har en generell uppfattning om var Mirna gémmer sig, men
tanker inte beritta det till nagon.

Zaal Solonik

Kanske Volkov-familjens framsta torped och kanske den skickligaste med kniv i Sandukar. En typisk foljare som inte
ifrigasitter utan bara foljer order, utan att gora saker kiinslomissigt eller personligt. Ar barndomsvin med Mirna och skulle
gora vad han kan for att skydda henne, om det inte krockar med det han blivit beordrad att gora.

Damir Yarosh

Lojtnant Damir Yarosh ér en yrkesmilitir som har sett fler slagfilt &n de flesta och 6verlevt. Han ar for tillféllet i Sandukar for
att aterhdmta sig fran en skottskada i benet, men tros dtervénda till nordfronten inom kort. Han ledde tidigare den enhet som
Leonid Kozlov, Ion Lupescu och Milan Kopacheski tillhérde och har stor respekt for Ion och framforallt Leonid.

Qasim Selmani

Qasim Selmani ar en underground musiker kénd for sina stark rebelliska texter. Han vill férdndra védrlden med sin musik och
ett valdsamt uppror. Qasim vill avskaffa staten och alla andra former av institutioner och infor anarki i Sandukar och Imperiet.
Han é&r efterlyst av staten och det lar nog inte drja 1&nge innan han blir upplockad av Stapo och bara foérsvinner. Mirna var ett
kort tag Qasims flickvédn, men de skildes under inte allt

for vénliga former.

Vycheslav Zuravel
Mirnas gamla ldrare och mentor som fick henne att borja tinka sjdlvstandigt och 6ppna 6gonen for varlden. Han foreldser just
nu i politik och samhéllskunskap vid Sandukars universitetet.

Lavr Zayets

Lavr Zayets dr en av Sandukars mer kidnda boxningstrdnare. Han tagit grabbar fran gatan och tridnat dem till proffsboxare i mer
an femtio ar. Idag &r han pensionerad och agerar inte som tranare pa elitniva langre men han dger och driver fortfarande Zayets
Gym som hjilper unga fokusera sin ilska och komma bort fran gatan. Lavr Zayets var Leonid Kozlovs boxningstrinare.



Grisha Bojko

Grisha Bojko &r en Stapo-agent vid sektion 9. Vad han gor for att skydda imperiet och staten ar valdigt hemligstimplat och
garanterat ritt s moraliskt och etiskt tvivelaktigt. Han har i ett par ar arbetat tillsammans med Leonid Kozlov och de har
vunnit respekt for varandra. Om han inte riskerar nagot sjélv, kan Grisha Bojko ténka sig att hjdlpa Leonid ur en knipa i utbyte
mot niagon form av betalning.

Dalia Havel

Dalia Havel dr en kvinna med rétt sa mycket skinn pa nésan som driver en dansskola. Hon har varit med om mycket jobbigt
och har alltid haft lite svart att passa in i samhillet. Hon &r dock vildigt snéll och aldrig domande oavsett vad ndgon gjort. Hon
ar moster till Sanya Havel och har till viss del uppfostrat henne, samt granne till Ion Lupescu.

Rosita Havel

Rosita Havel dr Sanya Havels mamma och som jobbar som bibliotekarie. Rosita och Sanya har aldrig kommit bra 6verens, och
mycket har att géra med att Rosita inte gillar den drom eller de livsval som Sanya har gjort. Aven om de brakar vildigt mycket
och sillan talar med varandra ar de dnda sldkt. Rosita kollar i hemlighet med jdmna mellanrum med sin syster Dalia Havel for
att betrygga sig om att Sanya har det bra.

Mantas Havel

Mantas Havel &r Sanya Havels storebror som arbetar som advokat med expertis inom kontrakt mellan foretag. Mantas har
alltid varit lite av mammas lilla pojke och hallit sig pa Rosita Havels sida i alla konflikter. Anser sig pa manga sétt vara béttre
an andra och delar ut moralkakor och besserwissrar sig sé fort han far chansen.

Slobodan Kroll

Slobodan Kroll &r en professionell festfixare och festprisse i Sandukar som har en véldigt lukrativ sidoverksamhet som
knarklangare. Han arrangerar de lite mer vilda festerna 4t manga mindre celebriteter och har ett rykte att kunna ordna det som
kunden vill ha d&ven om det &r ritt sé olagligt. Slobodan Kroll har saledes en del kontakter i den undre vérlden och om han inte
ar allt for bakfull ar han rétt villig att hjélpa sin fore detta flickvdn Sanya Havel som han fortfarande har en del kénslor for.

Lato Laubergs

Lato Laubergs dr en ratt kdnd, men medioker, regissér som har kontakter inom bade teater- och filmvérlden. For tillfallet
regisserar han en romantisk teaterpjds om kriget vid namn “Stormvinden fran 6st” i vilket Sanya Hael har en betydande biroll.
Han finner att Sanya Havel ér tillrackligt vacker for storre roller och om han blir tillrickligt motiverad eller vertalad kan han
tanka sig att ge henne en roll i en av sanningsministeriets filmprojekt.

Jadwiga Kopacheski

Jadwiga Kopacheski dr Nikolaus Kopacheskis mamma. Hon ar hérfrisdrska som nu bdrjar komma till aren och som efter
hennes hennes dldste son Milan Kopacheskis dod blivit delvis forsorjd av Nikolaus. Nar Jadwiga var yngre extraknéckte hon
som hélare, men hon har nu forlorat sitt kontaktnit. Hon har dock fortfarande ett trinat 6ga for att virdera stoldgods och &r
alltid villig att hjdlpa hennes dlskade Niko utan att frdga ndgra fragor.

Marcin Drazek

Marcin Drazek dr barndomsvén till Nikolaus Kopacheskis och de tvé har alltid kommit bra &verens dven om de inte talar
regelbundet med varandra. Marcin Drazek &r en av Sandukars mer framgéngsrika smugglare och transporterar saker in och ut
genom staden bade via hamnen och via de méanga och langa kloakerna under staden. Om man vill ha fraktat in eller ut ur
Sandukar utan att staten vet om det dr han rétt person att kontakta. Hans avgifter dr dock rétt hga och det har att géra med att
det 4r manga som behdver mutas. Om Nikolaus Kopacheski vill fly staden kan han hjilpa till med det, men &ven med
kompispris &r det inte billigt, i synnerhet om det ar brattom.

Karol Greb

Karol Greb dr en bookmaker och driver all vadslagningsverksamhet for Berisha-familjen. Han ér lite kort, tjock, flintskallig
och svettas mycket. Vid hans sida finns alltid ett par stora starka och dumma livvakter gér som de blir tillsagda. Karol Greb
kanner Kriminalpolis Stepanov Carracapa ratt vl eftersom de bada jobbar &t Berisha-familjen och Carracapa gillar att satsar
en slant pa hastkapplopning. Nikolaus Kopacheskis ar ocksa skyldig Karol Greb en stor summa pengar.

Florian Tuman

Florian Tuman é&r pélitlig hdlare som inte r anknuten till ndgon maffiafamilj och nagon som Nikolaus Kopacheski kanner rétt
val. Han ar kénd for sin neutralitet och for att han &r valdigt rattvis och drlig, for en tjuv. Utdver att kdpa och silja tjuvgods sa
séljer han illegala skjutvapen i Sandukar, utbudet 4r dock inte sarskilt stort.



Appendix C - Handouts



Day Time Description
9:00 uUtbildningsdag hela dagen kring
Mon Lagforiindring §22:12 och dess plverkan
31 ph logistikministeriets arbete
3:&0 '.Stic.jrgmppsmﬁtﬁ E4
Tue | 12:00 Lunchmbte med viigkommittén
1 | 14:00 Chefew informerar om nwya TPS-rapporten
9:00 Undersik alternativ A - Maldrtsstigen
Wed | 1030 undersik alternativ ® - Kaminskybacken
2 | 13:00 undersbk alternativ C - Khodynkaleden
15:00 Undersik alternativ D - Bodel Ludlows gata
9:00 Samordningsmbte Rontraktirer €4
Thu | 13:00 sammanstilla konsekvensanalyser €4
3 | 15:00 Sluta tidigare. Mdte med T.M.
K&p blommeor!!tl!
'j:oo Eu&ga’cgemmgﬁwg
Fri | 10:00 Gewomoglng for tntressenter
4 | 13:00 Skicka kommuniké om Expressviig 4
16:00 Tawndlikartid
Sat
5
Sun




NAMN Tatiana Eugena Miklos
ALIAS

NATIONALITET Medborgare i Imperiet
YRKE  Arbetslos och utan inkomst
KON Kvinna | ALDER 26 LANGD 178 cm VIKT 65 kg
HARFARG Blond OGONFARG Bla

KANNETECKEN Tatuering av en trollslinda pa vanster axel
HEMADRESS Inte registrerad i bostadsregistret

FODELSEDATUM 14070k FODELSEORT Sandukar

ANTECKNINGAR
Har beblandat sig med kriminella element och misstédnks ha
anknytning till nagon av de kriminella familjerna i fria staden.

BROTTSREGISTER
TYP REFNUMMER DATUM ANKLAGARE DOM



Sluta med er utredning eller sa kommer trakiga saker att héanda..



Som ni kan se sa vet vi vad som skett pa Malakitgatan. Om ni inte
vill att er fru eller era kollegor ska veta sa ligg 50.000 zovriner i
en brun attachévaska och lamna den bredvid soptunnan vid
centralstationen véstra entrén pa mandag klockan 17.00.



