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For tre ar sedan sa fick en liten grupp inom svenska militaren uppgiften att undersoka
4 mojligheten att anvanda det 6vernaturliga mot Sveriges fiender och utveckla en forsvarsplan
M utifran den kunskapen. Denna forsvarsplan fick senare namnet "Operation Grip". Man samlade
MESveriges ledande forskare och ockultister tillsammans med mangder utav pastadda ockulta
v artifakter och antika bocker. Manga utav de ockulta artifakterna och béckerna blev donerade
flutav adelsslakten von Thurn. Allt detta samlades i en anlaggning djupt inne i det norrlandska
ilinlandet. Det som militdren inte visste var att slakten von Thurn ar ledarna i en den uraldriga
“kulten Nyckelns séllskap som tillber Yog-sothoth under dess alias Aforgomon.

For tva ar sedan sa fick den amerikanska organisationen Delta Green nys om Operation Grip
assloch blev genast oroade av svenskarnas planer. For att kunna halla koll pa svenskarna sa
= |atsades Delta Green vara CIA och rekryterade Jacob Fields, en amerikansk attling bosatt i
Ll Sverige. Jacob blev instruerad utav "CIA" att skapa en svensk grupp som skulle bekéampa
6vernatur|iga hot. Jacob blev snabbt informerad om Operation Grip och han satte sina

'J,: nyrekryterade agenter pa att ta reda pa sa mycket information som mojligt.

iy "f“"i lilla information som Jacobs agenter lyckats samla in har oroat Delta Green till en sadan
. \ i. grad att de har kant sig tvingade att ge order om en insats mot anlaggningen hosten 2017.
S Samtidigt s& har de svenska myndigheterna bérjat ana att utlandska spioner bérjat fa upp

¥ai6gonen for projektet. | och det med politiska Iaget i varlden s& borjar de kdnna sig mer och mer
W pressade. Man borjar ta storre och storre risker for att hinna slutféra projektet.

“ I Agenterna, det vill sdga rollpersonerna, ska bege sig till anlaggningen och infiltrera den med
hjalp utav en mullvaden Dr. Eklund. Under tiden sa haller basens forskare och ockultister pa att
genomfdra en ritual som ska éppna en port till en annan dimension. Denna ritual och tidigare
ritualer har borjat I16sa upp de |6sa tradar som gor att varan verklighet kan halla ihop i ett
universum bestaende utav kaos. Verkligheten har de senaste manaderna boérjat skifta pa de

mest underliga och fruktansvarda vis.

Nar karaktarerna anlander sa har en ny ritual pabdrjats. Den har bérjat forvranga tid och rum
runt basen. Flera alternativa versioner utav karaktarerna och personalen pa basen springer
omkring. Vissa av dem kommer att d6 medans andra klarar sig battre. Det finns flera vakter pa
basen, men de ar langt ifran de farligaste sakerna som finns dar. Olika osynliga varelser har
kant av det blodbad som haller pa att handa genom portalen. De har nu vallt ut fran den andra
. :sidan for att 8ta sig matta pa méanniskokétt. Dessutom sa har vissa personer forlorat forstandet
. av allt de har sett och har borjat anfalla allt och alla.

" Ritualens deltagare kommer om de far chansen att férséka 6vertala karaktarerna att ritualen ar
» viktig for Sveriges forsvar. Om de later dem lyckas med ritualen s& kan den teoretiskt sett
Manvandas pa det viset. Karaktirerna har ocksa valet att slutféra sitt uppdrag vilket kan leda till att
_ritualen snedténder och alla dor. Ritualen kan &ven avslutas sékert med hjélp utav en
besvarjelse som kan hittas i basens bibliotek. Om ritualen avslutas innan karaktarerna nar
ritualrummet sa kommer de och alla andra inom nagra kilometrars radie att uppleva ritualens
syfte. Ritualen ska agera som ett slags massforstoreslevapen ifall en fiende besegrar det
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L konventionella Srs'\}ér‘ekf." n porta oppnas och stang'er in aIIa‘ inom e?n bestamd radle med en
*magisk barriar. Monster av olika former valler sedan ur portalen och dédar alla de kan fa tag pa.
"iUnder tiden sa ar ritualdeltagarna ar skyddade inom ritualcirkeln. Efter en viss tid s& kommer
barriéren att slappa och atminstone en del utav varelserna att tvingas tillbaka in till den plats de
.. gkom ifran. Men vissa ar sa starka att de kommer att kunna stanna kvar i varan verklighet.

Del 1: Introduktion

Nar aventyret borjar sa har karaktarerna samlats i en 6vergiven lagerlokal nagra kilometer ifran
m|I|tarbasen dar den magiska forskningen relaterat till Operation Grip pagar. | lokalen sa traffar
& de deras kontaktperson Jakob som har kodnamnet Adam. Det ar han som har kallat dem dit.
#1\Vera har informerat honom att en viss Dr. Eklund som jobbar inom det illegala militara projektet
fhar varnat henne om att ett sista experiment kommer att ske idag inom nagra timmar. Om det

lyckas sa ar Operation Grip redo att genomféras. Dock sa vet ingen exakt vad Operationen ar

ankt att gora, bara att den inte kommer att vara bra fér manskligheten.

'* Eklund har bidragit med de dokument som behdvs for att ta sig in i byggnaden dar
orskningen pagar och forskningen behover stoppas omedelbart. Karaktarerna har foljande mal:

»

1. Stoppa ritualen till varje pris.

2. Se till att ritualen inte kan upprepas. Ta med eller forstor allt som beskriver hur ritualen ska
yutforas.

3. Om majligt; fa ut Dr. Eklund levande.

genomgangen sa far de en bil utav Jakob som de anvander for att ta sig till basen.

ill du gora det extra dramatiskt sa kan du stalla en klocka/mobil sa den ringer ca 5-15 min innan
¢ spelpassets slut (eller nar ni kan téanka er att sluta spela) och visa den for spelarna. Sa att de vet
att de har tiden mot sig. Se del 5 fér mer info.

¥ Del 2: Ta sig in i basen

P
Basen ligger mitt i skogen och ar omgiven av att stangsel med taggtrad langst upp. Det finns en U
vag in med ett vaktbas och en bom. Tidigare sa har det funnits ett kulsprutenaste som tackt
infarten, men pga personalbrist sa har man varit tvungen att halla den obemannad. Sjalva basen
ar en rektangular kontorsbyggnad med tva vaningar (ovan jord). Framfér den sa finns det en
parkeringsplats med flera bilar som star parkerade och sallan flyttar pa sig. Det finns tva vakter
vid vaktbaset och fem vakter som patrullerar innanfor staketet. Alla vakterna ar kladda som
sakerhetsvakter och ar bevapnade med plstoler Men om nagot hander sa kan de hamta tyngre

\var. Men ingen tittar pa det som de filmar just nu.
¢ Precis innan karaktarerna har anlant sa har forskarna pabdrjat ritualen i en kallarvaning under

“basen. Tid och rum borjar forvrangas och karaktarerna ar démda att upprepa angreppet om och
om igen tills nagon av deras inkarnationer lyckas med sitt uppdrag eller ritualen avslutas.




’ Nar karaktarerna anlander med sin bil sa mots de av meninge HoIm som star i sin vaktkur V|d
grinden. Han fragar dem vad de gor dar och om de har nagra dokument som visar vilka de ar.
karaktarerna inte beter sig misstankt sa slapper han in dem och kontaktar en annan vakt;

meninge Mattson. Han visar dem till en parkeringsplats och eskorterar dem sedan in i

habyggnaden. Han har blivit instruerad att fora karaktarerna till personalens skyddsrum dar de ska
istanna tills ritualen &r dver. Om nagon fragar varfor de ska till skyddsrummet s& mumlar han
négot om att det ar en dvning. Karaktarerna maste forsoka gora sig av med Mattson sa att de

.. kan rora sig fritt. Ifall de inte gor det sa behdver du som spelledare hjalpa dem. Genom att t.ex.
Hlata ett monster ata upp honom eller lata honom springa ivag efter att nagon kontaktat honom

ia radion. Nar de val ar fria sa kan de utforska basen.

uScen 3: Anlaggningen

Anlaggningens exakta layout ar inte sa viktig. Men foljande saker finns dar:

Personalens skyddsrum/barrack:
“ har ar personalens improviserade skyddsrum som kom till efter att man borjade inse hur i
| farligt det var att ga omkring sjalv medan forskarnas ritualer pagar. Vakterna som tagit skydd dar ‘

¥ar tungt bevapnade med automatkarbiner och en kulspruta. Dorren &r last och rummet saknar
“fonster. Om nagon forsoker ta sig in utan att meddela dem i skyddsrummet forst sa ar risken stor
att vakterna kommer att skjuta forst och stalla fragor sen. Har befinner sig all personal som inte §

ar forskare, ockultister eller vakterna som befinner sig utomhus.
Matsal/kok:
| matsalen sa finns det langbord med stolar, en serveringsvagn med matvarmare (utan mat) och
en lask/vattenautomat. Koket ar utrustat med det mesta ett storre kdk ar utrustat med. Spisar,
ungnar, kylskap/frysar och en stor snabb-diskmaskin. Allt ar skinande rent och valskott.
Kontor:
Det finns flera kontor dar forskare och basens administrativa personal utfor sitt pappersarbete
och kommunikation med omvarlden. Det finns ett tiotal rum med 2 arbetsstationer i varje med
W datorer, skrivare och parmar fulla med dokument. Om karaktarerna vill sOka igenom papprena
och/eller hacka datorerna sa kan de hitta foljande ledtradar
» Kopplingar mellan basen och regeringen/armén. [Leta efter dokument; Search]

 Beskrivningar av ritualerna som testats. [Hacka en dator; Computer science]

i » Vaga beskrivningar av olika varelser som observerats under ritualerna. [Hacka en dator;
2% ,Computer science]

» Budgetrapporter som visar att ekonomiska kopplingar mellan basen och armén. .[Hacka en
dator; Computer science + Ga igenom budgetar; Accounting]




ShK Eklund finns inte pa sitt kontor eIIer i sitt rum. Men han har Iamnat en lapp pa S|tt
Sskrivbord i kontoret dar det star: "Kunde inte vanta pa er, var tvungen att sticka. | biblioteket s&
ska det finnas ett extra exemplar av boken De pa andra sidan av Dr. Bergstrdm. Den beskriver
4hur ritualen kan stoppas”

& Vaktrummet:
]
Har sitter vanligtvis vakterna och 6vervakar kamerorna som Overvakar basen. Men just nu sa ar
Jposten obemannad eftersom endast skyddsrummet anses vara tillrackligt sakert under
o8 dritualerna. Flera tv-skarmar visar olika delar utav basen som évervakas av kamerorna. Fast
i lvissa utav skarmarna ser inte ut att fungera ordentligt, de visar bara férvrangda bilder istéllet for

2'de klara bilderna som 6vriga skarmar visar. De icke-fungerade kamerorna ar de som sitter nere i
kallaren.

s Sovrum for forskare/ockultister/administrativ personal

“SEnkelt inredda sovrum for en till tva. Varje rum innehaller en till tva sédngar, en garderob, en hylla *
N6 personliga tillhérigheter och ett bord med tva stolar.

9y
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_ ¥ Toaletter/stadskrubbar

Scen 4: Kallaren

Det finns bade en trappa och en stor varuhiss som leder ner till kallaren. Men hissen fungerar

inte. Trappan ner ger dem som gar i den yrsel, flera utav lamporna fungerar antingen inte eller

sa blinkar de. Det kdnns som att den leder dem djupt ner i underjorden. Luften kanns

annorlunda, den ar kallare och luften kanns nastan elektrisk. Tiden verkar inte fungera som den
“% ska langre och inte heller elektronisk utrustning som mobiler eller datorer.

Efter ritualens pabdrjan sa har kallaren forvridits. Korridorer verkar stracka sig oandligt langt och
¥vrida sig konstigt. Rum kan vara ovanligt sma eller helt enorma, ha konstiga, onaturlig eller
illsynes uraldrig arkitektur. Har och var smyger eller flyger det omkring olika varelser som jagar,
undersoker eller ignorerar karaktarerna. Nagonstans sa pagar ritualen. Det enda sparet
Skaraktarerna har att ga pa ar ljudet fran deltagarnas massande som blir hégre desto ndrmare de
kommer.

. Forutom ritualrummet dar ritualen pagar sa kan karaktarerna hitta féljande saker i kallaren:

i Basens bibliotek &r fyllt till bredden med olika manuskript och bocker. Har sa gar det att hitta
» flera intressanta original och kopior av bocker. Eftersom tid och rum sats i spel sa gar det att
“Mlasa en bok pa flera hundra sidor pa nagra minuter. Men personens psyke kommer att fa betala
& %ett hogt pris. San: 1/1D6 sanity points. Nar karaktaren val bérjat ldsa en bok sa kan hen inte
sluta |asa utan befinner sig en slags trans. Utat sett sa stirrar personen pa en sida under nagra
minuter. Men inuti personens huvud sa har lasandet gatt i realtid. Nagra exempel pa intressanta
bdcker som finns:




”Jégaren”och "Den gomde”. Den innehaller aven ritualen som forskarna haller pa att utfora just

“inu. Med hjalp utav boken s& kan den som last boken pabdrja en ny ritual eller stoppa en
ipagaende ritual utan att den snetander.

“Dr. Camps anteckningar
S=1Sanity loss: 1D6. En mapp som verkar innehalla kopierade A4 sidor. Men de verkar inte vara i
‘t ullstandiga. Texten ar handskriven och pa engelska. Den innehaller flera ritualer, men det finns §
B bara en som ar tillrackligt fullstandig for att fungera: The powder of revelation. Med hjalp utav
den sa kan man med ratt ingredienser tillverka ett pulver som gor osynliga varelser delvis synliga
om pulvret kastas pa varelsen.

SSJ6rgen Eks anteckningar

- Sanity loss: 1D6. 1D10 om Jérgen laser dem. En bunt hastigt nerskrivna anteckningar. Om

B=Jorgen laser dem sa kanner han igen sin egen handstil. Anteckningarna beskriver hur tiden

”}-W_. erkar ga i cirklar. Han har métt déda och levande alternativa versioner av honom sjalv och

‘ 'andra manniskor. Vissa utav dem har varit extremt farliga.

%= SlLaboriatoriet har det mesta som basens forskare och ockultister behover for att forbereda iy
1 ingredienser till ritualer. Alla ingredienser finns lagrade i tydligt markta sma behallare och flaskor
i) rummets hyllor. Det finns aven olika matinstrument for att mata upp ratt mangd av alla
slingredienser. Har finns bl.a. ingredienserna till ritualen The Powder of revelation.

Bérhuset brukade innehalla kropparna fran doda vakter och forskare. Det fanns aven kroppar
ran olika organdonatorer som offrat sina organ till diverse ritualer. Men nu sa ar frysen dar
kropparna forvarats tomd och kropparna uppatna. Kvar finns endast blod och enstaka ben
utspridda i rummet. Har kan karaktarerna hitta dodsattester och obduktionsrapporter i parmar
som finns i ett skap i ena hornet. Nastan alla forskare och soldater har dédats utav monstren.

Ritualrummet ar nastan helt tomt pa mobler. Men i mitten utav rummet sa har nagon ritat en
avancerad symbol med hjalp utav getblod. Den ar valdigt svar att titta pa och det ar omaijligt att
beskriva symbolens monster. Basens forskare och ockultister sitter i en cirkel runt symbolen och
upprepar de magiska orden som haller igang ritualen om och om igen. De befinner sig i en
trans.

. utav torst/utmattning. | denna bubbla sa har det gatt flera dagar sedan ritualen paborjades. Men ‘tf
doda kropparna fortsatter att delta i ritualen. Om nagon upptacker de odéda ._x
forskarna/ockultisterna sa far de sla ett 1/1D6 sanity check. Ifall ritualdeltagarna blir "d6dade”
*% genom kraftigt vald mot huvudet som forstér kroppens méjlighet att uttala ord sa forblir de déda.
y #lfall deltagaren dor pa nagot annat vis sa vaknar den genast upp som en odéd och fortsatter
ritualen.




¥ Ritualen kan stoppas pa foljande satt:
% - Ifall alla deltagarna dodas pa ett séatt sa att de forblir déda sa snedtander ritualen och basen =
“slits sonder av de magiska energierna. 3
_ * En person kan utféra ritualen som finns i boken De pa andra sidan. | sa fall sa kan ritualen
"Havslutas utan att den snedtander och portalen stangs. Alla 6verlevande ritualdeltagare vaknar
upp ur sin trans. Medan de som har blivit ododa blir vanliga déda kroppar.
» Om man ar forsiktig sa kan man vacka en eller flera utav deltagarna fran transen. Och
b *lkaraktarerna kan forsoka overtala deltagaren/deltagarna att avsluta ritualen pa ett kontrollerat
 Wsitt med passande slag. Om de kan dvertygas att magin ar farlig och okontrollerbar sa kan de
Yiga med pa att avsluta ritualen. Men om det inte langre finns nagon ritualmediem kvar (levande
o % eller dod) som kan fortsatta ritualen sa kommer den att snedtdanda. Basen och alla i den slits
sonder av magin.

s Handelser

:Om du vill férvirra eller skramma spelarna sa finns har nagra férslag pa hur du kan ga tillvaga.

" i ° Eftersom tiden inte fungerar normalt sa har aventyrets handelsefrlopp upprepats flera
géngen. Och karaktarerna kan stéta pa sina dubbelgangare om de har tur (eller otur). Detta bor
s.vara forvirrande och lite skrammande for bada parter. De kan dven hitta déda dubletter utav sig
< B ¥sjalva da karaktarerna i andra tidslinjer inte nédvandigtvis klarat sig lika bra som karaktarerna.
% JAven mindre detaljer kan forandras runtomkring dem medan karaktarerna tittar bort. Vissa av
dubletterna har dessutom blivit galna/paranoida och attackerar alla de ser.

‘ nastlntlll odddliga mot fysisk skada. Sa de flesta utav dem ar forsiktiga och férsoker bara anfalla
& om de kanner sig sakra pa att inte kommer att do eller bli svart skadade av sina byten.

Han har varit borta under flera manader, men han har ingen aning om det. Ottosson kan
nformera om projektets syfte (att skapa ett magiskt massforstorelsevapen) och ungefar hur det
ska fungera om karaktarerna kan 6vertala honom att prata.

3 - Anneli Nord. En stadare som inte hann till skyddsrummet innan ritualen pabdérjades. Hon
' kommer att hjalpa karaktarerna sa gott hon kan om hon tror att de kan hjalpa henne 6verleva.

- Korpral Pernilla Jansson. En soldat som forsokte att hjalpa personal till skyddsrummet. Men
» hon blev sjalv fangen i kallardimensionen. Hon har traffat pa flera farliga personer och litar nu
. Minte langre pa nagon om de inte ar valdigt tydliga med att de inte menar nagot illa. Hon ar
& bevapnad med en AK5 (Enkelskott: 1D12 skada eller automateld: Lethality 10%, kill radius 1-
3m). Fardigheter: Firearms 60%, Unarmed combat 40%, dodge 30%




"IScen 5 Slutet
iy

( finns en ganska god chans att det inte kommer att sluta sarskilt bra for karaktarerna.

* Om ritualen slutfors sa kommer en stadig strém av aggresiva varelser stromma ut genom
~#.den 6ppnade portalen. De kommer att jaga i ett dygn innan de beger sig tillbaka genom den
s Oppna portalen. Karaktarernas éverlevnadschanser ar minimala da varelserna ar nastan
S Hodaodliga; om karaktarerna inte stannar kvar i ritualrummet som ar skyddat. Ifall karaktarerna
6verlever ritualen sa kan de gora i princip vad de vill i ca 30 min. De 6verlevande
; ritualdeltagerna ar inte starka nog att stoppa dem, alla inom en radie pa 2 km ar déda och
Jbasens forstarkningar anlander forst efter 30 min. Om karaktarerna inte tystar alla som har
“kunskaper om ritualen och forstort allt material sa kommer ritualen att kunna anvandas. Ifall
Jspelpasset haller pa att ta slut och ni behéver runda av sa kan du forslagsvist bara lata ritualen
i slutforas. Sedan sa beskriver du bara kort vad som hander med karaktarerna beroende pa vad
i Som ar logiskt och vad karaktarerna bestammer sig for att hantera situationen.

“8 - Ifall karaktarerna foérsoka sabotera ritualen pa ett valdsamt eller magiskt vis sa kan det sluta
: $¥pa tva olika satt. Om det sker valdsamt sa kommer ritualen att snedtanda och allt inom nagra
hundra meters radie kommer att forintas i en magisk explosion. Innan explosionen sa kommer
&4 aIIt att borja skaka mer och mer och sedan sa kommer att starkt ljussken att sprida sig. Om det

48 ¥sker pa magiskt vis sa kommer basens vakter att forsoka gripa karaktarerna (om de fortfarande

slever). Ifall inte alla spar utav ritualen har blivit forstorda sa kommer den forfarande att kunna

anvéndas.

& avgora ifall karaktarerna utgor ett hot eller inte. Ifall han gor bedomnlngen att de kommer att
J_g 'sprida sanningen eller forsdka déda honom sa kommer han att férsoka doéda dem forst.

s

* Delta Green

2 olika former efter att den amerikanska armén och flottan utférde en rad mot den amerikanska
taden Innsmouth. Den hemliga agenter inom manga grenar utav det amerikanska férsvaret,
polisvasendet och underrattelsetjansten. Men aven inom andra delar utav det amerikanska
amhallet. De arbetar helt och hallet i skuggorna och med minimal insyn.

i Jacob Fields (Jakob Faldt)

Jacob pappa; amerikanen Ashley Fields flydde till Sverige 1967 efter att han blivit inkallad till

#%armén for att slass i Vietnam. | Sverige sa traffade sin fru Karina och 1970 sa féddes Jacob.
Jacob kande sig alltid utanfor i Sverige. Till skillnad fran sin far sa var han fascinerad utav USA
och odlade snart upp ett hat mot fadern som han sag som en landsforradare. Sa fort Jacob blev
18 sa reste han till staterna dar han bodde i nagra ar. | USA sa blev han uppsnappad utav CIA




; - L : :
®som skickade tilIbéJIza till ¢ verlge for att halla heml'andet underrattat om Iaget | Svenge Han
#spanade pa bade svenska och sovjetiska mal. 2014 sa fick han ett speciellt uppdrag utav CIA
(egentligen Delta green) och blev informerad om det 6vernaturligas existens. Han rekryterade
’ snabbt ett svenskt team (karaktarerna) som skulle hjalpa honom med uppdraget att stoppa den
: svenska militaren fran att utveckla ett 6vernaturligt vapen. Han fick aven stéd utav medlemmar
B fran den sa kallade Stay-behind rérelsen. Stay-behind rérelsen, som officiellt aldrig existerat, .
tranades upp utav NATO for att fora ett gerillakrig ifall Sovjet hade invaderat Sverige under kalla g

% \/on Thurn och kulten Nyckelns sallskap

“Yog-Sothoth knows the gate. Yog-Sothoth is the gate. Yog-Sothoth is the key and guardian of |
he gate. Past, present, future, all are one in Yog-Sothoth. He knows where the Old Ones broke
#MSthrough of old, and where They shall break through again. He knows where They have trod
' $lecarth's fields, and where They still tread them, and why no one can behold Them as They tread.,

b

i~ The Dunwich Horror by H.P. Lovecraft

"8S|akten Von Thurn ar en Italiensk att med manghundraariga anor som bl.a. spreds till Sverige.
% sHenric Mathias von Thurn troddes vara den sista av den svenska delen utav &tten och dog 1641.
3 - “Men i bérjan utav 1700-talet sa blev tre nya svenska slaktingar utav Von Thurn kanda. Slakten ©
S®E\/on Thurn har varit kultens ledare sedan de "ateruppstod”fran de déda. Men kulten har funnits
e flangre an sa. De aldsta kanda dokumenten som finns om dem skrevs i slutet utav 1600-talet. i
B Men de som tillhér kulten ar 6vertygade att den alltid har funnits precis som deras mastare Yog-
*¥ sothoth. Kulten ar besatt av att utforska tiden och olika dimensioner. Nar manskligheten gar :
#iunder sa ska kulten fa bege sig bakat i tiden med hjalp utav gudens krafter. | utbyte s maste de
- se till att mansklighetens undergang inte skjuts upp utan gar under sa snabbt som méjligt. Ett |
mer kortsiktigt mal ar att fa deras Overprastinna gravid med Yog-sothoths avkomma. Detta har
¥ +de nastan lyckats med tva ganger tidigare. Forsta gangen for tvahundra ar sedan da prastinnan
“#¥blev dodad innan hon kunde féda. Och andra gangen 2017 da Sandra von Thurn raddades utav
Jesper och Marcus.

wtill forskningen pa basen.

*“““Personer och varelser

- 5
o

. Basens vakter

ISTR 14 CON 14 DEX 13 INT 12 POW 12

SHP 14 WP 12 Sanity 60

iktiga egenskaper/Fardigheter: Alertness 50%, Athletics 60%, Firearms 60%, Heavy weapons
45%, Stealth 45%, Unarmed combat 50%

28
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#Utrustning: En gomd automatpistol skada 1D10 HP base range 15m , magasin: 17 skott
Mskyddsvast under skjortan: absorberar 3 HP skada.

_ ‘ larmet har gatt sa kan vakterna hamta ut féljande vapen:

.“ utomatkarbin - skada vid enkelskott: 1D12 HP, skada vid automateld: lethality 10%, base

: 100m, Kill radius 1-3 meter. Magasin: 30 skott. Anvander fardigheten Firearms
>

« MKulspruta - Skada vid automateld: lethality 10%, Base range: 300m, kill radius 3 meter. Magasin: ﬁ
Hpatronband med 200 skott. Anvander fardigheten Heavy weapons.

‘ Gustav Eklund och andra forskare/ockultister
'STR 11 CON 11 DEX 10 INT 16 POW 14
SHP 11 WP 14 Sanity (Gustav, forskare) 40, (Ockultister) 15

£\Viktiga egenskaper/Fardigheter: Alertness: 70%, Occult 75%, Unarmed combat 40%, Unnatural i s
3% .

e
“Jacobs Fields aka Jakob aka "Adam” — 47 ar

',i'" 13 CON 13 DEX 12 INT 14 POW 13

“ 'HP 13 WP 13 Sanity 65

fardigheter: Alertness 65%, Occult 45%, Unarmed combat 45%, Drive 45%, HUMINT
¥#70%, Unnatural 1%, Svenska 80%, Engelska 80%

Utrustning: Magnum revolver skada: 1D12, base range: 20m, 6 skott i revolvertrumman

Ryskt krypskyttegevar skada: 1D12+2, base range: 150m, lethality: 10%, skjuter igenom 5
At poang pansar




»"Jagare” (totalt 2st pa basen)

Utseende och beteende: Den ar vanligtvis osynlig for manskliga 6gon. Men om den gors synlig |

“ hjalp utav naturliga eller dvernaturliga medel sa kan man se dess sanna skepnad. Den har
“flanga "armar” och ben med vassa klor. Dess kropp ar kompakt utan synliga 6gon, nacke eller
Whuvud. Istéllet sa har den en stor "mun” som omsluter det som den ska bita. | munnen finns det

oraknllga rader utav sylvassa tdnder som maler ner det mesta som den biter. Den kan bade
sprlnga pa alla fyra men kan aven ga uppratt, ndstan som en manniska. Storleksmassigt sa ar
Sden dubbelt sa stor som en manniska.

‘e STR 17 CON 15 DEX 12 INT 13 POW 12
16 WP 12

" Rustning: 3 poang hud

". . Fardigheter: Alertness 60%, Athletics 60%, Stealth 60%
"HAttacker: Klor 55%, skada 1D8, bryter igenom 1 poang pansar

':,‘ 50% skada 1D8. 1D8 skada per runda om den lyckats halla fast och bita ett offer.

&
o

-‘u,:{’ iHalla fast nagon 55%
. ‘-.'i?

! Sanity loss: 1/1D4 (om man inte ser den utan bara marker av dess narvaro), 1/1D6 (om man kan ':
yase den)

y*

gomde” (totalt 1st pa basen)
=
" “Utseende och beteende: Precis som jagarna sa ar den gémde osynlig om den inte gors synlig.
_-i",o. klumpaktiga kropp med tusentals myllrande sma och stora tentakler gér den nastan orérlig
% Och den forlitar sig pa att Iagga sig i bakhall och for att fanga sitt byte. Oftast sa klamrar den sig
ast i taket och later sina férlangningsbara tentakler hanga ner sa att potentiella byten kan
fangas utav dem. Offret fors sedan snabbt upp och boérjar absorberas i snabb takt.

f STR 25 CON 20 DEX 10 INT 10 POW 10
23 WP 10
Rustning: 4 poang tentakler
Férdigheter: Alertness 90%,
Attacker: Fanga offer och boérja absorbera 90%, skada 1D4.
-' “Absorbering (rundan efter att offret ar fangat) 100% Lethality 5%

Sanity loss: 1/1D4 (om man inte ser den utan bara marker av dess narvaro), 1/1D6 (om man kan
se den) :




S Ett tips nar det galler monster: Forsok att undvika strid sa gott det gar. Forsok att skramma bort
Uspelarna fran att anfalla dem och ge spelarna rejala avdrag pa fardighetsslag om karaktarerna

10m sa énskas s& kan monstren skippas helt och kan istallet fa moéta radda/galna versioner utav

i

fisig sjalva istallet nar de vandrar runt i kallaren.

® “Dimensional shambler (frammanas med hjalp utav Sandras Summon creature ritual)

|Utseende: En humanoid harlds varelse med kolsvart hud som ser ut som en blandning mellan
ilen apa och en insekt.

v
-y

U8 STR 22 CON 30 DEX 15 INT 10 POW 14

= HP 26 WP 14
M= Rustning: 4 poang laderaktig hud

L iFardigheter: Alertness 44%, Teleport 60%, Athletics 99%.
N'? Attacker: Morbulta 55%, skada 2D6.

‘

% Halla fast nagon 55%

4

arelsen kan teleporta upp till 50m som en handling om den lyckas med sitt fardighetsslag.

Om varelsen har siktat in sig pa att offer sa blir den immun mot alla icke-magiska attacker som
offret riktar mot den. Alla andra kan daremot skada den.

" Ifall varelsen lyckas morbulta nagon sa maste offret lyckas med ett STR test for att inte slas
omkull. Om offret slas omkull s& kommer den forsdka att halla fast offret och forsvinna.

soffret tills offret dor. Offret kan forsoka slita sig loss om den lyckas sla besegra varelsen i en
- styrke-duell (STR vs. STR). Om offret vinner duellen sa tar offret 1D4 i skada och kommer loss.

“Sanity loss: 1/1D6




