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Det pstligste af de Fem
Hertugdgmmer er Pelosien, som
ligger indeklemt mellem
naborigerne  Schassaran og
Glissade og er afskaermet fra
Mefenkor mod vest af den
enorme Fregoza-bjergkeede.
Dette Hertugdemme er et smukt
og frugtbart land, hvor vingarde og
olivenplantager pryder de mange
bakker, og hvor kystregionerne er
domineret af sma fiskerlandsbyer
med hvidkalkede huse.

et meste af Pelosien bestar af dette bakkede landskab med smé garde og smé
elvforsynende landsbyer.

“Udover de mange sma landsbyer og garde findes der to stgrre byer i
IHertugdesmmet, og kommer man fra landet ind til byen, faler man, at man er trédt
ind i en helt anden verden. Landbefolkningen bestar mest af bander og fiskere,
ens byboerne er som et helt andet folk.

elosiens storbyer, Pherano og Rhuria, er kendt for at vaere to af de farligste sted-
riverden, for her er loyalitet noget, der kebes for nogle f& mgnter, og tyveri, kor-
ruption og heftige magtkampe er en accepteret del af hverdagen.

aerdier som zerlighed, trofasthed og feellesskab szettes hpjt ude i landsbyerne,
en i de snaevre gyder i de to byer teeller prestige, penge og et skarpt vid mere end
yder som arbejdsomhed og sparsommelighed.

enne splittelse mellem land og by har fart til skabelsen af en helt ny stand i lan-
et - vogntraekkerne.

1Disse hardfere mennesker er nogle af de eneste, der holder forbindelsen mellem
land og by ved lige. Bandernes olivenolier og vindruer sgrger de for at fa afsat, og
e fragter luksusvarer og kad fra Glissade ud til smabanderne. Det er ikke et nemt
v, men mange foretreckker det fremfor at slide sig selv op i markerne eller risikere
ade liv og lemmer for mal, man ikke altid selv forstér i storbyens komplekse




Andre steder i de Fem Hertugdemmer kendes Pelosien som 'Vinlandet', eftersom
meget af Pelosiens rigdom og bersmmelse stammer fra de mange fine vine, deri”
dyrkes rundt omkring i riget.

Den bergmte '‘Dommervin' kan man finde selv ved Kong Silvians hof p& den anden J
side af verden, og Pelosiansk vin eksporteres i store meengder til alle def
neerliggende Hertugdgmmer. y
Der er ogsé blevet draget stor fordel af, at Pelosiens astlige by Rhuria er den havn,
der ligger teettest p& Senderlandenes Kongerige, og mange veerdifulde varer, der ¢y g
findes i Hertugdemmerne, er farst blevet lastet af pad Rhurias moler. &
Med tiden er byen ogsa blevet lidt af en fristad for fuskere og svindlere, for ludere
og lommetyve. Der er et ordsprog der siger, at hvis man gar gennem en merk gyde
alene i Rhuria, er man enten en del af underverdenen eller et lig. |
Det store antal semeend i byen har ogsa fert til opfarelsen af utallige bordeller og
havnekroer, og en digter fra Melenkor kaldte engang Rhuria for 'ludernes by' i sine:
digte. Navnet er meget rammende, for her er luderne en del af gadebilledet og alle
fra rig til fattig besgger tit de mange glaedeshuse.

Det meste tsmmer importeres udefra, da den eneste skov i Pelosien er den store
og teette Kaylas Skov. Skoven, der oprindeligt var opkaldt efter den farste
Hertuginde af Pelosien, har veeret frygtet af mennesker i generationer, og der gar
utallige rygter om hvad, der befinder sigi den. Ingen har vovet sig derind i mange
ar... og vendt tilbage i live.




Malitaer
izPelosien regeres som de omkringliggende riger af en Hertug, men modsat bade
.ienaborigerne Lobenstein og Melenkor, som hver har en herskertradition, hvor sgn
plger fader pé tronen, s& udneevner en Pelosiansk Hertug selv sin arvtager blandt
'sin familie, nar alderdommen begynder at tynge hans skuldre.

{Dette har flere gange givet anledning til voldsomme stridigheder mellem blods-
besleegtede, for dor en Hertug uden at udnaevne sig en arving, forsgger hans mest
magtfulde sleegtninge at tilrane sig magten.

4 Nar der ikke hersker borgerkrig og intern splid, er Pelosien et relativt fredfyldt rige,
#0g en stdende haer findes ikke. Lejesoldater og hardfere meend er der dog nok af,
men fremfor at tiene nogen bestemt herre, lejer de sig ud tit den bedst betalende
tormand, for som med s& meget andet i Pelosien afheaenger deres loyalitet
i udelukkende af betalingen.

Nar en krig truer riget, ma Hertugen drage gennem landet med sine f4 rigtige sol-
dater og rejse en heer af bgnder og byborgere til at keempe for sig - med magt om

2 Til gengeeld har Pelosien en anseelig flade pd mere end fyrre slanke fartejer, der
isarger for at holde den midterste del af @sthavet sikkert for skibsfart, der indlgber
ra Kongeriget og Krydderigerne til Rhuria, Pelosiens store havneby.

“Denne flade overgas i starrelse kun af naboriget Schassarans, og der er ofte sma
reefninger mellem de to rigers skibe, for selvom de to hertugdemmer bevarer et
enligt forhold til hinanden, er dette mere af nad end af lyst. Ingen af dem er parat
il at tage de tab, som en strid de to riger imellem ville give, for @sthavet er ikke et
ikkert sted, og uden de to hertugdemmers store flader ville handelsruterne fra
Kongeriget ophare. Lige sa ofte som der er smadkampe pa havet, sker det, at de to
&der hjeelpes ad i et forsgg pa at rense @sthavet for de utallige pirater, der ofte
pger ly i Grevskabet Roguire mod syd.




Moral og vaerds egreﬁzr

Pelosiens bander lever, som bgnder gor i det meste af den kendte verden. For dem:
betyder dyder som flid, loyalitet og venlighed meget, og en lang arbejdsdag, en
stille tar vin hos en god ven og ro i hiemmet er alt, hvad de kreever af dagen. '
Byboerne i Pherano og Rhuria er derimod helt anderledes. ¥
Her handler det om status og magt, og om penge og magtfulde bekendtskaber. De B
rige kaster om sig med penge, og en sparsommelig mand regnes for at veere en;
fattig mand i storbyens gader.

Et ordsprog lyder, at "Selv en tigger kan blive rig
i Pherano," og dette er ikke langt fra sandheden.
Folkene her har et utroligt behov for at vise deres
storhed frem for alle, og dette geres enten ved at
kaste menter i grams eller ved at blive set sam-
men med magtfulde venner.

Et meget komplekst og skiftende hierarki findes i |
byerne, og det er ikke uhgrt, at tiggere og tienere |
holdes i ligesa meget agtelse som stormaend og
diplomater, for her er ingen, hvad han giver sig [{/, .
ud for at veere. Selv den usleste tjener blander |'/
sig i det politiske spil, og ingen ved, hvad den
neeste dag vil bringe.

Keltgwn
Den starste del af befolkningen er bender og fiskere, og langt de fleste af disse:
tilbeder Ariakas som guden for frugtbarhed, tandbrug og natur.
Altre til ere for Ariakas kan findes | enhver landsby i Pelosien og, Ariakas' preester
behandles med stor respekt hvorend de feerdes.
Undtagen i byerne. For Pelosiens byer lever deres eget liv, og her tilbedes alle gud
erne, for den forskellighed, der praeger de intrigante byboere, afspejles ogsé i deres !
valg af religion. '
Fé& tilbeder dog guderne Tukra og Dariet, da disses preester af mange opfattes so
stivsindede og deres praediken om aere og lighed falder ikke i de flestes smag.
Men ikke mange byboere er szerligt religisse, og mange stetter en religion for at f
magtfulde statter gennem kirker - ikke for at opna sjeelefred. ]
Som med alt andet i Pelosiens byer, er religion en handelsvare, der kan kebes og’
seelges i de skumle gyder og tro skifter haender for f4 manter. i




Klimaet i Pelosien ger, at de fleste har lette og l@se gevandter, men samtidigt er
iiPelosianerne kendt for at klaede sig rigt - gerne langt over deres egen stand.
Farverige kizeder i dyre, tunge stoffer er det foretrukne; man f&r megen respekt ved
at lade en higen efter skanhed i tajet sejre over lysten til at ifgre sig tynde skjorter
for at modsta den evige varme i Pelosien.

.Noget som mange undres over nér de farste gang besgger en Pelosiansk by, er det
'faktum, at alle beerer kapper - rig som fattig.

Pelosianerne er meget stoite over deres kapper, og traditionen med at veere ifgrt
kappe er ligesd gammel som skikken om ikke at baere hovedbekleedning, der stam-
imer helt tilbage fra Hertug Julio Delgados tid, for snart halvandet hundrede é&r
siden.

:1Det anses for at vaere ufint at beere hat, og man ser ogsé ned pa dem, der ikke
‘beerer kapper, for den nemmeste made at bedemme en mands rigdom pé er ved at
'se pé hans kappe.

'En mand, der er ifgrt en tung, guldbroderet kappe af det pureste Marea-silke er i
sandhed en mand, der fortjener respekt, men baerer han ikke andet end en ussel
Ibrun bondemands kappe, s& hgrer han nok til blandt rigets fattigste.




N yere historie

Riget regeres i gjeblikket af den unge Barrain Delgado, der for knapt fire &r siden
tilkeempede sig tronen i den strid, der fulgte hans faders ded. Barrains fader®

egne lyster og kedelige behov. Disse blev tilgodeset af den tidligere Matriark Tiana;
fra Helias kirke, og det var sdledes at kirken blev dominant i Hertugdemmet.

Hertug Barrains segteskab med Tianas efterfglger Matriark Jarina har kun slaet det
endnu Klarere fast, ati Pherano er denne kirke den mest indflydelsesrige blandt de ’ il
ofte. i
| striden efter den gamle Hertugs dad omkom Barrains bror llarius, og Barrain og
hans eldre sester Juliana satte sig selv pé tronen. Juliana forsvandt under mys-
tiske omsteendigheder ikke lzenge efter, og ingen har set hende i flere ar, selvom
rygterne gér, at hun skulle opholde sig i Glissade.

Den sidste bror Trigo flygtede lige efter sin sgsters forsvinden til det neerliggende
smarige, Grevskabet Roguire, hvor han nu har slaet sig pa sgreverii det stormfulde
@sthav. Han kalder sig selv for '@sthavets Hersker' og har flere gange sendt trusler
til Barrain om; at han en dag vil vende tilbage og kreeve tronen.




JEDLJ_—‘LJ'JLI—-‘LDLJ'JLF-‘LJEJEF@FLDLD LJ‘JLF-‘LFJU'JEJ_—‘CJ'JL@I‘E]I Det nordligste af de Fem
. CE ; Hertugdemmer er Glissade, et
koldt og barskt rige, der bebos
af et hardfert og barsk folk.
De mange kolde vintre og
korte somre har givet Glissade
tiinavnet 'det kolde nord' og
Glissades folk kalder ogsa sig
selv for ‘'nordboere’.

i PR e eRTe R TR R ';ég:h s ,3;“,‘“5;‘ Sor o Dlerge
ertugdemmet bestar af bjerge og kolde stepper, hvor kun de mest hérdfare dyr
an overleve, og hvor det betyder daden for en mand at blive fanget udenfor |
ulden, nar natten falder pa.

et meste af Glissades befolkning findes i de to byer Sibanne og Lardinarde, samt
de utallige sma fiskerlandsbyer ved @sthavets kyst.

;Resten bor i det vestlige Glissade i den egn, der kaldes for Bjérkunheim, og de fa,
‘der er modige nok til at leve deres liv her, trodser ikke kun elementernes vrede, men
gsa troldene, som bor i bjergene i Bjérkunheim. Disse brutale vaesener, der er
elskleedte og ofte mere end fire meter haje, lever af sten og is i deres huler og
orstyrrer derfor normalt ikke menneskene, men det sker dog, at en trold vandrer
ined i dalene og jeevner flere landsbyer med jorden far den bliver standset af modi-
‘ge jeegere.

g mmmmmmihmmmmg

Handel

ange ville hjertens gerne lade troldene beholde Bjérkunheim-egnen, men brave
Ik vender igen og igen tilbage dettil, for i disse bjerge findes noget af det bedste
ernmalm i verden, og mange er parate til at risikere liv og lemmer for at hente jern
fher - s& haje priser givet det i Lardinarde, hvor det bearbejdes og skibes @st-, og
sydpé

dover jern fra Bjoérkunheim, skibes der ogsa utrolige meengder af ked sydp4, for i
!Clissade lever store flokke af de sejlivede Isokser, og kedet fra okserne star i hej
kurs rundt omkring i naborigerne.

P4 trods af dette er Glissade ikke et rigt land, og langt de fleste mennesker i
e Hertugdemmet ernserer sig ved fiskeri og jagt.

L1 Kun en sjelden gang slar en nordboer sig pa handel og forlader det kolde nord, sa
kde fleste handelsmaend i Glissade er enten Pelosianere eller fra Schassaran.




Mtlttaér

I nordens kulde er naturen den veerste fiende, med mindre man da er i Bjérkunheim, ;
hvor man ogsa skal veere pa vagt overfor de barske stentrolde.
Men vejret bekeempes ikke med vaben, og en trold er neesten umulig at sére med et:
sveerd, sa de fleste af Glissades vabenfere maend er jeegere, der er gvede i brugen
enten spyddet eller langbuen, som begge bruges til jagt. 1
Nar Hertugen kalder sit folk til krig, er det derfor en forsamling af jeegere, der slutter op:
om ham, og selvom de er modige og steerke, er de ikke krigsvante soldater.
Derfor har Hertug Olvarr sggt at undga krige i sin regeringstid og de to, som han ikke-
har kunnet slippe udenom, er forlgbet heldigt for Glissade.

Heller ikke pa havet er nordboerne en staerk magt, for de fleste af deres skibe er lang
somme, massive handelsfartgjer kaldet 'Oxa’ til zere for Isoksen.

Disse bade sejler langs floderne og kysterne, men vover sig aldrig ud pa det abne ha
hvor de ogsa ville vaere et nemt bytte for @sthavets mange pirater.

Moral og vgerc(igﬁegreﬁer

De mange lange, kolde vinterzetter, hvor alle er sam-
let i landsbyernes storhuse og den evige feelles kamp
mod naturen skaber et steerkt band mellem landsby-
boerne. Den felelse af broderskab, der eksisterer, gar
at de fleste nordboere foler sig steerkt knyttet til
hinanden, for selvom de meder en nordbo, de aldrig
for har set, ved de, at ogsa han har stdet i isnende
kulde og trodset nordens kolde vind. )
Det som er vigtigt for dette folk, er dyder som styrke, |;
arbejdsomhed og geestfrihed. En mand far mere sta- |
tus i Glissade ved at dele alt med sine naboer, end at |-
tiene styrtende summer af penge pa handel og kleede
sig dyrt.

Sparsommelighed og flid teeller mere end rigdom og
magt, og magtkampe er sjesldne i alt andet end de
pverste lag af Glissades befolkning.

Disse dyder veerdseettes af alle nordboere, selv han-
delsmeendene i Lardinarde og handveerkerne i
Sibanne. Det er derfor, at nordboerne

elsker deres Hertug, for han er en mand af folket, der ikke er bleg for at arbejde side om
side med sit folk nar vinteren truer. Glissades folk elsker deres kolde hjem, og i de Fem}_ﬁ
Hertugdemmer findes der ingen, der statter deres Hertug, som nordboerne.




Kaltgwn
det kolde nord zeres alle guderne lige - undtagen selviglgelig Madikai, Den
Udstedte. Der findes kirker og templer for alle guderne i Lardinarde, Glissades
storste stad, men taettest ved Hertugens borg findes dog Dariets kirke, eftersom
Olvarr og hans fire sidste forgaengere alle har fulgt Dariets lzere, og hans sleegt er

kendt for at veere izerde maend med et forblgffende kendskab til verden udenfor
deres eget Hertugdemme.

Kliron dyrkes dog ikke helt pa linje med de andre guder, da Glissade-boerne er et
serigst og ofte humorforladt folk, og Klirons leere appellerer ikke rigtigt til dem.
Bjorkunheim dyrkes dog iszer Panitei, og mange seger spirituel hjeelp for at over-
eve hverdagen i denne szetligt barske del af Glissade, hvor troldene altid er en
russel.

ngen ved hvilke guder troldene tilbeder, hvis de da overhovedet kender til de otte
guders eksistens, og dette er et spsrgsmal, som mange har stillet sig selv pa kolde
vinteraftener i Glissade.

F&"Lklﬂet{ning

det heje nord er vejret koldt og blaesende, og for at klare sig
den bidende kulde klzeder naesten alle Glissades beboere
ig i tykke pelskleeder og varmt skindtgj.

segerne deekker deres ansigter med skind fra bjergulve og
erer benklzeder lavet af Isoksernes tykke pels. Pelsvarer fra
Glissade kan szelges til hgje priser rundt omkring i verden,
men pé trods af dette veelger de fleste nordboere, der forlad-
r Glissade, at beholde deres kiseder.

e baerer deres pelskapper og tykke vamse med stolthed, og
elvom de fleste udskifter de tykke Isokse-pelse med noget
ettere, nar de rejser sydpd, s& beholder de dog noget
pelsvaerk af en art.

Dette de for at vise, at de stadig eerer deres hjemland og for
kke at kappe bandene til norden helt.




N yere historie
For nzesten tredive ar siden overtog Hertug Olvarr tronen fra sin fader, og han har:’"; ’
siden ledt Glissade sejrrigt gennem to krige med naborigerne Melenkor og:

Pelosien og har stadfaestet Glissades ry for at veere et Hertugdemme, hvor styrke
og mod er i hgjseedet.

Det eneste skar i gleeden har vaeret problemer skabt af troldene, hvis antal er
steget stat og roligt i Isbet af de sidste ti &r. ;
Hertug Olvarr har staet magteslgs overfor troldene, for selvom nordboerne er hard-
fore, besidder Glissade ingen heer, og troldene er frygtelige modstandere.
Mange er talentfulde bueskytter og spydkeempere, for nar der jages Isokser foregar
det oftere med spyd end med bue og pil grundet oksernes tykke hud.

Men de sidste to &r har skabt mange omveeltninger i riget, for under et besgg
Melenkor blev Hertugens hustru forgiftet og dede under frygtelige smerter. Clvarr
svor at haevne hendes ded og erklaerede Melenkor krig dagen efter.

Hans trofaste folk marcherede velvilligt med han til Melenkor, og i nu snart to &r har
Hertugen forsegt at keempe sig forbi 'Stenkeempen', den store feestning de
bevogter Melenkors frugtbare hajslette mod invasion fra norden.

| den tid har Glissade ogsa faet sig en ny Hertuginde, for Olvarr har under krigen:
giftet sig med den skanne og hemmelighedsfulde Jilon Vogelsang.



‘Riget i midten’ kaldes Melenkor tit af
| geestende diplomater, og man finder
18 hurtigt ud af hvorfor, hvis man kigger
l pa et landkort over de Fem
| Hertugdemmer.
il P& en frodig hejslette, omkranset af
8t hgje bjerge der kun gennemigbes af
“ i smalle bjergpas, ligger Melenkor. Mod
il vest ligger R'yaanslo-stepperne og de
fl nomadiske stemmer, og mod syd lig-
i ger det magtfulde rige, Lobenstein.
il Nordpé ligger Glissade og mod gst og
ji sydest  ligger  Hertugdemmerne
| Pelosien og Schassaran opad det lille
..... """"* greVSkab Rogu”e
ndespzerret mellem disse riger ligger bondestaten Melenkor, der er etland med bal-
'gende kornmarker og velholdte stenveje, hvor kornkaravaner snor sig sydpa mod
halkenfestungs profitable markeder.
elenkor gennemlgbes ogsé af den store flod, Oskaj, der har sit udspring et sted i
.de vestlige Amrar-bjerge og Isber gennem Falakundi-skoven og munder ud i
sthavet.

Handel

Et af Melenkors mange navne er 'Vestens kornlager', og rejser man fra den ene ende
af riget til den anden, begynder man at forsté hvorfor.

Melenkor er et land uden naevnevaerdige skoven, hvor neesten al jorden er opdyrket
'og hvor bondegarde ligger spredt ud igennem terrsenet. Hvert &r, ndr hgsten kommer
i hus, kommer et stort antal karavaner til Kenruka med varer fra de andre
Hertugdemmer, for at bytte deres varer med korn fra Melenkor. Det siges om
‘Melenkors folk, at enten er de bander, eller ogsa er de vogntreekkere. Vogtreekkerne
r et begreb der stammer fra Pelosien og er de smahandlende, der fragter vognlees
ra landet til byen aret rundt.

ejser man igennem Hertugdemmet, steder man pd mange af disse handelsmeend,
men til tider kan man ogsé made store handelskaravaner fra @st og syd, der snegler
ig gennem landet for at na ind til Kenruka, hvor de seelger deres varer og keber
i korn.

"Er man i Melenkor, skal man aldrig se ned pa en bonde for det er i sandhed dem,
:som giver Melenkar den rigdom riget besidder, og var det ikke for Melenkors bgnder
ville kornpriserne i de Fem Hertugdemmer ligge langt hajere end de ger i dag.




Mailitzer
Melenkor er pa nzesten alle sider omkranset af hgje bjerge, og ved de store bjerg-
pas ligger keempe feestninger, som forsvarer rigets graenser. Kun mod syd er der
ingen bjerge, men derimod et omrade med stejle bakker og uvejsomt terreen, som
skiller Melenkor fra naboriget Lobenstein. Her er ingen feestninger, og derfor befind-
er de fleste af Melenkors soldater sig pa denne graense for at vogte mod angreb fra
syd.

Resten af rigets vabenfare maend tjener i bjergfeestningerne rundt omkring, og til at;
sikre ro og orden i det indre Melenkor findes kun f& mand. .
Melenkors soldater er dog alle taget fra bondestanden, og de naerer alle en dyb:
respekt for landets bpnder, og den grove udnyttelse af landbefolkningen der finder
sted i visse omrader af Sgnderlandenes Kongerige eksisterer slet ikke i Melenkor,
Alle bander i riget er forpligtet til at tjene et par &r som soldater - en skik, der blev
indfert af Hertug Czewetze for omkring femten &r siden, efter det tabte slag ved
Kenruka. Befolkningen klagede sig, men mange af de bgnder der havde mistet!
deres garde under krigen mod Lobenstein bakkede op om Hertugens beslutning,
og det har ogsd skabt sget sikkerhed og feelleskabsfalelse i det landlige
Hertugdgmme.
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Moral og Vaen(&egreﬁer

Melenkor er et bgndernes land, og derfor er det
landlige dyder og veerdier, der er vigtige her. Et stykke
arbejde, der er vel udfart, trofaste venner og god mad |-,
pa bordet er alt hvad de fleste gnsker sig.

Men selvom disse dyder seettes i hgjseedet, over-
skygges de tit af den legendariske stoithed, som
Melenkors bander er kendt for at besidde.

Det er et stolt folk, der har nemt til pral, for alle de
mange bgnder konkurrerer intenst om hgstudbytte,
jordstykker og endda antallet af barn. | mange gener-|:
ationer, har der ingen tradition veeret for at tie stille om
sine egne bedrifter, og derfor opatter mange andre
Melenkors folk som veerende hovmodige pralhalse.
De er meget sjeeldent beskedne og langt de fleste fra
Melenkor vil fnyse hanligt, hvis man taler i et rosende
'sprog om et andet rige, da de ser sig selv som bade |-
det vigtigste og det bedste folk i verden, og denne |--
-opfattelse skaber tit konflikter nar de mader nomader
fra st eller folk fra de andre Hertugdemmer.

Fl

Kaltgwn

| dette bondedominerede Hertugdemme tilbedes kun en gud af et stort antal men-
nesker. Ariakas' leere folges af de fleste, og selvom man i Kenruka kan finde smé
kirker og templer til eere for de andre guder, er Ariakas gud for neesten hele |
Melenkor. {
Kun i den vestligste del af Melenkor, hvor Amrar-bjergene graenser op til R'yaanslo- |
folkets stepper, finder man folk, der teenker anderledes. :
En del af beboerne har steppeblod i arene, for nar benderne og nomaderne ikke ;
strides, opstar der ofte giftermal pa tveers af de to kulturer og lidt af steppefolkets
religion er sivet ind i Hertugdemmet af denne ve;j. |
Nomaderne tilbeder lkranom i hans skikkelse som lldens Herre, for stepperne er
ilden den farligste fiende man kan mgde og steppebrande er frygteligere end noget
andet.

Hertugen, som selv er Ariakas-tilbeder, sgger at styrke dette band mellem de to
folk, og ud af respekt for R'yaanslo-folket har han ladet et Ikranom-tempel af
anseelig sterrelse opfare i sin by, Kenruka.




Pkladning

Langt de fleste mennesker i Kenruka er bander, og de kleeder sig som det passer
sig for deres arbejde i klzeder af groft uld og med praktiske strudheaetter.
Strudheetten beeres dog af naesten alle i Melenkor, og rigets hertuger har gennem
tiden sggt at skabe en form for national identitet ved hjeelp af strudhaetten, for
selvom ikke alle foler nogen speciel loyalitet overfor riget, sé kan de fleste i de Fem
Hertugdemmer genkende en mand fra Melenkor pd den karakteristiske strudhaette,
han beerer.

Udover strudheetter beerer de fleste kizeder i naturens farver, og de rigeste klaeder
sig i redt. Det er sdledes, man kan kende en rig mand fra Melenkor; pa hans ele-
gante strudhaette og hans rosenrgde kizeder, for selvom de fleste har tgj i naturens
farver, sa anses man for at veere szerligt fin, hvis man kleeder sig i marke rgde fary-
er - en tradition Melenkors folk har overtaget fra R'yaanslo-nomaderne fra vest.

N yere historie

Indenfor de sidste tyve ari Melenkor er der sket en fundamental sendring i riget. Far
habede Hertugen, at de store feestninger i bjergene og nogle fa lejesoldater til at
bevogte disse ville veere nok, men da Melenkor for snart femten ar siden blev kastet
ud i krig med naboriget Lobenstein, blev den lille styrke i det sydlige bakkeland hur-
tigt rendt over ende af Lobensteins heer, og den frugtbare hgjslette 1& dben for
angriberne.

Mange marker i de sydlige Melenkor gik tabt, da den fjendtlige haer marcherede
mod Kenruka, og Hertug Fedov samlede i al hast en heer af lejesoldater fra sine
feestninger. Krigen sluttede snant efter ved den beremte slag ved Kenruka, hvor
Lobensteins heerfgrer Gordoch besejrede Melenkors heer af lejetropper og bander:
i et voldsomt slag.
Melenkor forpligtede sig til at levere store meengder gratis korn til Lobenstein i de.
neeste fem ar, og dette fik Hertugen til at sveerge, at en sadan heendelse aldrig
skulle gentage sig. Derfor indfgrte han loven om, at enhver bonde skulle tjiene nogle
ar ved greensen og sparede p& den made ogsd meget pa lejetropperne, som
kreevede en frygtelig hyre. :
Denne ordning har virket forblgffende godt og har gjort at invasionen fra Glissade,
som begyndte for under to &r siden, er blevet holdt ved den nordestlige greense-:
faestning 'Stenkeempen’. For nok er bgnderne ikke kampvante soldater, men deres.
antal og de stolte faestninger kan tilsammen holde naesten enhver fiende ude af
Melenkor.
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Vest for Schassaran og gst for den frygt-
ede skov  Zauberwald  ligger
Hertugdsmmet Lobenstein med dets
snorlige veje og befaestede byer.
: Mod ost greenser Lobenstein op til
Schassarans sumpe 0g Falakundl-
skoven og mod nord ligger den nge bon-
destat Melenkor.
¥ Lobenstein er et land med store abne
. vidder og bakket terrzen, men den
; fi sydlige del af riget domineres af den
ange kyststreekning og smé skovarealer
spredt udover laviandet.
Store, velholdte veje lsber fra
o RS FFY AR & Lobenstein by til de to byer Kriegsende
og Phalkenfestung, og selv mellem de som landsbyer Isber gode veje, der holdes
i god stand af Hertugens soldater. Men prisen for gode veje sog sikkerhed har ogsa
veeret hgj.
Lobenstein preeges af sksnhedsforladte, firkantede bygninger og selv ikke i hoved-
staden finder man smuk arkitektur og prangende huse. Alt i Hertugdemmet er
bygget med nytteveerdi for gje, og i Phatkenfestung siges det, at der ikke findes et
eneste hus med vinduer, for disse kunne komme en angriber til nytte.
‘Men hvad Lobensteins huse mangler i skenhed har de i styrke, og Phalkenfestungs
mure er de tykkeste i denne verden og tdrnene hgje som sma bjerge.

Handel

Hertugdsmmet Lobenstein ligger i et land, der er relativt fattigt pa rigdommme, dog
findes der utrolige maengder af tree i de vestlige egne og selv ikke Hertugens mange
. krigsmaskiner kan gere brug af halvdelen af produktionen til nybyggelser.
Temmeret kommer fra den store og dystre skov, Zauberwald, der giver Lobenstein
i tree nok til at eksportere det i massevis gstpa og stadig have overskud til bygning
af katapulter og ballistaer i stort tal.
Tree fra Zauberwald og korn fra Melenkor skibes ud fra Kriegsende og Lobenstein
by, og mange handelsvarer kommer ogsé nordpé til Melenkor via Lobenstein.
Denne transithandel og temmereksporten har givet Lobenstein de rigdomme, der
er ngdvendige for at opretholde den stdende haer af soldater.
Den sterste opkeber af tree er handlende fra Senderlandenes Kongerige, for det
store rige p& den anden side af @sthavet har givet vaben af det fineste stal i bytte
% for tommer helt tilbage til dengang Lobenstein var en koloni.

CECREs sa‘ﬁaan'av
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Militzer
Lobenstein regeres af slaegten Von Lobenstein fra hovedstaden Lobenstein, og alle
i riget stotter deres herskere med mere trofasthed end man finder i de andre
Hertugdgmmer - med mindre man da rejser til det kolde Glissade, hvor folket er
fanatiske titheengere af Hertug Olvarr,
Sammen med den stolte militante tradi-
tion, som de oprindelige kolonister fra
Kongeriget besad, har dette gjort, at en g
af Hertug Sigmunds forfeedre besluttede &3
sig for at etablere en stdende styrke af o
beveebnede maend.
Det har kostet meget, men nu, fire gen-
erationer efter, er haeren en fast forankret
del af Lobenstein og Hertugens hoveder
af uniformerede tropper kan ses overalt i
riget. _
Dette er sket pa bekostning af fladen, for
den hgje pris som en stdende heer ¢
koster, har forhindret Lobensteins ¢
Hertuger i at bygge en flade. Derfor ;
begreenser Hertugens flade sig til hans ¢
personlige skib ‘Lobenstein’, men hvad ;
Hertugdemmet mangler i skibe, har det til ¢
gengeeld i overflod af kampvante sol- ¢
dater, der er loyale overfor bade °
Hertugen og riget. '

Moral o Werd«»gﬁegreﬁer

Styrke og disciplin. Disse to har altid veeret de vigtigste dyder i Lobenstein og alle
Hertugdemmets beboere bestreeber sig pa at bedre sig selv i disse gennem hele
livet.

Allerede fra barnsben opleeres barn til at tjene deres Hertug og til at slide for rigets
sikkerhed. Det er et hardt liv, og ikke alle kan klare det. Derfor er de Fem
Hertugdemmer fyldt med folk, som har haft en uheldig opvaeksti Lobenstein og der-
for har forladt riget i hab om bedre kar.

De som bliver, leerer om vigtigheden af styrke, loyalitet og erlighed og det siges i
Lobenstein, at "En forraeder g&r mod guderne”.

il
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:Den veerste form for forbrydelse i dette rige er forreederi, og selvom alting straffes
hardt i det militante Hertugdemme, s4 straffes forreedere hardere end alle andre.
Dette har dog ikke altid veeret tilfaeldet, for under den tidligere Hertug Franz von
Lobenstein, Sigmunds fader, blev frisindede kunstnere straffet med daden.
Lobensteins beboere er ogsé et barskt folk, der ikke anerkender kunst som
veerende vigtigt og derfor steder Lobensteins borgere ofte pa problemer nér de rejs-
er i de gstlige Hertugdemmer, hvor skan kunst er vigtigere end fysisk rastyrke.

Keltgwn
Traditionen med at seette styrke og disciplin i hgjsaedet har fart til, at nogle religioner
seettes hgjere end andre i Lobenstein.
Tukra og Panitei tilbedes af mange, og ogsa lkranom star steerkt i dette militante
Hertugdemme. Helia og Kliron tilbedes dog naesten ikke af Lobensteins borgere og
mange er s& respektigse, at de fnyser ved synet af preester for disse to guder.
Hertug Sigmund selv er Tukra-tilbeder, men flere af rigets maegtigste meend folger
lkranoms leere, og det siges, at hans kone tilbeder Panitei.
Ogsa Ariakas tilbedes af en del af bgnderne, men altre til guden findes ikke overalt
og hans preester er fatallige. Men selvom flere guder eeres i Lobenstein, sa er der
dog ingen tvivl om, at Tukra star hgjest, og nogle omtaler ogsa i spottende toner
Lobenstein som 'Tukras rige pa jorden'.

PARLzdning

Som med alt andet i Lobenstein afhaenger pakleedningen naesten kun af den umid-
delbare brugbarhed. Grove kleeder uden udsmykning af nogen art er normen her,
og en mand forventes selv at kunne holde sit toj i s& god stand, at det kan bruges
i mange ar. Her kan man kende en sparsommelig mand pa, hvor mange gange han
« har méattet erhverve sig nyt tej, og gamle, der stadig har deres fgrste szt klseder,
behandles med respekt.

De rigeste og mest magtfulde klzeder sig dog i smukt tgj, og farven blé anses for at
:vaere den fineste af alle i dette Hertugdamme.

e. der ikke har rad til at beere bla, beerer i stedet ofte uniformslignende kleeder, og
‘mange af byboerne i Lobenstein vandrer rundt i vabenkapper, der minder om sol-
Ldaternes. Derfor kan det nemt virke pa en fremmed, som om gaderne er fulde af
‘soldater, og at Hertugens sje vager overalt.

Dette er dog ikke tilfeeldet, men de harde straffe og mange soldater sgrger dog for,
t Lobenstein er et af de roligste steder i vesten, og tyveri forekommer sjeeldent her.
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N yere historie

De sidste tyve &r har veeret fredelige for Lobenstein; for fredelige mener nogen.
Kun to krige mod naborigerne og lange, fredelige stunder ved Zauberwald har gjort,
at Lobenstein ikke leengere er den arvagne krigsmaskine det var for slaget ved
Kenruka, der afsluttede den sidste krig med Melenkor for femten ar siden.

Her besejrede Lobensteins haerfarer Gordoch Melenkors lejetropper og tvang ban-
derne til at levere korn tif sejrherrerne de naeste fem &r uden betaling. Derefter ful-
gte over ti &rs fred og nu for et &rs tid siden blev riget overrasket af det pludselige
angreb fra Pelosien, og Hertug Barrain af Pelosiens march mod Phalkenfestung var
lige ved at tvinge Lobenstein i knae p& under en méned.

Lobensteins Hertug, Sigmund Von Lobenstein, har erkleeret, at han ikke kender til
Hertugen af Pelosiens motiver, men har er dog marcheret til Phalkenfestung for at
fede kampen mod fienden, der nu efterhdnden har varet omkring et ar.

Ingen ved, hvem der vil veere sejrrig, for selvom Phalkenfestungs mure er tykke
siges det, at Pelosianerne stottes af magtfulde magere, og ingen ved rigtigt hvad
der sker neer kampladsen ved Phalkenfestung.
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| det sydestlige hjgrne af de Fem
2 Hertugdemmer ligger det eksotiske
Q;?) Schassaran, hvor tallgse floder gen-
(}1)3 nemlsber den frodige regnskov, der i
@ visse omrader er neesten liges3
@ ufremkommelig som Sibanas taette jun-
@ gler.Mod vest ligger Falakundi-skoven
é’?{;ﬁj og Lobenstein og mod nord det lille

Grevskab Roguire og naboriget

é'fj Pelosien.
, %{) Det er et farligt og speendende rige, for
1&? skoven er hjemsted for ikke kun
Q@ fiskerne og frugtplukkerne, men ogsa
_, for giftige slanger og de frygtede
O SO O o0 8) krokodiller. Men det er ogsa et land ri
2’/@@@@’@ KRB p& frugter og plante?, og de g;
chassarans beboere, der forstar at skelne de giftige frugter fra de spiselige, kan
rteere et festmaltid af frugter og grantsager hver eneste dag.
et mest frugtbare af alle omrader i Hertugdsmmet er dog sumpene ved Kahtor, i det
ydlige Schassaran, for her kan man finde den sjeeldne peber-plante, deri knust form

ruges verden over til madtavning.

Handel

t gammelt ordsprog siger, at alt kan kabes i Schassaran, og dette er meget teet pé
-sandheden. Besgger man Kahtors bersmte markeder vil man mgde solbreendte keb-
:meaend, der forhandler krydderier med szere dufte, og her er det ikke kun den ste-
-gende sol, men ogsa kvindernes sparsommelige kleededragter, der tager pusten fra
nhver rejsende. :
i Stof, urter, mordere og elskere. Alting kan kebes her, men Schassaran har ogsé en
merk skyggeside, for hvor der i naboriget Pelosien handles med loyalitet handles der
Schassaran med mennesker.
Bade deres liv og deres tjenester og Schassarans Hertuger har heller aldrig lagt
onderlig skjul pa, at der foregar slavehandel i Kahtors gader, men selv holder
i ‘Hertugen sig ingen slaver.
L Nogle siger hanligt, at det er fordi han er bange for at f& dem stjlet, for liges& mange
“varer der seelges her, ligesd mange stjseles der. Schassaran er i sandhed et tyvenes
paradis, for befolkningen er vant til ulovligheder, og ingen ser ned pa en mand, blot
fordi han har veeret pa& kant med loven.

)
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Malitzer
Hertugen af Schassaran har ingen heer, og dette skyldes to arsager.

For det farste er Schassarans jungle ikke egnet til slag, men i stedet til Izbende:
kampe frem og tilbage mellem traeerne, og derudover koster den meegtige flade;
meget, for Schassaran besidder den storste flade i de Fem Hertugdemmer, og de 5
er altid beskeeftiget med at eskortere handelskibe og jage pirater i @sthavet.
Fl&den ledes af Hertugens zeldste bror, og denne post er arvelig ligesom Hertug
titlen og er neesten ligesa prestigefyldt.

Men selv Schassarans flade er ikke forsvar nok til at holde alle fijender stangen, o
ved byen Talera i det nordligste Schassaran, hvor regnskoven ikke nar op, ligger:!
en lille feestning, der vogter mod Pelosien og Roguire i nord.

Moral oq Vaen(iﬁe?reﬁer

| Schassaran foregér der et komplekst spil om magt og prestige, og det er alt sam-
men centreret omkring Hertugens familie, for i Schassaran er det normalt at gifte
sig ind i Hertugfamilien for at fa status.

Derfor er Schassarans Hertug nok den mand i verden, der besidder den starste
familie. Hundreder af feetre og kusiner findes rundt omkring i Hertugdemmet, og
der findes endda ludere i Trevellin, som er i familie med regenten.

Men selvom status opnés ved sleegtskab med Hertugen, s& er der dog andr




t skaffe sig berammelse og respekt pa. | Schassaran szettes en mands veerdi efter
ans evner, og enhver kan stige til tops, hvis han da forstar at skabe

ig de rigtige venner og uskadeligger sine fiender.

yveri, fuskeri og lesgnagtighed er ikke skammelige evner at mestre, og i
Schassaran nyder lejemordere og falskspillere stor respekt - men det forhindrer
og ingen i at streebe dem efter livet. Men Schassaran er et land, hvor alting
eelges, og derfor er det kotyme, at den, som besidder penge, ikke behaver at gere
ede for, hvor de kommer fra...

Keltgwn

det varme Schassaran tilbedes de fleste af guderne ivrigt af mange, og Kahtor
ummer kirker og templer for alle guderne undtagen Madikai, Den Udstadte.

ariet og hans preesters sggen efter sandheden appellerer dog ikke til de lyssky
-borgere i riget, hvorimod Kliron dyrkes af store meengder af Hertugdemmets folk.
enne guds tempel er ogsa det starste og mest prangende i Kahtor, og Hertugen
elv tilbeder Kliron.

oftet om gleeder og friehd nu frister de fleste folk her langt mere end vage Igfter
m befrielse og statte i en fiern fremtid, og derfor star Kliron s& steerkt i dette rige.

or dette er et folk for, hvem handling og nydelse er vigtigt, og det siges ofte i
chassaran, at: "Kan det ikke spises, drikkes eller ryges, s& hvorfor eje det?"
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7 udseende. Disse mange strélende farvery

'\ forlader Hertugdemmet, selvom de dogi

ie Men en ting de dog alle beholder lige

. -| stof viklet om hovedet til kulgrte tmrklaeder

| af tgjet.

N yere historie

Ikke meget naevneveerdigt er sket i Schassaran i labet af de sidste ti &r, udover de K
seedvanlige mord og omvaeltmnger som altid finder sted i riget. Tre forskelhge gl
Hertuger har siddet p& tronen i denne tid, men dette anses for at veere eniy ¥
hverdagsbegivenhed i Schassaran, nar en Hertug bukker under for gifte og hans "’
naesteeldste bror overtager. Som en Pelosiansk handelsmand engang sagde om

" Sohassaran er intet ussedvanligt... for alting kan ske i dette Hertugdemme.” .
Men nogen spar, at Schassaran snart gar en ny tid i made, hvor Hertugdsmmet vilg _
vagne op fra sin dgs og fa orden pa sig selv. -

Fﬂklaea(mng :

Varmen og fugten ger, at Schassarans folk
kleeder sig sparsomt og let.
Men selvom lyse farver er mest behageligty
i varmen, baerer de fleste i Schassaran tzj 15
i alle farver, som gjet kan beskue.
Farvesammensaetningen er ikke ngd-g-
vendigvis vigtig, og naturfarver blandest f

ofte tilfeeldigt med guld og seiv for at giv
folket et meget saerpreeget og eksotis

beholder de fleste fra Schassaran nar d

klzeder sig mere varmt - og nogle vil sige;
“mere ansteendigt” - jo leengere nordpa d
kommer.

gyldigt hvor de rejser hen, er deres hoved
bekleedning. Denne kan tage form af alt frag;

og turbaner. Farverne pd hovedbeklzednin
gen er dog ofte ligesa szere som pa reste




5 dnderlandenes Kongerige

Det sterste af menneskenes nordlige riger er Sgnderlandenes Kongerige, af mange
blot kaldet for 'Kongeriget'. Det straekker sig fra hovedstaden Eldon i @st til byen
Tarlene i vest ved @sthavet og mod syd behersker Kongeriget hele kontinentets
sydlige kyststraekning.

Terreenet er domineret af store skove og graesomrader, og sma landsbyer ligger
spredt mellem de store kabsteeder i hele riget. Mangfoldige floder baner deres vej fra
Kongerigets midte til havet, og de nordlige greenser beskyttes af store bjergkaeder.
Men det er et splittet rige, for i de sidste fem ar har den unge Kong Silvian keempet
-en bitter krig med De Ni elverfyrster om sit lands overlevelse.

T -1 Den centrale del af landet, det oprindelige
i Senderland, er plaget af hungersnad som
| felge af to krige og i vest har Gardun-
| provinsen erkleeret sig selvsteendig med
den tidligere Baron Jean-Phillipe Margonal.
Hovedstaden eri kaos og rivaliserende fak-
| tioner keemper om magten, mens kongen
:Jog hans hzer strides med elverne om
Gyldenhede i nord. Men pé trods af alle
problemerne er Kongeriget stadigt
meegtigt, og det meste af den keempe flade
] er stadig i god behold. Selvom den store
“| handelsby Guardiem nu er tabt, foregar der
en livlig handel mellem Kongeriget og
resten af verden, og mange forarbejdede
varer og luksurigse genstande stammer fra
den gstlige del af riget. Men det der mest
kendetegner Kongetiget er den forskel-
lighéd, man kan finde i dets folk.

De sydwstlige sumpomrader huser et mgrkhudet folk, mens de wostlige egnes
eboere er hgje og for det meste lyshérede, og i det oprindelige Sgnderland er brunt
eller sort har normen. Religion af enhver art dyrkes ogsa, og alle guderne har mange
ilbedere her. Det vides ikke hvilken gud, Kong Silvian tilbeder, men hans fader
Sixton V tilbedte Tukra indtil den sygdom der gjorde ham sindssyg og til sidst for-
voldte hans ded ramte ham. Men selvom han var sindssyg til sidst, var hans rige
samlet, og der er flere og flere, som siger, at den gamle konge var en bedre regent
end Kong Silvian
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Vest for Melenkors frodige marker ligger stepperne, som straekker sig fra
Zauberwald-skoven i syd til de frosne kuldemarker i nord. Det er et smukt land,
men det er ogsé barskt og vand er sveert at finde og frugtbar jord endnu sveerere.
Dette er R'yaanslo-stepperne, og det er hjemland for et stolt og gammelt folk.
Her bor R'yaanslo-folket, et nomadisk folk der erneerer sig ved at opdrette
Steppeokser, neere sleegtninge til de store, pelskleedte Isokser, der lever i
Glissades kolde bjerge hgjt mod nord.

Disse okser har gjort R'yaanslo-folket kendte i det meste af de Fem
Hertugdemmer, for selvom en Steppeokse langt fra kan male sig med en Isokse
pa noget punkt, sa er der dog nogle fa af dem, der kan treenes og bruges som
ridedyr. En veltraenet okse kan skaffe utrolige summer pa det abne marked, men
dette er ikke det eneste, nomaderne szelger til omverdenen.

For pé stepperne vokser ogsd den sjeeldne Loobéh-plante, der bruges som
rygeurt nar den er blevet forar-
bejdet og den nyder en enorm
popularitet hos nomaderne og
ogséa andre steder i de Fem
Hertugdemmer. Men handel
med rygeurt og oksehuder gor _
kun R'yaanslo-folket i stand til at] .
overleve, ikke til at vokse i rig-
dom, og nomaderne lever som
de gjorde for hundreder af ar
siden, far kolonisterne fra
Kongeriget kom til kontinentet,
Steppefolkets religion er dog
blevet pavirket af de andre
Hertugdemmers indbyggere, og
pé stepperne tilbedes guden
Ikranom i hans skikkelse som
‘lldens Herre'. De andre guder
tilbedes ogsd, men kun af fa folk]-
og lkranom stér som klart den
steerkeste af guderne og hans
praester kan findes i enhver af
nomadernes lejre.




:Syd for Amithanas to teetbefolkede kontinenter straekker @sthavet sig sa langt gjet

reekker. Rejser man flere uger leengere sydpa, steder man pa det tredje kontinent i
verden, der er et keempe, frodigt og stort set uudforsket land beklzedt med testte

#jungler og sma floder. Dette land indeholder keemperiget Sibana, hvor slaver slider

i junglen under den hede sol, og hvor sma flodbade langsomt beveeger sig gennem
underskoven pa mudrede floder.

Her hersker Kejseren af Sibana fra den evige stad Shao-Pao, og hans hof er det
- storste og mest dekadente i verden. Hundredevis af slaver star ved hans side - klar

Tl at lyde hans mindste bud - og endelgse mzengder af eksotiske frugter og sede
/ “idrikke fores ind i byen ad junglestierne. Her bor sterstedelen af Amithanas befolkn-
7 ing, og neesten alle lever de deres liv i den stegende sols hede og uden at vide, at
‘t'der bor mennesker langt, langt nordpa.

“EKun de meegtigste i Sibana kender til nordens eksistens, for Sibana ligger dybt inde

i landet, og jo kysterne beherskes af farlige baester og drabelige vilddyr. Kun de

Imodigste lykkejeegere fra Kongeriget nar frem til det legendariske rige, for afs-

tanden mellem nord 6g syd er store og farene mange.

e Blomstrende fer

- | den midlerste del af @sthavet ligger kilden til meget af den kendte verdens prob-
4llemer, men samtidig ogs& kilden til meget af dens rigdom. Her ligger de

Blomstrende @er, eller 'Florea Esotera’ som de indfedte kalder det.

#Et markt og lavstammet folk slider her med at udvinde sjeeldne safte og krydderier
ifra pens fijendtlige natur, som senere seeiges til handlende fra resten af verden.

. Det farlige rusmiddel Muipo stammer fra disse ger, cg mange andre eksotiske sub-

I'stanser kan findes her. Bade Hertugdemmerne Schassaran og Pelosien og stor-
~jriget Senderlandenes Kongerige keemper intenst om eneret p& handelen med
qdisse ger, men ikke om gerne selv.

Pa perne findes der seere planter, der frargver mennesker lysten til at keempe, sa

-lintet blod er nogensinde blevet spildt i vrede pa de Blomstrende @er. Mange liv er
it dog géet tabt i det omkringliggende farvand i kampen om gernes rigdomme.




Mellem Schassaran og Pelosien ligger et lille rige, der regeres af en tidligere adels- |

mand fra Senderlandenes Kongerige, Grev Phillipe Roguire.

For snart tyve ar siden kom Greven hertil med sine loyale folk og efter smékampe

med Pelosiens daveerende Hertug fik han erobret et lille omrade i det sydlige!
Pelosien og opfarte her sit slot, Chateu Roguire, og kaldte sit smarige for
Grevskabet Roguire.

ingen har siden bekymret sig meget om dette lille rige, men for nogle f& &r siden fik

verden gjnene op for navnet Roguire.

Pa dette tidspunkt kom Trigo Delgado til Roguire, og i lgbet af kort tid samlede hanj
Psthavets mange pirater under sit banner, og den havn han sggte tilflygt i, vari

Chateu Roguire.

MR

| de f& &r, der er gdet siden, er Roguire blevet kendt for sine pirater og deres frygt-§ 4

ede leder 'Dsthavets Hersker', og neesten alle i Roguire nyder godt af ait det ekstra }

guld, piraterne har bragt med sig, og befolkningen er tilfredse med at vaere kendt

som piraternes allierede - selvom mange fremmede nu afskyr selve navnet:

Roguire.
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. '} den nordlige del af Amihtana findes der st anta! store handelskarteller og organi-
‘sationer, hvis net af folk spaender over mange riger og lande. Disse er han-
T delshusene og en kort gennemgang af de starste falger her.

Handelshuset Rosenkreutz

Stort, magtfuldt og omgeeret af mystik. Séledes beskriver man
bedst handelshuset Rosenkreutz, der handler med sjseldne
alkymiske komponenter og substanser. Rosenkreutz ledes af
et Rad bestaende af de fire rigeste meend i Huset, men
rygterne vil vide, at Radet i virkeligheden blot er en facade for
Rosenkreutz' rigtige ledere.

05kmtnt~sym{¢knt&t

Det lyssky og frygtede Oskatat-syndikat siges at have agenter |:
overalt og venner pa de hojeste steder. Ingen ved, hvem der
ileder denne organisation eller hvad deres mél er, men de er
i kendt for at ordne enhver opgave... for den rette pris. )
'Rygtet siger, at Oskatat styrer meget af underverdenen i de |.
s 1Fem Hertugdemmer, og at det er her, deres hovedseede er.

Handelshusene Garion og Melcene

De to keempe handelsorganisationer |-
Garion og Melcené har medlemmer overalt| =
i verden og er som spejlbilleder af hinan-
den.
Begge handler med alt fra fedevarer til
sjeeldne kunstveerker og nyder en enorm [k
i respekt de fleste steder. [ OX Rl
Béde Ganon og Melcené styres af hver deres Kebmandsrad, der varetager organ-
B disationens interesser, og de menige kebmaend i begge Huse har s& godt som ingen
- ' magt, men gode kontakter og en magtfuld beskytter... og selvislgelig forpligtelser.




Handelsalliancen "De Byv Sole’

| Eldon, Sgnderlandenes Kongeriges hovedstad, findes hov-| .
edkontoret for 'De Syv Sole', en meegtig organisation der har |

specialiseret sig i at fremstille og saelge glasflasker og karafier |
verden over, og deres varer er sa bergmte, at de nsesten har
monopol pad glasvarer i hele den nordlige del af Amithana.
Men denne handelsalliance er ogsa kendt for deres udsagte |
udvalg i alskens alkemiske drikke og substanser.
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Le Gaijémtellat

Kartellet bestar af de starste fragtkompagnier i de Fem}y .
Hertugdemmer, og disse forsgger at overtage vogntreekkernes
arbejde i bade Pelosien og Melenkor, men nogle siger, at deres

metoder til tider er bade direkte [
og hardheendede.
Le Coq handler hovedsagelig
med landbefolkningen i de toj;
Hertugdgmmer, og deres udbud{
af dagligvarer har
udkonkurreret de andre han-{;
delshuse i disse omrader. o
Andre forbund af vogntreekkere i
er begyndt at dukke op som
konkurrenter, men Le Coq har et §
ry for ikke kun at vesre det
storste... men ogsd de mest
nadesigse.

neesteni .




‘Elverracen er et folkefeerd omgivet af mystik, og deres historie streskker sig leengere
ilbage end nogen kan huske. Der gar dog mange rygter om deres oprindelse, men det
er endnu ikke lykkedes noget menneske at opdrive sandheden om baggrunden til
Ivernes eksistens. Nogle mener, at elverne var den farste race i vores verden, og at de
-havde en fungerende civilisation langt fer menneskeracen overhovedet eksisterede.
Andre mener derimod, at elverne i fordums tid var menneskenes slaver, men at de
frigjorde sig og dannede deres egne samfund. Der er endda nogle, der mener, at
ivernes forfader blev skabt ved en masgtig troldmands mislykkede forseg, og at denne
elver senere dannede basis for hele den nulevende elverrace. Dveergene siges at ligge
{inde med elverracens hemmelighed, men hvis de gar, snsker de i hvert fald ikke at dele
‘denne viden med menneskene.
Biologisk set er en elver test besleegtet med menneskeracen, men er dog karakteriseret
ved at have lange, spidse arer, let skeeve ajne, og er generelt spinkelt bygget. De bliv-
er ofte hojere end et gennemsnitsmenneske, og de har som regel en utrolig bleg teint.
‘Elvere lever meget lesngere end mennesker, da deres krop og sind pa mystisk vis ikke
synes at blive pavirket af alderdommens teeren. Der forteslles om elvere, der er blevet
op il totusinde &r gamle, men det synes dog ikke at veere en tendens blandt elverne.
Det menes, at en gennemsnits elver ca. bliver 800-1000 &r gammel, for han der, men
det vides dog ikke om dette aldersgennemsnit er hajere for kvindelige elvere.

Elverracen har med tiden spredt sig over hele kontinen-
tet, men man regner med, at de farste elvere stammer
fra De Farvede Jer, gst for Sheij-Lebra, det vi men-
nesker kalder Elverland. Man mener at, elverne af uvisse
arsager emigrerede til fastlandet for omkring tre artusin-
der siden. Her slog elverne sig ned og grundlagde det,
der senere skulle blive kendt som De Ni's Dynast.
Navnet skyldes, at dette elverrige bliver ledet af ni han-
delsfyrster, der hver har kontrol over en del af det sam-
lede elverfyrstedgmme.

Saledes er elverriget opdelt i forskellige halvuatheengige
fyrstedgmmer, og hvert fyrstedemme harer under en
bestemt elverfyrste. De ni handelsfyrster har seede i hver
deres meegtige handelsby, som er de eneste byer af en
hvis stgrrelse i Elverland. Disse ni handelsfyrster danner
tilsammen "Radet!, som er den styrende instans i
Elverland.




Radet er kendetegnet for at fare en meget ekspansiv politik, hvilket farte til de farste
sammensted med Senderlandenes Kongerige omkring ar 570. Efter nogle smaslag i
Gyldenhede besluttede de to parter at stoppe stridighederne, men efter dette farste
made var forholdet mellem Kongeriget og elverne mildest talt uroligt. De Ni mente, at de.
var i deres gode ret til at ekspandere og felte sig kreenket, da de var blevet neegtet ret
ten til D'leifragh Skoven ved fredsforhandlingerne.

Der 14 saledes en latent uro og ulmede under overfladen, og derfor kom det heller ikke
som en overraskelse, da De Nj for ca. fem 4r siden atter gik til angreb mod Kongeriget..
Stridighederne, som er blevet navngivet Elverkrigene, har varet lige siden, men denne
krig skabte ogsa intern splid elverne imellem.
En lille fraktion, kaldet Monarkisterne, mente, at De
Ni's hypermiliteere politik og deres oligarkiske sam-
fundsstruktur var ganske uacceptabel. De stgttede §
i stedet Prins Silvian, og for ca. fire ar siden
forsggte de at veslte Radet. Men De Ni fik hurtig
nedkeempet opreret, og de overlevende mod-
standere matte flygte fra Elverland. De sluttede sig
til Silvians heer og har siden da keempet pa Silvians
side.

Elverne befinder sig dog ikke kun nord fo
Sgnderlandenes Kongerige. Helt p4 den anden
side af @sthavet i De Fem Hertugdemmer, kende
man ogséa til spredte elvercivilisationer. Det vides
dog ikke, om disse har noget til feelles med elverne
fra Elverland. Efter sigende boede der elvere i det
meste af det nuvesrende lLobenstein, samt Falakundiskoven, inden Heinrich von
Lobenstein i ar 692 grundlagde sit rige og begyndte at rense ud i elverbefolkningen i
omradet. Samtiige elvere i omradet blev udryddet eller fordrevet af Heinrich, der i sin
magtsyge snskede at kontrollere hele den sydgstlige del af De Fem Hertugdemmer. De
elvere, der overlevede, trak sig dybt ind i Zauberwaid, som péa elversprog kaldes Qui-
Tasala, hvor de forskansede sig mod Lobenstein. Nogle fa drog mod nord og bosatte sig
i Falakundiskoven, sydvest for Pelosien.

Saledes lever elverne i De Fem Hertugdemmer | sma skovsamfund, vidt fra al men-
neskelig civilisation. De har opbygget en steerk mistro til menneskene, og da elvere,
som ordsproget siger, aldrig glemmer, naerer de et steerkt had til Lobenstein, som slagt-
ede deres fresnder og fordrev dem fra deres retmeessige hjemstavn. Det er sjesldent, a
man mgder elvere udenfor deres skovrige, og kun ganske fa mennesker har vovet sig
inden for elvernes greenser og har overlevet til at kunne fortzelle om det. De fa historier,
der gar om disse elversamfund, forteeller om preegtige byer i trestoppene og om vidun-
derlige, men ogsa skreemmende magiske ritualer, hvis formal er usikkert. Nogle mener,
at elverne forbereder sig til at genvinde deres gamle land, og at de har magiske kreefter,
som overgar selv de meegtigste troldmeend i Eldon.
i DY s




| den vestligste ‘del af Sgnderlandenes Kongerige ligger en bjergkeede, der
adskiller Gardun-provinsen fra Orkernes land i nord.

Disse bjerge er de hsje Mordok-bjerge, der ifalge rygter skjuler ufattelige skatte
og rigdomme. Om disse rygter er sande ved intet levende menneske, men det
vides dog med sikkerhed, at bjergene bebos af et teet, lavstammet og kraftfuldt
folk.

Smé og firskarne med lange skaeg og umenneske-
ig styrke er de, og verden over er dvaergene kendt
for at veere et hemmelighedsfuldt og mystisk folk.
Ingen ved, hvad der skjuler sig i deres bjerge, men
dveergene forsvarer dem for enhver pris.

Det er uvidst, hvem der regerer over dvaergene
“eller hvad deres politiske mal er, men de fa
‘dveerge, som er blevet set i Sgnderlandenes
Kongerige i labet af de sidste hundrede ar, har alle
vaeret forundret over, menneskenes gradighed og
smalighed.

Dveergenes samfund lader til at veere baseret pa
ighed og hardt slid, for ingen i denne verden kan
slide i dagevis som en dvaerg. Deres kroppe lader
til at veere hardere end stél, og deres udholdenhed
legendarisk.

Dette har ogsa gjort dvaergene til et frygtet folk, for ingen ved om de vil kunne
-stoppes, hvis de engang marcherer ud fra deres elskede bjerge og bekriger men-
neskene. Deres styrke og kampduelighed er dog blevet bevist gang pé gang, for
igennem hundreder af &r har dveergene holdt de drabelige orkhorder fra norden
ude fra deres bjerge pa trods af, at orkerne er tallgse som strandens sand og him-
ens stjerner. Men for snart fem ar fik verden sig en slem forskreekkelse.

1 denne tid skete det i Kongeriget, at den unge Kong Silvian | drog i krig mod
elvernes fyrster, der kaldes for 'De Ni', og Silvian kaldte dveergene til sig som sine
flierede. Dvaergene svarede ham og flokkede i stort antal til hans banner for at
ene under ham. De sidste par &r har dvaergene keempet trofast ved Kong Silvians
ide i hans krig mod elverne, og selvom de er fa i antal, er de frygtede af alle
pdelige, og mange frygter den dag, hvor Kongerigets krig mod elverne er slut, og
Silvian atter ser sig om efter fiender.




Nord for Mordok-bjergene ligger et keempe omrade med steppeomrader og bakker,
kaldet Orkland, for disse keempe sletter, der har set tusinder af slag, er i sandhed
orkernes land.

Orkerne er en race af brutale, grenhudede veesener, der med deres kraftige over-
arme og enorme rastyrke er en fijende frygtet af mange mennesker.

Vest for orkernes land ligger De Evige Keemper, som er orkernes navn for de gigan-
tiske bjergmassiver, der forbinder Anithamas to starste kontinenter og ifalge leg-
enderne er det sted, hvor dragerne holder til.

Standset af fijender pa alle sider og holdt stangen af keempe bjergtinder, har ork-
erne matte vende ansigtet mod sydest for at tilffredsstille deres ekspansionstrang.
Sydsst mod Sgnderlandenes Kongerige, der mange gange har lidt under orkernes

Senest var for seks ar siden, da Kongerigets steerkeste bastion mod nord,
Citadellet, blev overrandt af grenhuder.

Dette var starten pa Orkkrigen, som den kaldes, hvor provinsen Inishka og store
dele af det aeldgamle Senderland blev indtaget af grenne beester. Hungersngd og
borgerkrig fulgte i resten af Kongeriget, men for de, som 1& under orkernes
herredgmme, viste sig veerre raedsler...

Ork_grna

Grgnhuderne lever i et ubarmhjertigt stammesam-
fund, hvor svaghed medfgrer deden og de shaman-
istiske preesters ord er lov. Primitive og barbariske er
orkerne, men derfor kender de stadig til eksistensen
af de otte guder, og tilbeder dem péa deres egen gru-
somme facon, for selvom orkernes billeder af gud-
erne er forvreenget, sort og ondt, er de ikke mindre
religizse end vi mennesker.

Orkerne ligger naesten altid i konstant strid med
deres naboer, og ifslge rejsende har elvemne |
mange ar holdt orker som slaver i den nordlige del af
deres rige. Mod syd er orkernes ekspansion lgbet
ind i de urokkelige dveerge og de uigennemtraen-
gelige Mordok-bjerge.
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Otte guder hersker over hele den skabte verden. Otte guder strides over hele den
skabte verden og dens folk. Otte guder strides, for Nhorangar, verdens under-
gang, er neer...

De otte guder har ligget i strid siden tidernes morgen, og vil ligge i strid til tidernes
ende, for der kan aldrig veere fred mellem de ofte...

Det er op til hvert enkelt menneske at veelge side, men serg for at veelge den

. rigtige, for der er ingen belgnning ud over evig fortabelse i Pangea, eller det, der

er veerre for dem, der falger de falske guder.

Dette er, hvad preesterne beleerer os, ma De forevigt tilsmiles af det guddom-
melige, for det er Deres hellige ord, som vil redde dig, menneske!
Vedkend dig guderne, for det er disse otte, der kan raekke dig frelsen...

| A'KfA’KA'S, LngiVemn,
 DARIET, Den Endjede
HELIA, Den Yndefulde Jomfru
TKRANOM, Flmmmax/agteran
KLIRON, Fristeren
MADIKAT, Merkets Fyste

PANITEIL, Den urﬁrlige
TUKRA, Spydbzereren

Lyt til Deres ord, for det er Ordet, der vil redde din evige sjeel!
Lyt, og maerk dig deres ord, for de kan redde dig fra den evige fortabelse!
Lyt, og lad det guddommelige ord oplyse dit sinds marke!
Lyt, for dette er gudernes ord...




udeverdenen

Nar et menneske dgr, forlader dets sjeel kroppen og begynder sin &relange ned-
stigning til Pangea, den lysende underverden.

Denne underverden kan kun ses i dremmesyn af &ndemanere og praester.
Pangea, forteeller andemanerne, viser sig i deres drammesyn for deres indre blik
som et alfavnende tomrum med en meegtig, lysende midte, hvortil de dpdes
sjeelelegemer langsomt falder, indtil de en dag forsvinder ned i lyset.

Men ingen levende sjeel har nogensinde veeret nede i selve det lysende midt-
punkt, og kommet tilbage. ..

Det er alment kendt, at svagere andemaneres sjeele kan blive fanget i Pangea,
efterladende kroppen en sjeelelgs skal uden bevidsthed eller bevaegelse, sé
&ndemaneri er ikke ufarligt.

De afdede siges at veere evigt afvisende og vrede pa de levende, og men-
neskene foretraekker ofte at erindre de dede, som de var, da de var blandt de lev-
ende, og ikke som de er blevet blandt de dgde.

Der er folk blandt de levende, som evner at sikre de nyligt afdgde en fredelig ned-
stigning til Pangea. Det er specielt blandt Paniteis tilbedere, at sddanne folk skal
findes. Mange folk beder Panitei-preester om at hjeelpe dem med at vise deres
keere afdsde en sidste sere ved at hjeelpe dem igennem nedstigningen.

Det er alment kendt, at gudernes ynglinge ikke stiger ned til Pangea nar de dor,
men derimod stiger op til gudens domicil. Her vil de nyde gudens anseelse til evig
tid, men kun de steerkeste og maegtigste i troen far skaenket denne ultimative sere
af deres gud.
Guderne har siden tidernes morgen ligget i indeedt indbyrdes stnd 0g deres
preesteskaber har aldrig nogensinde, og vil aldrig nogensinde, kunnet leve fre-
deligt side om side med hinanden.
De otte har til alle tider keempet over skaberveerket, og de vil fortszette sddan,
indtil Nhorangar ved tidernes ende vil indtreeffe, og det endelige opgar vil tage
sted.

Der er ingen tilgivelse

Ingen hvile

Der er kun




FLAKAS
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riakas-kirken er den velnok stgrste og mest |
dbredte af alle kirkerne og fungerer pa tvaers af
reenser og folk, over hele kontinentet. Ariakas stér
teerkest i landbrugsomraderne blandt de folk, der
‘dyrker jorden, men er ikke s& udbredt i de sterre | i
‘byer, hvor Ariakas-preesternes virke ikke er sé efter- |
tragtet, som blandt bgnderne og deslige. Kirkens |-
iz templer rundt om i landet ledes for det meste af en
Lypperstepraest, kaldet Archont.

 Ariakas-kirken vedligeholder templer i mange sterre byer, og altre i snart sagt alle
landsbyer. P4 trods af denne udbredelse har Ariakas-kirken ikke den politiske magt,
- der svarer til deres starrelse, hvilket til dels skyldes, at mange Ariakas-preester ikke
' heskeeftiger sig med at lede andre, men med at holde deres samfund/by igang ude
landt det jesvne folk - ikke blandt de rige byboere og de adelige.

i Kirken, oftet kaldet Agronian, dyrker liv, skabelse og frugtbarhed, symboliseret i
ivets Cyklus (Agronians symbol). Agronian hjeelper med frugtbarheds- og fadsels-
tualer og hjselper med at holde sygdomme og epidemier i ave. Ariakas giver men-
1 nesket kraft til at modsta verdens strabadser og trusler til at vokse i liv og kraft, som
i det passer sig for skaberveerket. Livet er en gave fra skaberen, Pangea, som skal

1h

aeres og respekteres, og som skal dyrkes i Ariakas og Pangeas eere.

I Agronian tilbeder Pangea som skaberen af verdensaltet og skaber af alle guderne,
voraf Ariakas dog er den eneste gud, som anerkender sin skaber, og derfor ogsa
endes som Pangeas Szn. Pangea tildeles eere og respekt som skaberen, men
kaberen er deende og kan kun holdes i live ved ofre i hendes navn. Ariakas er,
om hendes eneste anerkendte sen, udset til at blive den, som skal efterfglge
ende efter Nhorangar.

| Sjeelene fra dem, som der, velsignet af Ariakas Ord, stiger derfor ikke ned til
angea, men op til Terra, Ariakas domicil, hvor de vil gd i ét med Ariakas, indtil
Nhorangar oprinder, og Den Nye Verden kan opsté.




Den Alvise, Den Engjede

Dariet-kirken er en klosterorden med en
lang littereer tradition bag sig. Dariet-kirkens
munke udleeres i videnskaberne, og mange
munke uden for klostrene besidder vigtige
poster som radgivere, skrivere og adminis-
tratorer i toppen af samfundet. Dariets
tilbedere kommer dog fra alle lag i samfun-
det, for Dariets ord kan oplyse selv den
laveste svinehyrde.

Dariets klostre er kollosale stenmonumenter, som alle huser enorme biblioteke
fyldt med alskens viden, nedskrevet gennem tiden af Dariets munke. Disse klostre
ledes af en Hajvogter, der er den ypperste titel i Dariets orden. De mindre kirke
rundt omkring i landet ledes af en Kirkeholder, som er ansvarlug for missioneringen
pa det pageeldende sted.

Dariet leerer mennesket, at det er traellebundet af uvidenhed, et sneevert ver
denssyn, der formgrker dets and og opfattelse. Dariet laerer mennesket, hvordan
viden er styrke, og uvidenhed er svaghed. Mennesket skal konstant streebe efter eng
stgrre viden, da det ellers vil forledes til at treeffe forkerte valg og faelde forkerte
domme. Med viden skal mennesket udfri sig fra falskheden omkring sig.

Dariet leerer mennesket hvordan uvidenhed vil lede os til de forkerte valg, og;
hvorledes dette vil fere til fordeerv.

Dariet kender selv til denne svaghed, da han selv har mistet sit gje. Derfor kani
Dariet ikke leengere skue til verdens ende, han er saret og kan ikke leengere se alt
ing. Dette er ogsé grunden til, at Dariets munkeorden kalder sig Dariets @je, og
deres mission er at samle al information, som Dariet ikke kan se.

Nér al denne information er samlet vil Dariet - den sérede keempe, rejse sig 0g?
feelde uvidenheden i verden. Dette vil vaere begyndelsen til Nhorangar, hvor dennej
verden vil g4 til grunde, men de oplyste og de vidende vil skabe en ny verden fo
hele menneskeheden.
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Den Yndefulge Jomfrr

elias praester forkynder, at vi alle er en del af Det
vige, og at hvis vi erkender og faler Det Evige i
ore hjerter, vil vi erkende vores udgdelighed og
vige eksistens. Det eneste sande gode i denne
erden er de evige veerdier, sdsom keerlighed,
enskab og skenhed. Helia snsker en fredelig |
erden, hvor menneskene kan elske hinanden.
FVores wjeblikkelige materialistiske snsker er
 falske og hule, for de rummer ikke Det Evige i sig,
i men det fordaerv, som Det Evige keemper imod.

I Det isleet af Det Evige som mennesket har i sig, er evnen til at frembringe udedelig
» kunst, viden, og evnen til at holde af, Eros. Eros er Helias gave til mennesket. Eros
r evhen hos mennesket til at elske et andet menneske. Eros er det, som skiller
mennesket fra dyrene, for Eros er evnen til at holde af uden at have eventuelle
gennyttige motiver i baghovedet.

landt Helias preesteskab efterieves Eros blandt andet i form af et tilsyneladende
? ubrydeligt sammenhold, som ikke kendes andre steder fra. Forreederi eller anden
1 form for “falden i ryggen" er aldrig hgrt om blandt Helias preesteskab.

Det forteslles, at der blandt seerligt hellige preester findes individer, som er blevet
Tkureret for sar, som ville have dreebt enhver anden dgdelig, og visse folk taler
ndda om Helia praester, som har rejst sig fra deres sygelejer efter at vidt anerk-
ndte laeger har svaerget ved alt, hvad de har helligt, at preesten var ded.

? Helias kirker, der ledes af en Matriark, driver ofte fattigdomshjem, sanatorier og
ndre institutioner for de fattige og ubemidlede. Dette financieres af kirkens
reester, tiende og frivillige bidrag. Som tak for kirkens arbejde har den i mange
rhundreder nydt godt af et specielt ukreenkelighedsprivilegie fra kongen af
 Sgnderlandene.

| Dette privilegie gar ud pa, at ingen af kongens maend ma foretage nogen form for
rrestationer eller overgreb mod et menneske, som har sggt asyl i Helias kirke. S&
zenge han er der, er han "sikker” for kongens maend - dvs. byvagten og militeeret.




Flammevogteresn
Ikranom er Flammevogteren, der ved verdens kant
holder det uendelige flammehav tilbage, flamme-
havet, der er ved at opaede hele verden. Ikranoms
praesteskab leerer os, at vores sjee! er uforanderlig,
men at vores krop altid er i fare for at blive besudet.
Darligdomme sa som ladhed, fedme, alderdom-
mens svaghed og sygdomme, er alle Ikranoms fjen-
der. Disse ting méa for enhver pris undgas, da de :
fordeerver legemet og truer med at nedbryde det. Derfor preediker Ikranoms tilbedere I
at man skal rense sin krop for dette snavs og traene og haerde den til det fuldendte. §
For nar den dag oprinder, hvor Ikranom ikke leengere kan holde flammerne tilbage, da;
vil kun de, der er haerdede nok til at modsta ildens altedeleeggende favntag, overleve.;
De fa, som opnar denne tilstand; for dem vil ilden ikke leengere veere en fiende, me
en ven, da de vil forsta at beherske den. .

Ifelge lkranom besidder vi alle Den Indre lid, som er alle vores stasrke falelser, sasom
vrede, had, raseri og vildskab. Det geslder om at kunne kontrollere Den Indre lid og
¢ forstd, hvornar den skal slippes Igs, og hvornar den skal holdes i ave. En lkranom-§
| tilbeder vil vide i hvilken situation, han skal hengive sig til sit raseri, og han vil strak
derefter kunne slukke for sin Indre Ild og falde tilbage til en tilstand af kelig og kon-
trolleret beherskelse.
lkranoms tilbedere er oftest at finde pa treeningspladsen, sportsarenaen og pa slag-§
marken, hvor de giver sig til det yderste for at blive den bedste. De lever ofte et meget;
afholdent liv og bruger naesten al deres tid p4 at treene deres krop for at forberede sig}
pa Flammernes Komme. Kirken er som regel mandsdomineret, da det feminine i
lkranoms @jne opfattes som svagt. Grundet kvindens naturlige fysik og biologi, vil huni
have meget svaert ved at na det fuldendte stadie, som kreeves for at modst
Flammehavet. De har ogsa svaerere ved at kontrollere deres Indre lld, end mesnd ha
- og derfor ser man ikke mange kvinder indenfor [kranoms reekker. Men de fa kvinder, }
der har opndet en plads i Ikranoms kreds, bliver betragtet som pa lige fod med masn
dene og nyder tit endnu sterre respekt end deres mandlige fesller, da de har matt
keempe endnu hardere for at blive anerkendt. i
Ikranoms templer er som regel meget sparsomt indrettet, og i midten af hvert tempel§§;
er der en aben plads. Denne plads fungerer bl.a. som arena, hvor Ikranoms tilbeder
og presster dyster mod hinanden og treener sig selv for at opna perfektion.

N
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Fristeresn

Kliron's leere gér pa, at de andre guder ikke fortasller
sandheden til deres tilbedere; de teenker kun pa at
‘skaffe sig selv s& meget magt som overhovedet
uligt - en magtkamp, som Kliron har navngivet
ysten.

et er sandt nok, at Nhorangar en dag oprinder, men
' de dede bliver ikke genoplivet ved Nhoréngar. Det er
 kun dem, som er i live den dag Nhoréngar oprinder,
“der far muligheden for at skue morgengryeti den Nye
‘Verden.

Klirons leere gar derfor pa, at mennesket skal erkende dette og indse, at det er fortabt.
'Der er intet andet efter deden end evig fortabelse og eergelse i Pangea, det evige
‘helvede. De dede i Pangea misunder de levende, fordi de selv har mistet det, som
livet er, nemlig muligheden for at opfylde sine begeer. Dette er noget de dade ikke kan,
L og derfor eergres de til evighed over de mal og gnsker, som de aldrig fik opfyldt.

‘Men for de fleste af menneskene er det en sandhed, som ferst erkendes, nar det er
for sent - nemlig ved dedens indtreeffelse. Mennesket opdager i det samme sekund,
at det gennem hele livet har ligget under for Dysten - den af guderne fremprovokerede
amp, som er det eegte onde mod livet. Dysten fordrer lggn, fordeerv og had.

IKlirons /Ets motto er "Malet er ikke at leve evigt - men at vesre evigt levende” - grib
Idagen, udnyt de muligheder du har, for nar ferst de er svundne bort, er det for sent.
ad dig ikke styre af Dysten, traditioner og samfundets band, for de er der kun for at
iholde dig nede, sa du ikke kan udnytte livets gave, friheden tul at felge dine lyster og
stinkter. Khrons preester, fa og spredte som de er, lever deres liv til fulde. Deres
rkyndetse foregar ved, at de lever det liv, som den brede folkning, mere eller mindre
1 smug, misunder dem. De fester og morer sig og ger sa vidt muligt, som de lyster.
orkyndelsen foregar, ved at preasterne spreder Klirons leere om, at dine begaers mal
er inden for reskkevidde, men at du skal bryde dit sinds leenker for at kunne se, at du
elv kan na dem. Ikke alle preester gar sa vidt som at sige at man skal nedbryde 'sys-
met", men blot at man skal gribe de muligheder for at nyde livet, som man nu engang
lhar, mens man har dem.
“iKliron har ikke nogen organiseret kirke, men dyrkes ofte i forskellige kulte og ordener,
Isom tilsammen udger Kliron's /Et. Af disse ordener kan bl.a. nasvnes D'leifragh-orde-
en, som ser det som deres mal i livet at underholde og more andre og sig selv ved
r eksempel musik, sang, gegl og teater. Denne orden er en af de sterste og ledes af
en, nu gamle, trobadour Bartiwald Amussé.



Mprkets Fyrste, Den agstoqte

Den onde, hadefulde og svigefulde Madikai er
den, som i al evighed prever at gdeleegge og | .
destruere alt det gode og sunde, som de andre |
guder har skabt. Den frygtelige Madikai
. fordaerver og forleder mennesket til at ga imod
. alt, hvad der er godt og sundt for at fordeerve
det, og gore det lig Madikai, der selv ikke evner
at skabe noget godt og derfor i sin ugudelige
misundelse snsker at gdelzegge de andre gud-
ers veerk.

Det er den usle Madikai, som fordeervede store dele af Paniteis og Ikranoms
preesteskab og skabte den uhellige og evigt fordemte "alliance" kendt som Den
Merke Triade. Denne deemoniske alliance, som er de sande guders evige fjende
var i virkeligheden Madikai-preester, som ved ussel og ond magi treelleband
~ Panitei- og Ikranom-praester, og pa denne made tvang dem til at gare deres herres
. bud, beskeemmende Panitei og |kranoms navne, der evxgt mé forsvare sig mod
- anklager fra de andre guder.

De usle mennesker, som er blevet fundet skyldige i at tilbede den forbandedeg
Madikai, har alle tilstaet forfaerdelige forbrydelser mod by, folk og rige. Frygtelige,}
uneevnelige forbrydelser, der har forarget og rystet alle gode mennesker dybt, rys-
tet deres sjeels grundvold.

Al dyrkelse af Den Udstedte, den vansirede og sindsyge Madikai, ma han vaere
evigt forbandet, vil i al evighed blive forfulgt af alle mennesker ved deres sunde for-
nuft.

Séledes sveerger de enige preesteskaber for
Ariakas, Dariet, Helia, Tukra, Panitei og Ikranom.




Den Hr;/rlt'je, Dﬂq}j uden
Panitei er dedsguden, som hjeelper de
dedes sjeele gennem dedsriget Pangea,
hvor den smertefulde renselse, de dade
skal gennemgad, for de kan blive gen-
@dt, finder sted. Panitei skaenker sine
ilbedere en velsignelse, som befrier
dem for den urenhed i sjeelen, der skal
fjernes i Pangea. Panitei befrier dermed
Esine tilbedere for Pangeas pinsler, men
hans pris er hgj. Paniteis preester skal
berede sig pa Pangeas pinsler ved at

I overvinde deres indbildte behov for at
leve efter kroppens begraensninger.

For Paniteis tilbedere er krappen en begraensning for sjaelen, en begraensning
som sjeelen aldrig kanslippe for, for efter deden venter Pangea, og derefter
endnu en genfadsel i den lidelsesfulde materielle verden. Ifalge Paniteis leere er
den materielle verden-en uendelig genfedsel til lidelse, for set i det uendeliges
perspektiv bliver selv det, som folk i almindelighed anser for forngjelse eller
behageligt, en lidelse. Det eneste mennesket kan gare er at saette sindet ud over
kroppens stimuli, overvinde sin afhaengighed af fglelser og blive ubevaeget af den
fysiske verden. Nér tilbederen forstér at styre sine folelser og kan afsté sig fra at
miste kontrollen over sine fysiske lyster og behov, da er han veerdig til Paniteis
velsignelse.

Farst nar Den Marke Tidsalder ender med Nhorangar, vil den evige genfadsel
ophere, og Panitei vil skabe en ny og bedre verden fri for den lidelse, der kende-
egner Den Mprke Tidsalders verden.

Panitei selv afbilledes ofte som en pjaltekizedt spedalsk, der tager sine velsignede
ilbederes smerte i Pangea pé sig selv som belgnning for deres tilbedelse. Panitei
ser smerte som en straf, og derfor besidder Panitei-tilbedere aldrig hvervet som

L torturmestre i byerne: Til gengeeld sgrger Panitei-templerne nzesten overalt for alt,
i hvad der har med de afdede at gore: begravelser, vedligeholdelse af kirkegérde
og at bede for de dede, s& Panitei kan hjeelpe dem gennem Pangeas lidelser. Pa
kirkegarden er Panitei-preesten ofte den hejeste myndighed. Panitei-kirkens leder
I heerer titlen Sjelessrger. :
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. attreede ind i reekkerne - ikke omvendt, og i den forbindelse har Tukras kirke en masse

| kompliceret hierarki, hvori de tre dyder er vigtige faktorer, og der-
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Tukra-kirken er den absolut mest militante af alle kirkerne. Tukra er |«
krigsgudinde, og hendes tilbedere er oftest at finde blandt folk,
som lever af at slas - altsd soldater, lejesoldater, livvagter, gladia-
torer og byvagter.

Tukra-kirker er at finde i snart sagt alle byer af betydning, og
preedikanter for kirken rejser landet tyndt i deres evige missioner-
ing. Tukras paladiner, som hendes praester kaldes, har et meget

~ for kendes paladinerne ogsa for at veere de stoiteste, dygtigste og
mest eerveerdige af alle krigere i verden. En Tukra-kirke ledes af en
Storpaladin, men hele Tukra-ordenen styres af et tre-mandsrad,
som repreesenterer De Tre Dyder.
Ikke alle og enhver kan blive en del af Tukras kirke, da Tukras paladiner veelger dig til

| ritualer og prevelser, som ender med den nye paladins udsigelse af Den Hellige Ed. Det
centrale i Tukras leere er det, som kaldes for De Fire Grundpiller. Dette er de centrale
leveregler, som Tukra har sat for mennesket, og som definerer hvem, der tilhgrer

; Tukras tilbedere. De fire hellige handlinger skal udferes af alle preester. Tukras paladin-

. er og tilbedere forventes alle at leve op til dem.

De Fire Grundpiller er:

1. Den Hellige Ed. En tilbeder af Tukra skal have en ubrydelig ed. Paladiner, som bryder

deres ed, bliver udstedt af kirken indtil de pa ret vis har genoprettet deres aere i gudin-

. dens gjne. Disse udstedte kalde Edsbrydere, og vises ingen respekt fra Tukras tilbedere.

Bennen til Tukra indvolverer en troskabsed til Tukra. Tukras tilbedere er kendt for at

afsige bsn mange gange om dagen.

2. Missionering. Tukras paladiner er forpligtiget til at sprede Tukras ord, hvitket de ogsa

gor. Dette er en af grundene til, at paladinerne ofte er at finde de mest forbavsende sted-

er.

3. Tiende. Enhver af Tukras paladiner er forpligtigede til at stette deres tempel pa enhver

made inklusiv gkonomisk stette. Tilbedere af Tukra betaler en tiendedel af deres indkomst

til deres Tempel.

4. De Tre Dyder: Are, Selvkontrol & lidhu. De Tre Dyder er formaninger om, hvordan

. Tukra's udvalgte skal vaere blandt mennesket. Mennesket skal vaere serefuldt og veerne

. om sin eere, Tukras paladiner behandler tit folk efter deres eere, og eerelgse folk bliver

. gerne helt overset. Selvkontrol er ogsa essentielt for mennesket, da den far det til at

teenke rationelt, selv i farefulde situationer, og den forhindrer mennesket i at handle uden

at taenke forst, samt gor dem staerke. Sidst, men ikke mindst, skal mennesket udfare sin

gemning med ildhu, det vil sige vi skal koncentrere os og give os selv fuldkomment til ar-

bejdet - og helst mere til.




Der findes i Amithana en mystisk kraft, som
selv de eldste elvere og dveerge ikke kan
forklare oprindelsen til. Denne kraft, kaldet
magien, er ikke synlig for det blotte sje, og
kun de, som treener sig selv til at forstd
magien, kan gere sig hdb om at komme i
kontakt med den.

Magien deler sig i fem retninger, som hver
har deres grundfilisofi:

Praetor

Praetormagere hzevder, at magi
udspringer fra deres overlegne kontrol af
legemet. Ja, det rygtes endda, at denne
kontrol kan udvides til at gelde andre
personer. Praetor-magere ses ofte i dyb
meditation, som efter sigende styrker
deres absolutte selvbeherskelse.

Kun lidt vides om magere af Vigors leere.
Det siges, at disse troldmeend medes ved
midnatstide i skovene for at holde okkulte
!. ritualer. Det er ganske sveert at skaffe infor-
: mation om Vigors virke, og det er oftere
-;» mesteren, der veelger sin elev end omvendt.
, ‘nggor magere er tit set i forbindelse med

imagiske skabninger, og der gar flere histori-
;Zer omkring, hvordan Vigormagere har bort-
o manet magtfulde skabninger som deemoner.




. munikere med naturens &nder.

' ning (hvis disse overhovede kan kaldes troldmeend) heevder, at de alene med
- tankerne kan kontrollere billeder af verden. Disse magere taler ofte om bevidsthe-
I dens bedrag af sanserne. Det er ikke alle magere, som anerkender Meta som en

. galninge. Der géar dog mange rygter om, at disse illusionister har store evner ud
! over det sadvanlige.

3 Troldmeend, der studerer Tetrams leere, |

knytter sig til elementerne og udsver |
deres magi via disse. Elementalister
heevder, at magien findes i alt, og at det
pblot kreever forstaelse af elementerne for
at kunne beherske denne. Enkelte
magere af Tetram péastar at de kan kom- |

Meta

Af alle skolerne er meta-skolen den mest besynderlige. Troldmeend af Metas ret-

magisk retning; sagar er der nogle, der heevder, at troldmaend af denne retning er

Mortis

Mortis’ lzere behandler et omrade, som de fleste
finder skreemmende; nemlig deden. Magere af
Mortis beskeeftiger sig med, hvad de kalder for
sjeelemana, der udspringer fra nyligt afdede. i
Nogle f& af disse troldmzend kendes og frygtes
som nekromantikere med heere af udegde skab-
ninger, men langt de fleste bruger deres evner pa
mere fredsommelige mal.
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Alkymiens redder er vaesentlig aeldre end
magiens, og alkymien er som sadan en stamfader
tiil de langt meegtigere magiske kreefter.
Alkymwst!ske traditioner har fra helt gammel tid
* eksisteret i alle kulturer; overalt har gamle koner
¥ fundet urter, som kunne kurere sygdom eller lindre
smerter, og med tiden er alle disse forskellige tra-
ditioner blevet samlet af fortidens store alkymister,
og en egentlig videnskab er opstaet omkring
alkymien.

1: Da magi, som pa mange omrader har erstattet alkymien, er veesentlig svasrere at lesre
. iksamt administrere, og da kun de feerreste er mentalt eller fysisk anlagt til at betjene sig

1af magien, er alkymi stadig et temmelig udbredt handvaerk, og overalt kan man finde
vise kogekoner, leerde videnskabsmaend og arbejdsomme lezger, som betjener sig af
atkymien, men ogsa deemoniske hekse, ondsindede giftblandere og luskede kvaksal-
.. vere kan findes overalt i verden.

dDer findes dog ingen faelles traditioner eller avancerede
ifilosofier for alkymister, og -de fleste alkymister er sa
Iforskellige som nat 6g-dag. Alkymi er slet og ret et hand-
iveerk, som, omend den har inspireret mange til kringlede
teorier, ikke besidder nogen samiet verdensopfattelser,
pa samme made, som magikere samles om deres teori-
er eller presster om deres guder. Hvert ar i maj maned
giver byen Fanebrae i det sydlige Sendertand dog plads
tit en storre konference for alkymibrugere, og overalt fra
verden valfarter alkymister i hobetal til denne by for at
diskutere, debattere og hare nyt omkring alkymiens ver-
den.

5
i
'?:}Alkymi har fra tid til anden veeret ulovliggjort pa grund af ,
sforskellige uheldige heendelser, men som sagerne star i |.#
wjeblikket er kun enkelte ingredienser forbudte. -
. fMangt og meget kan lade sig gere ved at blande ingredienser sammen, styrkedrikke,
“ helende drikke, drikke som gar dig immun overfor en lang reskke formularer og gifte,
. #imodgifte, mediciner mod alverdens sygdomme og mange flere.

. 4Desvaerre er alkymi et dyrt handveerk, da ingredienser ikke alle er lige billige, sa man
itskal aldrig forvente sig godgerenhed fra en alkymists hand. Til gengesld er de fleste
alkymister villige til at blande hvad som helst inden for deres repertoire, salasnge de
far en sjat penge ud af det, da de pa denne made kan finansiere deres egen - for
nogen livsvigtige - forskning.
AR AR AR
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| Centricia (Svedsker)

;. Denne magiske ingrediens, som er en del af
et menneskes eller elvers hjerne, er ulovlig i
| overalt i verden,

( Drageblodskrystal (Hjortetakssait)

- Denne ingrediens er en af de mest magtfulde
i alkymisternes repertoire, da den bestar af

i krystalliseret drageblod.

Dragetand (Maizena)

En naesten uopdrivelig ingrediens, som ger
- det muligt at bevare drikke i flere maneder
; ad gangen.
- Diamantstev (Flormelis)

Diamanter kan forstaves og gere en driks
. virkning permanent, men derved bryder man
' ogsa de fleste lande love, da diamanter
tilhgrer regenten alene.

Elverblod (Gren frugtfarve)
Elvernes blod er magisk, men samtlige elver-
riger har i fasllesskab udstadt degdsdom til
alle, som tapper det. Alle elvere opfordres til
at felge denne dom.

Febersalt (Kakaopulver)
Denne relativt almindelige ingrediens, som
kan medfare feberlidelser og svedeture,
vruges ofte som medicin.

ldpulver (Rosenpaprika)
En meget steerk ingrediens, der repreesenter-
er ildens styrke. Kan dog til tider veere sveer
at opdrive.

lldvand (Tabasco)
Denne ingrediens har fra tid til anden vaeret
ulovliggjort, da den bruges i meget farlige
drikke og gifte.

Her folger en liste over ingredienser samt en kort beskrivelse af deres egenskaber:

Krigerblod (Red frugtfarve)
Krigerblod er vigtigt i en lang raekke drikke,
da den i almindelighed repreesenterer
krigerens styrke.

Kerlighedsfrugt (Citronfrugt)
Keerlighedsfrugten er ulovlig i enkelte
blandinger, og tit har Helias preesteskab
métte sta til ansvar for keerlighedsfrugtens
egenskaber.

Natlilje (Hvidlegssalt og Peber)
En meget uhyggelig ingrediens, som minder
de fleste om dgden.

Orkstav (Karry)
Orkstev bestar af knuste -hjerneskaller fra
orker, som er bade steerke og seje.

Rosenrim (Jordbarsaft)
Rosenrim er i gjeblikket utovlig i
Sanderlandene, da den har evne til at gere
folk feminine.

Siangespyt (Romessens)
Siden Hertuginden af Glissades ded har
slangegift veeret forbudt i Glissade, selvom
den ikke kun bruges til gifte.

Styrkeurt (Terret estragon)
Styrkeurt giver, som navnet ganske rigtigt
siger, en starre styrke. En meget brugbar
ingrediens for soldater.

Takkeurt {Instant te)
Denne lindrende urt har veeret kendt siden
de farste dage, og stadig bruges den i vid
udstreekning.







